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+ Objetivos del proyecto

* INGAME propone un juego basado en la web que puede considerarse
una valiosa herramienta civica, una forma moderna y alternativa de
aprendizaje informal, especialmente para las generaciones mas
jovenes que, al fin y al cabo, son los usuarios mas avidos de este tipo
de juegos

* INGAME pretende abrir una ventana a los jugadores a través del
videojuego, apoyando el compromiso civico, la igualdad de género, la
inclusion social y la participacion
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Guia didactica del curso
INGAME




| OS
objetivos
del curso

Saber como organizar el aula para una clase
Interactiva

Proporcionar materiales para que los
participantes incluyan el curso de formacidén en
su lugar de trabajo, educacion, etc., con el fin de
involucrar a la gente en la ciudadania activa y
animar a otros

Aprender formas de promover y aplicar Frécticas
de alfabetizacion digital y no digital en el aula

Comprender los beneficios y oportunidades, pero
también los retos relacionados con las
actividades no formales y las estrategias de
aprendizaje basadas en juegos

Comprender los retos relacionados con la
ciudadania activa, la igualdad de género y la
inclusidn social y fos enfoques para superarlos

Explorar y debatir criticamente la ciudadania
activa, la igualdad de género y la inclusion social

Presentar a los participantes una serie de ideas,
definiciones y significados de la ciudadania
activa, la igualdad de género y la inclusién social

Animar y motivar a los participantes a pensar,
debatir y relacionar estas ideas con sus propias
experiencias y practicas




Contenidos

* Moddulo 0. Presentacion * Moddulo 3. Inclusién social en accién
e Actividad 0. Nos presentamos e Actividad 3 a. Juega los niveles 3y 4
« Mddulo 1. La plataforma de actividadesy el  Actividad 3 b. Realiza las actividades de
juego reflexion
e Actividad 1 ay b. Registro en la plataforma e Actividad 3 c. Reflexiona en grupo sobre

, o _ . las historias personales compartidas
 Mddulo 2. Reivindicamos la igualdad de género

S e 2, ez [os miveles 1w e Moddulo 4. Hacia una ciudadania activa

* Actividad 2 b. Realiza las actividades de * Actividad 4a. Juega los mvel.etc, >V o
reflexidn * Actividad 4 b. Realiza las actividades de

e Actividad 2 c. Realiza la actividad del foro reflexion
e Actividad 4 c. Realiza la actividad del foro

e Modulo 5. Actividad final

e Actividad 5. Evalua tu experiencia jugando
a ENGAME



Evaluacion

* El curso se organiza en varias actividades que permiten ir avanzando en el curso

* Para superar el curso es necesario realizar todas las actividades planificadas, ya que estan
pensadas para cubrir las 25 horas

* Aquellas personas que finalicen las actividades correctamente obtendran el certificado
oficial del curso avalado por la Universidad de Salamanca



Calendario ()

Seguimos un enfoque adaptativo
e Cada modulo se abrirda automaticamente cuando finalices el médulo anterior

Para finalizar un médulo hay que realizar las actividades correspondientes

Podréis ver vuestro avance en el espacio del curso

La actividad final estara disponible a partir del jueves 22 de marzo

El curso se marcara como finalizado cuando terminéis los modulos y
comprobemos que habéis realizado la actividad final



Calendario (lIl)

 Recomendacion de planificacion personal

o [aoun |z [aamie [ e [ave [2550 |2500m [ran L2
Actividad O -
Actividad 1 -
Actividad 2 o
Actividad 3 --
Actvidad 4 o
Actividad final --

Sesiones sincronas 17:00
CET




La Plataforma INGAME




INGAME PLATFORM




Ejercicios en H5P

* Se pueden utilizar directamente
en la Plataforma durante una

INGAME =~ vowe acencaoe socos mesuuraoos  wea  moamesusrroms usco =@ @ .,
formacion
* Se pueden integrar en un
campus virtual que sea
N °  compatible con H5P
Basandose en el siguiente Tnciado, empareje las respuestas correctas ° S O n a CtiVi d a d e S d e a p re n d izaj e

que conectan con el juego
ENGAME
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El Handbook

* Todos los materiales utilizados en este
curso quedaran a vuestra disposicion
en espanol y en inglés

* El Handbook de INGAME proporciona
actividades y pautas para transferir al
aula e integrar el uso del juego con el
alumnado

Impulsando la ciudadania activa, la Carla Delgado Gozalo
igualdad de género y la inclusién Luis Eduardo Sendin Manchado

social en entornos educativos. Lidia Toraya Toraya
Natalia Alejandra Muirillo Calle
Alicia Garcia Holgado

Manual para educadores




El juego: ENGAME




+Nivel 1 —Ilgualdad de género

* El jugador tiene que descubrir/aprender la diferencia entre sexo,
orientacion sexual y género (identidad de género, igualdad de género,
normas de género, roles de género, discriminacion de género, etc.).



wlzaysesir

Aqui... puedes empezar a descubrir. ;Y qué hay de los nombres?




+Nivel 2 - Educacion (lgualdad y Equidad)

 El avatar tendra que entender que la "igualdad de oportunidades" no
es tan igual como creemos

* COmo los antecedentes culturales y socioeconémicos, las tendencias
y los discursos politicos y sociales (y los prejuicios) conforman todo el
proceso educativo y la autopercepcion



|

One riddle per day

iMuy bien! Ahora imagina que eres un profesor. ;Te interesarias por tus
alumnos?




= Nivel 3 —Inclusion social

* Queremos que el jugador tome conciencia de que la exclusion social
(incluida la estigmatizacion, los estereotipos, la discriminacion vy el
racismo) puede darse en diferentes espacios:

* en el mercado laboral
* en la participacion en comunidades

en las politicas e instituciones (de servicios) publicas

en las normas juridicas y los derechos

en las normas y practicas informales (comunitarias)



Achmed estudia y ha alquilado una habitaciéon en un barrio de inmigrantes. Ha terminado
su grado en Derecho con honores (cum laude) y esta buscando unas practicas. Ha escrito
a un reputado bufete de abogados.

Le invitan inmediatamente Me responden que ya han
encontrado a otra persona

No responden en absoluto




+Nivel 4 - Vida urbana y compromiso civico

* Queremos crear conciencia sobre las politicas y visiones (y a veces la
ausencia de vision) de los gobiernos y municipios en lo que se refiere
al desarrollo de las ciudades, ahora y en un futuro (lejano)






+Nivel 5 - Medio ambiente y cambio climatico

* El jugador toma conciencia de que el medio ambiente, lo urbano y lo
global van de la mano.

e Contaminacion del agua (urbana, agricola, industrial), y sus
consecuencias para la higiene y la salud (humanos, plantas, animales)
y la vida oceanica.
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_Nivel 6 - Cuestiones y crisis mundiales -
Compromiso civico y participacion ciudadana

* El jugador toma conciencia de sus posibles acciones como ciudadano
participativo y responsable, ya que no solo somos responsables del
presente, sino también de las generaciones futuras

 Tomar conciencia de las posibilidades que tienen los ciudadanos de
influir en los gobiernos y la gobernanza

* Conocer los diferentes estilos de gobierno (democratico), y cuales
pueden ser utiles en las decisiones a largo plazo y por el bien de |la
sociedad (y de la humanidad)



;Qué legado quieres dejar a tu familia, a tu comunidad y al mundo?




Creando lazos




Resultado del Jamboard en el campus
virtual

I Creando lazos
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Todo lo que Todo lo que Todo lo que
sé sobre sé sobre sé sobre

la ciudadania el géneroy la exclusion
activa el sexo social
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