Intuitive Kartenanwendungen fiir die Suche nach raumlicher Information
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An Geoinformation interessierten Anwender*innen stehen heute vielfiltige digitale Datenquellen zur Verfiigung. Haufig werden
Geodaten in Form interaktiver Karten oder innerhalb von Geoportalen bereitgestellt. Praktische Probleme bereitet hierbei allerdings
oft das Auffinden einer gesuchten Information. Es stellt sich die Frage, welche Anforderungen sich fir Anwendungen mit vielen
thematischen Informationsebenen mit Blick auf die Informationssuche ergeben und welche konkreten Funktionen sich bereitstellen

lassen, um die Suche zu erleichtern. Dieser Online-Workshop gibt den Teilnehmer*innen die Moglichkeit zum Ideenaustausch.
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1 BESCHREIBUNG

Digitalen Karten kommt bei der Suche nach rdumlichen Informationen grofie Bedeutung zu [1, 2, 4]. Ob bei der
Immobiliensuche/Wohnungssuche, der raumbezogenen Planung oder bei einer Standortsuche im Geomarketing, kénnen
diese Karten eine grof3e Unterstiitzung leisten. Daher ist es wichtig, ihr Design mit den neuesten Erkenntnissen aus
der UX-Community zu verbinden. Generell kénnen Visualisierungen und Kartenanwendungen Nutzer*innen dabei
unterstiitzen, sowohl ihre Abfragen gezielt zu formulieren als auch Suchergebnisse zu veranschaulichen (siehe z.B. [3]).
Es bleibt allerdings oft unklar, wie man mit grof3en Mengen an geographischen Informationen umgehen kann, ohne

dabei die Ubersicht zu verlieren. Hierbei stellen sich unterschiedliche Fragen:

e Was braucht eine Karte mit zahlreichen thematischen Layern fiir ein gutes Nutzungserlebnis?

e Welche Funktionen erleichtern den Umgang mit den Kartenebenen?

Zum GIS-Day 2023 schafft dieser Online-Workshop eine Plattform fiir den Austausch zu diesen Fragen. Der Workshop
wird von Mitgliedern des German UPA Arbeitskreises Geo UX (https://germanupa.de/arbeitskreis-geo-ux) organisiert.

1.1 Ziele
Der Workshop verfolgt die folgenden zwei Ziele:

e Probleme bei der Interaktion mit Karten mit zahlreichen thematischen Layern sollen kollaborativ identifiziert
und strukturiert zusammengetragen werden.

o Losungsideen und Funktionen, die die Bedienung dieser Karten erleichtern, sollen erarbeitet werden. Die Funktio-
nen kénnen u. a. die Kartensuche, die visuelle Ausgestaltung, die zielabhangige Bewertung der Karteninformation

etc. betreffen.
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1.2 Ablauf und Thematische Schwerpunkte

Der Workshop findet virtuell statt und besteht aus drei Teilen: 1) Impuls, 2) Experiments & Brainstorming und 3)
Diskussion mit Wrap-up.

Uber den Impuls werden die Problemstellung und die Ausgangssituation fiir den Umgang mit Webkarten vorgestellt.
Fiir ein gemeinsames Verstindnis werden zunichst kleine praktische Ubungen mit existierenden Kartenanwendungen
durchgefiihrt, die tiber die Methode des Reverse Brainstormings zu einer systematischen Zusammenstellung von
Problemen und Losungsansétzen fithren sollen. In einer anschliefenden Diskussion sollen die Erkenntnisse aus der
eigenen praktischen Arbeit zusammengetragen und mit Erfahrungen aus dem Workshop angereichert werden, um so

ein Gesamtbild zu erstellen.

2 ZIELGRUPPE

Der Workshop richtet sich an Nutzer*innen, Designer*innen, Usability-Experten*innen, Consultants und Entwick-
ler*innen von interaktiven Karten (z. B. in Form von Web-basierten Karten, Geoinformationssystemen (GIS) oder
mobilen Apps). Wir méchten gemeinsam mit den Teilnehmer*innen einen ganzheitlichen Blick tiber aktuelle Heraus-
forderungen und mégliche Losungswege erlangen, die Nutzer*innen den Umgang mit Karten erleichtern. Somit sind
Student”innen, Berufseinsteiger*innen und Expert*innen aus Wissenschaft und Praxis herzlich eingeladen, sich aktiv zu
beteiligen. Teilnehmer*innen aus diversen Fachrichtungen (Mensch-Computer-Interaktion, Psychologie, Mediendesign,

Softwareentwicklung, Kartographie, Geoinformatik) sind ausdriicklich willkommen.
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