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Ozet

Glinlimiizde hizla gelisim gosteren teknoloji hayatimizin bir¢ok asamasinda yer almaktadir. Din,
dil, irk, siyaset ve ekonomi gibi unsurlarda oldugu gibi bu gelisimin sanat iizerinde de oldukca
fazla yansimalari goriilmektedir. Sanat ve teknoloji arasindaki etkilesim yillar boyunca siiregelmis
ve bugiinde durmaksizin devam etmektedir. Insanlarmn sanat iizerindeki yaraticilik sinirlarini 487
asmalarin1 saglayan teknoloji sayesinde binlerce yillik sanatsal ve kiiltiirel birikimlerin dijital
forma biirtinerek erisimi kolay hale getirilmistir. Kolaylikla ulasilabilmesinin yani sira alim ve
satim iglerinin de bu platform sayesinde saglanmasi, sanatc¢ilara da olumlu yonde katki
saglanmasima yardimci olmaktadir. Ancak olumlu etkilerin siirdiiriilebilirligi i¢in sanatgilarin
teknolojik gelismeleri siirekli olarak takip etmeleri, ortaya ¢ikan yeni sanatsal alanlara adapte
olmalar1 ve sanal platformunu iyi kullanmalar1 gerekmektedir. Calismanin amaci, teknolojik
degisimlerin sanat T{lzerindeki roliinii ve etkisini incelemektir. Calismada nitel arastirma
yontemlerinden biri olan derinlemesine literatiir taramasi yapilmistir. Calismanin sonucunda,
teknolojinin sanat iizerinde olumlu ve olumsuz bir¢ok noktada etkili oldugu ve giiniimiiz sartlarinda
ise ikisi arasindaki etkilesimin goz ardi edilemez 6neme sahip oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Teknolojik Gelisim, Endiistri 4.0, Dijitallesme, Sanat.
Abstract

Today, rapidly developing technology takes place in many stages of our lives. As is the case with
element such as religion, language, race, politics and economy, this development also has many
reflections on art. The interaction between art and technology has continued over the years and
continues unabated today. Thanks to the technology that enables people to exceed the limits of
creativity on art, thousands of years of artistic and cultural accumulations have been made easy to
access by taking dijital form. In addition to being easily accessible, the provision of buying and
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selling transactions though this platform also helps artists to contribute positively. However, for
the sustainability of positive effects, artists need to constantly follow technological developments,
adapt to emerging new artistic fields and make good use of their virtual platform. The aim of the
study is to examine the role and impact of technological changes on art. In the study, in-depth
literature, which is one of the qualitative research methods, was conducted. As a result of the study,
it has been determined that technology is effective in many positive and negative points on art and
in today’s conditions, the interaction between the two has an undeniable importance.

Keywords: Technological Development, Industry 4.0, Digitalization, Art.

1. GIRIS

Bilim ve teknolojinin gelisiminin oldukg¢a hizl yiikselis gostermesi hayatimizin birgok agamasinda
onemli konuma gelmesini saglamistir. Yasanan gelisimin uzun periyotta gerceklesmesi, sanatin
farkli formlarda sekillenmesini saglamis ve yeni yollar bulma arayisina tesvik etmistir. Yalnizca
sanatla sinirlt kalmayan bu degisken siire¢ toplumlarin, kiiltiirlerin ve ge¢miste yasanan tarihsel
mirasinda izlerini gelecege tasinmasini amaglamistir. Teknolojik gelisimler ve beraberinde
meydana gelen dijitallesme yalnizca hayatimizda bazi seylerin uygulanmasini kolaylastirmamakta
ayn1 zamanda da toplumsal hayat kapsaminda da bircok degisimin ve yeniligin ortaya ¢ikmasini
saglamaktadir. Teknolojinin sanat iizerinde de dogrudan yansimalar1 oldugu goriilmektedir. 488
Sanat eserlerinin yayginhig ile kaliciliginin olmasi, sekil ve kullanim alanlarinin g¢esitlenmesi,
ulagilabilirliginin, alim ve satim iglerinin kolaylastirilmas1 gibi bircok noktasinda teknoloji dnemli
rollere sahip olmaktadir. Ozellikle de film, video, hareketli mekanik uygulamalar, iletisim
teknolojisi ve internet sanat alani ¢ercevesinde yeni sekillerin ve kullanim alanlarinin olusmasina
imkan tanimis ve birgok dijital yaklasimin meydana gelmesine olanak saglamistir. Dijital
yaklagimlardan bazilari ise NFT (Nitelikli Fikir Topu), Yapay Zeka, Metaverse ve Dijital Sanat
Miizeleri olmaktadir. Teknolojinin bu dogrultuda sanat egitimi iizerinde de dikkate deger
yansimalart goriilmektedir. Teknolojinin sanatin uygulanma alanlarini genisletip yeni ¢alisma
formlar1 olusturmasi teorik kismin da siirekli olarak yenilenmesini gerektirmektedir. Calisma
teknolojik degisimlerin sanat lizerindeki roliinii ve etkisini incelemeyi amaglamaktadir. Calismada
kavramsal ¢erceve baglaminda, Endiistri 4.0 siireci ve dijitallesme agiklanmuis, teknolojinin sanata
etkisi, glinlimiiz dijital sanat yaklasimlar1 belirtilmis ve son olarak da sanatin doniistimiine ve yeni
yaklagimlara yer verilerek degerlendirmeler yapilmistir.

2. KAVRAMSAL CERCEVE: ENDUSTRI 4.0 VE DiJITALLESME

Endiistri 4.0 ve dijitallesme kavramlarina iligkin kavramsal cergeve olusturmak, ¢alismanin
anlagilabilirligi acisindan 6nemli olmaktadir. Kavramsal ¢ercevede yer alan kavramlar ¢alismanin
temel kavramlarini olusturmaktadir.
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1784’1l yillarda ortaya c¢ikan birinci sanayi devrimiyle insanlik tarihinin uzun siireli gelisim
adimlar1 atilmis ve beraberinde gergeklesen sanayi devrimleriyle de birlikte bu gelisimde onemli
adimlarin atilmasina neden olmustur (Gov ve Erdogan, 2020: 300). Giiniimiize kadar toplamda bes
adet onemli endiistri devrimleri yasanmistir. Endiistri 5.0 ise giiniimiizde hala etkisini devam
ettirmektedir. Ancak biitiin {ilkeler ayn1 endiistri devrimini yasayamamakta, gelismislik durumuna
gore farkli endiistri devrimlerine ge¢mektedirler. Belirtilen devrimlerin ortaya c¢ikis tarihleri
sirastyla Endiistri 1.0 (1784), Endistri 2.0 (1870), Endiistri 3.0 (1969), Endiistri 4.0 (2011) ve
Endiistri 5.0 (2017) seklindedir. Birinci sanayi devriminde, buhar makinasi olusturulduktan sonra
su ve buhar kullanilmaya baglanmis ve beraberinde dokuma tezgahi bulunmasiyla da donemin
ilerlemesi i¢in 6nemli adimlar atilmigtir. Makinelesmenin gelistirildigi bu donemde seri iiretim ile
birlikte dnemli bir ivme kazanmustir. Ikinci sanayi devrimi, elektrigin bulunmasiyla seri iiretimin
daha yogun kullanilmasi ve ilk montaj hattinin ortaya ¢ikarilmasiyla olusmustur. Ugiincii sanayi
devrimi, sanayilerde dijital teknolojinin yer almasiyla programlanabilir aletlerin kullanilmasi ve
mekanik teknolojilerin gelistirilmesiyle meydana gelmistir (Er vd., 2021: 30).

Dordiincli sanayi devrimi, kullanilan makinelerin ve tirlinlerin insanlar tarafindan kontrol
edilmeden kendi aralarinda bag ve iletisim kurmalar1 ile meydana gelmistir. 2011 yilinda
Almanya’da ortaya ¢ikarilan ve bir rapor sonucu adi duyurulan Endiistri 4.0, imalat kapsamindaki
ar-ge yatirnmlarini belirlemeyi hedeflemis bu dogrultuda iilkenin makine ve otomotiv sektoriindeki
kontrolii gelistirilmeye calisilmistir (Almada-Lobo, 2015: 16). Bilgi ve internetin ¢alisma
hayatinda biiyiik oranda pay sahibi olmasi ile sanayide degisimlerin hiz kazanmasi liretimin her
asamasinda da etkili olmustur (Abersfelder vd. 2016: 467). Biiyiik verilerle sistem igerisindeki
dongliyli saglamaya calisan Endiistri 4.0, beraberinde akilli fabrikalar, nesnelerin interneti, siber-
fiziksel sistem, bulut bilisim teknolojileri, simiilasyon, sistem entegrasyonu, artirilmig gerceklik,
otonom robotlar ve {i¢ boyutlu yazicilar gibi teknolojileri kullanarak hayatimizin bir¢ok noktasinda
gozle goriiliir degisimlerin yasanmasina imkan tanimistir (Glas ve Kleemann, 2016: 55-66).
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Ozellikle teknoloji kapsaminda yasanan gelismeler giiniimiiz dijitallesme siirecinde oldukga
onemli olmaktadir. Teknolojinin gelisimiyle paralel ilerleyen Endiistri 4.0 kullanilacak teknolojik
driinlerin de hangi asamada kullanacagini belirlemeye yardimci olmaktadir. Akilli {rtinlerin
agirlikl olarak kullanildigi bu siire¢ robotlagsmanin da ilk adimlarinin atilmasina imkéan tanimistir
(Crnjac vd., 2017: 22). Akilli makineler ve robotlar, agir sanayiler gibi insan giiclinii agan yerlerde
ve ayn1 zamanda insanlarin iglerinin biiyiikk kisminda rol almaya baslamistir. Bu sayede iiretim
sistemleri daha verimli ve hizli hale gelerek rakiplerin karsisinda gii¢lii bir konuma gelmesini
saglamistir (Fonseca, 2018: 393).

Glinlimiiz diinyasinda ekonomik, siyasi ve sanayi kapsaminda devamli olarak varyasyonlar
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meydana gelmekte ve gelisim asamasinda 6nemli adimlar atilmaktadir. Ozellikle de etkisini en
fazla liretim asamasinda gosteren Endiistri 4.0, teknolojinin de devamli olarak gelisimiyle donem
icerisinde yenilik¢i anlayis hakim olmaya baglamistir. Endiistri 4.0’1n temel unsurlarini iletigim,
internet ve bilisim teknolojileri olusturmaktadir. Teknolojiler sayesinde hayatimizin birgok
kismina niifuz eden Endiistri 4.0 slirecine uyum saglayabilmesi ekonomik, teknolojik ve toplumsal
alanlar da stratejik kararlarin verilmesini gerektirmektedir (Esmer ve Alan, 2019: 466-475).

Endiistri 4.0 siirecinde kullanilan robotlar ve makineler kendi denetimlerini ve tamirlerini de
saglayarak insan ile olan igbirligini minimum seviyeye diisiirmektedir. Bir¢ok alanda verimliligin,
esnekligin ve hizin artmasina yardimci olacak bu nitelik sonucunda birgok firsatlarin olugmasina
da zemin hazirlayacaktir. Ortaya ¢ikan dijital doniisiim ve teknolojik degisimler, yeni diizeyde
toplumsal yapilanmay1, nesnelerin ve kullanilan sistemlerin kendi aralarindaki baglantisini insan
faktorii olmadan kurmalarii gerceklestirmesine yardimei olacaktir. Ulkelerin kalkinmalarmin ve
stirdiiriilebilirlikleri i¢in ekonomi olduk¢a 6nemli olmaktadir. Ekonominin ayakta tutulmasi ve
rekabet siireci i¢erisinde miicadele edebilmek i¢in iiretim siireclerinde dijitallesme odakli adimlarin
atilmast gerekmektedir. Endistri 4.0 ile miimkiin kilman bu durum karsisinda iilkelerin
teknolojilere ve siirece ayak uydurmasi zorunlu olmaktadir (Yildiz, 2018: 548-554).

Ihtiyaglar dogrultusunda ortaya ¢ikan Endiistri 4.0’1n avantajlar1 olmasinin yam sira dezavantajli
yonleri de bulunmaktadir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte hammadde ve degerli kaynaklara
ulagim1 kolaylagtirmasi olumlu yoniinii olustururken pazarlara ulasimin kolaylagsmasinin
beraberinde getirdigi tiiketim taleplerinde de siirekli olarak artig gdstermesi biiylik ¢apli sorunlarin
ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamistir (Pamuk ve Soysal, 2018: 4). Endiistri 4.0 ayn1 zamanda
sosyokiiltiirel yasamin, toplumsal yapinin ve ekonominin koklii sekilde degismesine de olanak
tanimaktadir. Meydana gelen degisimler sonucunda insan yagaminin bir¢cok noktasinda da etkileri
goriilebilmektedir (Cerev ve Yenihan, 2020: 1-2).
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3. TEKNOLOJININ SANATA ETKIiSi: YENi AKIM DiJIiTAL SANAT

Endiistri 4.0 siireci ilerledikce beraberinde bir¢ok agsamasinda etkili olarak yeni bir yasam bi¢imini
meydana getirmektedir. Uretim siirecinin ve tiiketici taleplerinin sekillenmesini saglayarak
geleneksel yapidan uzaklasilip yeni ve modern yap: formuna dogru evrilmektedir (Oztiirk ve Kog,
2017: 787-788). Yeni yasam bicimleri, teknolojiler ve yeni hayat formlar1 ise her alanda oldugu
gibi sanat iizerinde de etkili olmaktadir. Ilk insanlik tarihine kadar ge¢mise uzanan sanat o
zamandan beri din, ekonomi, siyaset, bilim ve teknolojinin etkisinde kalmistir. Ancak diger
olgulara nazaran sanat ile teknolojinin yansimalar1 siireklilik gostermektedir. Teknoloji sanatin
meydana gelmesinde ve gelismesinde 6nemli role sahip olmaktadir. Bulundugu her doénemin
kendine 6zgii teknigini ve o donemin sanatgilarinin diisiinsel etkilerini barindirmistir. Teknolojinin
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gelisimi ile sanat iizerinde kullanilan tekniklerin g¢esitlenmesi, uygulama alaninin ve pazarin
genislemesi ile ¢ogaltilabilmesinde de kolaylik saglanmistir. Ancak sanat¢inin izni dogrultusunda
olmadan yapilan c¢ogaltmalar eserlerin miilkiyeti kapsaminda bir¢ok sorunu beraberinde
getirmistir. Bu asamada da telif hakki1 uygulamasi olusturulmustur (Ugurlu, 2008: 248-252).

Bireylerin hayatlarini siirdiirebilmeleri i¢in bulunduklar1 donemin teknolojilerine ayak uydurup
entegre olmalar1 gerekmektedir (Sartipek, 2020: 18). Ozellikle de sanatta oldukgca belirleyici olan
bu durum, sanatcilarin alg1 yetilerini ve diisiincelerini kullanmalarini zorunlu hale getirmektedir
(Erzen, 1991: 14). Baz1 sanatgilar teknolojinin sanatin bir pargasi oldugu diisiincesine uzun siire
karst ¢ikmislardir. Sanatin elle yapilmasi gerektigini ve diislinsel anlatimin 6n planda olacak
sekilde diisiincenin gorsellikten once gelmesi gerektigini savunmuslardir (Bozkurt, 2000: 57).
Ortaya ¢ikan makineleri, insanlarin duygularini, hislerini oldugu gibi yansitmadigini ve diizenli
yapiy1 bozdugu belirtilmektedir (Kozlu, 2009: 8).

Diger donemlere nazaran giiniimiizde sanat anlayisina teknolojinin etkileri daha fazla oldugu
goriilmektedir. Dijitallesmenin yogun sekilde artmasi ve hayatimiza kisa siirede adapte olmasit
sanat1 kaginilmaz olarak dijitallesmeye dogru itmistir. Kullanilan tuvalin, firganin yerini artik
enstalasyonlar, happeningler, video sanatlar1 gibi dijital diinyada olusturulan sanat hareketleri
almaya baslamistir (Atakan, 1998: 41-66). Ihtiyaglar, gelismelerin meydana gelmesinde onemli
etken olmakta ve yasanan degisim siirecinde de siirekli olarak yeniliklere ayak uydurulmasi
gerekmektedir. Donemin ve zamanin degismesiyle insanlarin ihtiyaclar1 farklilasmakta ve
meydana gelen yeniliklerde de sanatin 6geleri degiskenlik gostermektedir. Bu kapsamda sanatin
caga ayak uydurup farkli formlarda kullanimi da kacinilmaz olmaktadir (Kinay, 1993: 1).
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Teknolojinin ortaya ¢ikardigi yeniliklerden biri olan internetin olusturulmasi, iletisim ve
haberlesmenin kolaylasmasiyla beraber, kitle iletisim araglarinin sanat iizerinde saglamis oldugu
pozitif imkénlar1 da artirmistir. Bu duruma verilecek dikkate deger ornek ise tiiketimi artirmaya
yardimci olan reklamlarin ve renkli afislerin kullanilmaya baslanilmas: ile birlikte ortaya ¢ikan
“Pop Art” olmustur. Pop Art igerisinde TV, reklam, sinema, ¢izgi film, gazete, dergi gibi
hayatimizin biiyiik boliimiinde kullandigimiz iletisim araglart yer almaktadir (Selguk, 2019: 60).
Teknoloji ve sanat arasindaki iliski olduk¢a eskiye dayanmasiyla birlikte ayn1 zamanda da siire¢
boyunca toplumlar da etkilesim igerisinde olmuslardir. Teknoloji hayatimizin bir¢ok asamasinda
ara¢ olmaktan ziyade bir yasam bi¢imi haline gelmistir. Uygulama ve ¢alisma alanlar1 birbirinden
farkli olan sanat ve teknolojinin, ortak noktada bulusabilmesi i¢in yaraticiliklar1 kapsaminda
baglanti kurmalar1 gerekmektedir (Ozkaplan, 2009: 4-7).

Teknoloji ve sanat etkilesiminde yeni akim olan dijital sanat, sanatin iiretim asamasinda
kullanilacak olan anlayisin kontrol edilerek, sanat ve farkli alanlar arasindaki baglantilarin
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belirlenmesine imkan tanimaktadir (Senova, 2007: 124-125). Dijital sanatin kullaniminda temel
olarak bilgisayar rol almaktadir. Dijital sanat fiziksel olmayan nesneler dogrultusunda olusturulan
sanat bigimi seklinde ifade edilmektedir. Bilgisayar sayesinde olusturulan grafiklerle temelleri
atilan dijital sanatin, gercek ve sanal diinyaya, artirllmis gerceklik alanlarmma kadar uzanan
caligmalar 6nemli bir kismin1 meydana getirmektedir (Cuhaci, 2007: 27). Dijital sanatin geleneksel
uygulamalar1 arasinda baski, fotograf, heykel, video, animasyon ve miizik yer alirken modern
uygulamalar i¢erisinde ise sanal gergeklik, artirilmis gergeklik, yazilim sanati, yapay zeka ve NFT
gibi formlar yer almaktadir (Wands, 2006: 11).

Cesitli formalara sahip olan dijital sanat ayn1 zamanda da bir¢ok farkli sanatsal pratigi de
kapsamaktadir (Arapoglu, 2012: 50). Dijital sanatin bu agsamada anlasilir konuma getirilebilmesi
icin geleneksel yapisi degil, giinlimiiz sartlariyla olusturulacak yeni bicimlerin cergevesinde
degerlendirilmesi ve agiklanmasi gerekmektedir (Calikoglu, 2005: 12-15). Siire¢ ilerledikge
teknoloji, bilgi ve enformasyon kendini yenilemektedir. Bu varyasyonlar ile birlikte yenilikler ve
gelismeler elde edilmektedir. Elde edilen gelismeler sayesinde sanatta kendi icerisinde farkli
formlara evrilerek yeni uygulamalara ve sanat yaklasimlarina firsat tanimaktadir (Avei, 2013: 46).

4. GUNUMUZ DIiJITAL SANAT YAKLASIMLARI

Teknoloji kullaniminin yogun oldugu bir cagda yasiyor olmamiz, sanatinda teknolojinin 492
olanaklarindan yogun sekilde yararlanmasini saglamaktadir. Ozellikle de sanatgilarin galismalarina
etkili sekilde yansiyan bu nitelik ortaya ¢ikan yeni iiriinler ile birlikte gelecek sanatina da 151k
tutmaktadir. Sanatin teknolojiyi yogun sekilde benimsemesindeki en belirleyici faktor endiistri
devrimleri olmustur. Endiistri devrimleri sayesinde bilimin ve teknolojinin hizla ilerlemesi, dijital
sanatin olugsmasindaki temelleri de atmistir (Selguk, 2019: 94). Dijital sanatin genel olarak tanimi
bilgisayar ve internet ortaminda olusturulan sanat seklinde yapilmaktadir. Olusturuldugu ortam
icerisinde sadece kod, yazilim veya veri formatinda degerlendirilemeyen bu durum dijital gergeve

de meydana gelen enstalasyonlar ve edimsel isler kapsaminda da bakilmasi gerekmektedir (Akin,
2015: 89).

Dijital sanatin ortaya ¢ikarilmasi 1990’1 yillarda, bilgisayarin yogun sekilde uygulanmasi sonucu
meydana gelmistir. Ayni zamanda bilgisayarmn kullanimu ile film, reklam, ¢izgi roman, animasyon
ve oyun gibi farkli sektdrleri de icerisinde barindiran siirece gegilmistir (Taskanal ve Ozkemahls,
2021: 785). Dijital sanat ile yeni seyler iiretilmesinin aksine halihazirda bulunan seylerin giiniimiiz
teknolojik sartlarina evrilmesi amaglanmaktadir. Eski formlar, yeniden sekillendirilerek ve yeni
icerikler ile harmanlanarak olan bir seyin giiniimiize entegre olmasini saglamaktadir. Ancak
degisim sanat eserini yapan sanat¢inin anlatmak istediklerini degistirmeden sanati
sekillendirilmesine imkan tamimaktadir. Dijital sanat sayesinde kullanilan teknikler arasinda
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fotografa canlilik ve hareket ekleme, photoshop uygulamasi kullanilarak fotograf iizerinde
degisiklikler yapma, video montajlama, videolara ses efekti ekleme ve programlama yer
almaktadir. Kullanilan yontemler, sanatin 6zgiinliigii {izerinde etkili olsa da beraberinde farkli
disiplinlerin bir arada kullanilmasina da olanak saglamaktadir (Erbay ve Uz, 2022: 143-144).

Dijital teknolojilerin giinlilk hayatimizin her kisminda yer almasi, sanatsal olarak atilacak her
adimin yoriingesinin belirlenmesinde de genis imkanlar sunmaktadir (Taskanal ve Ozkemahl,
2021: 793). Kendine has g¢alisma stili olan dijital sanatin, teknoloji ile ilgili bilinmesi gereken
bilgiye sahip olmas1 gerekmektedir. Insanlarin yapabilecekleri seylerin sinirini1 zorlamasina imkan
taniyan dijital teknolojiler, imkansiz gibi goriinen seyleri kolaylikla olusturarak sanatcilarin ilgi
odagi haline gelmeyi bagsarmustir (Tire, 2018: 28-29). Teknolojinin gelismesiyle birlikte dijital
sanatin da Onemli ivme kazanmasi, beraberinde sanatin daha fazla gelistirilerek
strdiiriilebilirliginin de saglanmasma yardimeir olmaktadir. Bu gelisimin bir¢ok teknolojik
uygulamalarindan biri olan NFT, Yapay Zeka, Metaverse sayesinde daha da ileri seviyeye
tasinmasina imkan tanimaktadir.

Dijital sanatta kullanilan NFT wuygulamasi bilgisayar kapsaminda tasarlanmis uygulama
olmaktadir. NFT ler sayesinde dijital sanat eserleri ve koleksiyonlar belirlenebilir ve kolaylikla
maddi gelir saglayacak satilabilir iirlinler olugturulabilir. Satilabilir varliklarin olugmasini saglayan
uygulama sayesinde dijital sertifikalar da olusturularak sanat eserlerinin 6zgiin ve benzersiz hale
gelmesi saglanir. Sanal pazarlamay1 kolaylagtiran NFT ler sayesinde sanat eserlerine erisim daha
kolay hale gelmektedir. NFT’ler araciligiyla sanat eserleri satisa sunulup pazarlamasi
yapilabilecegi gibi ayn1 zamanda da kripto para kullanilarak satin alimi kolaylastiriimaktadir.
Belirtilen duruma ek olarak da NFT’ler kendi aralarinda degis tokus edilebilir ya da ikinci el esya
olarak da satislar1 gergeklestirilebilir (Saygin ve Findikli, 2021: 1454-1458).
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Yalnizca sanat igerisinde degil ayn1 zamanda miizik, oyun, kitaplar ve e-video igeriklerinin dijital
varlik haline gelmesini saglayan NFT ler sayesinde diinyanin her yerinden eserlere ulagsma imkani,
satin alma ve satma kolaylig1 saglanmistir (Saygin ve Findikli, 2021: 1459). Sanatin gelisiminde
yapay zekanin da oldukga belirleyici rolii olmaktadir. Yapay zeka bilgisayar doneminin meydana
geldigi giinden giinlimiize kadar ki slire¢ boyunca giincelligini hep korumus ve uluslararasi bir
cercevede insanlarin merak konusu haline gelmistir. Baslangig tarihi II. Diinya Savasinin sonlarina
dayanmaktadir. Ancak ortaya ¢iktig1 andan itibaren kisa siirede oldukga hizli ilerleyerek gelismis
iilkelerin laboratuvarlarinda yer almistir. Fotograflar iizerinde farkli sekillerde calisilmasini
kolaylastiran sistem sayesinde yillar 6ncesi donemlerdeki sanat yapitlarinda bile farkli boyutlarda
kullanimlarin uygulanmasina olanak saglamaktadir. Yapay zeka siyah beyaz olan fotograflarin,
yipranmis veya yok olma tehlikesi altindaki eserlerin hayata geri kazandirilip ilk giinkii formuna
geri dontistiiriilmesinde de oldukga yardime1 olmaktadir (Aslan, 2019: 230-237).
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Teknolojinin 6nemli devrimlerinden biri olan ve dijital sanat yaklasimlarinda dikkate deger role
sahip bir diger uygulama ise “Metaverse” olmaktadir. Insanlarin kolaylikla birbirleriyle baglanti
kurup etkilesim haline gecebilmelerini kolaylastiran metaverse, fiziksel olan faktorlerle dijital
diinyanin birbiriyle etkilesim halinde bulunabilmesi olarak ifade edilmektedir. Metaverse
sayesinde olusturulan sanal diinya igerisinde satin alinacak tirinlerin alim satimi da sanal
olmaktadir. Bazi durumlarda alinan {iriinlerin ger¢ek diinyada da satin alinabilmesinin saglanmast
ile sanal diinyayla fiziksel diinya arasinda da gecis gorevi gosterdigi goriilmektedir. Sanat
eserlerinin sergilenmesinde kolaylik saglamasi ve sanatin iiretim asamasinda yeni uygulamalar
getirmesi eserlerin tiilketiminde de dnemli gelismelerin yasanmasina neden olmustur. Metaverse
platformunda yer alan sergi alanlari, galeri ve miize gibi yapilarin olusturulmasi, satilip, satin
alinmas1 ya da belli miktar tcret karsiligi kiralanmasi, farkli birgok organizasyonlarin
olusturulmasi dogrultusunda eserlerin kolaylikla satisa sunulmus ve ekonomiye onemli katki
saglamistir (Aydogan vd., 2022: 56-60).

Dijital sanat anlayisinda bir diger 6nemli gelisme ise dijital sanat miizeleri olmaktadir. Metaverse
orneginde oldugu gibi dijital platformda yeni formlar ve yontemler kullanilarak sanatin gelisimi
gozle goriiliir iyilesme gostermistir. Gegmisten Onceki donemlerden gilinlimiize kadar ki siireg
icerisinde duvarlarda, tuvallerde ve portrelerde konumlandirilan sanat eserleri teknolojinin
gelismesiyle birlikte sinirlarini asarak bu durumu farkli boyuta tagimistir (Selguk, 2022: 583). Bu
gelisim beraberinde miizelerdeki koleksiyonlar, mimari ve etkinlikler de dahil olmak {izere bir¢ok
noktada etkili olmustur. Cesitli elektronik araclar ve bilgisayarlar sayesinde miizelerin
dijitallesmesi kolaylagsmaktadir (Yilmaz, 2020: 86). Sanat miizelerinin dijital diinyada yogun
olarak yer almasi dzellikle Covid-19 kiiresel salgin1 boyunca yogun ilgi odagi olmasini saglamis,
gezme ve gorme imkénlarina sahip olamayan insanlar i¢in oturduklar1 yerden bir sanat miizesi
kesfinin yapilmasini kolaylastirmistir.
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Dijital sanat anlayislar1 sanat egitiminde de dnemli konuma sahip olmaktadir. Giinlimiizde bilim
ve teknolojinin hizli bir sekilde gelisme gdstermesi hayatimizin bir¢ok asamasinda etkili olabildigi
gibi egitim alanlarinda da oldukga fazla yansimalari goriilmektedir (Yalgin, 2002: 162). Ulkelerin
ve devletlerin gelismeleri ve kalkinabilmeleri igin egitim olduk¢a 6nemli etkiye sahip olmaktadir.
Teknolojinin ise egitim alanlarinda yogun sekilde kullanilmasi dikkate degerdir. Gelismis tilkeler
ilk sirada olmak {izere diger tiim toplumlarin teknolojiye 6nem vererek egitimin en iyi seviyeye
getirilmesi amag¢lanmaktadir. Bu sayede 6grencilerin giiniimiiz teknolojilerini kolaylikla 6grenerek
stireci hizli takip edebilmeleri saglanir ve mevcut teknolojileri anlayabilmelerine ve problem
¢ozme becerilerinin gelismesine yardimci olmaktadir (Senel ve Gengoglu, 2003: 47).

Teknolojinin sanat egitiminde de hizli sekilde uygulanmaya baslamasi ile birlikte ortaya ¢ikan yeni
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gelismeler kapsaminda Ogretim elemanlarina, 6grenme-6gretme siirecine, dersin isleyisine ve
mifredata da entegre olmaya baslamistir. Giinlimiiz teknolojisine ve degisen silirece ayak
uydurulmasi temel alinarak bu kapsamda ¢alismalar yiiriitilmiistiir. Ydriitilen c¢alismalar

bilgisayar ve internet yardimiyla uygulanmasi daha kolay hale gelmektedir (Tuncer ve Tagpinar,
2008: 124).

5. SANATIN DONUSUMU: SANAT 4.0

Teknoloji ile sanat arasindaki iligki ayn1 dogrultuda ilerlemektedir. Teknoloji gelistikce sanatta
kagmilmaz olarak yeni formlara biiriiniip yeni ydntemler olusturmaya baslamaktadir. Uretim
stirecinde 6nemli etkilere sahip olan bu iki unsur gelistik¢e farkli teknik ve yontemler uygulayarak
iiretim siirecinin biiyiimesine de katkida bulunmaktadir. Sanatin doniisiimii teknolojinin geligimi
ile meydana gelmektedir. Yeni araclarla yeni tekniklerin kullanilmaya baslanmasi sanatin
geleneksel yontemlerden bilgisayara gegmesini saglamigtir. Sanat igerisinde bilgisayar
teknolojilerinin uygulanmaya baslamasi ile bir alandan ve zamandan bagimsiz olarak istenilen her
yere taginip sanatin kolaylikla icra edilmesine imkan tanimigtir (Saglamtimur, 2010: 215).

Sanatin doniisiimiinde ve gelisiminde dijital teknolojinin de olduk¢a fazla yansimalart olmustur.
Dijital teknoloji sayesinde sanat¢ilar, sanatlarmi diinyanin her yerine tanitma sansi elde
edebildikleri gibi ayn1 zamanda da yeni teknikler ve yontemler uygulamalarindan dolay1 6grenme
firsat1 elde etmektedirler. Herhangi mekan sinirlamasi olmadan bilgi aktarimi kolay hale getirilerek
sanata olan ilgide bu sayede artmaya baglamistir. Sanatin dijital platformda olmasi ayn1 zamanda
sanatginin sanatini icra etmesi igin gerekli olan malzemelerinden ve maddi ytikiinden de kurtararak
maliyetlerin en minimum diizeyde olmasini saglamis ve her biitceye gore sanatin olusturulmasina
olanak tanimigtir (Karakulakoglu ve Askeroglu, 2018: 410-142).
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Toplum igerisinde sanat gelistikce toplumsal ilerleme ve gelisimde kacinilmaz olarak olumlu
etkilenmeye baslayacaktir. Sosyal iligkilerin ve toplumsal yapinin degisimi ise beraberinde
teknoloji sayesinde olusan dijitallesme siirecine entegre olmalarin1 da kolaylastirmis olacaktir.
Sanatin doniisiimiiniin bu stirecte hizli sekilde ilerlemesi, degisimin temelinde yer alan amaglarla
ortak pencereden bakilmasini saglamaktadir. Sanatin doniisiimiiniin esas nedeninin teknolojinin
gelisimi olmasi, doniistimiin “Sanat 4.0” olarak isimlendirilmesine neden olmustur. Sanatin ortaya
cikan yeni tekniklerden en ¢ok baglantili oldugu alanlar elektronik goriintiileme ve yayincilik
olmaktadir (Baudrillard, 2012: 37).

Sanat ve teknoloji siirec ilerledik¢e ayrilmaz iki parca haline gelmistir. Aralarindaki etkilesimler
arttikca ortaya ¢ikan bir¢ok yenilik beraberinde mevcut etkinlerin de cesitlenmesini saglamistir

(Nalbantoglu, 2012: 203). Sanatta bilginin ve teknolojinin agirlik gostermesi ile birlikte sanat
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eserleriyle izleyici arasinda da giiclii bir bag olusturulmus ve yeni beklentilerin de giin gectikge
yogun sekilde artmasina neden olmustur. Teknolojinin giinlimiizde ve gelecekte vadettigi gelisim
ve yenilikler hayatimizin bir¢ok alaninda oldukca 6nemli rolleri barindirmaktadir. Yalnizca sanati
derinden etkileyerek doniismesini saglamakla kalmamis ayn1 zamanda insan yasaminda da yeni
formlar olusturarak doniismesine olanak saglamistir. Eskiden uzun zaman alan ve yapimi
mesakkatli olan islerin teknoloji sayesinde artik daha kolay ve hizli yapiliyor olmasi doniisiimiin
daha yogun ve hizli oldugu bir siirecin olusmasina neden olmustur (Tekin, 2020: 671-672).

Teknolojik degisim sanatta oldugu kadar sanat¢ilarin da diisiince yapisinda, yorumlarinda ve
tasarlama asamalarinda doniisiimlerin ve gelismelerin yasanmasina neden olmustur. Ozellikle de
geleneksel yontemleri kullanan sanatgilarin bilgi ve deneyimlerini dijital sanat haline getirip her
iki sanat yaklasiminin harmanlanmasini saglayarak yeni tasarimlarin ve yapitlarin olusmasina
imkan tanimistir. Ortaya ¢ikan yeni sanatsal yaratimlar ile sanata olan ilginin ve merakin boyutunu
eserlerin erisim sagladigi her toplumda oldukga etkili oldugu bir asamaya getirmistir (Sozen ve
Candemir, 2012: 291-292).

6. SONUC

Sanat ile teknoloji arasindaki iliski ¢calismada da goriildiigii iizere oldukca uzun ve etkili bir siireci
kapsamaktadir. Sanatin derinden etkilendigi doniisiim siirecinde ortaya ¢ikan yeni teknik ve
yontemler ile birlikte eserlerin gelenekselden Gte giiniimiiz sartlariyla entegre edilmis olan farkl
kullanim alani saglanmistir. Herhangi yer, arag, zaman ve sirlandirildigi bir unsur ortadan
kaldirilarak bagimsiz hale getirilmesi {liretim asamasinda da oldukc¢a yogun olumlu déniitlerin
alinmasini saglamistir. Geleneksel sanatin dijital sanat formunu aldig1 giinlimiiz sartlarinda ortaya
cikan sanatsal argiimanlar, bulundugu konumla sinirla kalmadan diinyanin her yerinden ulasilabilir
hale gelmesi yeni teknik ve yontemlerin olugsmasindaki énemli etkenlerden biri olmustur.

Sanat ortaya ¢iktig1 giinden giinlimiize kadar ki siirecte bulundugu dénemin kosullarina uyum
saglamis ve siirekli olarak doniismeye devam etmistir. Ancak doniisiim giintimiizle sinirli kalmayip
devam eden siireglerde de siirekliligini saglayacaktir. Teknolojik degisimler ve varyasyonlar
ilerleme gostererek hayatimizin bir¢ok alaninda degisim dongiisii devam ettigi siirece, sanatta
kacinilmaz olarak ayni olacaktir. Belirtilen kisimda sanat ile teknoloji arasindaki giiglii iliski dikkat
cekici olmaktadir. Sanatcilarin meydana gelen degisimi siirekli olarak takip edip uyum saglamalari
ise sanatin devamlilig1 acisindan hayati olmaktadir. Her tiirlii alanda olusturulan sanat eserlerinin
dijital ortamda kayit altina alinmasi gelecekteki sanatgilarin da sanat tarihine kolaylikla hakim olma
kolaylig1 saglayacaktir. Ancak sanat eserlerinin gercek mi yoksa kopya mi oldugu arasindaki
ayriminin dikkatli yapilmasi gerekmektedir. Gelecekteki sanatgilarin dogru bir sanat tarihi
gecmisine sahip olabilmeleri i¢in bu noktada daha fazla 6zen gosterilerek telif haklarinin
korunmasi da olduk¢a 6nemli olmaktadir.
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