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Atualmente, existe uma gama considerdvel de conceitos contemporaneos que procuram esbocar a
rapidez do processo de digitalizacdo em nossa sociedade com impactos significativos para o
campo educacional, entre 0s quais apresentam-se mais constantemente indagativos: Sociedade da
Informagdo, Sociedade do Conhecimento e Sociedade Aprendente. Cada uma dessas abordagens
conceituais tenta exprimir um recorte cultural distinto, um olhar interpretativo particular, e que
enriquece a visao para uma nova era transformadora da sociedade humana, agora amplamente
globalizada por redes digitais comunicativas e conectivas. No entanto, todas elas encerram um
pressuposto comum: a capacidade continua de readaptacdo por parte do ser humano, elemento este que figuraria como
condicionante para atestar as evolugdes paradigmdticas da sociedade sob a égide da globalizacdo da digitalizacao.

As sociedades

A Sociedade da Informagdo corresponderia a etapa inicial do desenvolvimento de uma sociedade amplamente digitalizada
em rede, pois pressupde a aquisi¢do de uma nova sensibilidade perceptiva para o uso proeminente das tecnologias digitais
interativas, as quais acabam por reproduzir inumeraveis redes distribuidas de conhecimento digitalizado ao longo do mundo.
Essa etapa de digitalizac@o da sociedade quer caracterizar-se basicamente pelo redimensionamento do vetor espago-tempo a
partir de novos elementos que aceleram a velocidade de interagcdo com o mundo distante, assim como também implica em
uma nova postura cultural que ressalta a importancia crescente para certos valores tais como: flexibilidade, confianca,
empenho, e capacidade de antecipar e administrar mudancas subseqiientes. Tais valores decorrem da caracteristica essencial
do paradigma da tecnologia da informacao: prover mais flexibilidade e adaptabilidade as institui¢des, concentrando o novo
foco das atencdes pedagdgicas no conceito de aprendizagem.

Ja a Sociedade do Conhecimento, em um sentido ainda mais evolutivo, pode ser vista como uma Sociedade da Informacao
Emergente, uma vez que seu grau de realizacdo depender-se-4 de investimentos de primeira grandeza provenientes tanto do
Estado quanto da Iniciativa Privada, e que visam atender a geracdo dos seguintes ativos complementares fundamentais,
necessarios ao desenvolvimento de uma sociedade digitalizada como um todo, e altamente complexa: formacao, com
educacgdo e aprendizagem ao longo da vida. Estes elementos querem constituir-se, portanto, em valores agregados
inestimdveis para promover-se, de fato, a transi¢do paradigmatica da Sociedade da Informacao para a Sociedade do
Conhecimento. Nessa etapa de digitalizacdo da sociedade, entram em cena novos instrumentais tecnolégicos mais
sofisticados com o objetivo de organizar bases complexas de dados e informacdes por meio de sistemas baseados em
conhecimento. Muda-se, aqui, definitivamente, o paradigma tecnoldgico das redes de informagdes para o paradigma das
redes de conhecimento distribuido, que € possivel gracas aos recursos tecnoldgicos criados a partir do emprego de conceitos
provenientes da inteligéncia artificial e das redes neurais artificiais, os quais permitem a tomada de decisdes estratégicas no
ambito de uma visdo mais global de mundo, e dentro de um contexto de atividade socioecondmica crescentemente mais
complexo, multifacetado e multicultural, e, sobretudo, informatizado globalmente por redes.

A Sociedade Aprendente, ou seja, hipoteticamente o préximo passo evolutivo dentro da escala de digitalizacdo da sociedade,
e sendo assim também o mais idealizado e amplamente desejoso, denota a percepcao de uma transformagao social ainda
bem mais audaciosa e radical do que as duas etapas anteriores de digitalizagcdo tecnolégica, com conseqii€éncias em todos os
niveis estruturadores da sociedade humana, pois trata de inserir definitivamente a sociedade inteira em um contexto continuo
de aprendizagem. Nessa 6tica, vislumbram, indubitavelmente, a urgéncia de se empreender amplos esfor¢os coletivos no
sentido de constituir no amago da sociedade humana uma imensa rede de ecologias cognitivas flexiveis na qual venha a
prevalecer uma nova cultura de interfaces, ou seja, uma nova dimensao cultural permanentemente reflexiva, a qual advém da



atitude de se pensar com o uso freqiiente de novos recursos cognitivos, de novos artefatos tecnolégicos, novos modos de
compreensdo do mundo, novos métodos interpretativos da natureza, bem como de novos meios de extensdo e intervencao da
capacidade humana.

O mundo do trabalho e formacao educacional

De um modo geral, independentemente do tipo de conotagdo que se queira enunciar em detrimento do uso dessa ou daquela
categorizagdo conceitual, o importante € que todas elas, em amplo aspecto, ressaltam graus de articulagdes cada vez mais
coesos entre mundo do trabalho e formagao educacional, imbuindo no bojo central das discussdes pedagdgicas a reflexdo
acerca de novos valores educacionais que vém a se tornar inquestionavelmente necessarios em uma sociedade caracterizada
por rdpidas transformacdes. O fendmeno do conhecimento distribuido em rede, por exemplo, caracteristica decorrente do
processo de intensa digitalizagdo da sociedade, acalenta também a redefinicdo do espaco pedagdgico da escola na tentativa
de articular a ele outros pontos referenciais de consciéncia em relacdo ao mundo, com o conseqiiente reconhecimento de
diversos estilos cognitivos.

A autonomia, a criticidade, o engajamento, a atitude ética tornam-se competéncias humanas chaves dentro da formacao
educacional que decorre de uma sociedade organizada em rede, marcada, sobretudo, por uma dindmica complexa
velozmente transformativa, reconfiguravel e imprevisivel. Da forte estruturacdo aberta denotada pelo conhecimento em rede
surge também a necessidade de se flexibilizar a estrutura curricular, visando compor curriculos mais abertos, que sejam
tanto mais adequados a possibilidade do uso de métodos pedagdgicos mais sincréticos proprios a natureza de um ambiente
escolar de autogestao, quanto as contingéncias adaptativas do atual desenvolvimento tecnocientifico da sociedade. Nessa
instancia, ressalta-se a revalorizag@o da idéia de educar como um processo inteiramente inacabado, pois a aquisi¢ao do
conhecimento € vista como um processo proprio da natureza da vida humana, fruto da interagdo de realidades dinamicas,
imprevisiveis, mutdveis, e intensamente marcadas pela contradi¢cdo. Por isso, a educagdo na era digital quer corresponder,
indubitavelmente, também a um novo momento marcante para a renovacao do pensamento educacional, ou seja, um cendrio
propicio ao cultivo de a¢cdes entre multiplos atores pedagdgicos, caracterizada pela negociacio entre os interesses de
educadores, educandos e comunidade. A tOnica para a pratica de uma multidimensionalidade pedagdgica ou ainda de uma
pedagogia aberta reacende os alicerces para a busca imprescindivel de uma sinergia maior entre o pensar critico e criativo
como pressupostos educativos por esséncia almejados para formar cidadaos socialmente aptos e responsaveis.
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