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Bilgisayar aglari, gercek uzay ve zamani asan ‘sanal’ bir yerde etkilegimli iletigime
erigsilmesini saglayan kiiresel kopri islevini yerine getirerek fenomenlesen dijital
bir ortam1 inga ederler. Gergeklige ¢cok benzeyen bir durum ‘sanal’ olarak kabul
edilir ve ‘sanal’ terimi zamanla, sosyal iligkileri slrdirmek i¢in yasamak,
bulusmak veya yiiz ylze etkilesimde olunmayan sosyal bicimlerin siradan bir
tanimlayicis1 haline gelmistir. Bu terim, dijital sistemlerde ve bilgi teknolojileriyle
yaratilan gerceklikten bahsetmek icin de ¢ok yaygin kullanilan bir terimdir.
Zamanla teknolojilerin sekil degistirmesi, iletisim kurmayi ve iletisim kurma
bicimlerini de degistirmistir. Yeni teknolojilerle birlikte yeni iletisimin,
sosyallesme ve bogs zaman faaliyetlerinin toplum tzerindeki etkisi buyuktiir.
Bugiin bilgi toplumu, toplumda bir dizi donlisim lretmis ve liretmeye de devam
etmektedir. Bilgi teknolojilerinin gelisiminin bireyler, gruplar, kuruluglar ve
topluluklar tarafindan hizla benimsenmesi sanal toplumlarin g¢ogalmasina yol
acmig ve gelismeler sanal toplumun evrimini de sekillendirmektedir. Her gecen
giin toplum dijitallesmekte ve iletisim, etkilesim ve iligkiler daha sanal olmaya
devam etmektedir. Sanallik o6zne tarafindan o6zel teknolojik araclarla
deneyimlenebilen gercek bir deneyime doniismektedir.

Sanal toplumun temeli internet faaliyetlerinden olusmustur. ‘Sanal toplum’,
teknolojiyle birlikte iligkileri, etkilesimleri, baglantilar: ve iletigimlerini internet
aracihigiyla gerceklestiren, belirli bir c¢ikar iligkisi etrafinda sibernetik olarak
orgutlenmis kurumlar, gruplar, bireylerden olusmaktadir. Sayar (2016) sanal
toplumu, sehirleri, devletleri, tilkeleri ve kitalar1 agsan, devrimsel olmaktan ziyade
evrimsel bir hareket olarak tanimlamakta ve sanal toplumun her ne kadar bilgi
teknolojisinin bir sonucu gibi géziikkse de ekonomik, politik, kiltirel ve sosyal
bircok faktorin sanal toplumun olusmasinda etken oldugunu ifade etmistir.” (s.
762). Shayo vd., (2007) sanal toplumun sinirlarini belirlemeyi amaclayan, sanal
toplumlarin biytimesinin arkasindaki itici giicleri, birey, grup, organizasyon ve
topluluk  diizeylerinde mevcut diizenlemelerin  hiyerarsisini  (uzaktan
calisma—>sanal takimlar->sanal organizasyonlar>sanal topluluklar->sanal
toplum) kavramsallastiran evrimsel bir model sunmuslar (Bkz Sekil 1) ve modelde
yer alan itici gii¢lerin bireylerin ve toplumun sanal topluma déntsiiminde etkili
olduklarini belirtmiglerdir.
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Sekil 1. Sanal Toplum I¢in Bir Cerceve (Shayo vd., 2007, s. 188).

Alan yazin incelendiginde c¢alismalarin ‘sanal topluluklar’ {izerine yogunlagtigi
gorilmektedir. Diger yandan topluluk ve toplum ayni kavramlar degillerdir.
Bolgesel simirlilik ve ortak ¢ikarlarin olup olmamasi durumu toplum ve topluluk
arasindaki en blyiik fark: olusturmaktadir. Telekomiinikasyon aginin yayginhigi
bilgisayarlarin bilgi yapilandirma ve depolama yetenekleriyle birlestiginde yeni
bir iletisim ortami mimkin hale gelmis ve sanal topluluklar, insan ihtiyaclar: ve
teknolojinin sasirtici bir sekilde kesismesinden ortaya ¢ikmistir (Shayo vd., 2007,
s. 206). ‘Sanal topluluk’ terimini ilk kez kullanan olarak kabul edilen Howard
Rheinhold internetteki topluluklari, kimsenin planlamadigi ama yine de
gerceklegen bir sosyal deney (Rheingold, 1993, s. 6) olarak tanimlamistir. Sanal
topluluklar ile ilgili ortak noktada uzlagilan bir tanima rastlanilmamigtir. Sanal
topluluk, “siber uzayda sosyal bir yap1 icerisinde bilgisayar destekli sosyal aglar
aracihigiyla uzun tartismalardan sonra topluluklar olusturan kisilerdir” (akt.
Driskell ve Lyon, 2002, s. 375). Sanal bir topluluk ic¢in, ¢evrimici bir ortamda
birbirleriyle etkilesim kurmak icin ayni iletisim bi¢imini kullanan, ortak hedeflere
sahip orgitlenmis birey ve kurum gruplarindan olusmaktadir seklinde bir
tanimlama yapilabilir. Sanal topluluklar c¢evrimic¢i agoralar yaratmaktadir.
Teknolojik  yeniliklerden kaynaklanan toplumsal degisimlerle birlikte
toplumlarin, iligkilerde ve iletisimlerdeki degisimlere uyum saglamasi konusu
onemlidir. Kagitcibasi ve Cemalcilar (2014) yapilan arastirmalarda, bir taraftan
cevrimici topluluklarin kisilerin kimliklerini anonimlestirdigi i¢in onlarin daha az
uyma davranisinda bulunacaklarinin, diger taraftan da bu anonimlesmenin uyma
davranigini arttiracaginin ileri strildigini ifade etmistir (s. 99). Toplumun
degisim yasamasi dogal bir siirectir. Sosyal degisim dogal oldugu i¢in toplumun,
yeni teknolojilerle birlikte bircok faktorden etkilenmesi de muhtemeldir.

Sosyal bir varlik olan insanmin kendisi, toplumu sanallastiran en blyik
etmenlerden biridir. Insan sosyal etkilesimle beslenir. Sanal toplum, “insan
ihtiyaclari ve teknolojinin kesismesinden slrpriz bir sekilde dogmustur” ve
“diizenlemeleri ve aligkanliklar: da gergek hayattakilerle benzerdir” (Sayar, 2016,
s. 765-766). Diger yandan, sanal toplum fiziksel yakinligin olmadig1 geleneksel
toplumdan farkhdir, etkilesim c¢evrimici olarak gerceklegir. Bu nedenle, sanal
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toplumu gercek toplum olarak kabul etmek, her seyden once fiziksel yakinligin
olmamasi nedeniyle, geleneksel bir toplumda normalde olacagi gibi sonuglar1 ve
sorumluluklar1 gergekten paylagsma olasihign olmadigi durumu g6z ardi
edilmemelidir. Internet toplum tarafindan bir pratik olarak sahiplenilmis ve bu
sahiplenme tizerinden sanal bir sosyallik inga edilmigtir.
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