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Wi Modellierungsproblem in der Lehre
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"A wargame Is a model involving
people making decisions In a synthetic
environment of competition or conflict,
In which they see the effects of their
decisions on that environment and then _
get to react to those changes." ke

DIE SCHIFFSDATENBLATTER

2 jedem Schiff gehort ein eigenes Datenblatt, das generelle Informationen Uber das Schiff liefert und
auf dem sein aktueller Status festgehalten wird. Bin Schiffsdatenblatt enthalt die folgenden Eemente:
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Die Modellierung von Forschungsgegenstinden sowie die Operationalisie- b S B e =

..g.:.. e rung von Forschungsfragen sind zentrale Bestandteile geisteswissenschaftli- 4 rscmmedisiubioindalilonin - Keseoriivieur b N
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o Lo o .] & cher F orschung. Mit Eanllg der Dlgltallslerung konnen Forschungsgegen . |

o + Zuoberst steht der Newme des jeweiligen Schiffes. Unter den Schiffen des Standardregelwerks fallt viel- N
leicht auf, dass ein paar sich nur in wenigen Details oder gar nicht voneinander unterscheiden, abge- |
sehen vom Namen. Dies sind Schwesterschiffe, die mit keinen oder wenigen Unterschieden entworfen .~‘
wurden - sie lassen sich daher auch besonders gut im geichen Spiel verwenden, wenn man sich nicht

mit zu vielen verschiedenen Schiffen vertraut machen mochte.

D0 K I stainde in strukturierte Forschungsdaten transformiert und durch diese
1

*/ ;/?:’:‘."‘. & formalisierte Modellierung mit informationstheoretischen Methoden unter-
B0 D | Coe eQ sucht werden. Die Kompetenzen, die fiir eine addquate konzeptionelle und

,,,,, : : - . . ’ " ; : Unter dem Schiffsnamen finden sich oft ein paar Zeilen zu Besonderheiten des Schiffes. Das sind ‘;
formale Modellierung sowie fiir eine quantitative Analyse geisteswissen- B il ek e s a4 b
schaftlicher Forschungsinteressen erforderlich sind, bilden nach Manfred ¥ ook kb s Lt i i e ?
o~ e e? 2a° Thaller’ den “ficheriibergreifende[n] Kern der Digital Humanities”. & AP B im e ar et
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Die Fahigkeit zur kritischen Auseinandersetzung mit den Vorannahmen und
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Auswirkungen der Reduktion, die fiir die formale Beschreibung von g $ .
Die abstrakte Modellierung der Topographie gehort Forschungsgegenstinden notwendigerweise einhergeht, ist mehreren geistes- A T S
zu den grundlegenden Problemen beim Design von wissenschaftlichen Disziplinen gemein und von zentraler Bedeutung. Die Entwickung eigener Regelwerke bietet Studierenden
Konfliktsimulationen. FEine sinnvolle, am Ziel der einen partizipatorischen FEinstieg in die Abstraktion
Simulation orientierte Abstraktion ist fiir die Anbindung Hierfiir sind Konfliktsimulationen ein duf3erst leistungsfihiges didaktisches hochkomplexer und multifaktischer Probleme. Zum Teil
an ein formales Regelsystem notwendig. Weit verbreitete Instrument im akademischen und nicht-akademischen Unterricht; auf diese entstehen im Rahmen eines Seminars aufwendige
Losungsansdtze sind sind in Quadraten oder Sechsecken Weise eingesetzt konnen sie zu den serious games gezidhlt werden. Zusitzlich Regelsysteme. Als Beispiel eine Seite aus dem Regelsystem
gerasterte Karten, aber jede Form der Abstraktion bringt stellen Sie ein Element partizipatorischen Unterrichts dar, durch das sich den Between Wind and Water von Kristina Schmidt MA,
eigene Vor- und Nachteile mit sich. Teilnehmenden Perspektiven bieten, die ohne eine derartige Aufbereitung das in hohem Detailgrad Gefechte zwischen {friithen
Oben: Ausschnitt eine Reliefkarte von Sizilien3. kaum deutlich wiirden. Panzerschiffen der 1860er und 1870er Jahre simuliert.

Unten: Sizilien modelliert als Sechseck-Raster fiir das Spiel
He Kalliste Nike aus dem Seminarunterricht.
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Die sog. Facilitator-Based-Simulations, in denen das Geschehen durch regelgestiitzte Leitungsentscheidungen bestimmt ist, zeichnen sich

Seit mehr als 10 Jahren wird die Simulation Pluie de durch eine besonders hohe Accessibility aus, da sie auf Seiten der Teilnehmenden keine Regelkenntniss vorraussetzen. Diese Form der
Balles* im Unterricht eingesetzt. Bei diesem hoch- Konfliktsimulation, die auf das preuf3ische Kriegsspiel im 19. Jahrhundert’ zuriick geht, ist in besonderem Maf3e geeignet den Teilnehmenden die
skalierbaren =~ Regelwerk, = das  regelmifiig  bei Problematik von Regeldetailgrad und Zuginglichkeit zu verdeutlichen.

Veranstaltungen mit bis zu 40 Personen Verwendung

, , : : : e Links: Physische Karte der Echtzeitsimulation Sussex Sorrows® Rechts: Digitale Karte der rundenbasierten, operativen Simulation
findet, interagieren die Teilnehmenden direkt mit einem

: =t Twelve Days To London.”
komplexen Regelsystem. Im Mittelpunkt steht hier die

Diskussion dariiber, wie gut oder schlecht reale

Zusammenhidnge im Regelsystem abgebildet werden. Die
Teilnehmenden lernen hierbei, Ubungskiinstlichkeiten zu
identifizieren und Regeln bestimmten Simulationszielen
anzupassen. Regelmifdig  flieffen  Anregungen der
Studierenden in Aktualisierungen des Regelwerkes ein.

Attrition Simulator Attrition Simulator - Attrition Simulator

COPR - Simulating Conflicts =
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Fortgeschrittene Studierende, die bereits Programmierkenntnisse mitbringen, lernen im Rahmen von Konfliktsimulationskursen das Instrument
. ; . der agentenbasierten Modelle kennen. Hier wird das Verhalten einzelner Akteure iiber gewichtete Zufallsentscheidungen modelliert. Den
: 2 Studierenden steht mit dem AttritionSimulator’ eine einfache Software zur Verfiigung, mit der sie dieses Instrument ohne grof3e
: ‘ . JU : : Vorbedingungen kennen lernen konnen, mit der darunter liegenden Python-Bibliothek aber auch ein leicht erweiterbarer Baukasten fiir eigene

Entwicklungen und Experimente.

Screenshot von COPRS, einer interaktiven Implementie- Links: Beispielcode aus der Python-Libray Rechts: Screenshots der Standalone-Version des AttritionSimulator
rung der Lanchester-Gesetze, die Effekte von

numerischer Uberlegenheit und Abnutzung im Krieg

modellieren. Die Software wurde von Severin Simmler MA

im Rahmen einer Hausarbeit entwickelt. ! Perla, Peter. 1990. "The Art of Wargaming - A Guide for Professionals and Hobbyists." Naval Institute Press, Annapolis. 1990. S.8.
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- ® https://github.com/cosimwue/copr

? https://github.com/cosimg/attritionsim




