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Bilgi iletisim teknolojileri icerisinde yasanan gelismeler sadece yeni medya
araclarindan biri olan internete erisimi kolaylastirmamis ayni1 zamanda internet
kullanicilarina ulasmayr da mimkin kilmistir. Teknolojide yasanan gelismeler
sonucunda yeni medya araglarinin kullaniminin giderek yayginlagsmasi, dijital
ortamlara erigsim kolaylig1 ve erigilen kisi sayisinin artisi dijital ortamin kendi
igerisinde bir kiultir olusturmasina neden olmustur. Dijital kiltiir olarak
adlandirilan bu siireci olusturan gruplar dijital yerli ve dijital go¢cmen olarak
ayrilmaktadir. Dijital Yerliler, Dijital Goégmenler (Digital Natives, Digital
Immigrants) adli c¢alismasinda Prensky (2001b, s. 20), basili kaynaklar:
kullanarak yetisen nesil ile dijital medya araclarindan olan internet, cep telefonu
ve interneti kullanarak biiyiiyen nesil arasinda fark oldugunu ifade etmektedir.

Dijital ortama dogan c¢ocuklar i¢in kullanilabilecek bir kavram konusunda
yasanan zorluktan dolay1 bu alanda derinlemesine ¢alisma yapan Prensky (2001a,
s. 3), en uygun adlandirmanin, dijital dilin dijital ortama dogan bu kusak
tarafindan ana dil olarak konusulmasindan yola ¢ikarak dijital yerli olmasinin
uygun oldugunu belirtmektedir. Prensky’nin yeni teknolojilerle blyiiyen kusak
1icin kullandigi bu kavram giinimiizde bu kusagi nitelemek i¢in yaygin olarak
kabul gormiis bir kavramdir. Pedro (2006, s. 2), yeni binyilin 6grencilerini ifade
ederken, binyilin o6grencileri (millennials) ve siber cocuklar (cyber kids)
kavramlarini kullanmistir. Tapscott (1998, s. 204), internet nesli (Net Generation),
Veen (2003, s. 5) zaplayan insan (homo zappiens), Carstens & Beck (2005, s. 203)
oyun nesli (the gamer generation) ve Papert (1994, s. 132) ise ¢ekirge zihin
(grasshopper mind) gibi farkli isimlerle ifade etmektedirler.

Lei’ye gore (2009, s. 5) dijital yerliler, 1980 yilindan sonra dogan, sanal diinyayi
hayatlarinin merkezine alan, teknolojiyl 6grenme becerilerinin ihtiyagtan degil
hayatin gerekliliginden kaynakli oldugunu diisiinen, sanal ortamlarda kendilerine
0zgu dil kullanan 21. ylizyilin ¢cocuklaridir. Dijital ortama kolayca adapte olan, onu
bozmaktan ya da yanhis yapmaktan korkmayan dijital yerliler, teknolojik
araclarin tek tikla yeniden baslatilarak her seyin eski haline gelecegini diisindiagu
i¢cin bu dijital dinyay: istedigi sekilde kullanmaktadir (Rikhye, vd., 2009, s. 3;
Bennett, vd., 2008, s. 22). Waycott (2010, s. 1208) dijital yerlilerin teknolojiyi
kullanma nedenlerini, giindelik ihtiyag, eglence, sosyallesme, ders calisma gibi
nedenler olarak siralamaktadir. Cinki dijital yerliler bilgiye hizli erigsmek
isteyen, ayni anda bir¢ok isi yapmaya caligan, kesfederek 6grenmek isteyen
bireylerden olusmaktadir. Bu dijital bireyler sanal ortamlar yoluyla daha 6nce hig
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tanismadiklar: kisilerle bir araya gelme konusunda ¢ekinmemekte, bunu dogal bir
durum olarak géormekte ve bu ortamlar tizerinden bilgi aligverisi konusunda eski
kusaklara gore daha cesur davranmaktadir (Prensky, 2004, s. 7).

Bilgiye hizli erismek isteyen dijital yerlilerin, 6zellikle i¢inde eglence barindiran
gorsel 6gelerin yogunlukta oldugu ortamlar: tercih ettikleri, ag tizerinde ayni anda
birden fazla konu ile ilgilenmek istedikleri igin tek bir konuya odaklanma
konusunda sikint1 yasadiklar1 ifade edilmektedir. Bu grubun tiyeleri sadece
yapisal ve Kkiltiirel degil, bilginin yogunlugu, sosyal iligkiler, gilivenlik,
mahremiyet, yaraticihik, kimlik ve aidiyet konularinda da farkliliklar
olusturduklar: ifade edilmektedir (Guo, vd., 2008, s. 241).

Prensky (2009), dijital gé¢gmenleri, 1980 yilindan 6nce dogmus, teknoloji ve
internet ile ergenlik sonrasi donemde tanismis olan bireyler olarak ifade
etmektedir. Ona gore dijital gé¢gmenler internet ve web ile yirmili yas ve
sonrasinda tanigan, dijital aracglarin kullanimi konusunda uyum sorunu yasayan,
teknoloji tabanli 6grenmede giicliikler ¢eken ve teknoloji okuryazarlhigi dijital
yerlilere oranla daha disiikk diizeydeki bireylerden olusmaktadir. Dijital
gocmenler teknolojik slirece alismaya ¢alisirken bazi sikintilar yagsamakta, dijital
yerlilerin yaninda kendilerini belli etmektedir. Bu nedenle kendilerini teknolojik
gelismelere agmaya sanal ortamlara uyum saglamaya ve dijital dil kullanimina
alismaya calismaktadirlar (Rikhye, vd., 2009, s. 7). Teknolojik araclarin etkin
kullanilamamasi dijital gogmenlerin en 6nemli 6zelliklerinin basinda gelmektedir.
Bilgi edinmek i¢in basili materyalleri ve dogrusal okumalari, grafik ve hiper metin
okumalarinin yerine tercih eden dijital gé¢menler, her ne kadar igerisinde
bulunduklar1 dijital gevreye iyi uyum saglamaya caligsalar bile kullandiklar
dijital dil onlar1 ele vermektedir. Bunun i¢in teknolojik trinleri kullanirken
kullanma kilavuzu ya da rehberi tercih etmektedirler (Prensky 2004’den akt.
Tonta, 2009, s. 755).

Dijital gogmenlerin teknolojiyi ilk zamanlarda yalnizca bilgi edinmek amaciyla
kullandiklari, fakat teknolojinin zorunluluk hale gelmesiyle birlikte eglence,
sohbet etme ve video oyun gibi nedenlerle de kullandiklar: gézlemlenmektedir.
Buna ragmen dijital yerlilere oranla bu teknolojik araglardan yararlanma
amaclar:1 yine de bilgiye ulasma noktasindadir. Kusaklar arasi farktan olusan bu
dijital yerli ve dijital gogmen kavramlari dijital diinyayr kullanma algisina
dayanmaktadir fakat bu ayrim yapilirken daha ¢ok yas olgusunun belirleyici
oldugu gorilmektedir (Fritsch, 2010, s. 7). Prensky’e gore (2001, s. 17) dijital
yerliler ve dijital gé¢cmenler birbirlerinden farkli disiinmekte ve bilgiyi de
tamamen farkli bir bicimde igslemektedirler.
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