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Resumo

Como podemos reunir novamente as artes e as ciéncias para restabelecer um vinculo (quase
esquecido) que leve a uma visdo mais integrada do que estd acontecendo no mundo? Buscamos
formas inovadoras de alcangar nossos objetivos através de processos que modificam idéias, elementos
ou protocolos existentes, para melhora-los ou criar novos, que tenham um impacto positivo na
sociedade. A pesquisa-criacdo, e uma visdo do que poderiamos pensar como arte-ciéncia, séo
propostas como uma reflexdo (para a acao), buscando a renovacdo dos modos de pensar, fazer e
entender, enquanto compreendemos o passado, construindo o presente, e projetando o que esta por
vir.

Palavras-chave: inovacéo, transdisciplinaridade, arte-ciéncia, arte e tecnologia, pesquisa-criagdo.

Abstract

Is it that the arts and sciences could meet again to resume an almost forgotten link that leads us to a
more integrated vision of what happens in the world? We seek innovative ways to achieve our purposes
through processes that modify existing ideas, elements, or protocols, to improve them or create new
ones in such a way that they positively impact society. Research-creation, and a vision of what we could
think of as art-science, are proposed here as a reflection (for action), searching for renewal of the ways
of thinking, doing, and understanding while comprehending the past, building the present, and projecting
what is to come.

Keywords: innovation, transdisciplinarity, art-science, art and technology, research-creation.
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Conhecimento cientifico, criacdo artistica, solucdes tecnoldgicas, todos os aspectos podem
contribuir para a evolugdo do ser humano. Da mesma forma, nossas perspectivas e modelos
politicos e econbmicos, nossas expectativas sociais, nossa posi¢cao sobre as religides, ética
e moral, cada aspecto levantando diferentes formas de entender a vida. Considerando a
rapida transformacdo que estamos passando: podemos gerar a tempo os ambientes para
sermos melhores como humanidade, e buscar os valores fundamentais que nos unem através

das diferencas?

A ciéncia para algumas pessoas, a religido para outras, sdo algumas das formas que
procuramos abordar para encontrar respostas para nossa existéncia, para sustenta-la, e para

dar sentido a ela também.

Arte + Ciéncia

Enguanto a ciéncia se propde a compreender o funcionamento deste ou daquele, e tem suas
regras que buscam objetividade, os artistas ndo precisam dos mesmos paradigmas, embora
ao mesmo tempo compartilhem uma série de aspectos com 0s cientistas. Stephen Wilson
destaca as diferengas entre os dois mundos, quando escreve como caracteristicas que a arte
valoriza a ruptura com a tradi¢cdo e a ciéncia valoriza a construcdo sistematica baseada na
tradicdo e no cumprimento de regras; que a arte se baseia ha emocao e na intuicdo, enquanto
que a ciéncia se baseia na razao; que a arte tem como objetivo evocar e a ciéncia explicar.
Ele também aponta semelhancas interessantes, observando que tanto a ciéncia quanto a arte
valorizam a criatividade e a observacdo cuidadosa do ambiente para obter informacfes
através dos sentidos; que a arte e a ciéncia utilizam modelos abstratos para entender o

mundo; e que também visam introduzir mudancas ou melhorias no que ja existe. [1]

Existem talvez muitas e até radicalmente opostas formas de analisar, de questionar, de fazer,

mas no final somos confrontados com a busca de um sentido para nossa existéncia,
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debatemos entre o individual e o coletivo, agarramo-nos a formas de subsisténcia ndo apenas

fisica, mas também intelectual e emocional.

Os catalisadores, aqueles que ajudam a tirar o pé ou a gerar novas conexdes; agqueles que
procuram nos limites do que - com dificuldade crescente - chamamos separadamente de arte,
ciéncia e tecnologia; os especialistas em universais... talvez eles possam colaborar para nos
ajudar a ter um outro olhar sobre nosso todo, sem esquecer suas partes, e assim tornar os
encontros mais flexiveis, continuar a busca provavelmente eterna, e acalmar os sintomas do
gue tenta nos dividir com for¢a, e ndo nos permite construir uma vida onde natureza e cultura

se entendam.

Como pensamos o futuro, e quem participaria deste futuro imaginado? Sera possivel coexistir
mantendo a diversidade de pontos de vista, de uma forma em que a vida e sua riqueza é
primordial? Seremos capazes de sustentar este delicado, perigoso e injusto equilibrio global,
de modo a construir melhorias suficientes numa compreenséo conjunta do que costumamos

chamar, o bem comum?
Inovacdao

Jesus Fernandez Rodriguez escreveu em La innovacion artistica y la influencia de los avances
tecnolégicos, um texto publicado pela revista da Asociacion Aragonesa de Criticos de Arte,
que: "a verdadeira inovacdo ndo deve se basear apenas em uma mudanca da casca
superficial, mas na variagdo acima de tudo de seu préprio conceito interno". E ele assinalou
no mesmo documento que € "a divida que pode surgir numa estrutura inicial" que levou ao
desenvolvimento de novos produtos artisticos. Nesta base, ele sugere entdo que um trabalho
inovador, além do uso de novas técnicas e/ou tecnologias, pode ser projetado simplesmente

por meio de papel e lapis. [2]
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Em 2021, EVE Museus+Inovacéao, 'publicou, sob o titulo Tipologias de Inovacdo em Arte e
Cultura, que: "Desde relativamente recente, comegamos a ter acesso a estudos que abordam
a questéo da classificagéo da inovagéo aplicada as instituicdes culturais, e que refletem sobre
alguns tipos de inovacao especifica da esfera cultural”, oferecendo como referéncias autores
como Vera Zolberg, Amie Thomasson, Lidia Varbanova, e Mateusz Lewandowski. No mesmo

texto, é dito que:

Autores como Garrido ou Camarero [...] nos fornecem algumas diferenciagfes sobre
o conceito de inovacao aplicada: (1) inovacdes de produtos relacionadas a prestacéo
de novos servigos, atividades e melhorias ou variagBes relacionadas as obras
expostas; (2) inovacbes técnicas e tecnoldgicas relacionadas a implementacéo de
tecnologias no campo de produtos, servigcos e processos de producéo; (3) inovacdes
organizacionais e gerenciais relacionadas as estruturas organizacionais e processos

administrativos. [traducéo livre do autor]

O artigo inclui multiplas abordagens e definicées de inovagcédo em arte e cultura. Novamente
tomando Vera Zolberg como referéncia, ela descreve a inovagdo estética relacionada a arte
académica e a musica, apontando a diferenca e a ligacédo entre as inovagfes dos artistas e
as das instituicdes. Assim, ela esclarece que a "inovagdo estética de um artista esta
relacionada ao criador que 'vai além do que existe, desde o desenvolvimento estilistico ou
técnico, variacdo estilistica ou partida revolucionéria de canones ou convencgdes existentes'
(Zolberg, 1980)". As classificacdes sédo entdo discutidas, sintetizando-as em dois modelos: "o
modelo de situacdo estética e o modelo de situagcdo econdmica (Korzeniowska-Marciniak,
2001)", que sao posteriormente integrados no "modelo de situacéo estética-econémica”. Este
ultimo modelo se refere a quatro elementos fundamentais: (a) processos-chave, (b) atores-

chave, (c) obras de arte, e (d) seu valor econébmico e estético. Outro tipo de classificacdo
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também é descrito brevemente, com base em: (1) inovacdo de produtos, (2) inovacéo de

processos, (3) inovagéo organizacional, e (4) inovagdo comercial. [3]

Em resumo, podemos falar de inovag¢éo quando aplicamos novas formas de alcangar nossos
objetivos, com processos que modificam idéias, elementos ou protocolos existentes, para
melhora-los ou criar novos, de tal forma que tenham um impacto positivo na sociedade.
Desenhamos, elaboramos ou construimos novos caminhos para conseguir um objetivo

declarado.

Transdisciplinaridade

Os seres humanos, com nossas diferencas culturais, sociais e econémicas, sao atravessados
por alguns fatores transversais que as vezes nos unem (e ao mesmo tempo nos diferenciam).
Podemos pensar, por exemplo, na mauasica, pintura ou escultura como "aglutinantes",
representando certos grupos que podem ser confinados a um bairro, uma cidade, um pais,

uma religido, uma faixa etéria, uma classe econémica, etc.

As vezes as maneiras de entender e resolver problemas vém aplicando os procedimentos
esperados e comprovados, mas as vezes ndo. Sera que teremos a flexibilidade de aceitar que
nem tudo pode ser resolvido usando as metodologias desenvolvidas até agora? Basta olhar
a nossa volta por um momento, para pensar se 0s problemas mais graves que a espécie
humana enfrenta hoje estdo a caminho de serem resolvidos, ou se ainda ndo esta claro o que
fazer, e como avancar. E sem ir tdo longe, apenas pensando em mim, e levando isso até cada
um de nés: temos Nossos proprios problemas resolvidos, sejam eles biolégicos, emocionais,

intelectuais?

A associagdo entre masica, economia, e o futuro da sociedade ndo parece transparente para

alguns, mas Jacques Attali escreve em seu livro Ruidos: um ensaio sobre a economia politica
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da mdsica que "as representagﬁés disponiveis da economia, ancoradas em esquemas
construidos no século XVII, ou no maximo por volta de 1850, ndo podem prever, nem
descrever, nem mesmo expressar o que nos espera", acrescentando que “a musica é
profecia” e que "seus estilos e sua organiza¢éo econdémica estdo na vanguarda do resto da
sociedade". Attali prossegue explicando e destacando o que ele indica como uma conexao
forte e significativa considerando nosso futuro. Assim, esses mundos independentes e

distantes parecem de repente se aproximar e se compreender mutuamente. [4]

Em Advancing the Social Sciences Through the Interdisciplinary Enterprise, publicado em
1991, a professora Marilyn Stember chama de trabalho que ocorre dentro de uma disciplina
intradisciplinar (em inglés, intradisciplinary), e fala de disciplinas cruzadas (em inglés,
crossdisciplinary) quando vé uma disciplina da perspectiva de outra, dando dois exemplos
para este segundo caso: quando um professor de fisica fala sobre a fisica da musica, ou se
um departamento de arte oferece um curso de histéria da arte. Ao se referir a
multidisciplinaridade, Stember argumenta que ela envolve varias disciplinas, cada uma
trazendo perspectivas diferentes sobre um problema ou questdo de seu préprio campo.
Assim, um professor de biologia, um engenheiro mecanico e um médico especializado em
cardiologia poderiam abordar um problema Unico e especifico, mas a integracdo ocorreria
apenas no nivel dos alunos, ou daqueles que os ouviam falar a partir de suas perspectivas
disciplinares particulares. Quando a integracao das contribuicdes de diferentes disciplinas é
necessaria, formando uma relagdo harmoniosa e interdependente entre diferentes partes do
conhecimento sobre o mesmo assunto, Stember usa o termo interdisciplinaridade, e considera
gue isto é conseguido aplicando, por exemplo, estratégias que ligam as partes ao todo ou o
especifico ao geral. Finalmente, ele atinge o mais alto nivel de integracdo quando fala de
transdisciplinaridade, que se preocupa com a unidade das estruturas intelectuais além das

perspectivas disciplinares. [5]
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A interdisciplinaridade pode levar a um alto nivel de interacdo ao integrar métodos ou
conhecimentos de diferentes disciplinas. A proposta de considerar a transdisciplinaridade
como uma estrutura intelectual que vai além da visdo imposta pela prépria disciplina é
certamente um desafio importante, pois implica olhar (e agir) ndo apenas através daqueles
"6culos" com 0s quais crescemos e com 0S quais nosso estudo - provavelmente disciplinar -
nos ensinou a interpretar o mundo, mas a cruzar essas fronteiras para ir além dos limites que
parecemos ter, e ser capazes de interagir e gerar conhecimento a partir de uma apreensao
mais ampla da realidade, por mais subjetiva que ela seja. E uma busca para criar novas
estruturas conceituais e metodoldgicas, inova¢des que permitam que o conhecimento de
multiplas disciplinas tome forma, tornando possivel cruzar as fronteiras habituais. Nao é uma
guestao de propor uma simples mistura, mas uma integracao que vai além da reunido das
partes. Uma verdadeira soma que oferece como resultado da operagcdo um valor diferente e

maior do que a simples adicao de cada elemento constituinte.

Segundo Edgar Morin "a transdisciplinaridade é uma forma de organizar o conhecimento que
transcende as disciplinas de uma forma radical”. Ele ressalta que a transdisciplinaridade foi
entendida enfatizando (a) o que existe entre as disciplinas, (b) o que atravessa todas elas, e
(c) o que esta além delas. Basarab Nicolescu, no Manifesto sobre Transdisciplinaridade,
destacou que "um aspecto da transdisciplinaridade é a investigacdo do que atravessa as
disciplinas”. [6] [7]

Outro pensador chave para a visdo do mundo a partir de uma perspectiva transdisciplinar,
Manfred Max-Neef, citou Lao-Tsu em seu Fundamentos da Transdisciplinaridade, dizendo:
"Amasse o barro para fazer um copo, é o espago interno que o torna util; corta portas e janelas
para uma sala, sdo os furos que os tornam uteis", e dai concluiu com o que chamou de

Terceira Lei da Transdisciplinaridade, observando que " somente por causa do que né&o existe,
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€ possivel que o que existe exista; e somente por causa do que esta |4 é possivel que o que

nao esta ndo esteja la". [8]
Desenhando novos caminhos para enfrentar velhos problemas

Ha muitos caminhos que estéo sendo tragados e trilhados. Tantos outros objetivos desejados.
Caminhos simples as vezes, mas outras vezes parecem ser como tentativas vas de caminhar
sobre as A&guas, e enquanto abrimos um caminho, quase imediatamente nossas
circunstancias se voltam e nos viram de cabecga para baixo para que ndo possamos avangar...
até que uma ponte - que parecia impossivel - nos oferece outra maneira de ver, de analisar,

de construir, de compartilhar.

Como pensar a educacao para um mundo que esta passando por uma transformacéo tao
rapida? Quais sdo 0s objetivos que precisamos considerar para elaborar modelos
educacionais Uteis que permitam enfrentar desafios inimaginaveis, mas que podem chegar
em breve? Que futuro nos espera em dez, ou em vinte anos? Sera a pesquisa cientifica e o
desenvolvimento de novas tecnologias 0 que permitira a espécie humana avancar para um
novo estagio de bem-estar coletivo, ou talvez sobreviver? Qual é hoje o lugar da ética, da

filosofia, da arte?

Poderiam as artes e as ciéncias se encontrar novamente para retomar um vinculo quase
esquecido que nos leva a uma visdo mais integrada do que esta acontecendo no mundo? Ha
projetos onde a pesquisa-criacdo, a inovagao, uma abordagem transdisciplinar, e uma visédo
do que poderiamos pensar como arte-ciéncia, tém papéis relevantes e substanciais. Entre
eles posso citar o "Balance-Unbalance", focado em encontrar solugbes para os problemas
causados pelas mudancas climaticas através do encontro entre artistas, cientistas,
especialistas em diversas tecnologias, formadores de opinido, organizagcbes nao

governamentais, entre outros. Também, experiéncias como as conduzidas pelo Projeto
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Amauta sobre artes midiaticas na'regiéo de Cuzco, Peru, ou as propostas de Criacdo e
Performance Transdisciplinar da Universidade Concordia, Montreal, Canada. Nascidos em
lugares distantes uns dos outros, centrados em diferentes esferas culturais, em distintas
sociedades, e com realidades econdmicas dispares, existem propostas e projetos como
estes, que buscam uma renovacao nas formas de pensar, fazer, entender e compreender o

passado, construir o presente, projetar o que esta por vir. [9]

David Edwards falou de como "os criadores contemporaneos conseguem avangos nas artes
e ciéncias desenvolvendo suas ideias em uma zona intermediaria da criatividade humana

onde nem a arte nem a ciéncia séo facilmente definidas". [10]

Embora nem tudo seja um encontro, € claro, e nés sabemos o quanto aprendemos com as
discordancias. As diferentes percep¢fes podem estar muito distantes e os pontos de contato
podem ser dificeis de alcancar. Assim, um biélogo, um politico, um engenheiro quimico ou um
jornalista poderia fazer parte da equipe, onde o objetivo ndo era apagar os limites entre as
especificidades das diferentes disciplinas, mas construir modelos alternativos de pesquisa e
criacdo, onde ndo se espera simplesmente obter um acimulo de conhecimento a partir das
diferentes visbes dos membros de um grupo. A busca seria comecar a explorar as barreiras
gue nos impedem de enfrentar e resolver problemas complexos, entendendo que nao é
possivel encontrar respostas a eles sem considerar elementos-chave como ética e os valores
profundos envolvidos no pensar, planejar, projetar e fazer. Nao basta saber, € preciso
compreender. Sobre esta diferenca, talvez seja possivel construir 0 que cada um de nés, a

partir de nosso proprio campo de trabalho ou interesse, pode e deseja fazer.

E os passos continuam a ser dados, é claro, e a um ritmo cada vez maior, na esperancga de
gue a inovagdo também ocorra em nossa maneira de resolver os problemas urgentes que

enfrentamos hoje. Caminhando, talvez devagar, mas com seguranga, precisamos pensar no
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gue esperamos que aconteca em nosso mundo, o gue quer que consideremos ser; e 0 que
desejamos para o futuro; o que imaginamos para esta civiliza¢do; e se podemos manter a
esperanca de um futuro melhor para a sociedade como um todo, através das diferencas, para
continuar a agir e construir o que entendemos ser necessario para alcangar a paz com
equidade. O que (pelo menos uma parte significativa da) civilizagdo chama de arte tem um
papel importante a desempenhar para que isso aconteca. E talvez essa palavra mude seu
significado num futuro néo téo distante, para dar espaco a conceitos que sdo propostos para
serem mais inclusivos (por exemplo, arte, ciéncia e tecnologia; arte-ciéncia, transdisciplina
experimental), num mundo com um enorme potencial, como nunca antes, para a criagao...
mas também para a destruicdo. Vamos procurar maneiras de mudar o rumo que podem nos
levar a coliséo, e tentar algo diferente, com um senso de realidade e criatividade. Um caminho
onde novos passos nos ajudam a construir a paz, sustentar a vida, e onde a compreensdao, a

resolucéo, e a criagdo se entrelacem.
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