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Prozesse
Generativer
\/Isualisierung



Prozesse  Unter welchen Produktions-
Generativer bedingungen entstehen
\/Isualisierung (digitale) Visualisierungen?



Prozesse o Unter welchen Produktions-
Generativer bedingungen entstehen
\/Isualisierung (digitale) Visualisierungen?
e \/ie werden Visualisierungen
In der explorativen
Datenanalyse (kultureller Online
Archive) verwendet?
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Max Bense (1920-1990)
Source: http:/lab.softwarestudies.com/2014/03/call-for-
papers-cultural-analytics.htmi
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Max Bense

projekte generativer dsthetik

unter generativer asthetik ist die zusammenfassung aller opera-
tionen, regein und theoreme zu verstehen, durch deren anwen-
dung auf eine menge materialer elemente, die als zeichen fun
gieren konnen, in dieser dsthetische zustinde (verteilungen bzw
gestaltungen) bewusst und methodisch erzeugbar sind. generative
| dsthetik ist also in dem sinne ein analogon zur generativen gram-

matik, als sie, wie diese, sitze eines grammatischen schemas,

realisationen einer asthetischen struktur liefert

es ist klar, dass jeder generativen &asthetik, die natirlich eine
asthetische synthese ermdoglicht, eine analytische asthetik voran-
geht, durch deren verfahren asthetische strukturen aus vor-
gegebenen kunstwerken, die ihre triger sind, als &sthetische
informationen prapariert werden. diese praparierten asthetischen
informationen mussen abstrakt beschreibbar sein, um in einer
konkreten menge materialer elemente planmissig projektiert und

realisiert werden zu konnen. es gibt gegenwirtig vier moglich-

keiten einer derartigen abstrakten beschreibung &sthetischer

zustande (verteilungen bzw. gestaltungen), die zur herstellung
dsthetischer strukturen verwendet werden kénnen: die semio-

tische, die klassifizierend vorgeht, und die metrische, statistische
und topologische, die numerisch und geometrisch orientiert sind

das semiotische verfahren benutzt die von Peirce u. a. entwickel-
ten triadischen zeichenrelationen, um die ein kiinstlerisches objekt
konstituierenden einzelnen und komplexen zeichen vermittels
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Max Bense (1920-1990)
Source: http://lab.softwarestudies.com/2014/03/ Bense, M., & Nees, G. (1965). rot 19.
call-for-papers-cultural-analytics.htmi Computer-Grafik.



i | g/ i
/,)P;,eng)*rd/ Q&m qu J 1‘7‘

Max Bense

projekte generativer dsthetik

unter generativer asthetik ist die zusammenfassung aller opera-
tionen, regein und theoreme zu verstehen, durch deren anwen-
dung auf eine menge materialer elemente, die als zeichen fun

gieren konnen, in dieser dsthetische zustinde (verteilungen bzw

gestaltungen) bewusst und methodisch erzeugbar sind. generative
dsthetik ist also in dem sinne ein analogon zur generativen gram-

matik, als sie, wie diese, sitze eines grammatischen schemas,
realisationen einer asthetischen struktur liefert

es ist klar, dass jeder generativen &asthetik, die natirlich eine
asthetische synthese ermdoglicht, eine analytische asthetik voran-
geht, durch deren verfahren asthetische strukturen aus vor-
gegebenen kunstwerken, die ihre triger sind, als &sthetische
informationen prapariert werden. diese praparierten asthetischen
informationen mussen abstrakt beschreibbar sein, um in einer
konkreten menge materialer elemente planmissig projektiert und
realisiert werden zu konnen. es gibt gegenwirtig vier moglich-
keiten einer derartigen abstrakten beschreibung &sthetischer
zustande (verteilungen bzw. gestaltungen), die zur herstellung
dsthetischer strukturen verwendet werden koénnen: die semio-

tische, die klassifizierend vorgeht, und die metrische, statistische
und topologische, die numerisch und geometrisch orientiert sind

das semiotische verfahren benutzt die von Peirce u. a. entwickel-
ten triadischen zeichenrelationen, um die ein kiinstlerisches objekt
konstituierenden einzelnen und komplexen zeichen vermittels

"Unter generativer asthetik ist die zusam-
menfassung aller operationen, regeln

und theoreme zu verstehen, durch deren an-
wendung auf eine menge materialer

elemente, die als zeichen fungieren konnen,

In dieser asthetische zustande (verteil-

ungen bzw. gestaltungen) bewusst und metho-
disch erzeugbar sind.”

Max Bense (1920-1990)
Source: http://lab.softwarestudies.com/2014/03/ Bense, M., & Nees, G. (1965). rot 19.
call-for-papers-cultural-analytics.htmi Computer-Grafik.
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Max Bense

projekte generativer dsthetik

unter generativer asthetik ist die zusammenfassung aller opera-

tionen, regeln und theoreme zu verstehen, durch deren anwen- Ab t kt'
dung auf eine menge materialer elemente, die als zeichen fun S ra Ion
gieren konnen, in dieser dsthetische zustinde (verteilungen bzw

gestaltungen) bewusst und methodisch erzeugbar sind. generative Elel I Ienten &

dsthetik ist also in dem sinne ein analogon zur generativen gram-

matik, als sie, wie diese, sitze eines grammatischen schemas, Relationen

realisationen einer asthetischen struktur liefert

es ist klar, dass jeder generativen &asthetik, die natirlich eine
asthetische synthese ermdoglicht, eine analytische asthetik voran-
geht, durch deren verfahren asthetische strukturen aus vor-
gegebenen kunstwerken, die ihre triger sind, als &sthetische
informationen prapariert werden. diese praparierten asthetischen
informationen mussen abstrakt beschreibbar sein, um in einer
konkreten menge materialer elemente planmissig projektiert und
realisiert werden zu konnen. es gibt gegenwirtig vier moglich-

keiten einer derartigen abstrakten beschreibung &sthetischer Vv
zustande (verteilungen bzw. gestaltungen), die zur herstellung

adsthetischer strukturen verwendet werden kénnen: die semio-

tische, die klassifizierend vorgeht, und die metrische, statistische

und topologische, die numerisch und geometrisch orientiert sind

das semiotische verfahren benutzt die von Peirce u. a. entwickel- Erzeugungs-

ten triadischen zeichenrelationen, um die ein kiinstierisches objekt

L - -
konstituierenden einzelnen und komplexen zeichen vermittels pranIpIen

"Unter generativer asthetik ist die zusam-
menfassung aller operationen, regeln

und theoreme zu verstehen, durch deren an-
wendung auf eine menge materialer
elemente, die als zeichen fungieren konnen,
In dieser asthetische zustande (verteil- Asthotischa
ungen bzw. gestaltungen) bewusst und metho-
disch erzeugbar sind.”

Zustande
\Verteilungen

Max Bense (1920-1990)
Source: http://lab.softwarestudies.com/2014/03/ Bense, M., & Nees, G. (1965). rot 19.
call-for-papers-cultural-analytics.htmi Computer-Grafik.



Bense's [hese:

e Durch den Computer wird die
Gestaltung objektiv beschreib- und
steuerbar.

e Die Technik verifiziert das Bild denn
die Schritte der Produktion sind klar
definiert und beliebig wiederholbar.



«Ilm Rahmen einer Technischen
ZIvilisation besteht wenigstens im
Prinzip kein essentieller Unterschied
ZWischen wissenschaftlicher und
kunstlerlscher Produktivitat»

uuuuu (1982). Aesthetica: Einfiihrung it
d A sthetik (2., e \NAﬂ)AJ



Die Technik mag vielleicht die
Gestaltung verifizieren, nicht aber das
Dargestellte (die zugrundeliegenden
Daten).
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Digital-manuelle
\/Isualisierungen

Nutzer:in kreliert /
Computer unterstutzt



A B

Digital-manuelle Digital-generative
\/Isualisierungen \/Isualisierungen
Nutzer:in kreliert / Nutzer:in konzeptualisiert
Computer unterstutzt und kreiiert / Computer

fuhrt aus



A B C

Digital-manuelle Digital-generative Digital-autonome
\/Isualisierungen \/Isualisierungen \/isualisierungen

Nutzer:in kreliert / Nutzer:in konzeptualisiert Nlutzer modeliert /
Computer unterstutzt und kreiiert / Computer Computer kreiiert

fuhrt aus



Matrix Manipulation,

Frieder Nake,
Plotter Drawings

1968




The artist in algorithmic art creates an entire
class of individual works. He or she is an
artist insofar as she works in the realm of
possibilities and potentials, not of realities
and facts. The work of art in algorithmic art is
the description of an infinity of possible
works.

Nake, F. (2010).
PARAGRAPHS ON
COMPUTER ART, PAST AND
PRESENT. CAT 2010 London
Conference.

Matrix Manipulation,
Frieder Nake,

Plotter Drawings
1968




The artist in algorithmic art creates an entire
class of individual works. He or she is an
artist insofar as she works in the realm of
possibilities and potentials, not of realities
and facts. The work of art in algorithmic art is
the description of an infinity of possible
works.

Nake, F. (2010).
PARAGRAPHS ON
COMPUTER ART, PAST AND
PRESENT. CAT 2010 London
Conference.
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Matrix Manipulation,
Frieder Nake,

Plotter Drawings
1968
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The artist in algorithmic art creates an entire We rke n Au Ssa g e n ?

class of individual works. He or she is an
artist insofar as she works in the realm of
possibilities and potentials, not of realities
and facts. The work of art in algorithmic art is
the description of an infinity of possible
works.

Nake, F. (2010). ‘ ‘ N\ Or b
PARAGRAPHS ON A A Matrix Manipulation,
COMPUTER ART, PAST AND Frieder Nake,
PRESENT. CAT 2010 London Plotter Drawings
(T . s il e 1068




Prozesse o Unter welchen Produktions-
Generativer bedingungen entstehen
\/Isualisierung (digitale) Visualisierungen?
e \/ie werden Visualisierungen
In der explorativen
Datenanalyse (kultureller Online
Archive) verwendet?



FRAGE 7
Brot

Brotformen und Brotgetreide
|. Brotformen
Bidkerbror:
« runde ind lange Formen
| nur lange Formen
& nur runde Formen
\ umgelegte oder aufgesetzte Formen
> gafmlzmr Formen |
as Relhenformm
. die berreffende Broturt, senst Hausbrot,
wird in dicreme Fall yomt Badker hergotelit
Hausbrot :
./ runde oder rundlidye Formen, hodh
CJ runde Formen, flach (« Fladen”®)
9, Ringform , flady )
: umgelegte oder aufgesetzic Formen . .

any'r

rxrmrdmgr

x - ’
. 2
X
‘ - \
2 Brotgetreide A Dinkd als Beimengung
x Wozen allon + _Mais als Bn’mmgung

©® Roggem allew oder fast allewn im Badkerbrot

O Roggen als Beimengung W Mots als Brimengung im |
W Genfe gllevs oder fist allen friher

O Genstr gls Beimengung

A Dinkel (. Korn")allein oder [ 3. Brotnamen im Koma

fust allein

RICHARD WEISS

Atlas der
Schweizerischen

Folkskunde
(1936-1995)
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FRAGE 19
Rauchen die Frauen?
Frauen rouchen Z iaretten

A ':u.ll:y man duldet e in der Regel

Zuwrilm , die Memungen sind getelt

A seiten ,man Iehnt & in der Regel ab
<+ Kommt micht vor, man lehnt &5 ab

<O nur Ortsfremde und Kurgdstr rauchen Zigaretten

@ nur Augestrlitr und Arbeiterinnen
raudien Zigaretten
.

A neuerdings

WALTER ESCHER

Tabac

LEY femimes fument-elles la cigarette ¢

Qu o pense-t-on 7






Gewahrsperson
spricht fur
309644 Personen
In Zurich

Gewahrsperson
spricht fur

61 Personen

iIn Mullheim



Invariant Belegsorte
(unveranderlich)

Component Koordinaten
(veranderlich)



Invariant Belegsorte
(unveranderlich)

Component Koordinaten,
(veranderlich) Meter Uber Meer



Invariant Belegsorte
(unveranderlich)

Component Koordinaten,
(veranderlich) Population



Invariant Belegsorte I o
(unveranderlich)

Component \Verhaltniss A I
(veranderlich) Geschlechter der # )\
Gemeinden B



Invariant Belegsorte
(unveranderlich)

Component Anteil auslandischer
(veranderlich) Bevolkerung in den

Gemeinden ﬁ W



Generative Gestaltung
(erweltertes Paradigma)

Anpassung Anpassung Interpretation
I_ Interpretation
WV A 4 A 4
ldee Regel Output
> : > 1 > |, o > Betrachtun
Frage Algorithmus Quelicode \/isualisierung ctrachtund

Kontextuelle

Abstraktion Formalisierung Daten
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