
Definimos una obra constante, 
que representa el Hello world! 
de la creación digital.

Transformamos los pixeles en  
cuadrados que varían de tamaño 
en función del color.

Exportamos el vector y 
configuramos los archivos 
según cada herramienta.

Una máquina se encarga de 
producir la obra. Registramos 
y valoramos los resultados.
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Busca registrar y comunicar formatos de producción de las 
herramientas de creación digital; para esto, se plantea un 
proceso de iteración sobre prototipos que permitan diseñar, 
producir, analizar y registrar las variaciones de las distintas 
configuraciones posibles.
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