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Resumo

Na ultima década, os estudos de comunicacdo e educacdo vém apontando para um aumento
expressivo das discussdes acerca do letramento midiatico, sobretudo em ambiente digital. Em aten¢&o
a esse fenébmeno, Scolari desenvolve o conceito de letramento transmidia para tratar de “um conjunto
de capacidades, praticas, valores, sensibilidades e estratégias de aprendizagem” (2018, p.5) que
emergem da cultura da participagdo e da convergéncia midiatica. Este artigo prope um mapeamento
das pesquisas sobre letramento transmidia, identificando seus principais objetivos, abordagens
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tedricas dominantes e autores de referéncia, além dos métodos, técnicas e instrumentos adotados
nesses diferentes estudos. O corpus investigado é composto de artigos publicados desde o ano de
2008, a partir de busca nas bases de periddicos Google Académico e Web of Science, tendo como
parédmetro a palavra-chave letramento transmidia.

Palavras-chave: Letramento Transmidia. Letramento midiatico. Revisao Bibliografica.

Abstract

In the last decade, media and education studies have pointed to a significant increase in discussions
about media literacy, especially in digital environments. In this context, Scolari develops the concept of
transmedia literacy to address “a set of skills, practices, values, sensibilities and learning strategies”
(2018, p.5) that emerge from the culture of participation and media convergence. The aim of this paper
is to conduct a literature review on the main approaches about transmedia literacy, to identify its main
objectives, its dominant theoretical approaches and main authors, in addition to the methods, techniques
and instruments adopted in these different studies. The collected corpus consists of papers published
since 2008 using the keyword transmedia literacy as a parameter. The search was made in Google
Scholar and Web of Science databases.

Keywords: Transmedia literacy. Media literacy. Literature review.

1. Introducéo

Nos ultimos anos, o crescente debate sobre letramento midiatico nos campos da comunicagao
e educacdo testemunhou a emergéncia de um novo termo — o letramento transmidia —, uma
expansao do conceito de letramento midiatico proposta por Carlos Scolari, que traz para o
foco da discussao aspectos da aprendizagem informal por meio do uso das midias, sobretudo
as digitais, bem como a presenca de culturas colaborativas e participativas. Este artigo propde
um mapeamento das pesquisas sobre letramento transmidia, com o objetivo de identificar
seus principais objetivos, as abordagens tedricas e autores dominantes, além dos métodos,
técnicas e instrumentos adotados nesses diferentes contextos. O corpus investigado é

composto de um conjunto de 82 artigos publicados entre 2008 e 2020.

A andlise da literatura-base sobre o conceito contempla a primeira etapa do projeto
Letramento Transmidia no Ensino Médio em Sergipe: um modelo para o mapeamento de
competéncias, formacgdo de professores e orientagdo de politicas publicas em educacao??,
com enfoque voltado para jovens da educacao basica. Seu objetivo € aproximar o modelo
proposto por Scolari a realidade brasileira, de modo a mapear as competéncias transmidia

presentes no processo de escolarizacdo de estudantes do ensino médio e contribuir para a

13 Projeto aprovado pelo edital promovido pela Secretaria de Educacéo do Estado de Sergipe (SEDUC) e pela
Fundacéo de Apoio a Pesquisa e a Inovacao Tecnolégica do Estado de Sergipe (Fapitec). A pesquisa tem sido
tecida em rede, envolvendo pesquisadores associados da Universidade Federal de Sergipe (UFS), Universidade
Federal da Bahia (UFBA), Universidade de Brasilia (UNB) e a Universidade Estadual de Goias (UEG).
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criacdo de instrumentos-modelo que sirvam para o mapeamento das competéncias

transmidiaticas de estudantes de ensino médio na rede publica de ensino.

2. Metodologia

Nosso trabalho de reviséo bibliografica consistiu em trés etapas: (1) selecéo e catalogacao
das obras; (2) leitura e analise individual das obras; (3) analise do conjunto das obras. Para a
primeira etapa de selecdo, adotamos como plataforma de busca a ferramenta Google Scholar.
Realizamos entdo buscas sistematicas por palavras-chave!* referentes ao campo do

letramento transmidia.

Alguns critérios para selecao dos artigos foram levados em consideragéo para a obtencéo do
levantamento bibliografico. O primeiro, que se refere ao contexto de publicacéo, foi de que as
obras compusessem algum periédico cientifico ou estiveram depositadas no Repositério
Institucional de alguma Instituicdo de Ensino Superior. Nesse critério, evitamos incluir em
nossa selecao textos em blogs ou reportagens de veiculos de comunicacao — ainda que esses
relatem algum estudo da area de nossa pesquisa. Também foram excluidos da base de dados
as teses, dissertacfes e trabalhos publicados em anais, restringindo o foco aos artigos
publicados em periédicos. O segundo critério foi o idioma, restrito a textos em portugués,
inglés e espanhol, justamente pelo dominio das linguas e pela capacidade que teriamos para
analisar o material; considerando que, por um lado, o idioma corrente nas producdes
cientificas no campo da Comunicacao é o inglés e, por outro lado, parte da producdo na area
estava relacionada ao projeto de cooperacdo Transmedia Literacy Project® (doravante
denominado TL Project). O terceiro critério foi a vinculagdo das obras a contextos
educacionais, seja como uma atividade fim — voltadas para a apresentacdo de acbes de
ensino-aprendizagem que envolve o letramento transmidia —, seja na discussdao de
mecanismos de aplicacdo das competéncias transmidia dos jovens em praticas de educacao

formal ou informal.

14 As palavras-chave utilizadas nas buscas foram: Letramento Transmidia, Literacia Transmidia, Transmedia
Literacy.
15 Projeto de cooperagéo internacional, coordenado por Carlos Alberto Scolari, apresentado a convocatéria H2020
ICT 31-2014: Human-centric Digital Age (2014), promovida pela Unido Europeia. Compuseram a equipe
pesquisadores de IES de oito paises: Espanha, Austrdlia, Coldmbia, Finlandia, Italia, Portugal, Reino Unido e
Uruguai.
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Em paralelo a selecdo dos textos, foi realizada uma catalogacao dos artigos em uma planilha
colaborativa, onde a equipe identificou algumas questBes concernentes aos textos
selecionados a partir dos seguintes itens: 1. Se resultante ou ndo de pesquisa realizada no
TL Project; 2. Pais de origem; 3. Titulo; 4. Autores(as); 5. Peridédico ou Repositério
Institucional; 6. Ano; 7. Resumo; 8. Palavras-chave; 9. Link ou DOI; 10. Referéncia (padrédo
ABNT).

Na segunda etapa, dividimos o trabalho de leitura das obras para assim realizar uma primeira
analise que, nesse momento, se detinha a tomar cada uma delas de forma individual, isolada.
Para tanto, nos guiamos na identificacdo de questdes concernentes a cada obra

(marcadores), conforme apresentamos no Quadro 1 (abaixo):

Quadro 1: Marcadores utilizados para andlise das obras individualmente. Fonte: pesquisa de campo.

Marcador Descricéo

Objetivo(s) Objetivos (gerais e especificos), metas ou questdes de pesquisa da

obra em questao

Bases Tedricas: Conceitos adotados pelos(as) autores(as) para responder ao
Conceitos problema de pesquisa da obra
Bases Tedricas: Principais obras ou autores(as) eleitos para a interpretacéo dos

Principais Referéncias | conceitos da obra

Bases Tedricas: Conceitos e autores(as) que podem ser referenciados na obra, ainda

Outros aportes gue operem de forma secundaria

Metodologia: Métodos |Método(s) de pesquisa da obra, conforme a sua abordagem, objetivo

e natureza

Metodologia: Técnicas | Técnicas de pesquisa e instrumentos utilizados para a aplicacéo,

e Instrumentos conforme os seus procedimentos

693  ISSN 2358-0488 - Anais do VIII Simpésio Internacional de Inovagédo em Midias Interativas. ISSN 2238-0272 - Anais do 20°.
Encontro Internacional de Arte e Tecnologia. 8vo. Balance-Unbalance. PANORAMAS 2021. ROCHA, Cleomar; VENTURELLI,
Suzete; MARTINEZ, Emilio (Orgs). Valéncia, Espanha: Universitat Politecnica de Valéncia; Media Lab / BR, 2021.



694

VIl simposio internacional

15 AL 18 JUNIO de innovacién en medios

X interactivos
UNIVERSITAT POLITECNICA
DE VALENCIA/ESPANA  #20. ART

8vo. Balance-Unbalance
arte+ciéncia x tecnologia =
medioambiente/
responsabilidad

Observacoes/ Questdes interessantes de pontuar em cada obra, assim como
Citacbes citacBes que trouxessem conceitos ou insights para a compreenséo

do letramento transmidia

Na terceira etapa, comecamos a tomar nossa amostra como um todo e estabelecer relacfes,
no intuito de identificarmos padrbes e particularidades. Neste sentido, o esforco de pesquisa
realizado foi rumo a uma analise da producdo associada ao letramento transmidia, na qual
escolhemos como variaveis os objetivos, as bases teéricas e as metodologias, além das
identificagcBes gerais realizadas no trabalho de catalogacdo — especificamente o pais de

origem, o ano e a vinculacdo (ou ndo) ao TL Project.

3. Resultados

Em um primeiro momento de analise, realizamos um exame de dados mais gerais dos artigos,
subdivididos em quatro eixos. Um primeiro eixo identifica o pertencimento direto dos artigos
ao TL Project. O eixo espacial diz respeito a distribuicdo geografica dessas pesquisas,
localizando os paises que concentram um maior numero de publicagbes. O eixo temporal
contempla uma andlise quantitativa das tendéncias de publicacdo de artigos ao longo dos
anos. Um quarto eixo avalia possiveis tendéncias extraidas a partir das recorréncias das
palavras-chave. Considerando a centralidade do TL Project no desenvolvimento e
disseminacdo do termo e o0 aspecto transnacional da pesquisa, identificamos uma
predominancia desses artigos a partir de sua inser¢éo no contexto de pesquisa. Dentre os 82
artigos analisados, 38 decorrem diretamente do TL Project, o que indica uma vinculacéo

estreita do termo a esse projeto de pesquisa.

No que diz respeito a distribuicdo geografica dos trabalhos, notamos uma predominéncia de
paises da peninsula ibérica, especialmente Espanha, mas também Portugal, seguida de uma
evidente presenca de pesquisas em paises ibero-americanos como Brasil, México, Argentina,
Uruguai, Colébmbia, Equador, além de Estados Unidos. Tal distribuicdo geogréafica pode ser

explicada pela coincidéncia com os paises participantes do TL Project, o que reforca a
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indicacao de vinculagédo de uso desse termo ao projeto, e também pelo recorte linguistico na

eleicdo das palavras-chave.

1

L
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Gréfico 1: Distribuicdo geografica dos artigos

Temporalmente, os artigos estéo distribuidos ao longo de mais de uma década, com mencgdes
desde o ano de 2008. Nota-se um pegueno aumento nos usos do termo em 2010, seguido de
uma retomada a partir de 2015. A grande maioria dos artigos tem um pico em 2018 — ano que
coincide com o encerramento do TL Project e a publicagdo de seus resultados, seguido de

um leve declinio em 2019.

20

Contagem de Levantamento bibliografico
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Gréfico 2: Distribuigdo de artigos por ano de publicagédo

Uma primeira andlise geral dos artigos a partir da recorréncia de palavras-chave também ja
oferece algumas pistas significativas sobre o teor temético, tedrico e metodolégico dessas
publicacdes: além de "letramento transmidia", que, por razdes 6bvias de recorte metodoldgico
deste artigo, é o termo que aparece com mais frequéncia, observou-se uma preponderancia
dos termos relacionados a educacdo, especialmente, alfabetizacdo/letramento, ensino,
aprendizagem informal, escola e o conceito de competéncia e habilidade. H4 também uma
forte presenca do termo midia e adjacentes, com destaque para o YouTube (além de
televisdo, audiovisual, tecnologia, virtual e games com menos frequéncia). Os termos
narrativa (incluindo o conceito de narrativa transmidia) e cultura da participagcédo sdo alguns
indicadores de conceitos e bases tedricas mobilizados nesses trabalhos. Também é notavel
a frequéncia do termo etnografia dentre os termos mais citados, o que ja indica uma

predominancia metodol6gica dessa ferramenta de andlise.
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Gréfico 3: Nuvem de palavras-chave dos artigos

Sobre os objetivos
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Para uma sistematizacdo dos objetivos observados nos artigos deste estudo, propomos
algumas categorias, a saber: 1) diagnostico sobre usos das midias; 2) diagndstico
comparativo sobre usos das midias; 3) aplicacdes de narrativas transmidia; 4) discusséo
conceitual; 5) discussdo metodoldgica; 6) proposi¢cdo de acdes; 7) critica. Em alguns casos,
mais de uma categoria se aplica a um mesmo artigo, embora seja também possivel identificar

predominancias. A seguir discorremos brevemente sobre cada categoria:

O rétulo diagnostico sobre usos das midias € o mais expressivo quantitativamente (35% do
total) e retine artigos que objetivam apresentar resultados de esforcos de diagndstico e/ou
mapeamento de aspectos relacionados aos usos das midias, por estudantes e/ou
professores, no contexto educacional. Nessa categoria, observa-se grande quantidade de
trabalhos vinculados ao TL Project (76%), o que se pode explicar pela prépria natureza
cartografica do projeto. Todos os trabalhos que objetivam apresentar diagnosticos
comparativos sobre usos das midias entre diferentes instituicbes ou paises, por seu turno,
tém relacdo com o TL Project. Nos dois grupos, é possivel notar trabalhos que tratam do uso
das midias de maneira geral, como em Winocur, Gutiérrez e Barreneche (2018), ou, mais

comumente, de midias e plataformas especificas (Pires et al, 2019).

Terceira em volume de artigos levantados, presente em 14% dos trabalhos, a categoria
aplicacdes de narrativas transmidia preocupa-se mais centralmente em investigar os aspectos
especificos do potencial da transmidialidade como ferramenta pedagogica, para o
desenvolvimento de projetos, materiais e atividades educativos. Nesse caso, nota-se
predominancia de pesquisas que ndo séo expressamente vinculadas ao TL Project — 10, de
um total de 12 trabalhos. A mesma tendéncia se observa nos artigos agrupados sob o rétulo
discussdo conceitual, que representa 20% dos artigos analisados e possui 12 trabalhos, de
um total de 17, desenvolvidos fora do ambito do TL Project. A maioria desses procura
apresentar, discutir e sintetizar conceitos como letramento/alfabetizacdo midiaticos,
letramento digital, educacdo midiatica, educomunicacdo, além da nocdo de letramento
transmidia e seus correlatos — transmidialidade, convergéncia e cultura da participacao
(Scolari, 2016; Scolari, 2018). Mas, ha também, em menor quantidade, trabalhos dedicados
ao conceito de narrativa transmidia e suas possiveis aplica¢des na educacgéo (Gillmor, 2010;
Aranda e Freire, 2020); assim como textos que abordam conceitos do campo da educacéo,

como habilidades e competéncias, no ambito do uso das midias (Gretter et al, 2017).
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Apenas quatro textos dedicam-se a discussao metodoldgica (4,7%), sendo dois desses
voltados para métodos de coleta e analise de dados tendo em vista o diagndstico e
mapeamento dos processos de aprendizagem formal ou informal com as midias (Ardevol,
2017; Scolari et al, 2020); e dois para métodos de implementacédo de projetos de ensino (Gallo
Junior, 2016; Cardona e Quiceno, 2015). Um outro conjunto de textos busca estabelecer
proposicdes de acbes, seja de agendas mais abrangentes relativas a cultura participativa e a
I6gica transmidia no contexto educacional (Pereira et al, 2018), seja de projetos e atividades
especificos que incorporam estratégias por exemplo, de criacdo de conteddos transmidia
ficcionais, como em Martinez, Atienza e Zamora (2018). Por fim, 5,9% dos artigos analisados
procuram tecer criticas e avaliar limitacdes praticas e/ou conceituais em torno da nocao de
letramento transmidia, com ocorréncias externas ao TL Project (Davies e Enyon, 2018;
Ledesma, 2019) e casos que surgem a partir do préprio desenvolvimento da pesquisa, como
o texto Transmedia is dead. Long live transmedia! (or life, passion and decline of a concept)
(Scolari, 2019).

A partir de 2019 e 2020 comecam a aparecer publicacfes que se apropriam do conceito de
letramento transmidia aplicado a objetivos distintos do TL Project, tais como Noscue Mera
(2020), Jimenez-Morales, Lopera-Marmol e Romero (2020). Com a finalizacdo do projeto em
2018, algumas publicagdes demonstram desdobramentos e continuidades, tal como o artigo
de Costa-Sanchez e Guerrero-Pico (2020), que objetiva investigar o desenvolvimento de

competéncias transmidia por meio do uso do WhatsApp.

De maneira geral, como esperado, encontramos um impacto importante dos objetivos do TL
Project sobre os resultados. Em se tratando de uma proposta de diagndstico e mapeamento
de competéncias e habilidades transmidia, avolumam-se os artigos que objetivam apresentar
resultados nesse sentido. Contudo, é possivel observar também outros vetores relevantes -
tais como a discussdo mais especifica sobre transmidialidade narrativa em contexto
educacional, e um conjunto de trabalhos (alguns no interior do préprio TL Project) que busca

avancar na construcéao teérica em torno dos processos de letramento transmidia.

Sobre o referencial tedrico: conceitos, autores e suas obras
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No que se refere as bases tedricas, o esfor¢o se deu no sentido de mapear ndo somente a
recorréncia de conceitos e termos, como, sobretudo, autores e suas obras identificados na
amostra, viabilizando, dessa forma, o reconhecimento das correntes de estudo que
estruturam as referidas pesquisas. O mapeamento de aportes teéricos secundarios, por sua
vez, permitiu a identificacdo das principais referéncias utilizadas, especialmente, aquelas
advindas do campo da educac¢do nessa relacdo propria do campo do letramento transmidia
com a area da comunicacao. Nesse horizonte, a amostra foi dividida em dois grandes blocos,
a saber: 1) artigos vinculados ao projeto Transmedia Literacy (Scolari, 2018); 2) outros artigos

ou producbes independentes do projeto anteriormente citado.

Assim, a partir do levantamento e sistematizacdo dos artigos coletados - seguidos da leitura
das publicacdes por parte dos autores do presente artigo -, partiu-se para a sintese e analise
dos achados da pesquisa. No que se refere ao primeiro grupo de andlise — publicacdes
vinculadas ao projeto Transmedia Literacy —, pdde-se observar uma rica producdo, quase
50% da amostra, com uma concentracdo de publicacbes, marcadamente, entre os anos de
2017 e 2020, o que, por sua vez, ilustra ndo apenas o periodo de execu¢do do projeto
referenciado, como, sobretudo, reverberacbes posteriores. Nesses artigos, identificam-se
conceitos e termos centrais — que, inclusive, sdo recorrentemente citados nas palavras-chave
—, tais como alfabetizac@o e letramento, transmidia, alfabetizacdo e letramento midiatico e
transmidiatico, habilidades, competéncias, aprendizagem formal, aprendizagem informal,
cultura participativa, prosumer, etnografia/netnografia e ecologia midiatica. Nessas
produgdes, percebe-se a reincidéncia desses conceitos centrais, assim como as bases
tedricas que circunscrevem o TL Project. Notadamente, além de um referencial teérico ja
trabalhado por Scolari —, como em seu trabalho acerca da Ecologia de los medios (2015), as
publicacbes desse grupo alicercam-se em Jenkins (2009), no que diz respeito as culturas
colaborativas e o0 papel de prosumer assumido pelos usuarios das tecnologias da informacéao

e comunicacgao.

Ademais, compreendendo que o projeto se localiza na interface entre a comunicagéo e a
educacdo, identifica-se — até pela prépria natureza do objetivo da pesquisa citada —, o
alinhamento com as teorias da aprendizagem de base cognitivista/interacionista piagetiana.
Diferentemente da abordagem comportamentalista que esta centrada no comportamento
observavel, a abordagem cognitivista/interacionista considera que a construgdo do

conhecimento ocorre quando acontecem agfes fisicas e/ou mentais sobre objetos que,
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provocando desequilibrio, resultam na construgdo de esquemas ou conhecimentos como
novas aprendizagens. Assim, considerando a instabilidade e/ou multiplicidade das nogdes de
competéncia, os textos estruturam-se a partir dos estudos de Perrenoud — no sentido de
compreender a hogdo de competéncia como algo adquirido em fungéo de praticas sociais de
alta complexidade —, sempre no contexto da tradicdo pedagogica francesa de aporte tedrico

cognitivista.

Nesse horizonte, a partir da nocdo de transmidia, o grupo de pesquisadores toma como ponto
central a ideia de competéncia transmidia para a constituicdo do conceito acerca da literacia
transmidiatica que, por sua vez, pode ser “entendida como um conjunto de capacidades,
praticas, valores, sensibilidades e estratégias de aprendizagem” (SCOLARI, 2018, p. 5).
Autores como Buckingham e Livingstone, por sua vez, corroboram para a definicdo de media
literacy e com a problematizacdo acerca das novas gramaticas audiovisuais e digitais que
envolvem um certo nivel de compreenséo leitora e produtora em distintas dimensdes. Por fim,
do ponto de vista metodoldgico, pela abordagem do proprio projeto se assentar numa

perspectiva etnogréfica, distintos autores foram observados como Skinner, J. e Street, B. V.

No que se refere ao segundo grupo de analise — publicagdes independentes do projeto
Transmedia Literacy —, pode-se observar produgcbes que, mesmo desassociadas do ndcleo
da pesquisa do citado projeto, alicergam suas discussfes tomando como referéncia suas
bases tedricas, inclusive, no que se refere a taxonomia e kit metodoldgico. ldentifica-se
também, dentre esse grupo, artigos que aproximam autores/conceitos do campo das
narrativas transmidia, storytelling, educomunicacédo, letramento em midias sociais ou jogos,
incorporando discussGes de autores de diversas origens e fundamentos epistemolégicos,
sendo possivel notar a recorréncia de autores do campo dos estudos de plataforma e da
cultura digital, mais amplamente, Van Dijck, Lévy, Castells, Shirky, Bolter e Grusin, assim
como a presenca das contribuicdes de Paulo Freire para o campo da educacdo e suas

interfaces na contemporaneidade.

Sobre as metodologias

De maneira geral, foi possivel notar que a maioria dos textos adotam uma abordagem

qualitativa. Em alguns casos, observou-se a adocdo de uma abordagem quali-quanti, sendo
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gue alguns métodos quantitativos puderam auxiliar na obtencdo de um primeiro diagnostico
do fenbmeno; e em outros foram adotados procedimentos como o questionario de modo a
atrair o publico-alvo para uma segunda etapa da pesquisa, que poderia consistir em
procedimentos como entrevistas em profundidade ou participacdo em dindmicas individuais
ou em grupo. Podemos inferir que, enquanto pesquisas oriundas do campo da comunicagao
e da educacao, a influéncia de abordagens qualitativas prevaleceu em detrimento de
pesquisas quantitativas, mais posicionadas em correntes de estudos de outras ciéncias

humanas ou sociais aplicadas.

Destacamos aqui também que muitos tratavam, na verdade, de um relato de experiéncias de
aprendizagem — formal ou informal — com estudantes, adotando em alguns casos posturas
semelhantes a uma pesquisa-agdo®; para estes casos, 0 que se apresentava ndo era
precisamente um dado produzido a partir da investida no campo, mas sim de reflex6es
oriundas do olhar do(a) pesquisador(a) enquanto aguele(a) capaz de analisar de que forma
as atividades realizadas — como de capacitagdo!’ — puderam oferecer subsidios para a
avaliagcdo de questbes como a competéncia transmidia ou letramento midiatico do publico da

pesquisa.

No que tange a natureza, pudemos observar por um lado a realizagdo de pesquisas
exploratérias tendo como corpus principalmente discentes no periodo da adolescéncia e da
juventude em contextos escolares. Nas pesquisas vinculadas ao projeto de cooperacao
internacional Transmedia Literacy, pudemos identificar um conjunto de procedimentos que,
em certo sentido, foram replicados com algumas particularidades de modo a adaptar as
condicbes de acesso as Tecnologias de Informagédo e Comunicacao (TICs) e do contingente
de pesquisadores(as) envolvidos(as). Por conseguinte, foi possivel nas analises particularizar
os resultados considerando as diferentes realidades socioecondmicas e culturais dos
adolescentes que compunham o corpus empirico, a exemplo de pesquisas realizadas em trés

continentes: Europa, América e Oceania?®.

16 Método de pesquisa baseada em uma autorreflexdo coletiva empreendida por participantes de um grupo de
maneira a melhorar a racionalidade e a justica de suas préprias préaticas sociais e educacionais, como também o
seu entendimento dessas préticas e de situagdes onde essas praticas acontecem (LAKATOS & MARCONI, 2007).
17 Oficinas de usos de dispositivos tecnoldgicos e de produgdo de contetido para as mais diferentes plataformas
digitais.

18 Foram oito paises envolvidos: Espanha (coord.), Australia, Colémbia, Finlandia, Italia, Portugal, Reino Unido e
Uruguai.
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Por outro lado, identificamos pesquisas ndo-aplicadas, que adotavam o método dialético para
discorrer acerca de conceitos e correntes de estudos que, como ja pontuado, tinham origem
nos campos da comunicacdo e da educacdo. Salientamos aqui revisdes de literatura e
pesquisas bibliograficas que levantam discussdes com énfase para uma abordagem nao-
hermenéutica das propriedades e affordances das TICs, assim como no estudo de formas de
ensino-aprendizagem no contexto contemporaneo, considerando as midias sociais e a
convergéncia midiatica.Podemos inferir como parte desses estudos que consistiam em
aprofundamentos tedricos estavam voltados a atender uma demanda contemporanea de
refletir sobre novas formas de conceber o processo de ensino-aprendizagem em contextos de
aprendizagem formal e informal. Ainda, ao observarmos mais detidamente acerca de quais
contextos estdo sendo considerados nos estudos em questéo, vimos como esses atendem
as caracteristicas de consumo cultural e midiatico dos adolescentes e jovens pertencentes ao
corpus empirico das produgBes académicas, seja no consumo de livros impressos ou de

videos em plataformas de streaming.

E possivel observar a inspiracdo etnografica dos estudos em questio, especialmente em
investidas aos campos situados nos ambientes escolares dos(as) pesquisadores(as)
envolvidos(as) nas producdes ora citadas. Nessa perspectiva, compreendemos que muitos
relatos de experiéncias dos artigos, bem como o resultado de observacdes participantes ou
nao-participantes, estavam baseados na vivéncia dos(as) pesquisadores(as) com os(as)
estudantes das instituicdes de ensino com quem cooperaram durante a execu¢ao de projetos

dos quais os artigos foram derivados.

Outros resultados de experiéncias consistiam na avaliacdo de modelagens, plataformas e
ferramentas aplicadas no decorrer das pesquisas. De carater experimental, tais pesquisas
apresentaram relatos de avancos e limitacdes para o0 processo de ensino-aprendizagem
desses recursos avaliados, propondo caminhos que pudessem ser replicados em estudos

futuros que, porventura, fizessem uso dos mesmaos recursos.

No que tange aos procedimentos adotados, percebemos o0 método survey nos questionarios
pela forma como é possivel conhecer as opinides, as caracteristicas e os comportamentos do
publico de seus estudos. Nesse sentido, 0os questionarios foram bastante mencionados, e
puderam muitas vezes trazer um primeiro quadro dos adolescentes e jovens. Diversas

pesquisas puderam aprofundar na exploracdo aplicando entrevistas, sejam essas
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estruturadas ou semiestruturadas - com base em roteiros de questdes a explorar na interagédo
com os respondentes. Tais entrevistas foram importantes procedimentos para os(as)
pesquisadores(as) nas investigacdes com métodos dedutivos, pois muitos estudos consistiam
em mapeamentos das diferentes formas de compreender as competéncias transmidias dos

jovens e adolescentes das diversas localidades onde os textos foram produzidos.

Evidenciamos aqui alguns procedimentos experimentais, como a proposi¢do de dindmicas
com um componente de ludicidade enquanto opcdo dos pesquisadores para obtencao de
informacdes na ordem de uma consciéncia pratica — mediante a investigacdo do
conhecimento de regras, acordos, taticas e procedimentos de usos das TICs nos diferentes
contextos do publico-alvo de suas pesquisas!?; ou de uma consciéncia discursiva — vinculada
a capacidade desse referido publico de pensar e descrever os proprios atos de maneira
inteligivel para os pesquisadores (GIDDENS, 2009). Nessa perspectiva, 0 uso de jogos de
tabuleiro e eletrbnicos (videogames) foram apropriados para essas dinamicas, enquanto os
pesquisadores poderiam se colocar principalmente em uma observacéo participante das

percepcdes e significados que poderiam emergir da interacdo proveniente das dinamicas.

4. Conclusoes

Primeiramente, registra-se que o enfoque e recorte pretendido com este artigo encontra a
motivacao explicitada na introducgédo, acerca da necessidade de mapeamento e andlise das
produgdes que tangenciam os estudos no campo do letramento transmidia. Nesse contexto,
destaca-se que o presente texto se configura enquanto resultado/sistematizacdo de uma
etapa metodolégica do projeto Letramento Transmidia no Ensino Médio em Sergipe: um
modelo para o mapeamento de competéncias, formacdo de professores e orientacdo de
politicas publicas em educacéo. A citada etapa justifica-se, sobretudo, porque o presente
projeto, em andamento, se propde a adaptar o modelo teérico-metodoldgico desenvolvido
pela equipe do TL Project a realidade nacional/local, buscando, com isso, mapear as

competéncias transmidia presentes no processo de escolarizagao de estudantes do ensino

19 A consciéncia pratica contempla a cognoscitividade incorporada as atividades cotidianas (GIDDENS, 2009).

ISSN 2358-0488 - Anais do VIII Simpésio Internacional de Inovagao em Midias Interativas. ISSN 2238-0272 - Anais do 20°.
Encontro Internacional de Arte e Tecnologia. 8vo. Balance-Unbalance. PANORAMAS 2021. ROCHA, Cleomar; VENTURELLI,
Suzete; MARTINEZ, Emilio (Orgs). Valéncia, Espanha: Universitat Politecnica de Valéncia; Media Lab / BR, 2021.



704

VIl simposio internacional

15 AL 18 JUNIO de innovacién en medios

X interactivos
UNIVERSITAT POLITECNICA
DE VALENCIA/ESPANA  #20. ART

8vo. Balance-Unbalance
arte+ciéncia x tecnologia =
medioambiente/
responsabilidad

meédio de uma escola estadual em Aracaju-Sergipe, viabilizando, de uma forma mais ampla,

um modelo que possa ser replicado na rede publica de ensino.

Diante do exposto, alguns achados nesse levantamento e analise merecem destaque. Quanto
aos objetivos, identificou-se que a maioria dos artigos ligados ao TL Project se propunha a
um diagnaostico sobre 0s usos das midias, seja em uma perspectiva mais ampla ou a partir de
uma midia especifica como o YouTube, por exemplo. Por outro lado, observando os textos
produzidos a partir de outros referenciais tedricos e metodoldgicos, verificou-se que esses,
em maioria, se dedicam a refletir sobre a perspectiva da transmidialidade no contexto
educacional, ao passo que se constatou que as publicacdes mais assentadas no campo da

educacao, recorriam a uma estratégia de relatos de experiéncia.

No gue se refere aos fundamentos tedricos, observou-se, especialmente nagueles textos sem
vinculos com o TL Project, discussdes acerca de alguns conceitos do campo, a saber,
alfabetizacéo, letramento, letramento digital, letramento midiético, multiletramentos, educacgéo
midiatica, dentre outros que apareceram em menor recorréncia. Esse diagndstico nos permitiu
também inferir acerca das instabilidades préprias de alguns dos conceitos/termos que
abrangem a educacdo para as midias, incluindo habilidades e competéncias — ou mesmo
multiletramentos — requeridos pelas atuais tecnologias da informacdo e comunicagdo. Mais
além, entendendo a midia como ferramenta/instrumento pedagdgico nessa interface com a
educacéo, destaca-se a relevancia da identificagdo das vertentes tedricas da aprendizagem
— como a cognitivista/interacionista que sustenta ao projeto TL Project —, que permeiam as
producdes analisadas, sobretudo por se observar o alinhamento dessas vertentes com 0s

objetivos de cada publicacdo analisada.

Quanto aos aspectos metodoldgicos, ademais observar a recorréncia de discussdes e/ou
aplicacdes que observaram a abordagem etnogréfica da pesquisa TL Project, inclusive
fazendo uso do kit de ferramentas do pesquisador, notou-se, de forma mais geral, que a

abordagem qualitativa prevaleceu em detrimento de pesquisas quantitativas.

Pbdde-se também constatar uma espécie de recursividade, ou seja, publicacdes que se
referenciam mutuamente e que se originam de uma base Unica de referéncias, especialmente
aquelas circunscritas no projeto TL Project, indicando a presenca forte de um trabalho
realizado em rede. Ademais, embora tenha se reconhecido a amplitude geografica do projeto
referéncia, notadamente, poucos ainda séo os estudos brasileiros que problematizam a nogéo
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do letramento transmidiatico, além de ter-se constatado que o modelo ainda ndo teve uma

perspectiva de replicacdo/adaptacdo a realidade nacional ou mesmo regional/local.

Por fim, embora o levantamento tenha asseverado questionamentos acerca do conceito de
letramento transmidia proposto pela equipe de pesquisadores do TL Project, especialmente
no que se refere ao vinculo com a ideia de transmidialidade, ainda assim, o diagnoéstico aqui
apresentado em sintese reforca a importancia de pesquisas no campo, destacando a
relevancia do modelo tedrico-metodoldgico do TL Project, sobretudo por este considerar a
aprendizagem informal no uso cotidiano das midias pelos jovens. Disse-se isso pois,
reconhece-se a importancia em se considerar a aprendizagem informal como base para se
refletir/propor estratégias pedagdgicas mais consonantes com o perfil cognitivo dos atores em
sala de aula, o que, de alguma forma, reforca o fato de que o uso de recursos da
comunicacgao/informacéo nas agfes educativas desenvolve habilidades e competéncias que
qualificam os sujeitos a tomarem decisdes, agindo em favor de interesses préprios e da

comunidade na qual se insere.
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