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Entropias negativas na era da cultura pés-digital:
remediacdes criticas e curatoriais da arte na internet
Negative entropies in the age of post-digital culture:

critical and curatorial remediation of art on the internet

Prof. Dr. Daniel Horat
Hugo de Sousa Bello?

Resumo

Este ensaio tem por objetivo levantar e explorar questdes decorrentes dos desencontros técnicos e
institucionais que caracterizam a situacao da arte na internet. Em recorte recente da cultura pés-digital,
observamos impulsos cruzados por tras de revisdes criticas das praticas de curadoria, apresentacgédo e
interacdo on-line com as obras, abrindo caminho para ampliarmos a aplicacdo dos conceitos de
entropia negativa (Vilém Flusser) e remediacao (Bolter e Grusin). Dois desses fatores envolvem: 1) os
ritmos da obsolescéncia tecnoldgica, com impactos singulares sobre a disponibilidade de trabalhos
nato digitais, como projetos de net arte, em virtude das interrup¢des finais do suporte comercial para a
execucdo de arquivos em formatos como Flash; e 2) as iniciativas criticas e de curadoria para
reapresentacao de obras digitais.

Palavras-chave: estética pés-digital, arte na internet, critica e curadoria.

Abstract

This essay aims to raise and explore questions concerning some technical and institutional mismatches
that mark the situation of art on the internet. In a recent stage of post-digital culture, we observe crossed
impulses behind the emergence of critical revisions around diverse practices of on-line curating,
presenting, and interacting with artworks, paving the way for us to expand the application of the concepts
of negative entropy (Vilém Flusser) and remediation (Bolter & Grusin). Two of these factors involve: 1)
the pace of technological obsolescence, which has special impacts on the availability of born-digital
artifacts, such as net art pieces, due to the ultimate interruptions of industry support for execution of files
in extensions such as Flash, and 2) critical and curatorial initiatives for digital artworks re-presentation.
Keywords: post-digital aesthetics, art on the internet, criticism and art curating.
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Ambiente tecnoldgico e sistema poés-digital da arte

Desde o surgimento da internet, observa-se a aceleracdo do ritmo de transi¢cao das praticas
artisticas e culturais para as estruturas pés-industriais e informacionais da sociedade
contemporanea. A internet aprofunda o regime comunicacional que as artes assumiram
gradualmente desde meados do século XX (Cauquelin, 2005). Com a conectividade e o
hibridismo crescente entre virtualidade e atualidade (ou seja, a articulagéo entre interfaces
informacionais interativas e componentes fisicos da realidade vivida), a correlacdo entre a
assimilacéo critico-curatorial e a fruicdo estética das obras pelo publico torna-se cada vez
mais influenciada por sua disposi¢cdo nas materialidades e linguagens operacionais das redes

complexas de circulacao e intercambio telematico.

Diante do carater fluido e multitudinario das relacbes estabelecidas em torno dos objetos
digitais na internet, surgem questionamentos acerca do alcance do sistema da arte. Muitas
vezes essa indagacao se direciona a identificacéo de intersecc¢des entre diferentes sistemas
artisticos, correspondentes a segmentos diferenciados: o mainstream (circuito convencional
ou predominante) e a producdo em novas midias digitais (Shanken, 2016; Quaranta, 2013).
As abordagens decorrentes dessa tematica podem ser agrupadas segundo duas vertentes:
1. a virtualidade da mediacdo eletrbnica da experiéncia de fruicdo espacotemporal da
exposicdo; e 2. o desdobramento das dindmicas dialdgicas e discursivas derivadas da

performatividade on-line de instituicBes consolidadas ou de iniciativas emergentes.

A virtualidade das exposi¢cBes amplia os meios e as ldgicas dos lugares de instauracédo da
arte — 0 que inclui o contexto de sua realizagdo e instalagdo para a fruicdo sensorial e
performativa, frequentemente, executada como pos-producgéo (Bulhdes, 2011; Steyerl, 2013;
Beiguelman, 2013). O movimento resulta da mutua ampliagéo dos pontos de origem (estudio,
oficina, laboratorio) e de fruicdo (museu ou sitio especifico, bienais, galerias, mercado) da
arte. Efetua-se assim o0 seu extravasamento para além das alternativas vislumbradas pelas
vanguardas e exploradas pelas praticas de intermidia (ou pds-midia) associadas ao
conceitualismo (Prado, 2003; Ascott, 1990).

Nesse sentido, a curadoria em plataformas on-line passa a ser praticada em um ambiente de
instabilidade, que abala noc¢bes tradicionais de territorialidade e duracdo de obras e

exposicdes. Isso ocorre especialmente por conta do duplo impacto da generatividade social e
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algoritmica e da obsolescéncia inerente as suas estruturas e funcionamento — ou, dito em
termos sistémicos, a negac¢éo ou confirmacado de sua desordenacado ou entropia informacional
(Halsall, 2008; Flusser, 2016).

Também tornam-se intercambiaveis as escalas de cubo branco, caixa preta, sitios
especificos, circuitos e plataformas de acesso mais ou menos restrito ou controlado a objetos
artesanais de arte, de distribuicdo serializada de obras pela indUstria da midia ou de
intercambio das producdes criativas diletantes — o chamado consumo produtivo que compde
a “matéria escura” cultural (Sholette, 2011). A partir disso, levantam-se questdes sobre o0s
graus de manutencdo, transformacdo e reflexividade das préaticas curatoriais habituais,
decorrentes da conjuncdo mais ou menos evidenciada entre as intencionalidades sociais e as
codificacfes inerentes as midias eletrdnicas, em suas cooperacdes sistémicas (Krysa, 2006;
Dekker & Tedone, 2019).

Especialmente no caso da chamada net arte e suas modalidades sucessoras (hacktivismo,
arte pos-internet, arte influenciada pelas midias sociais), a circulacdo de trabalhos
direcionados a plataformas on-line parece colocar em questéo as regras do jogo do sistema
da arte (Graham et al., 2010; Lambert, 2014; Holmes, 2016; Ghidini, 2019). Ou seja, essa
producdo e seu circuito expositivo tendem a aumentar a dialogia em torno dos cédigos de
controle sobre os regimes sensiveis, tornando-os mais visiveis. Tais fatores podem ser
observados nas derivacdes de procedimentos e trocas relacionais irradiadas a partir de

projetos curatoriais como The Wrong (https://thewrong.org/) e Homeostasis Lab

(https://homeostasislab.org).

Entretanto, essa resisténcia dispersiva compete com efeitos reticulares de recuperagdo que
restabelecem instancias de aglutinacéo do poder discursivo dentro do sistema da arte. Entre
os exemplos estdo os efeitos provenientes da digitalizacdo de acervos de referéncia em
projetos como Google Arts & Culture (https://artsandculture.google.com/). Por outro lado,
figura a evocagdo do valor auratico no mercado de arte digital, movimento efetuado sob o
recente impulso em torno da adogé&o de certificados de autenticidade exclusiva baseados em
tokens nao fungiveis — o0s chamados NFTs, ou registros autenticados por criptografia em
redes de registros de transagdes digitais conhecidas como blockchain (Whitaker, 2019; Lotti,
2019; Trice, 2020).
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De um lado, ha a reafirmacédo da discursividade em torno dos canones de obras-primas
histéricas ou recentes, adaptadas a recursos de interacdo e Vvisibilidade das redes
computacionais. De outro lado, ganha félego a expectativa de conservacao (e ampliacdo) do
valor critico e econémico de pecas significativas da vasta producao cultural atual. Por essa
contraposicao entre a dialogia instituinte, exercitada nas curadorias mais abertas a producao
emergente, e a discursividade institucionalizada, em curadorias mais restritas, sao
preservadas e atualizadas as estruturas e ldgicas comunicacionais e autorreflexivas que
sustentam a diferenciacdo do(s) sistema(a) das artes em sua continua interacdo com outros

sistemas sociais — econémico, politico, cientifico, juridico (Halsall, 2008).

Por fim, deve-se ressaltar que ambas as vertentes, de expansdo espacotemporal e de
propagacao dialdgico ou discursiva, tém sido significativamente impactadas pelo contexto de
isolamento social que se imp6s a partir de 2020 como medida de contenc¢éo da pandemia do
novo coronavirus (Rahe & Paul, 2020). O impacto se observa no aumento significativo da
circulacdo da arte em plataformas on-line no ano de 2020, com o consequente despertar da

atencdo critica, curatorial e mercadologica de uma ampla diversidade de agentes.

Os sistemas da arte transitam para uma condicao pés-digital. Passam a incluir o que ainda
seguia distanciado de préaticas dos circuitos especificos associados as novas midias
(Gasparetto, 2014), dominado antes por festivais, centros culturais de vanguarda e projetos
de catalogacdo em bases de dados eletrbnicas. Esse cenario curatorial expandido para as
plataformas on-line tem ensejado multiplos esforcos, que abrangem interesses distintos, com
abordagens que vao desde as incursdes tedricas e historiograficas da rede MediaArtHistory

(http://www.mediaarthistory.org/) até a simulacdo de visitas virtuais a exposi¢cées de museus

e galerias fisicas tradicionais, em paralelo com a crescente operacdo em mercados on-line

abertos para o colecionismo de criptoarte.

Remediacédo curatorial: Net Art Anthology

A transi¢do do sistema da arte para sua condicao pés-digital corresponde a um ambiente em
gue a negacdo da entropia informacional (Flusser, 2016) se torna um exercicio curatorial
voltado a preservacao ou restauracdo da informacgéo. O ritmo acelerado de ampliagdo dos

usos e capacidades das tecnologias teleméticas tem apresentado como efeito colateral a

ISSN 2358-0488 - Anais do VIII Simpoésio Internacional de Inovagédo em Midias Interativas. ISSN 2238-0272 - Anais do 20°.
Encontro Internacional de Arte e Tecnologia. 8vo. Balance-Unbalance. PANORAMAS 2021. ROCHA, Cleomar; VENTURELLI,
Suzete; MARTINEZ, Emilio (Orgs). Valéncia, Espanha: Universitat Politécnica de Valéncia; Media Lab / BR, 2021.


http://www.mediaarthistory.org/

460

VIl simposie internaciona

15 AL 18 JUNIO Qe innovacion en medios
interactivos
UNIVERSITAT POLITECNICA

DE VALENCIA/ESPANA #20. ART

8vo. Balance-Unbalance
artet+ciéncia x tecnologia =
medioambiente/
responsabilidad

obsolescéncia e inviabilizacdo da continuidade de servicos de acesso a dados e aplicacdes
de processamento baseados em recursos eletrénicos antecedentes. Com isso, diversas obras
da net arte tém sido afetadas pelas mudancas expressivas, sendo radicais, nas tecnologias
de navegacao, estruturacao e encadeamento de paginas na web. Em parametros estéticos e
operacionais, de fato, muitas das alteracdes ocorridas suplementam, complementam ou até
mesmo simplificam a construcdo das mesmas funcionalidades antes abordadas por obras de

arte na internet.

Mas, em contrapartida, essas mesmas dindmicas nao conseguem assegurar suporte
completo e continuo as diversas tecnologias cambiantes. O fluxo acelerado de alteracdo das
tecnologias culmina, entdo, no corrompimento das pecas construidas em uma linhagem
sobrescrita ou descontinuada. Essa situacéo apresenta dificuldades e desafios severos para
a sua conservacao. Além do mais, sendo instanciadas na web, as obras da net arte podem
lidar com uma virtual infinitude de variaveis. Sua complexidade cresce exponencialmente
conforme o grau de sua abertura para outros dados do ambiente informacional mais
abrangente. Links externos e internos, iframes, players de video e audio, composicdo com
textos, gréaficos, imagens, formularios e mensagens do publico, botdes, scripts e bibliotecas

de cddigos: todo esse conjunto se fundamenta em dependéncias que podem fazé-lo ruir.

Comparados ao tempo entropico de aparecimento de rachaduras, desbotamentos e
escurecimentos de uma pintura a 6leo, um mero link que se perde, em guestéo de dias ou
meses, pode eventualmente tornar inoperante uma parte ou a totalidade de uma obra de net
arte. Diferentemente dos paradigmas aplicados as midias analégicas, a estruturacdo das
pecas digitais da net arte oferece muitos desafios para a elaboracdo de metodologias
genéricas para conservacao e restauracdo. Em vez disso, as modificagfes do seu ambiente
tendem a impor diversas necessidades de substituicdo ou de emulacdo para que se possa
evitar a sua inoperancia entropica. Isso impele a remediagdo das condi¢cdes de sua
instanciacao inicial — ou mesmo, medidas alusivas a fruicdo estética em outros meios nao
digitais (Bolter & Grusin, 2000). Desse modo, as plataformas necessitam ser adaptadas para
gue sejam restauradas de sua propria faléncia. Nesse exercicio, reposicionam-se também as
suas referéncias a paradigmas expositivos como o cubo branco das galerias ou a caixa preta

de projecéo de imagens e instalagdes.
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O projeto Net Art Anthology € um exemplo recente e relevante de remediacao curatorial. Trata-
se de uma iniciativa da plataforma estadunidense Rhizome, realizada em parceria com o New
Museum de Nova lorque. Na construcdo da antologia, a equipe do projeto se dedicou, durante
2 anos, a investigar, restaurar, reperformar e reexibir na internet 100 obras de net arte
produzidas entre 1982 e 2016. Lancadas serialmente em seu site na web

(https://anthology.rhizome.org/), as obras foram agrupadas em quatro capitulos cronoldgicos

e um quinto e ultimo capitulo de reprise, com 20 obras em cada se¢do. Cada uma dessas
pecas € exibida com extensa contextualizacdo e apresentacdo de conteddos externos
relacionados — entrevistas com os artistas, videos, citagdes e outros materiais que enriquecem

a experiéncia da obra como parte de um espaco-tempo especifico.

Apesar do uso da internet como plataforma, as pecas tém caracteristicas muito diferentes.
Isso evidencia a dedicagdo excepcional na construcao da antologia e a complexidade multipla
do trabalho de conservacéo e restauracdo de obras de arte nato digitais. Reabracadabra (Fig.
1), trabalho de 1985 do brasileiro Eduardo Kac, por exemplo, € um poema visual baseado em
sua origem no sistema de terminais de acesso a bancos de dados em videotexto. Esse
sistema oferecia servi¢cos na rede Minitel da Franca e era gerenciado no Brasil por empresas
estatais como a paulista Telesp, entre 1982 e meados de 1990. Tratava-se de uma espécie
de proto-internet, uma vez que permitia um tipo de conexao e intercambio de informacdes
semelhante ao que passou a existir com a web. Para a restauracdo de Reabracadabra, a
antologia usou um terminal conservado conectado a hardware customizado capaz de
reconstruir sinais na mesma velocidade de conexdo da rede Minitel como receptor para a

recriagdo dos dados da obra como sinal de entrada.

A exposicéo The Art Happens Here, sediada no New Museum em 2019, exibiu os resultados
concretos da antologia organizada pelo Rhizome, usando os formatos alcangados para cada
uma das obras remediadas. No catalogo da exposicdo (Connor et al., 2019) foram
discriminadas as especificidades do processo de restauracdo das pecas. No processo
investigativo da antologia, a existéncia de documentagdo ou pertencimento a iniciativas de
preservacdo externas ou do préprio Rhizome e as vias de acesso e origem dos dados e

cbdigos-fontes (se disponiveis em link ativo, nos arquivos do Rhizome, via clonagem ou
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acessiveis via web crawler®) permitiram conhecer as necessidades estruturais do ambiente
de execucdo (em servidores, emuladores ou navegadores remotos). O diagndstico técnico e
documental abriu as vias para a avaliacdo e escolha de formas apropriadas de intervencgéo
(reconstrucdo ou reparos), apresentacdo (mis-en-scéne ou registro de reperformance) e

normaliza¢do temporal.

Fig. 1. Reabracadabra (1985), Eduardo Kac. Imagem cedida por cortesia do artista.

Descontinuacgao do Flash e notas para estudos de casos no Brasil

Iniciativas como a exposi¢éo Net Art Anthology indicam como a instabilidade e a variabilidade
das midias digitais podem afetar e exigir novas estratégias curatoriais. Pois, as intempéries
da obsolescéncia tecnologica abalam o ambiente da instanciagdo dos codigos e estruturas
constitutivas da materialidade e operatividade das obras. No caso da net arte, os problemas

correspondem tanto as falhas, praticamente inerentes as dinamicas da vida util eletrénica,

3 Aplicacdo de software que automatiza a indexacio de contetidos da web com base em rotinas sisteméaticas de
rastreamento. Os registros obtidos costumam ser usados para facilitar a operacdo de mecanismos de busca.
Abastecem também arquivos para finalidade de consulta do histérico de informacgGes publicadas na rede.
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guanto a interrup¢cédo da producdo e manutencdo dos componentes tangiveis (dispositivos,
pecas e conexdes) e intangiveis (softwares, plug-ins e protocolos) das redes.

Entre os fatores mais recentes desse cenario esta a descontinuagdo do suporte comercial a
execucdo de arquivos em formato Flash em 31 de dezembro de 2020, envolvendo a
multinacional mantenedora Adobe Inc. e os quatro navegadores mais utilizados pelo publico
— Google Chrome, Apple Safari, Mozilla Firefox e Microsoft Edge. Desde seu langamento em
1996 até meados da primeira década dos anos 2000, o Flash Player se tornou bastante
disseminado na internet. Sua adocdo permitia a execucdo e construcdo de aplicacfes

interativas gréaficas e de multimidia, hospedadas em paginas da web.

O lancamento do Flash foi, de fato, uma das grandes revoluc¢des da web (Manovich, 2005),
pois abriu espago para que um conjunto amplo de artistas criasse experiéncias estéticas,
impulsionando o surgimento de habitos culturais por meio do codigo. Além de ser adotado em
obras de net arte, o Flash serviu de suporte para games e animacdes on-line, além de
publicacbes com recursos multimidia em sites pessoais, governamentais, comerciais e
empresariais e atividades educacionais. Mas, ao contrario da compreenséo inicial de que o
Flash recusaria a entropia enquanto houvesse internet (Manovich, 2005), o seu uso comum
se encerrou apds o plug-in ser reconhecido obsoleto em relagéo a alternativas mais seguras

e robustas como o HTML5, o que fez com que perdesse o seu valor comercial.

Apesar do anuncio antecipado sobre a descontinuidade do Flash, diversos artistas ndo o
substituiram por alternativas viaveis, a tempo de manter vivas as suas obras. Muitas delas se
tornam entdo corrompidas. Em uma andlise inicial da documentacdo das quatro primeiras
edi¢bes do Festival Internacional de Linguagem Eletrénica — FILE, realizadas entre 2000 e
2003 em Sao Paulo, observamos os impactos da morte do Flash em um namero expressivo
de obras. Se considerarmos apenas os 132 trabalhos de artistas brasileiros incluidos nos
catalogos consultados (Barreto & Perissinotto, 2002, 2003), ao menos 101 deles faziam uso
de arquivos em Flash. O fato pode ser parcialmente verificado pelo acesso ao cédigo-fonte
das paginas das obras indicadas por links dentro do site do FILE. A verificacdo envolveu ainda
0 uso da extensdo Ruffle nos navegadores, que nos permitiu emular, mesmo que

parcialmente, o funcionamento do Flash nessas obras.
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Os links armazenados no servidor do préprio FILE continham apresentacdao dos artistas,
contexto da obra e um link redirecionador a obra que, na maioria dos casos, estava hospedada
em outro site. Porém, os links priméarios de acesso do festival estdo desativados ha alguns
anos. Para acessa-los e navegar para as paginas das obras, foi necessario usar o Wayback
Machine (https://archive.org/web/), servico de web crawler da organizacdo Internet Archive

gue rastreia e executa capturas de conteudos da web, para manter o seu histérico parcial ou

integral mesmo quando sao retirados do ar (Fig. 2).

INTERNET ARCHIVE |http:/Awww.fle. org.br/file2003/works/work034.him IR SEP
T ] p—— I 2127
6 Now 2 37 Sap 2004 2004

—

Magquina
Pintura Viva

Fig. 2: Reprodugéo de uma pagina de obra do ‘FILE 2003: New Medias’ acessada via Wayback Machine

Consideracdes finais

Consideramos neste trabalho as condi¢fes tecnoldgicas da curadoria de obras de arte
realizadas e expostas na internet. Entendemos que as plataformas em rede fundamentam a
emergéncia de um sistema pds-digital da arte. Nesse contexto, 0 aspecto comunicacional da
producdo contemporéanea é intensificado gracas ao emprego de estruturas informacionais
tangiveis e intangiveis. Ao mesmo tempo, apresentam-se dindmicas dialégicas e discursivas
gue tanto podem ampliar as obras em circulagdo e os seus efeitos valorativos, estéticos e
criticos, quanto podem formar e reiterar canones culturais e a capitalizagdo econfmica,

sobretudo com o recente impulso do mercado de NFTSs.
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Dentro do cenario descrito, apontamos alguns debates tedricos, que podem contribuir para a
compreensédo dos desafios das praticas curatoriais que lidam com obras de arte digital na
internet. Demos destaque para a experiéncia da exposicdo Net Art Anthology. O caso indica
a adocgdo de procedimentos técnicos para que se possa investigar, restaurar, reperformar e
reexibir trabalhos de net arte que se tornam inoperantes devido a obsolescéncia tecnoldgica.
Da série de pecas reconstituidas, comentamos o caso de Reabracadabra, de Eduardo Kac,
um exemplo baseado na rede telematica de videotexto precursora da configuracéo da internet

comercial a partir dos anos 1990.

Em seguida, comentamos como a interrupcdo do suporte para execucdo de arquivos em
formato Flash afeta a disponibilidade de obras on-line mais recente. A alteragdo do ambiente
tecnolégico aproxima essa producao da instabilidade eletrénica ja experimentada no caso de
Reabracadabra, de Eduardo Kac. Em um levantamento inicial de projetos brasileiros expostos
nas primeiras edi¢gdes do festival FILE, pudemos observar que o uso recorrente do Flash no
inicio dos anos 2000 resulta hoje em obstaculo para o acesso ao historico da arte realizada

na internet daquele periodo.

Como desdobramento desta pesquisa tedrica e de observacéo, prevemos o aprofundamento
dos estudos a partir de catalogacdo e bases de dados do festival FILE e outros eventos
semelhantes, bem como o contato direto com 0s seus organizadores, curadores e alguns dos
artistas envolvidos com essa producdo. Em paralelo a essas investigacdes, pretendemos
realizar acdes experimentais de curadoria on-line voltadas a restauracdo de obras, com o
duplo propésito de facilitar seu acesso ao publico e de sistematizar estratégias curatoriais

ajustadas para lidar com a variabilidade das midias digitais.
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