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Introduccion al modelado de dominio @

El objetivo es realizar una representacion estructural de los objetos que definen
conceptualmente el dominio del problema

E's el comienzo del proceso de sintesis hacia la solucion software, esto es, el
refinamiento de los objetos conceptuales daran lugar a los objetos software propios

de |la fase de diseno

Un modelo de dominio muestra las clases conceptuales significativas en un dominio
del problema

Se centra en las abstracciones relevantes, vocabulario del dominio e informacion del
dominio



Introduccion al modelado de dominio @

El modelo de dominio es la entrada para muchos de los artefactos que se

construyen en un proceso software
F ste modelo es el artefacto clave del analisis orientado a objetos

En UML se utilizan los diagramas de clases para representar los modelos de

dominio



Definicion de modelo de dominio @

Un modelo de dominio es una representacion de las clases
conceptuales del mundo real, no de componentes software. No se trata de
un conjunto de diagramas que describen clases software, u objetos
software con responsabilidades

Larman

C. Larman, Applying UML and patterns. An introduction to object-oriented analysis and design and the Unified Process, 3rd ed. Upper Saddle River, NJ, USA: Prentice Hall, 2004
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Guias para hacer un modelo de dominio @

. Listar las clases conceptuales candidatas relacionadas con los
requisitos actuales en estudio

. Representar las clases en un modelo de dominio

. Anadir las asociaciones necesarias

- Anadir los atributos necesarios para satisfacer los requisitos de

I n FO r I I ' a C I O n C.Larman, Applying UML and patterns. An introduction to object-oriented analysis and
design and the Unified Process, 3rd ed. Upper Saddle River, NJ, USA: Prentice Hall, 2004
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