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Resumo

O presente trabalho buscou discutir de forma teórica, mas especialmente aplicada quanto

à temática envolvendo democracia digital, a partir da análise e reflexão acerca de uma

plataforma digital que foi desenvolvida durante uma maratona de programação

(hackathon).  A problemática de pesquisa consistiu em analisar criticamente de que

forma uma plataforma digital desenvolvida e voltada à participação e ao controle social

contribui para o aumento da qualidade democrática. A metodologia de pesquisa

empregada consistirá em método hipotético-dedutivo, por meio da hipótese de que a

utilização das novas tecnologias no contexto da democracia digital e das cidades

inteligentes pode proporcionar maior deliberação e controle social de forma a colaborar

com cidadãos igualmente inteligentes. O objetivo geral deste trabalho foi realizar análise

crítica de uma plataforma digital que foi desenvolvida com o propósito de possibilitar

uma ampla participação, deliberação e controle social de assuntos e demandas públicas. O

trabalho restou dividido em duas partes. Na primeira, de caráter mais teórico, buscou-se

traçar elementos conceituais necessários à compreensão da temática envolvendo

democracia digital e seus graus, cidades e cidadãos inteligentes, os quais envolverão a

análise pretendida. Já na segunda, os esforços serão concentrados na análise crítica da

plataforma em si, por meio dos módulos e ferramentas atualmente existentes, com o

objetivo de responder ao problema de pesquisa, bem como identificar lacunas e

possibilidades de melhorias. A pretensão por uma ‘democracia inteligente para um

cidadão inteligente’ certamente não consiste apenas no desenvolvimento de uma

plataforma digital, mas depende de um ecossistema interconectado (não só digitalmente)

e voltado ao aprimoramento da vida em sociedade como um todo. Por outro lado, a

existência de ferramentas digitais dessa espécie, idealizadas e pensadas a partir das

necessidades de uma cidadania efetivamente participativa, possibilita uma maior

integração e discussão racional acerca da complexidade da vida em sociedade.
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Não há dados estatísticos.
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