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Resumen

En este trabajo nos dedicaremos a compartir nuestra experiencia como estudiantes del
curso “Digital Publishing with Minimal Computing/Ediciones digitales con minimal
computing”, que fue impartido en modalidad virtual por Raffaele Viglianti (University of
Maryland) y Gimena del Rio Riande (Consejo Nacional de Investigaciones Cientificas y
Técnicas) entre septiembre y diciembre de 2020. Nos interesa desarrollar las
oportunidades y dificultades que percibimos al trabajar con el lenguaje de marcado XML
y el estandar desarrollado por la Text Encoding Initiative para abordar nuestra primera
edicién digital de un texto —en particular, la “Descripcion de Buenos Aires”, contenida en
Relacién de un viaje al Rio de la Plata, de Acarete du Biscay (siglo XVII)- publicado tanto
en inglés (1698) como en castellano (1867) y, a la vez, con tecnologias abiertas como
GitLab y Jekyll para lograr su publicacion en un sitio web. Sin duda, la metodologia
colaborativa empleada en tanto cruce de lenguas, disciplinas y enfoques académicos

nos anima a emprender otras tareas y proyectos de Humanidades Digitales.

Abstract

Our proposal is to share our experience of the course “Digital Publishing with Minimal
Computing/Ediciones digitales con minimal computing”, which was taught in virtual
modality by Raffaele Viglianti (University of Maryland) and Gimena del Rio Riande
(Consejo Nacional de Investigaciones Cientificas y Técnicas) between September and
December 2020. We are interested in developing the opportunities and difficulties that
we perceived when working with the XML markup language and the standard developed
by the Text Encoding Initiative to address our first digital edition of a text —in particular, “A
description of Buenos Aires”, contained in An account of a voyage up the River de la
Plata, from Acarete du Biscay (17th century)- published in both English (1698) and
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Spanish (1867) and, at the same time, with open technologies such as GitLab and Jekyll
to achieve its publication on a website. Undoubtedly, the collaborative methodology used,
remarkable in the crossing of languages, disciplines and academic approaches,

encourages us to undertake other tasks and projects of Digital Humanities.

Palabras clave: Edicion digital, Minimal computing, XML-TEI, GitLab, Jekyll.
Keywords: Digital publishing, Minimal computing, XML-TEI, GitLab, Jekyll.

1. INTRODUCCION

Esta presentacion colectiva, que retne a profesionales del campo de las
Humanidades y a estudiantes hispanohablantes de grado y posgrado establecidos en
Latinoamérica y Europa, es fruto del curso Digital Publishing with Minimal
Computing/Ediciones digitales con minimal computing, una iniciativa de Global
Classrooms entre la Universidad de Maryland (Estados Unidos) y la Universidad del
Salvador (Argentina). Las clases, impartidas de modo virtual entre los meses de
septiembre y diciembre de 2020, estuvieron a cargo de Raffaele Viglianti, profesor de la
Universidad de Maryland (UMD), investigador en el Maryland Institute for Technology in
the Humanities (MITH) y especialista en edicion digital, en Text Encoding Initiative y
Music Encoding Initiative (TEI y MEI); y de Gimena del Rio Riande, directora del
Laboratorio de Humanidades Digitales del Centro Argentino de Informacion Cientifica y
Tecnoldgica (HD CAICYT LAB-CONICET), impulsora de las Humanidades Digitales en
Argentina. Este primer curso sobre Humanidades Digitales y Minimal Computing que
involucrdé a Argentina como pais organizador conté también con el acompafiamiento
docente de las investigadoras Nidia Hernandez y Romina De Ledn (HD CAICYT LAB-
CONICET).

La comunicacion eficaz fue nuestro principal desafio. El equipo docente dicté los
contenidos tedricos y practicos en inglés. Si bien en la hora programada de laboratorio

nos expresamos en espafiol, porque solo el grupo hispanohablante participaba de este



espacio virtuall, empleamos mayormente el inglés para dialogar con estudiantes de la
UMD durante las reuniones de equipos, en las clases semanales e incluso fuera de ellas.

A las diferencias lingliisticas se sumaron otros obstaculos en la comunicacién: las
divergencias de husos horarios por region de procedencia asi como las dificultades de la
conexion a la red de Internet, saturada muchas veces por la demanda excesiva de la
conectividad en tiempo de emergencia sanitaria mundial, por ejemplo, para fines de
entretenimiento o uso laboral y escolar (en todos sus niveles).

Uno de los contenidos centrales del curso fue la codificacion de textos mediante
el estandar de XML-TEI, el lenguaje de marcado que debimos aprender para realizar la
edicion digital de un fragmento del texto Relacion de un viaje al Rio de la Plata, de
Acarete du Biscay (siglo XVII). Si bien una parte del grupo ya contaba con nociones
béasicas sobre edicion digital de textos con TEI o con experiencia en la construccion de
sitios webs?, la mayoria del alumnado se acerco por primera vez al lenguaje de marcado
(XML-TEI) y se atrevio a realizar la edicion digital del capitulo “Descripcion de Buenos
Aires” del escrito citado, en inglés y en castellano, y luego a crear un sitio web para su
alojamiento online con recursos de la computacion minima o minimal computing y
herramientas de acceso abierto.

Asi, el lenguaje informatico aprendido en este curso, con sus espinas y rosas® —
tal y como supieron calificar las instancias de aprendizaje desde el equipo docente—, nos
resulté problematico aunque placentero a la vez. Similar percepcién tuvimos al
experimentar con nuevas tecnologias abiertas como GitLab y Jekyll, a las que logramos

adaptarnos para poner en practica el trabajo colaborativo y la publicaciéon de nuestras

L El grupo angloparlante tenia asignado otro dia y horario para su laboratorio virtual.

2 Ejemplo de ello es el proyecto FILOCyT titulado Reis Trobadors: reconstruccion filolégico-musicoldgica
de la lirica medieval romanica con herramientas digitales, dirigido por la Dra. Gimena del Rio Riande y
codirigido por el Lic. German Rossi desde 2018 y avalado por el Instituto de Filologia y Literaturas
Hispanicas “Dr. Amado Alonso” de la Universidad de Buenos Aires. En el marco de este proyecto,
estudiantes del curso habiamos editado digitalmente cantigas (composiciones poéticas destinadas a ser
cantadas) medievales compuestas en su mayoria en gallego-portugués siguiendo los estandares
internacionales de la TEl y que estamos alojando en el sitio Poesia medieval, accesible desde
http://hdlab.space/Poesia-Medieval/.

3 Roses & Thorns era el nombre del ejercicio metacognitivo de autoevaluacion de la sesién semanal de
clase que realizdbamos a través del foro del curso en la plataforma de educacién de la UMD. Consistia en
describir de forma breve aquellas cuestiones positivas (rosas) y negativas (espinas) que cada uno
necesitase resaltar: las dificultades en un tema, los problemas técnicos que hubiesen podido surgir, o
aquella discusion que mas nos hubiese llamado la atencion.
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ediciones en sitios publicos de acceso libre y gratuito. La implementacion de estas
ultimas herramientas tecnoldgicas para abordar la actividad central que postula el titulo
del curso no solo nos permitié participar de la comunidad abierta de editores y
humanistas digitales, sino también evaluar a corto y largo plazo nuestra forma de trabajo
con los recursos informaticos, es decir, a adquirir un enfoque critico, a “pensar la
tecnologia”, en palabras de Gimena del Rio Riande (2020, 11 de febrero), antes de poner
en practica cualquier proyecto de Humanidades Digitales puesto que “no todas las
herramientas sirven para lo mismo; tampoco son todas iguales”.

A continuacion, compartiremos con mas detalle nuestras apreciaciones sobre los
siguientes ejes: la composicion del alumnado que participo del curso, la organizacion de
las clases y su enfoque tedrico-practico, las tareas grupales basadas en el trabajo
colaborativo, las caracteristicas de la minimal computing y las posibilidades de la
publicacién con herramientas gratuitas de acceso abierto, la edicién digital como practica
académica y la estrategia especifica de marcacion digital empleada (TEI) y, por ultimo,
la multiplicidad de enfoques y decisiones editoriales tomadas sobre el mismo texto
fuente.

2. ESTUDIANTES DEL CURSO

Quienes participamos del curso conformamos un colectivo heterogéneo y bilingiie
de aproximadamente 23 personas. La inscripcion al curso se realizd por dos vias
administrativas: quienes integran la comunidad de estudiantes de la UMD, por un lado, y
quienes accedemos por medio de la USAL, por otro. En el caso del grupo angloparlante
de la UMD, estaba integrado por estudiantes de grado y pregrado de dicha institucién
que realizaron el curso en modo regular durante el segundo semestre del afio. Por su
parte, la USAL ofrecié una inscripcién abierta al curso como extracurricular, lo que
habilité al pablico en general, es decir, a estudiantes que no pertenecen a la institucion,
arealizarlo. De este modo, se configuré un grupo hispanohablante global, en tanto somos
de distintos origenes y nos encontramos en distintos puntos geogréficos.

Con el objetivo de caracterizar al colectivo de participantes del seminario,
realizamos una encuesta bilinglie para recolectar datos sobre la poblacion de



estudiantes. La encuesta fue realizada a partir de un formulario de Google Forms que
fue compartido por el canal de comunicacion del curso (Slack, ver infra), y fue respondida
por 12 personas, 11 de las cuales, hispanoparlantes.

Esta muestra nos permiti6 conocer el amplio rango de edad de quienes
participamos (24-54 afios), con un promedio de 32 afios. También pudimos identificar
nuestros paises de origen (principalmente Argentina, ademas de Espafa, Colombia,
México, Uruguay y Per(). Para saber sobre los recorridos académicos, una serie de
preguntas apunto a nuestra vinculacion con estudios superiores, para delinear las areas
disciplinares de pertenencia, asi como el nivel de estudios alcanzados, los afios dentro
de la institucion universitaria y si habia planes de continuar con los estudios. Se despliega
entonces una amplia rama de disciplinas humanisticas, entre las que podemos
mencionar Literatura, Linglistica, Filologia, Historia, Filosofia, Arte Dramatico, Artes
Visuales, Musica, Edicién, Periodismo y Disefio. El 50% de la muestra alcanza el nivel
de estudios de posgrado, ya sea que se encuentra realizando un master o doctorado, o

que ya haya concluido esta formacién; mientras que el 41,7% aun no finaliza el grado.
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Figura 1. Distribucién del nivel educativo de estudiantes del curso. Fuente: Elaboracién automética (Google

Forms)

El transito y permanencia en instituciones de educacion superior nos da la pauta
no solo de los afios dedicados a los estudios universitarios, sino también a las practicas
de investigacion y quizas la docencia (si bien esta informacion no fue relevada en la
encuesta, una parte de quienes realizamos el curso tenemos practicas en docencia

universitaria). Un 25% de quienes tomamos el curso cuenta con mas de 10 afios de



experiencia en la educacion mientras el 33% ha transitado entre 5y 10 afios en el nivel

de educacion superior.
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Figura 2. Distribucién de permanencia en nivel superior de participantes del curso. Fuente: Elaboracion

automatica (Google Forms)

Es significativa esta conformacion del grupo de estudiantes, ya que nos muestra
las distintas experiencias y trayectorias educativas. En este contexto, también nos
interesa saber el grado de conocimiento que el colectivo presentaba en relacion con las
Humanidades Digitales. Este punto nos revela una cuestion interesante: la mitad de la
muestra cuenta con conocimiento o experiencia previa, mientras que la otra mitad no ha
tenido contacto con el campo disciplinar. Podemos decir que esta diferencia no fue un
obstaculo, sino que, a partir de instancias colaborativas de aprendizaje colectivo en el
proceso de realizacién de las actividades (“learning by doing”), se dieron avances
concretos en el desarrollo de cada proyecto que fortalecieron saberes previos o
aportaron nuevas perspectivas.

Lo cierto es que el 100% de quienes realizaron la encuesta, sin importar sus
trayectorias o formacion previa, contest6 positivamente a la pregunta sobre continuar los
estudios. Del mismo modo, se reconoce una alta tasa de satisfaccién* en el cumplimiento

de expectativas con respecto al curso. El enfoque pedagdgico-didactico asumido por el

4 Ante la pregunta “; Este curso satisfizo tus expectativas?”, se propuso una escala de 1 (Not at all / No,
en absoluto) a 5 (More than ever / Mas que nunca). El 75% respondié el maximo puntaje, mientras que un
25% respondi6 4.



equipo docente logrd integrar perspectivas teoricas y aplicaciones practicas de forma
equilibrada, elaborando aprendizajes significativos y una comprension profunda de los

contenidos del curso.

3. ORGANIZACION Y DESARROLLO DEL CURSO

El curso se desarrollé6 durante doce semanas entre los meses de septiembre y
diciembre. La metodologia consistia en una sesion de clase de dos horas cada miércoles
y una sesion de laboratorio de una hora, los miércoles después de la clase para el grupo
de laUSAL y los viernes para el grupo de la UMD. Las clases conjuntas fueron impartidas
por Raffaele Viglianti y Gimena del Rio Riande y tenian un cariz tedrico-practico, siendo
la parte tedrica la que mas tiempo ocupd en las primeras sesiones. Tratamos y discutimos
temas sobre las Humanidades Digitales como disciplina académica, sobre el desarrollo
de proyectos de Humanidades Digitales, el funcionamiento de la World Wide Web, teoria
sobre critica textual y edicion académica, edicién y publicacion digital, siempre con apoyo
de lecturas en inglés y/o en espafiol semanales propuestas por el profesorado las cuales
debiamos comentar en el foro del curso antes de cada sesién. Ademas, nos fueron
entregadas nociones bésicas sobre el uso de las herramientas digitales que ibamos a
usar, y sobre lenguajes de desarrollo web como HTML, CSS y Jekyll, o el lenguaje de
marcado XML y el estandar TEI, la base sobre la que construimos nuestras ediciones
digitales. Hacia el final de las sesiones —sobre todo una vez iniciados los proyectos
grupales— se reservaba un tiempo para poner en practica aquellas cuestiones nuevas:
crear el repositorio de trabajo, hacer algunas pruebas con CSS o probar un nuevo
elemento XML-TEI. A pesar del enfoque mayormente expositivo de las sesiones, el
debate y la conversacion siempre fue fomentado por el profesorado, buscando nuestra
participacion activa.

El espacio de laboratorio estaba centrado plenamente en las cuestiones préacticas,
sobre todo en la resolucién de problemas y complicaciones que pudiesen estar
surgiendo, ya fuera con la instalacion misma de los programas, el funcionamiento de
Jekyll, o errores en el archivo XML. Durante el laboratorio del grupo de la USAL, la labor

de las profesoras Romina de Le6n y Nidia Hernandez fue imprescindible.



Para desarrollar el trabajo practico del curso, el profesorado formé cinco grupos

de cuatro personas y uno de tres, de tal manera que no hubiese méas de dos integrantes

provenientes de la misma universidad por cada equipo. Una vez establecidos los grupos,

la primera practica tuvo como objetivo su organizacion interna, a través de la elaboracion

de lo que en inglés se conoce como team charter®, y que puede ser traducido como

“estatuto/carta de equipo”. La funcion de este documento era establecer unos acuerdos

minimos para el correcto desarrollo del trabajo colaborativo y, en nuestro caso, se

atendia a una serie de cuestiones que detallaremos a continuacion en forma de objetivos:

Recoger los nombres de las personas que formaban el equipo de trabajo,
indicando, ademas, su pais de procedencia y sus pronombres preferidos,
en un ejercicio de respeto por la identidad de cada persona.

Establecer los roles de las y los integrantes del grupo. Dos fueron los roles
principales: el o la lider técnico, cuyas funciones fueron realizar todas
aquellas tareas que requerian de la actuacién de una sola persona del
equipo (por ejemplo, crear el repositorio en GitLab); y el o la submitter, que
se encargaba de enviar las tareas una vez realizadas a través de la
plataforma educativa virtual de la Universidad de Maryland.

Definir los objetivos grupales y personales, como una manera de integrar
los intereses particulares al trabajo colaborativo.

Identificar los fundamentos o valores del equipo, atendiendo a ideas mas
generales sobre como se pretendia trabajar, a aquellos aspectos que se
considerasen mas relevantes para crear un buen ambiente de trabajo.
Estructurar la forma de trabajo y precisar sobre todas las cuestiones que
competen a la gestion del equipo, como todo lo relacionado con la
periodizacién de los encuentros virtuales, el reparto de tareas o la

resolucion de los conflictos que pudiesen surgir.

5 Para la realizacién de la practica nos fueron facilitados como ejemplo los charters elaborados por The
Praxis Program, el proyecto del Scholars’ Lab de la University of Virginia Library. Pueden visitarse aqui:
https://praxis.scholarslab.org/charter/
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- Formular una serie de ethos, frases cortas, que resumiesen el espiritu de
trabajo y los puntos que considerasemos mas importantes del contrato
grupal.

Una vez elaborado el team charter lo publicamos en nuestros sitios web, y quedd
abierto a modificaciones si asi se consideraba necesario (rotar los roles, modificar la
gestion del equipo, etc.).

Dos fueron los medios de comunicacién mas utilizados para el desarrollo del
curso, la plataforma de trabajo en equipos Slack® para el contacto con el resto del
alumnado y el profesorado, y el servicio de videollamadas Zoom para las clases
sincronicas y para el espacio del laboratorio. De cara al trabajo en equipos, se
mantuvieron estas dos herramientas como principales medios de comunicacién, aunque
en algunos grupos se utilizaron otros servicios de videollamada como Google Meet o Jitsi
en el caso de que se realizasen encuentros virtuales de trabajo fuera del horario de clase
semanal. En Slack cada grupo cre6 un canal privado para mantener el contacto durante
las semanas de trabajo.

Para la elaboracion del proyecto grupal se utilizaron distintas herramientas de
trabajo colaborativo, como el procesador de texto Google Docs —por ejemplo, para la
redaccién de la primera version del team charter— o el sistema de control de versiones
Git” y el proveedor de alojamiento de repositorios GitLab®. Mediante el uso de GitLab y
los repositorios git pudimos trabajar remotamente en la edicion XML-TEI y la creacion
del sitio web, que fue publicada gracias al servicio gratuito de hosting que ofrece GitLab

para sitios estaticos generados con Jekyll. Ademas, utilizamos el editor open source de

6 Slack es una herramienta para el trabajo en equipo que permite la creacion de canales organizados por
tematicas, chats privados con los integrantes del equipo, compartir documentos, y tiene integraciéon con
otros servicios como Doodle, Google Drive, Zoom, GitHub, etc. (Fuente:
https://es.wikipedia.org/wiki/Slack (software)).

7 Git es un sistema de control de versiones (VCS, siglas del inglés Version Control System) gratuito de
codigo abierto, por lo que permite registrar “los cambios realizados en un archivo o conjunto de archivos a
lo largo del tiempo, de modo que puedas recuperar versiones especificas méas adelante” (Chacon y Straub,
2014, p. 9). Git naci6 en 2005 impulsado por Linus Torvalds cuando el sistema de control de versiones que
utilizaba la comunidad de desarrollo de Linux, BitKeeper, dej6 de ser gratuito (Chacon y Straub, 2014).

8 GitLab es un servicio web de control de versiones que provee gratuitamente alojamiento para repositorios
git, permitiendo el trabajo con cddigo colaborativo. Fue lanzado en 2011 bajo una licencia libre MIT, aunque
en 2014 una de las partes del proyecto comenz6 a ser desarrollada bajo licencia privativa. Ademas del
alojamiento de repositorios permite la creacién de wikis y publicacién de sitios web estaticos (Fuente:
https://es.wikipedia.org/wiki/GitLab).
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cbdigo Visual Studio Code para trabajar localmente con el repositorio, pues integra
opciones para el control de git, asi como extensiones muy Utiles para trabajar con XML,
HTMLy CSS.

4. APROXIMACION DE MINIMAL COMPUTING COMO ViA DE PUBLICACION
CON HERRAMIENTAS GRATUITAS Y DE ACCESO ABIERTO

En el cruce entre lo analégico y lo digital, las Humanidades Digitales enfatizan en
el objetivo de proteger, preservar y difundir los distintos conocimientos y materiales (del
Rio Riande, Cantamutto y Striker, 2016), donde el uso de los recursos digitales deben
ser aprovechados de una manera inteligente, ética y sostenible, apelando a politicas de
acceso abierto que nos permitan una mayor difusion de los saberes, un reconocimiento
amplio de las diferencias culturales y de sus basamentos linguisticos.

En ese sentido, al hablar de Minimal Computing nos referimos a la aplicacion de
principios, practicas y filosofias al uso de hardwares y softwares que estan al alcance de
cualquier persona, y que para su utilizacién no se requiere de conocimientos avanzados
o profesionales de programacién o disefio web. En otras palabras, esta concepcién
aplicada a la informatica busca disefiar sistemas y procesos simples que utilicen la menor
cantidad de recursos informaticos. Ademas, implica una reflexién concienzuda y critica
sobre su necesidad en la edicion académica, donde se implemente el contexto digital
como plataforma de divulgacion, almacenamiento y visualizacion de proyectos.

Dicha interaccién entre necesidad y eleccidon habilita debates muy pertinentes
sobre la forma de hacer investigacion en Humanidades Digitales, pues la discusién no
solo consiste en requerimientos o impedimentos técnicos y de acceso a la tecnologia
para llevar a cabo este tipo de proyectos, sino que también acarrea toda una discusion
sobre los efectos medioambientales, perspectivas decoloniales o culturales, inclusion y
apertura a otras voces, etc. En definitiva, no se trata solamente de una discusion formal
0 material sobre el modo de transmision del conocimiento, sino de una aplicacién que
transforma directamente los procesos de indagacion y formulaciéon misma de las

hipotesis de trabajo. En esa direccion, por ejemplo, el grupo de trabajo GO::DH Minimal



Computing (2021) presenta el uso de minimal computing como una forma de reconectar
con nuestra produccion académica con consecuencias muy positivas.

Desde esta perspectiva, en el curso utilizamos Jekyll para llevar a cabo la creaciéon
de un sitio web cuyo objetivo era permitir una interaccion fluida entre quien accediera al
sitio con propdsitos investigativos, y un sistema que nos permitiera como editores
gestionar la informacion y el corpus de datos. Los sitios estaticos resultan ser de gran
utilidad para la implementacién del minimal computing, ya que permite la aplicaciéon de
uno de sus principios fundamentales que es el de disminuir la necesidad de actualizar o
modificar la estructura o el disefio de un proyecto, para centrarse en la produccion de
contenido y aumentar asi la probabilidad de permanencia del proyecto. Estos sitios web
estaticos son paginas web realizadas con hipervinculos o enlaces (links) entre las
paginas web que componen el sitio, es decir, “Jekyll no esta ‘ejecutando’ el sitio en vivo,
sino que es un ‘generador de sitios estaticos’: es una herramienta que crea los archivos
del sitio estéatico que luego son alojados en un servidor web, como se hace con cualquier
otro sitio web HTML” (Visconti, 2021). Jekyll ofrece plantillas que contienen la
configuracion bésica del sitio por lo que, como usuarios, Unicamente debemos migrar la
informacién que queramos subir a la pagina web empleando conocimientos minimos e
indispensables de codigo HTML y VSCode. Ademas, los Jekyll Themes suelen ofrecer
una interfaz amigable para el usuario final (user friendly), permitiendo crear un entorno
visual simple, claro y eficiente en relacién con los propésitos de los proyectos.

Una de las grandes ventajas de la aplicacion del minimal computing consiste en
su alcance social, puesto que permite dar voz a grupos no financiados o
subrepresentados, o simplemente a personas interesadas en las Humanidades Digitales
que no cuentan con una infraestructura propia para el desarrollo de sus proyectos. Se
produce asi un cambio de paradigma que, si bien puede tener entre sus desventajas una
curva de aprendizaje desafiante, nos permite lograr nuestros objetivos utilizando un
minimo indispensable de recursos, y evita que nos abrume el amplio abanico de
posibilidades existentes para realizar una misma tarea. Por lo tanto, nos enfrentamos a
la dicotomia de consumo de recursos versus presentacion estética a la hora de encontrar
amigable y eficientemente la forma de transmitir el mensaje a la mayor cantidad de
personas, de una forma inclusiva y adaptandola a los medios mas diversos. Uno de los



principios propuestos por Jentery Sayers (2016) frente a la implementacion minimalista
se relaciona con la posibilidad de tumbar las barreras tecnolégicas y culturales para la
presentacion de los resultados: “Maximum Justice - Reduce the use of technological,
cultural, social, and economic barriers to increase entry, access, participation, and self-
representation in computing and to also build systems/projects premised on social justice
and difference, not white supremacy and settler colonialism.” dSayers, 2016, citado en
Pop, 2017, p. 86).

Existen limitaciones que podemos encontrar en el proceso de integracion del
minimal computing, estas abarcan un amplio abanico que van desde cuestiones
lingliisticas como a la definicion del objetivo al que queremos llegar y a las necesidades
finales de los usuarios. Sin embargo, una de las ventajas con las que contamos una vez
superadas ciertas barreras es la disponibilidad de herramientas gratuitas de acceso
abierto que amplian las posibilidades de trabajo, herramientas que también exigen
aprendizaje y aplicacion. Este aprendizaje nos brinda cierta autonomia al no depender
de terceros o determinadas plataformas y se genera una fructifera idea de trabajo
cooperativo y abierto.

En definitiva, la puesta en practica del minimal computing esté en sintonia con el
desarrollo y ejercicio de nuestra soberania digital. Al no padecer las limitaciones por la
escasez de recursos informaticos, podemos elegir con libertad los recursos digitales
utilizados. Las plataformas y herramientas digitales seleccionadas, a su vez, nos
permiten supervisar todo el flujo de la informacion, desde que la creamos o modificamos
hasta que se publica en la WWW. Estas cuestiones, sumadas al conocimiento sobre el
funcionamiento de las tecnologias utilizadas, configuran un sistema de informacion
independiente y autbnomo. La soberania tecnoldgica en el ciberespacio, por ejemplo, ha
sido discutida activamente desde los feminismos (Haché, 2014) como un acercamiento
critico que lleva a la apropiacién de las tecnologias. Su ejercicio como practica de
emancipacion de grupos subalternos apunta a construir una sociedad (digital) mas
diversa e inclusiva. Tal como propone Margarita Padilla (2017), la soberania tecnolégica

no se ejerce individualmente, sino en comunidades (p. 6).

Comentado [1]: Quitaria esto porque previo a la cita ya
| hace referencia a SAyers y afio




5. POSIBILIDADES DE TEI Y DE LA EDICION DIGITAL PARA LA PRACTICA
DE LA EDICION ACADEMICA

Lo digital ha traido importantes desafios a los modos de produccion académica y
de la investigacién en todas las areas del conocimiento. Por un lado, los mecanismos de
reconocimiento a la investigacion en los centros nacionales de ciencia, tecnologia e
innovacion, en las instituciones universitarias y en los centros de ciencia en general se
han modificado progresivamente. En las dos Ultimas décadas, de manera especial, se
ha implementado un paradigma para la valoracion y el estimulo de la actividad intelectual
que ha resignificado el ejercicio y la funcién social que desempefa la investigacion
académica en la sociedad. La indexacion, la citacion, los factores de impacto, las
mediciones, etc., rodean el conjunto de estas condiciones formales sobre las cuales se
evalla y se mide la produccion cientifica.

Pero por otro lado, las tipologias académicas y los soportes para la comunicacién
del conocimiento han adquirido nuevas connotaciones. Segin Michael Bhaskar (2014),
lo digital y la era de la informacién nos centra en la idea del contenido como una forma
materializada de conocimiento y por eso, “el desarrollo de nuevas disciplinas como las
humanidades digitales, cuyos productos son conjuntos de datos, sitios web o software,
cuestiona lo que entendiamos por [...] edicion especializada (e incluso toda la
arquitectura del conocimiento)” (p. 55).

La edicion académica es uno de los espacios donde se ha desarrollado con mayor
profusion la ediciéon digital. La profusién y ubicuidad del contenido en la red, su
disposicion y acceso por medio de la visualidad, la busqueda por mejorar la experiencia
de lectura a través de visores o dispositivos electrénicos, la preservacion y la
recuperacion de informacién, asi como la interoperabilidad y la flexibilidad de los
entornos digitales han hecho que en los modelos clasicos de investigacion se incorpore
una praxis editorial que articule y movilice los contenidos en diferentes plataformas,
esguemas de marcacién, indexacion, etc.

Esta perspectiva enmarca el trabajo llevado a cabo en el curso, donde
constantemente se tuvo que discutir como conciliar y sopesar decisiones técnicas sobre

el manejo de los datos y la apariencia de la informacion con decisiones académicas sobre



el tipo de fuente manuscrita que se estaba editando. Para ello, se utiliz6 XML-TEI, un
estandar de marcado basado en el lenguaje XML, o Extensible Markup Language,

desarrollado y mantenido por un consorcio internacional llamado Text Encoding Initiative.

kﬁ < Text Encoding Initiative >

Home  Guidelines A Tools Membership Support About News

Text Encoding Initiative

The Text Encoding Initiative (TEI) is a consortium which collectively develops and maintains a standard for the representation of texts in
digital form. Its chief deliverable is a set of Guidelines which specify encoding methods for machine-readable texts, chiefly in the humanities,
social sciences and linguistics. Since 1994, the TEI Guidelines have been widely used by libraries, museums, publishers, and individual scholars
to present texts for online research, teaching, and preservation. In addition to the Guidelines themselves, the Consortium provides a variety
of resources and training events for learning TEI, information on projects using the TEI, a bibliography of TEI-related publications, and
software developed for or adapted to the TEIL.

The TEI Consortium is a nonprofit membership organization composed of academic institutions, research projects, and individual scholars from
around the world. Members contribute financially to the Consortium and elect representatives to its Council and Board of Directors. In
commemoration of the TEI community’s 30th anniversary, it was awarded the 2017 Antonio Zampolli Prize from the Alliance of Digital
Humanities Organizations.

Want to become active in the TEI community? Become a TEI Member, join a special interest group, sign up for the TEI-L mailing list, and
come to our annual conferences and members’ meetings.

Figura 3. P4gina de inicio del sitio de TEI https://tei-c.org/

Este lenguaje de marcado permite estructurar textos tanto en lo formal como en lo
semantico, de manera tal que estos puedan ser procesados y “entendidos” por sistemas
informaticos. El trabajo textual que realizamos mediante el marcado XML-TEI se puede
asociar con lo que Franco Moretti (2015) define como “lectura cercana” (close reading),
es decir que, como lectores, nos acercamos al texto prestando atencién a sus detalles
de una manera que nos permite reconocer caracteristicas que una maquina no podria
identificar por si misma. El sitio TEl by Example, dedicado a la difusion y la ensefianza
de la Text Encoding Initiative, nos ofrece la siguiente explicacion sobre rol del marcado
de textos con TEI:

Las computadoras solo pueden manejar datos explicitos. La funcion del marcado
es representar material textual en forma digital a través del acto explicativo de la
codificacion del texto. El marcado descriptivo revela lo que el codificador piensa
que son aspectos implicitos u ocultos de un texto y, por lo tanto, es un medio
interpretativo que a menudo documenta la investigacién académica junto a la
informacién estructural sobre el texto. Para que esta investigacién sea


https://tei-c.org/

intercambiable, analizable, reutilizable y conservable, los textos en el campo de
las humanidades deben codificarse de acuerdo con un estandar que defina un
vocabulario, gramatica y sintaxis comunes, dejando la implementacion del
estandar al codificador®.

El estdndar de TEI goza de amplia aceptacion en el &mbito de las Humanidades
y las Ciencias Sociales, ya que permite capturar distinciones importantes en un texto en
diferentes niveles; gestionar enlaces complejos entre caracteristicas textuales y
entidades como personas y lugares; asi como también registrar caracteristicas
materiales de un texto, intervenciones académicas, lecturas variantes, entre otras
aplicaciones posibles. También es importante sefialar que TEI no depende de ninguna
plataforma o software propietario, lo que asegura que su uso sea gratuito y aumenta el
potencial de conservacion y reutilizacion de los textos editados con este estandar (Allés
Torrent, 2019).

Una de las principales ventajas que ofrece TEI es su capacidad de adaptarse a
diferentes objetivos de investigacion. Esto se debe a su naturaleza modular; TEI agrupa
en un mismo “médulo” a un grupo de elementos pensados para el marcado de una
tipologia o fendmeno textual (como pueden ser poesia, drama, descripcion de
manuscritos, diccionarios, etc.). Esta adaptabilidad permite que sea utilizado en una

amplia gama de disciplinas y para la codificacion de muy variados tipos de textos.

6. LAS FUENTES TEXTUALES

Para hacer nuestras respectivas ediciones digitales trabajamos sobre la Relacién
de un viaje al Rio de la Plata, un texto del siglo XVII, a mitad de camino entre el relato de
viajes y la fantasia, escrito por el viajante y comerciante francés Acarete du Biscay. El
relato recoge las experiencias de Acarete en dos viajes a la region del Rio de la Plata 'y
de Potosi, que realiz6 en 1657 y 1658, al tiempo que las observaciones personales del
viajero francés se encuentran entrelazadas con gran cantidad de elementos ficcionales,
fruto tanto de las exageraciones y prejuicios propios del autor, como de los numerosos

relatos e informaciones que este fue tomando de otros. El interés en la descripcion de

9 Traduccion propia a partir del original en inglés:

https://teibyexample.org/tutorials/TBEDO0Ov0O0.htm#summary



https://teibyexample.org/tutorials/TBED00v00.htm#summary

las regiones visitadas es predominantemente comercial, aunque también se le otorga
bastante atencion a los aspectos militares, particularmente en lo referente a las escasas
defensas de la regién. Como sefiala Elena Atuna (2004), el sujeto de la enunciacion se
identifica con un “nosotros” europeo no espafiol y es a este publico a quien se dirige su
relato. Probablemente por eso la primera traduccion al castellano se daréa recién en el
siglo XIX, en un contexto completamente diferente, en el que el interés por el texto se
relaciona con su valor histérico para el publico argentino, que por entonces se encontraba
en pleno proceso de construccion de una identidad nacional.

La Relacion de un viaje al Rio de la Plata aparecio publicada originalmente en
francés, en 1672, como parte del tomo |V de una recopilacion de relatos de viajes titulada
Thevenot de Relations De Divers Voyages Curieux. Las dos ediciones siguientes son
inglesas. La primera se publica en Londres en 1698, junto con las relaciones de otros
dos viajeros en un volumen titulado Voyages and Discoveries in South America. Es a
partir de esta edicién inglesa que se realizara la traduccion al espafiol publicada por La
revista de Buenos Aires en 1867. En nuestras ediciones, trabajamos en paralelo sobre
la edicion inglesa de 1698 y la argentina de 1867, centrandonos particularmente en el

segundo capitulo del libro; la “Descripcion de Buenos Aires”.
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Figura 4. Portadas de las versiones impresas en inglés, francés y espafiol de la Relacion de un viaje al Rio de la
Plata.

7. NUESTRAS EDICIONES DIGITALES

Teniendo en cuenta las caracteristicas de nuestra fuente primaria, a lo largo del
curso, cada grupo desarroll6 una propuesta de marcado TEI que nos permitiera hacer
explicitos fendmenos textuales tanto del relato de Acarete como de las ediciones
impresas en las que se publicaron las traducciones espafiola e inglesa. Con este fin, nos
centramos en tres objetivos: describir la presentacion del texto en las fuentes impresas,
hacer explicitas las operaciones de edicion que realizamos sobre el texto digital e
identificar entidades mencionadas en el texto.

Es importante tener en cuenta que al hacer una codificacion XML-TEI de un texto
se lo esta interpretando. Un mismo texto puede codificarse de formas completamente
diferentes vy, por lo tanto, el marcado que realizamos se trata de una representacién
posible entre otras de los textos a partir de los cuales trabajamos. En este sentido, al
marcar un texto con XML-TEI estamos planteando una hipétesis de lectura. Por este
motivo, trabajos como el de Ernesto Priani Sais6 y Ana Maria Guzman Olmos (2014, p.

380) se refieren a la codificacion con TEI como una forma de investigacion en si misma:

El cambio sobre la perspectiva con la que se lee, los elementos implicados en la
proyeccion de la figura del lector permiten hablar de una nueva practica. Pero
todos estos elementos generan también nuevas vias de investigacion por lo que
valdria la pena preguntarse si el uso de TEI no hallevado, no sélo a leer de manera
distinta, sino a generar una nueva forma de investigar, una en la que la figura de
alteridad esta implicada desde la manera misma en que se guia la mirada a través
del texto, hasta la forma en que se da sentido a cada una de las palabras.

Teniendo en consideracion esta perspectiva, podemos pensar la edicion
académica también como un tipo de actividad creativa que pone al editor en una posicién
productiva y generativa respecto del texto. Es por esto que las ediciones producidas a lo
largo del curso, a pesar de que fueron hechas a partir de las mismas fuentes, produjeron
resultados notablemente diferentes entre si. Por ejemplo, mientras que en algunos
grupos se decidié regularizar la ortografia y corregir los errores de la fuente, otros

prefirieron presentar una transcripcion diplomatica del texto del impreso, e incluso en una



de las ediciones se presentan ambas lecturas en paralelo. Otras diferencias tienen que
ver con la presentacion del texto en la pantalla, ya que algunas ediciones optan por
mantener los cortes de linea de los renglones tal como aparecen en el texto impreso,
mientras que otras distribuyen en el texto en una caja de escritura independiente de la
de su fuente.

Luego de trabajar durante varios meses sobre nuestras ediciones sin haber visto
todavia los sitios creados por los otros grupos, el momento de compartir los resultados
de nuestro trabajo y comparar nuestras ediciones nos hizo cobrar una conciencia mas
clara de las decisiones editoriales que habiamos tomado durante el proceso de
codificacion del texto. Con el propdsito de recoger esta experiencia y poner de manifiesto
los diferentes enfoques con los que abordamos nuestras ediciones digitales, un grupo de
estudiantes del curso cre6 un documento digital utilizando la plataforma Genial.ly'° y un
cuadro comparativo de las ediciones, que fueron presentados el 15 de abril de 2021 en
el Simposio Global de Humanidades Digitales'! organizado por la Michigan State

University (MSU), en la modalidad de project showcase (presentacion de proyectos):

The same ‘E’“- different digital editions. Gabriel Calarco (Universidad de Duenos Aires) @@@@

TITLE di of “Digital Publishing with PRESENTERS Ifiaki Cano Garcia (Universitat
Minimal cumputlnu Global Classrooms (UMD / USAL) Pamela Gionco (Universidad "! Bu!nos A""s)

Rocio Mé Iniversidad de Buenos Aires)

El texto, diferentes edi digitals Feterice Soret (G rboes i e 1a Repiiblica)

T mismo tex 0, diferentes e iciones digitales. ederico Sart niversidad de la Repiiblica)

TITULD § Recuiing i e fi: de "Edi a con PRESENTAN | waria aiciandra Sotelo (Universidad de Buenas Aires) ”E
Minimal Computing” Global Classrooms (UMD / USAL) T e
.
;Que presentamos? — > Resultados del curso Digital Publishing with Minimal computing

= Ediciones digitales (XML-TEl) siguiendo los principios del minimal computing
* Sitios weh generados con Jekyll (ED), alojados en GitLab Pages y utilizando CETEIcean para visualizar el TEI
» Ediciones y sitios creados por equipos
o bilingtes (inglés / espariol)
o de origen diverso (Argentina, EEUU, Colombia, México, Uruguay, Espafia. Perd...)
o con formacion diversa (Historia, Literatura, Filosofia, Ciencias politicas, LingUistica, Disefio, Pericdismo, Musica...)

What are we showing? ——> Outcomes from Digital Publishing with Minimal computing

course

* Digital editions (XML-TEI) following the principles of minimal computing

® Websites generated with Jekyll (ED). hosted in GitLab Pages and using CETElcean

* Team-created sites and editions: ’\ 3
o bilingual (English / Spanish) v v
o of diverse origin (Argentina, USA, Colombia, Mexico, Uruguay, Spain, Peru ..)
o with diverse training (History. Literature, Philosophy. Political Science, Linguistics. f

Design, Journalism, Music, etc.) "

10 https://www.genial.ly/

11 https://msuglobaldh.org/
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Figura 5. Presentacion de las ediciones digitales creadas durante el curso:
https://view.qgenial.ly/606ce0b31ef5de0d8e9fda65/interactive-content-global-dh-symposium-2021
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Figura 6. Cuadro comparativo de los criterios editoriales tomados por cada grupo:
https://docs.google.com/document/d/1hurvO8R_j2cmFrBGKuG1lIp72aY5aDpe8QiG6MKvMEOQ/edit?usp=sharing

8. CONCLUSIONES

Creemos que la redaccién de este articulo colaborativo es el cierre perfecto para
una experiencia que sin duda nos ha entregado mucho méas que conocimientos tedricos
y técnicos sobre la edicidn y la publicacion digital. Queremos poner en valor el espacio
virtual creado por el profesorado del curso en el que nos hemos iniciado o profundizado
en las Humanidades Digitales en general y en la edicién digital en particular, y en el que
hemos puesto en préctica las valiosas herramientas de trabajo colaborativo que se nos
han entregado. Sabemos que este curso ha sido un éxito porque ya vemos los
resultados, ya sea en nuestros nuevos proyectos de investigacion o en nuestras nuevas
inquietudes académicas que se interesan en apropiarse de las posibilidades que brindan
las Humanidades Digitales. En este sentido, queremos destacar que cursos como el que
estamos describiendo en este articulo y otras actividades académicas afines, como fue
el ciclo de jornadas virtuales del Noviembre HD*?, organizado por la Asociacion Argentina

12 hitps:/Awww.aacademica.org/noviembrehd
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de Humanidades Digitales (AAHD)®3, son puertas de acceso para la comunidad de
humanistas que se interesan en explorar las posibilidades de las herramientas digitales
para potenciar sus proyectos. También nos parece importante sefialar que oportunidades
de este tipo no eran de facil acceso hasta hace no mucho tiempo en el mundo académico
hispanohablante y especialmente en Latinoamérica. Por eso celebramos la continuidad
del curso en los proximos afios, y no tenemos dudas de que las experiencias e
inquietudes que se generaran durante los mismos dardn origen a una ola de
investigadoras e investigadores de las diferentes disciplinas de las Humanidades que
incorporaran los métodos, herramientas y enfoques tedricos de las Humanidades
Digitales en sus proyectos. Para finalizar, queremos expresar nuestro agradecimiento
hacia el programa Global Classroom de la Universidad de Maryland, a todas las
instituciones que participaron de la organizaciéon (UMD, USAL y CONICET) y muy
especialmente a los y las docentes que hicieron posible esta fructifera experiencia de
edicion digital y de acercamiento a las Humanidades Digitales.
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