Wie wir lesen konnten.
StreamreaderPS 0.1

Sahle, Patrick

sahle@uni-wuppertal .de
Bergische Universitét Wuppertal, Deutschland

Ausgangspunkte

Man sagt, Sprache sei ein lineares Ereignis in der
Zeit. Schrift sei die Fixierung gesprochener Sprache.
Text sei essentiell ein Strom sprachlicher Einheiten.
Davon halte ich: nichts. Insbesondere ist die Idee,
Text sai (letztlich nur) eine Abfolge von Zeichen,
Wortern oder Sétzen, ganz unsinnig. Auch wenn die
anal ytisch ausgerichtete Praxis der Computerlinguistik und
groRRer Teile der Computerphilologie sich aus der héchst
produktiven Reduktion des (recodierten) Textes auf einen
“stream of tokens’ speist, bleibt die Vorstellung eines
linearen Textes aus einer allgemeinen, medienhistorisch
bewussten Sicht auf Text, Textgenres, Textuaité und
Textmedialitdt heraus ganz arm, um nicht zu sagen:
schlicht falsch. Denn offensichtlich beruht der grof3e
Erfolg der etabliertesten Textmedien (z.B.: das Buch)
darauf, dass die Linearitét der (gesprochenen) Sprache
durch eine Zweidimensionalitét der Schriftsprache auf
der Schreibfléche ersetzt ist. Text (wie wir ihn kennen)
ist nicht so sehr Fixation von gesprochener Sprache,
sondern hildet ein eigenes, autonomes Ausdruckssystem,
das auf komplexe Medidisierung und auf eine primér
humanoide Rezeption, die wir Lesen nennen, ausgerichtet
ist. Unser Lesen aber ist Sehen. Ist das visuelle Erfassen
von flachigen Bildern, ndmlich Wortern, auf strukturierten
Flachen: dem Layout der Seite. Diese Konfiguration des
Lesens als Erkennung komplexer Muster und Strukturen
ist aber historisch bedingt, ist das Ergebnis einer
bestimmten Lesesozialisation und die Konsequenz aus der
Anwendung bestimmter Schrift- und Lesemedien, die von
der beschriebenen Flache ausgehen. Sie ist das Ergebnis
der Nutzung bestimmter Technologien. Was jedoch wiirde
passieren, wenn wir die (naive) Ursprungsidee des Textes
als Zeichenstrom wieder aufndhmen und sie mit aktuellen
technischen M&glichkeiten verbanden?

Der StreamReader

Esist ganz einfach: Digitale Technologien medialisieren
Daten ad hoc und erlauben eine dynamische, interaktiv
zu kontrollierende Darstellung von Inhalten. Natirlich
kénnten Texte auch as “laufende” Schrift dargestellt
werden, die sich als einzelne Zeile auf einer Anzeigeflache
von rechts nach links bewegt. Als Strom von Zeichen,
die wie gehabt als Worter und Sédtze gelesen werden

kénnen. Als Leser mochte man dann enige erste
Steuerungsfunktionen haben: Start / Pause, Schneller,
Langsamer, Zuriick zum Absatzanfang.
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Abbildung 1: Der Sreamreader, Papiermodell fir eine
klassische Bildschirmanwendung. Das Flief3en der
Textzeile muss man sich hinzudenken, weil auch dieser
Text (das vorliegende Abstract) im Rahmen des Drucks
gefangen ist.

Darstellung und Steuerung héngen im Detail von der
gewdhlten technischen Lésung und medialen Umgebung
ab. Einige denkbare Szenarien seien hier angedeutet: (1.)
In einem Webbrowser steuert man Bedienungselemente
mit der Maus oder Tastatur um den Textlauf zu regeln.
(2) Bel einem Smartphone kippt man das Gerét nach
rechts oder links, um die Geschwindigkeit des Stroms
zu kontrollieren. Man kippt nach vorne, um zu stoppen.
(3.) Be einer VR-Brille dreht man den Kopf nach rechts
um die flieBende Textzeile, die gewissermallen einen
halbkreisférmigen Horizont bildet, zu beschleunigen -
und nach links, um ihr hinterherzusehen und sie zu
verlangsamen. Mit einem langeren Augenzwinkern wirde
man pausieren. (4.) Ein kleiner Projektor wirft laufende
Schrift an die Zimmerdecke, wenn man im Bett liegt.
Ein Steuerungsgerédt hdlt man in der Hand. Oder die
Zimmerdecke schaut zuriick: Beschleunigung, wenn Kopf
oder Augen sich nach rechts wenden. V erlangsamung beim
Blick nach Links. Die Anwendung wird geschlossen, wenn
die Augen lange geschlossen bleiben.

Das sind naheliegende Anwendungsszenarien mit
grundlegenden Funktionen. Schnell fragt man nach
weiteren Mdglichkeiten, die sich aus den jeweiligen
technischen Bedingungen ergeben oder eine Ubersetzung
aus den gewohnten Funktionalitéten etablierter Textmedien
sind. Inhaltsverzeichnisse und Text-Makro-Strukturen
wie Abschnitte, Absiize oder Seiteneinheiten sind
in kompakte Visualisierungen umzusetzen, die fir
Uberblick, Orientierung und gezieltes Einspringen in
den Text sorgen. Eine Lesezeichenfunktion erlaubt das
Weiterlesen nach langerer Pause an entsprechender Stelle.
Illustrationen, FufBnoten und andere “Textfeatures’, die
sich die Zweidimensionalitdt der Schriftseite zunutze
machen, erfordern angepasste Verhaltensweisen in
der Stromdarstellung. Hinzu kommen weitere Text-
Ausdrucksmittel. Mikrotypografische Phénomene wie
Fettdruck, Kursivierung, Hoher- bzw. Tieferstellung,
Farbe, Font, Schriftgrdfe kdnnen erhalten bleiben, miissen
aber auf ihre Funktionaitét und verdnderte Effekte
hin Uberprift werden. Andere Gestaltungselemente, wie
Zeilenumbriiche oder vertikale Abstdnde verlangen nach
ganz neuen Ausdrucksformen. Das Spacing innerhab



und zwischen Wortern und Sdtzen musste neu bedacht
werden. Dies aber sind nur einige erste Hinweise. Der
schriftsprachliche, typografische Ausdrucksraum enthalt
noch weitere Phanomene, die zu remodellieren wéren.

Prototypenentwicklung

Dies ist kein Bericht zu einem laufenden oder
geplanten Projekt. Es ist der Versuch, enen
vielleicht neuen, recht algemeinen Ansatz auf der
fachlich einschlagigen Konferenz vorzustellen und zu
diskutieren. In den vergangenen Jahren habe ich mit
verschiedenen Kolleginnen und Mitarbeitern begonnen,
die technischen Mdglichkeiten eines StreamReaders im
Rahmen spielerischer Ansétze, ohne jede projektférmige
Organisation oder Finanzierung zu bedenken. Dabel ergab
sich zunéchst der Uberraschende Befund, dass die géngigen,
besonders niederschwelligen Standardtechnologien, wie
Web Browser, HTML (mit dem uralten marquee-Element
oder den neueren HTML5-Canvas-Mdglichkeiten),
CSS, Javascript, SVG, VR-Programmbibliotheken die
intendierte  Anwendung gar nicht gut unterstiitzen.
Bereits hier lasst sich mit einigem technologiekritischen
Gewinn herausarbeiten, wie weit unsere mediaen
Grundvorstellungen von Text als einem an Statik, an
hierarchischer Grundstruktur und an der begrenzten Flache
als Prasentationsraum orientierten | nformati onsobjekt, sich
in die Grundkonzepte der Technologien eingeschrieben
haben und ein fundamenta abweichendes Denken
und entsprechende Softwarelésungen behindern. Zu
den zuletzt im Rahmen ener Qualifikationsarbeit
(Drach 2019) weiter verfolgten Ansitzen gehorte
schliefdlich ein  Rickgriff auf primitivste  HTML-
Browser-Features, die immerhin das Testen einiger
Grundfunktionen des StreamReaders ermdglichen und mit
ersten Anwendungsreflexionen Ansto3e fir die weitere
Konzeptentwicklung geben kodnnen. Sviatodav Drach
(2020) wird diesen Prototyp auf einem Poster zur
Konferenz vorstellen. Gemeinsam machen wir uns hier
diaogisch ein niederschwelliges “critica prototyping”
zunutze, bei dem die Entwicklung von Software zugleich
AnstoRe fir die weitere konzeptionelle Entwicklung und
die theoretische Auseinandersetzung mit dem Gegenstand
ist.

Worum es hier (nicht) geht

Disclaimer wegen der absehbaren Reflexe: Es geht
hier nicht darum, eine neue, bessere Lesetechnologie zu
entwickeln, die das gedruckte Buch oder den digital
flachig dargestellten Text abldsen kénnte. Es ist klar und
offensichtlich, dass diese Form der Textdarstellung und
Textrezeption erhebliche Schwierigkeiten und Nachteile
mit sich bringen, die vidleicht nicht nur unserem
gelernten Leseverhalten geschuldet sind, sondern auch
auf anthropologische Konstanten (z.B. unserer visuellen

Wahrnehmung) zurtickgehen. Dievielen Vorteile flachiger
Textdarstellung brauchen innerhalb dieses Ansatzes
auch nicht erneut diskutiert zu werden. Sie werden
durch die Demonstration abweichender Formen ohnehin
augenfallig und sind damit ein Abfallprodukt dieser Form
praktischer Auseinandersetzung. Es sollen ausdriicklich
nicht Textdarstellung oder Lesen verbessert oder optimiert
werden, sondern mdogliche Darstellungsoptionen und
bisherige Lesepraktiken kontrastiert werden - um neue
Einblicke in den Phanomenbereich Textuaitd und
aternative Leseformen zu gewinnen. Esgeht auch nicht um
die Effizienz des Lesens (z.B. durch Schnellleseverfahren)
oder gar der Informationsaufnahme aus Texten. Im
Gegentell: Der Diskurs um das Lesen digitaler Texte
(das es im Ubrigen nicht gibt; es gibt nur das Lesen
verschiedener digital angetriebener Textmedien) dreht sich
haufig um den Verlust an Konzentration und tiefergehender
Beschéftigung mit Texten. Dagegen ist es einer der
vielen Aspekte des StreamReaders, dem (erzwungenen?)
langsamen und damit kontemplativen Lesen vielleicht
eine neue Mdglichkeit zu geben. Insofern schliefdt sich
der StreamReader auch nicht historisch, technisch oder
konzeptionell an bestehende Formen von Textstromen an,
wie man sie von anderen Ubermittlungssystemen (Morse,
Fernschreiber), Prasentationsformen (Werbebannern) oder
Bildmedien (Newstickern) kennt und die auf ganz andere
Textsorten und Nutzungssituationen abziel(t)en. Bisher
ist auf Studien zur Nutzung typischer Anwendungen
des StreamReaders im Sinne einer Leseforschung ganz
verzichtet worden, denn Effizienz oder Ergonomie
stehen, wie gesagt, zundchst nicht im Mittelpunkt des
Interesses. Stattdessen geht es eher um eine medien-
und technikkritische Untersuchung zu Textualitét as
Medialitdt: Was sind in den verschiedenen Medien
und Texttechnologien die Ausdrucksmdglichkeiten oder
Ausdrucksrdume von Schrift und wie verhdten sie
sich in Ubersetzungssituationen zwischen traditionellen
und neuen Medien? Hinzu kommt die Frage nach den
Genres: wie verhalten sich verschiedene Textsorten in den
Textmedien? Welche Medien unterstiitzen oder behindern
welche Textsorten? Welche lassen sich besser oder
schlechter von einem anderen Medium adaptieren? Jenseits
dieser auf Experiment und Prototyping aufbauenden
deskriptiv-analytischen Betrachtungsweise geht der Blick
nach vorne: Wenn Text auf eine laufende Zeile
reduziert wird, dann schafft das vorgestellte neue
Textmedium ganz neue Ausdrucksrdume im engeren
Sinne. Reduktion und Expansion! Es entstehen plétzlich
Spidrdume, in denen experimentell neue Formen der
Textprasentation entstehen konnen. Unter Erweiterung
der einfachen Einzeiligkeit kdnnen verstarkt Kontexte
und hypertextuelle Verbindungen sichtbar gemacht, Texte
stellennah illustriert oder annotiert und mehrfache oder
synoptische, aufeinander bezogene Schriftstréme realisiert
werden.
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Abbildung 2: Mehrfacher Schriftstrom, hier: mehrfache
Ubersetzungen.

1 Allen Edlen vnd hochgepoz:nen furften freyen graffen Rittern vAi knechten ziilob vnd
1 Allen edlen vnd hochgepornen fiirlten freyen graffen rittern vnd knechten zulob vnd
1 Allen edlen und hochgepornen fiirsten, freien, graffen, rittern und knechten zu lob und
1 Allen edlen und hochgeborenen Fiirsten, Freien, Grafen, Rittern und Knechten zu Lob und
1 Allen edelen und hochgeporen  fursten, freien, grafen, ritteren und knechten, zu lob und|
1 Allen edelen vnd hochgeporen  furlten freyen grafen ritteren vnd knechten zu lob vnd
1 Allen edelii vnd hochgepozi furfté  freyen grafen ritterii vnd knechten zu lob vnd
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Abbildung 3: Mehrfacher Schriftstrom, hier: variante
Uberlieferung mit Normalisierungsstufen.

Erste Experimente zur Darstellung von varianten
Fassungen, Normalisierungsschritten in der Transkription
oder Visualisierung der semantischen oder
Rhythmusstruktur in den Nebensatzkonstruktionen (z.B. in
literarischen Werken wie bei Thomas Bernhard) deuten
bereits an, dass sich hier jenseits der Ubersetzenden
Reproduktion auch erhebliche produktive und innovative
Kréfte entfalten konnten. Denn, Aphorismussektion: Alle
neuen Medien missen nicht nur ihre Formen erst noch
finden, sondern auch ihre spezifischen Funktionen.

Digital Humanities?

Dies it en sehr  offener, explorativer
Ansatz. Er speist sich aus keiner Fachdisziplin.
Er nimmt seinen Ausgang nicht von
bestimmten sprach- oder literaturwissenschaftlichen,
anthropologischen,  medienwissenschaftlichen  oder
hi storischen Fragestellungen. Esist nur Digital Humanities:
Ausgehend von dem algemeinen Interesse an “Text”
und der Reflexion unserer historischen und gegenwaértigen
medialen, technologischen und Informationsumwelt soll
Uber experimentelle Anwendungen nachgedacht werden,
die uns helfen, durch den Kontrast mit bestehenden
Losungen ein besseres Verstdndnis dieser Umwelt zu
entwickeln und zugleich neue Mdglichkeiten auszuloten.
Wir kennen die historischen Textmedien, wir haben
elektronische Texte entwickelt, die Diskussion um
Hypertext und Multimedia ist gefihrt. Gegenwaértig
sechen wir die gegensétzlichen paradigmatischen
Stromungen von informationsorientiertem Text Mining

und Kl auf Basis linearisierter Texte und einer
an Komplexitdt und skripto- bzw. typografischen
Details interessierten  “material  philology” und

medienbewussten Textologie. Im vorliegenden Fall dient
ein (simulierter, kontrafaktischer) Medientibergang einmal
mehr der Reflexion und Modellbildung zu Textualitét,
textlichen Informationsstrukturen und Ausdrucksformen

as Kerngegenstande der Geisteswissenschaften. Uberpriift
werden dabei auch die Ubertragbarkeit und Ubersetzbarkeit
textueller Information und ihrer Codierungen und damit
Effekte, Moglichkeiten und Grenzen der eben genannten
Paradigmen von Text-Informativitét und Text-Medialitét.
Die Angebote neuer Technologien sind von den Digital
Humanities immer wieder auf ihre Einsatzoptionen hin
zu prifen. Ob sich daraus neue Ldsungen und nachhaltig
neue Anwendungen ergeben ist zundchst nebensachlich.
Grundsétzlich aber gilt, dass Innovation haufig nicht aus
dem Versuch entsteht, ein bestehendes Problem zu 16sen,
sondern aus dem spielerischen Ausloten der Affordanz neu
gegebener technischer Rahmenbedingungen. Let’s play!

Bibliographie

Die Uberlegungen zum StreamReader befinden sich
hinsichtlich der Literaturbasis zugleich in einem Ozean
und einer Wiste. Die Forschungen zu Schrift, Text,
Textualitét, Textmedien, Texttechnologien und Lesen sind
uferlos, leisten aber nur sehr mittelbar Beitrage zum
hier vorgestellten Ansatz. Gering an Zahl sind Texte
zu “laufender Schrift” oder gar ihrer Reflexion. Mit
dem Konzept und Anwendungsbereich des StreamReaders
haben diese aufferdem nichts zu tun, da sie z.B. niemals
auf klassische literarische Genres, “Langtexte” oder
Multitexte zielen. Eine sehr allgemeine Literaturbasis
ergabe sich dlenfalls in der Diskussion um ,kritisches
Prototyping® in den Digital Humanities einerseits
und literaturwissenschaftlichen Debatten z.B. um den
Sprachfluss bei Autoren wie Thomas Bernhard. Beides
wird hier aber bislang eher spielerisch aufgenommen
und nicht gezielt als Ausgangspunkte genommen. Der
StreamReader hat insofern zwar mit sehr vielem zu
tun, baut aber auf nichts auf - auller dem allgemeinen
historischen Hintergrund, dem aktuellen technischen
System und der Neugier auf abweichende Ansétze. Er ist
keine Fortfiihrung anderer Arbeiten. Tatsachlich entspringt
er letztlich einem Gesprach mit Tobias Kraft, das im
April 2016 an der Berlin-Brandenburgischen Akademie
der Wissenschaften in Berlin stattgefunden hat und sich
um Textualitét, Mediaitédt und Technizitdt drehte. Der
unmittelbare, bibliografisch manifestierbare Bezug, die
(allerdings seitwarts, nicht riickwarts) genutzte Literatur
reduziert sich damit auf:
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Umgebungen - SreamReadersp 0.1 als Webanwendung
fir Text als Zeichenstrom, Masterarbeit Universitat zu
Kaln.
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