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Philosopher Henri Bortoft, in his advocacy of the
principles of Goethean science, makes much the same
point through a clever reversal of the phrase ‘it appears’.
In the conventional and grammatically correct order of
words, ‘it comes before ‘appears’: the thing exists prior
to its disclosure, ready and waiting to be perceived by the
moving observer, whose attention is attuned to what it
affords. For the farer in the labyrinth, however, attention
is moved upstream, to the ‘appearing of what appears’.
One is attending—waiting—for ‘it to emerge. To say
‘appears it’, Bortoft comments, ‘may be bad grammar
but it is better philosophically’. It also gives a better way
to express what it means to imagine. To appear things,
I suggest, is tantamount to imagining them. To imagine
something is to appear it, to assist in its gestation and to
attend its birth.

T. INGOLD, The Life of Lines, London (2015), p. 140.
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INTRODUCTION

L’interprétation de la citation d’Héraclite sur le temps cosmique congu
comme un enfant demande un examen attentif de chaque élément de son texte. La
citation a été transmise par un auteur chrétien de I’Antiquité tardive, Hippolyte,
dans un contexte idéologique trés fortement influencé par la tradition stoicienne
et gnostique. Elle peut se traduire de la maniére suivante : « Le temps est un enfant
qui joue en déplagant les pions : le contrdle est a lenfant » (aiwv maig éott naiCwv,
neooevwv- adog 1 Baotinin)'. Cette breve citation met en ceuvre une série
importante de notions, de la complexité sémantique du terme aiwv a '’évocation
d’une Pactinin dont le sens est subtil ; autant d’aspects qui complexifient 'ensemble
de la citation héraclitéenne et en font un texte ouvert a des interprétations diverses.

Comme l'ont proposé de maniére trés convaincante Francesco Fronterotta
et Ulrich Schadler? la citation d’Héraclite porte sur 'incapacité de la plupart des
hommes a maitriser les régles de leur vie humaine en ignorant les codes qui sont a
sa base, comme des enfants qui déplacent les pions sur un plateau sans connaitre les
contraintes et les buts du jeu de la meooeia. En tenant compte de cette interprétation
du texte, notre contribution visera a mieux cerner le sens et le contexte culturel de
I’évocation des jeux de plateau, meooeia, ainsi que ses possibles associations sym-
boliques dans le fragment héraclitéen. Une telle forme de moudia ou activité ludique
possede des traits spécifiques qu'Héraclite utilise dans sa réflexion philosophique
sur le sens de la vie. Ces caractéristiques sont les suivantes : une certaine complexité
des regles de jeu et des compétences nécessaires pour y jouer (capacité de calcul,
d’anticipation des mouvements de I'adversaire, raisonnement logique etc.) ainsi
que 'association de cette activité au monde des adultes et des hommes, peut-étre
a la base d’'une incompatibilité flagrante avec I'univers « sans raison » des enfants,
également appelés vrjmiot, « marmots », ailleurs par Héraclite lui-méme>.

L’analyse des traditions narratives émises autour de l'origine de ce jeu nous
invite a mieuxle situer au sein d’un réseau de sens et de significations culturellement
pertinentes dans le monde grec ancien. L’origine spécifique des jeux de pions sem-
ble provenir de circonstances tres précises que les sources se soucient toujours
de rappeler en soulignant leur importance culturelle : il s’agirait d’un type de jeu
inventé dans un passé lointain qui se rattache a la guerre de Troie et qui assigne au

1. Héraclite 52 D.-K. (= 93 Marcovich) ap. Ps.-Hippolyte, Réfutation de toutes les hérésies, IX, 9, 4.
Pour un commentaire du fragment avec analyse de la littérature précédente, FRONTEROTTA
(2013), p. 372-375 et dans ce volume. Selon CONCHE (1986), p. 446-449, Héraclite, en évoquant
uniquement le meooevelv, aurait souhaité exclure toute référence aux dés et au hasard afin
de mettre en valeur la toute-puissance et la supériorité de ’'Aidén qui gagnerait toujours sur
I’homme.

2. Voir F. FRONTEROTTA et U. SCHADLER dans ce volume. Pour une interprétation différente de
I'enfant, voir V. DASEN et R. ELL1s dans ce volume.

3. Pour la caractérisation négative de 'enfance chez Héraclite, cf. Héraclite 79 D.-K., oit ’Thomme
est qualifié de vijmuog, a la fois « enfant » et « sot » face aux mots de la divinité.
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héros Palamede, fils de Nauplius et descendant de Poséidon, le role de protagoniste
principal®.

Compte tenu de la nature fragmentaire des élaborations discursives les plus
anciennes, notre analyse prendra comme point de départ le dialogue Sur les héros
ou Héroique de Philostrate, datant de la premiére moitié du 111¢siécle apr. J.-C. Le
choix s’est porté sur ce document car il représente 'une des rares mises en discours
narratives continues du personnage de Palamede’. En présentant les exploits prin-
cipaux de Palamede, Philostrate décrit I'invention du jeu des mecooi, un jeu ni sim-
ple, ni léger, mais au contraire trés complexe et plutdt sérieux®. Mais a quoi tient
I'importance de cette invention? Pour y répondre, nous chercherons a définir le
réseau de références que les sources antiques associent a la figure de Palamede afin
de saisir les traits pertinents qui ont fait de lui un héros culturellement approprié
pour revétir le role d’inventeur des jeux de plateau’. Une étude approfondie de ce
dossier nous permettra ainsi de mieux retracer le sens de I'évocation de la meooeia
par Héraclite.

1. LE ROSSIGNOL DES MUSES : MISE EN CONTEXTE D’UN PASSAGE OBSCUR

L’Héroique constitue une ceuvre de fiction dans laquelle deux personnages,
un vigneron et un Phénicien naufragé, se retrouvent en Troade et se mettent a
dialoguer sur les dieux et plus particulierement sur le culte a rendre aux héros.
Un long débat s’ensuit sur 'existence de I'age héroique et sur la prétendue vraie
facon dont les événements se seraient passés pendant la guerre de Troie. Un role
de premier plan est joué par le héros Protésilas, le premier Achéen a étre tombé
sur la plage troyenne, que Philostrate présente comme I'authentique narrateur-

4. 1l existe d’autres traditions sur l'origine de la meooeia, toutefois elles semblent plutot liées a
un milieu culturel égyptien ou égyptisant, comme dans le fameux passage de Platon, Phédre,
274c-d, concernant la figure de Thoth. Les extraits byzantins de Suétone, Peri paidion, 1, 3-4
Taillardat et la tradition indirecte établie a partir du texte d’Eustathe confirment I'information
platonicienne reliant I'invention des jeux de dés, kveia, et des jeux de pions, necoeia, a I'Egypte.
L’autre tradition connue par le monde grec ancien rattache I'invention de certains jeux au régne
de Lydie a une période trés ancienne, avant la dynastie des Mermnades. Parmi les jeux (maiyvia)
que les Lydiens auraient inventés, la meooeia ne figure cependant pas. Voir Hérodote, Histoires,
I, 94. La littérature scientifique récente qui s’est penchée sur le concept de « nouveauté » et
d’« innovation » en Grece ancienne s’est peu intéressée aux récits sur les débuts de la maudid;
cf. D’ANGOUR (2011), p. 129-133. Sur les différentes traditions concernant I'dge des héros et leur
rapport avec les hommes, voir le recueil d’études dans CALABI et GASTALDI (2012).

5. Nous nous référons ici a I'édition de S. Follet aux Belles Lettres (CUF) du chapitre x (= 33
Lannoy).
Philostrate, Héroique, X, 2, 1 : paBupov moudtay dAN” dyyivovv te kal elow omovdic.
Pour un aper¢u complet des principaux récits mythiques qui ont pour protagoniste Palamede,
voir FALCETTO (2002), p. 7-29. Cf. GARTNER (1979). Sur lappropriation par la sophistique

ancienne et impériale de la figure de Palamede, surtout en rapport aux « risques » de la détention
du savoir, FAVREAU-LINDER (2015), p. 33-48.
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énonciateur du récit dont le vigneron se fait porte-parole. Le vigneron se serait
rendu souvent dans le lieu de culte fréquenté par le héros et aurait entendu les faits
directement de lui®. Dans ce cadre fictif, ’habileté narrative de Philostrate méle
les traditions locales sur les héros et les savoirs philologiques érudits de la mytho-
graphie. Protésilas révele au vigneron la véritable histoire de la guerre de Troie en
plagant Palameéde au cceur de son récit. Les mots divins du héros, dignes d’une
certaine crédibilité, démontent page apres page I'histoire mensongere racontée par
Homeére dans ses poemes, dénongant en particulier le silence gardé sur le fils de
Nauplius et, par opposition, 'exaltation du personnage d’Ulysse; ces deux facteurs
seraient les preuves d’'une mauvaise conscience de 'auteur de I'lliade pour cacher
Iidentité du véritable héros de la guerre, a savoir Palamede.

Mais comment Philostrate construit-il ce personnage mythique? Quelles
modalités d’action lui sont-elles prétées, et dans quel contexte narratif? Palamede
— nous dit le vigneron qui I'a entendu de Protésilas — aurait eu jadis une confron-
tation avec le sage centaure Chiron qui voulait lui apprendre I'art médical;
Palamede lui aurait répondu par un refus en précisant que I'apprentissage ne
pouvait pas constituer une modalité d’agir pour lui’. Ce portrait de Palamede, au
tout début de la partie de 'ouvrage qui lui est consacrée, en héros qui ne se préte
pas a apprendre des autres, est complété par une appellation énigmatique qui le
qualifie de « rossignol des Muses »; cette épithete est d’autant plus importante que
la section dédi¢e a Palamede s’achéve par ces mots'’. La physionomie culturelle
du héros peut étre appréhendée a partir de ces deux épisodes cruciaux du récit
de Philostrate, les rapports avec Chiron et Iactivité de Palamede a Troie, deux
sections narratives a la fois trés énigmatiques et trés signifiantes d’'un point de
vue interprétatif. Entre ces deux passages, différents épisodes narratifs mettent en
scéne la modalité d’action tres particuliére de Palamede qui le distingue des autres
protagonistes, humains et divins.

1.1. L’éclipse de soleil

Le premier épisode se rapporte a un différend entre lui et Ulysse au sujet de
I'interprétation d’un phénomene naturel, une éclipse de soleil :

8. La construction littéraire et rhétorique qui investit chaque détail de 'ceuvre du dialogue
Héroique a été tres bien mise en valeur par WHITMARSH (2009). Pour une approche plus histo-
rique valorisant les apports du texte a histoire des religions, voir MANTERO (1966), repris, du
moins en partie, par AITKEN et MACLEAN (2004). Notre étude porte sur la dimension séman-
tique et syntaxique du texte pour comprendre les contextes d’action de Palameéde dans leur
dimension culturelle. La dynamique narrative est toutefois difficile a saisir a cause de I'état fra-
gmentaire de la majeure partie des textes précédents au texte de Philostrate sur le héros.

9.  Philostrate, Héroique, X, 1, 3-4 : edpnpévnv 8¢ ovk 4&1d pavOaverv. Pour un commentaire com-
plet des chapitres du traité de Philostrate concernant Palamede, GROSSARDT (2006), p. 571-606.

10.  Voir infra 1.5.
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L’armée rapportant ce présage sur 'avenir était découragée. Palamede
s’avanca et leur exposa en détail le phénomene, expliquant comment la lune,
passant devant le soleil, 'occulte et produit les ténebres. « Si cette éclipse annonce
des malheurs, ils ne pourront, leur dit-il, frapper que les Troyens qui ont eu les
premiers torts; nous sommes venus ici, nous, en offensés. Il convient d’adresser
aussi une priére au Soleil au moment ot il reparait, apres lui avoir sacrifié un
poulain blanc et indompté. » Les Achéens 'approuverent — ils ne résistaient pas
a I’éloquence de Palamede —, mais Ulysse s’avanca et dit : « Les sacrifices ou les
priéres qu’il faut adresser a tel ou tel dieu, Calchas nous les indiquera, car c’est
affaire de devins. Quant aux phénomenes célestes, a 'ordre ou au désordre des
astres, Zeus les connait, lui qui en a été I'ordonnateur et I'inventeur. Mais toi,
Palamede, tu diras moins de sottises si tu t'occupes de la terre au lieu de pérorer
comme un sophiste sur les phénomenes célestes'’. »

Cet incident révele I'aptitude de Palamede a saisir le sens caché d’'un signe
envoyé par Zeus, dloonpia, aux Achéens qui ne le comprenaient pas ou l'inter-
prétaient faussement comme I'annonce d’une punition divine. Palamede transmet
aux Achéens la traduction du message divin qu’il a su décrypter avec une grande
finesse sémiotique : les Danaens n’auraient rien a craindre car les maux éventuels
annoncés par I'éclipse ne devraient toucher que les Troyens, ddikot, « injustes »,
car ils offensent la justice de Zeus.

Palamede se pose donc comme celui qui connait la volonté des dieux, car il ne
donne pas une simple explication du phénomeéne naturel céleste mais une véritable
traduction articulée d’'un message émis par les dieux. Son interprétation précise
révele non seulement a 'armée le projet divin caché, mais posséde aussi une valeur
prescriptive. Palamede enjoint en effet a 'armée de pratiquer les actes sacrificiels
nécessaires pour répondre au message des dieux envoyé par I'éclipse. D’une
maniere trés éclairante pour la construction du personnage de Palamede, Ulysse
Iattaque et lui reproche de vouloir se substituer a Calchas, le devin, pavrig, et a Zeus
en personne, le dieu qui seul connait « 'ordre et le désordre de I'univers » (t@v
dotpav dragia te kai Td&Lg). Les mots employés par Ulysse sont particuliérement
dignes d’intérét : ils recoupent ceux utilisés dans un passage significatif de
I'Apologie de Palameéde, écrite par Gorgias quelques siécles auparavant, dans lequel
Palamede, déja, prend la parole en récitant son plaidoyer face au jury des Achéens

11. Philostrate, Héroique, X, 2, 3-6 (trad. S. Follet, CUF) : [...] kol 0 otpatdg dbupot foav
Aappavovrteg v Stoonpiav é¢ td pEAovta. maper@wv ovv 6 Iakapndng avtd te o mdbog
100 Hhiov SieffAOe kai dTL Tig oeAvg drotpexovong adTOV ¢apavpodtan kai dxAdv EAkel:
«kakd 8¢ €l Tva onpaivot, Tadta drmov ol Tpdeg meicovtal: oi uév yap ddikwv fp&av, nueig 8¢
adwovpevot fikopev. Ilpooniket 8¢ kai dvioxovtt 1@ H)iw ebyeoBat, tdAov avtd katabboavtag
Aevkov Te Kai dvetov.» TadTta TV AXadv ématvesdvtwy (kai yap fittnvto t@v tod ITakaprndovg
Aoywv), mapeABdv 6 O8vooel «& pev xpr Bvetv» €on, «fj 6 Tt ebyeobat i Stw, Kdhyag €pet-
HOVTIKAG Yap T Totadtar Ta 88 év 1@ odpavd kal fitig T@v dotpwv ataia te kai taLg, Zedg
oidev, vg’ 00 TadTa KekoopUNTal Te Kai ebpntat o 8¢, ITakaundeg, fjTtova Anproelg tpooéxwv
T Vi HGAAoV §j T& &V TG ovpavd coL{opevog.
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qui'accusent d’avoir trahi leur cause'?. Chez Philostrate, Palameéde se pose comme
celui qui donne sens et explication a un systéme de signes, ici célestes, envoyés par
les dieux et qu’il va traduire pour les mortels en les formulant dans un langage
compréhensible, comme le ferait un véritable pavri.

1.2. Les grues et I'invention de 'alphabet

Ce rapprochement entre la figure de Palamede et le domaine des signes divins
se poursuit dans un deuxieme passage. Ulysse, lors d'une assemblée agitée dans
le camp grec, montre du doigt un vol de grues afin de rendre visible a tous a quel
point Palamede serait un charlatan : c’est aux grues, yépavol, non a Palamede, que
reviendrait 'invention des lettres de 'alphabet. Selon Ulysse, les letttres seraient
depuis toujours dessinées dans le ciel par les configurations aériennes de ces
oiseaux, révélant que Palameéde mystifie ses savoirs en se faisant passer pour ce
qu’il n’est pas®.

La réponse du fils de Nauplius a la remarque rancuniére d’Ulysse nous fournit
des détails sur la représentation du héros dans ce texte : Philostrate lui préte un
jeu de mots tres savant au tout début de son plaidoyer, a la maniére d’un sophiste
expérimenté. Palamede semble y admettre qu’il n’est pas I'inventeur des lettres,
mais qu’il aurait au contraire été surpris et découvert par les lettres elles-mémes
(¢y® ypappata ovx edpov” eimev, “GAN” OTT adT@V ebpédnv-...”). En effet, poursuit
Palamede, les lettres en tant que formes géométriques, oxnpata, sont présentes
depuis longtemps dans le temple des Muses ou « maison du savoir », mais elles
attendaient la venue d’'un « homme divin », 8€iog &vrjp, « doué d’une capacité parti-
culiere », £€d¢ito avdpdg TolovTov, capable de les percevoir en tant que telles'*. C’est
grace a sa faculté de donner du sens a des signes obscurs qui communiquent un
savoir que Palameéde découvre les lettres : car C’est uniquement par I'intermédiaire
des « hommes savants », cogol &vdpeg, que les dieux donnent a voir la réalité des
choses'®. Palamede fait ici @ nouveau figure de devin, pavrig, capable de déchiftrer

12.  Voir infra 2.1.
13.  Philostrate, Héroique, X, 3, 1-2 (trad. S. Follet, CUF) : 6 8¢ ‘O8vooevg £ T1ov ITahapundny

BAéyag “ai yépavol” Een “paptopovtar Todg Axatovs, Tt adTal ypappoata ebpov, odxi 60.”
kai 0 ITahaundng “éyom ypdppata ody edpov” eimev, “GAN O adTt@V edpeOnv- méhat yap
Tadta €v Movo®v oilky keipeva £8eito dvdpog Totovtov, Beot 8¢ Ta Totadta SUAVEpdY coPDdV
dvagaivovat. [épavol pév odv od petanotodvTal ypappudtwy, aAA& td&tv énatvodoot métovrat
nopevovtal yap &g Aponv Luvdyovoar mdAepov oukpoig avBpwrolg, ob § ovdév &v mepl
Ta&ew €IMoLG, ATAKTEIG Yap TAG LAXAS.

14. Palameéde aurait fait 'objet d’'un véritable culte héroique en Troade selon Philostrate, Vie
d’Apollonius, IV, 13, 25. Pline I’ Ancien, Histoire naturelle, V, 123, parle d’une ville en Troade
disparue a son époque et dont le nom était rattaché a Palamede (trad. M. Vespa) : « Il a existé
aussi une ville de Palameéde — elle se trouvait sur le promontoire Lecton s’étendant sur 'Eolide
et la Troade » (fuit et Palamedium oppidum — promunturium Lectum disterminans Aeolida et
Troada).

15. Pour la notion de oxfjpa dans la culture grecque antique, CATONT (2005).
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un sens la ot personne ne I'avait vu. En effet, les grues esquissent bien des figures
aériennes, mais uniquement parce que cette disposition de vol leur est plus avan-
tageuse pour rejoindre les Pygmées et leur porter la guerre. Elles ne revendiquent
donc pas I'invention des lettres. Pour transformer ces configurations, oxnuata,
naturelles en ototyeia, éléments ou unités de langage artificiels, un sage, co@dg,
doit intervenir pour articuler cette réalité apparemment dépourvue de sens en
un systéme signifiant. Palamede ne regarde pas les grues avec les yeux de tout un
chacun, il le fait a la maniere d’un véritable pavtig avec les « yeux » du vodg, de
son esprit, en reconnaissant la volonté des dieux et des Muses, et la valeur réelle
de la manifestation des grues. Grace a sa capacité particuliere, Palamede peut ainsi
transcrire un vol d’oiseaux en lignes et en dessins géométriques différenciés qui
servent de base a un systeme de communication qui possede ses propres normes'.

1.3. La meute de loups

Un dernier épisode éclaire la modalité d’action de Palameéde en tant que
propheéte, capable de saisir le langage d'une communication divine et de traduire
son message codifié a la maniére d’un véritable devin, pdvTig : une meute de loups
s’avance vers le camp achéen pour le dévaster en semant la mort non seulement dans
le troupeau et les bergers, mais aussi parmi les jeunes gens de la Troade. Une assem-
blée politique d’urgence est tenue ou plusieurs propositions sont avancées. Ulysse
prone une chasse systématique aux loups sur les montagnes jusqu’a leur extermi-
nation. Palamede propose une solution différente, apparemment paradoxale et
contre-intuitive, mais issue de la compréhension véritable des événements en train
de se produire. Comme pour les lettres de I'alphabet, dont les dieux et les Muses
avaient envoyés a Palamede les signaux a décrypter, un dieu, ici Apollon, envoie
des loups aux Achéens pour communiquer avec eux, leur indiquant que la peste,
Aowpdg, sera bientdt propagée par ses fleches invisibles :

[...] S’illes envoie (scil. les loups) ainsi chez les futurs victimes de 'épidémie,
C’est par bonté pour les hommes, afin qu’ils puissent s’en garder. Prions donc
Apollon Lycien, Préservateur, d’anéantir ces fauves avec ses propres fleches et de
les tourner, comme on dit, contre les chévres. Nous, soldats grecs, prenons soin
de nous-mémes. Il faut, pour éviter I'épidémie, un régime léger et une activité
physique intense. Je n’ai pas touché a la médecine, il est vrai, mais la sagesse peut
tout embrasser’.

16. Sur les modalités particulieres de la perception mantique, Prsano (2015). Cf. CATENACCI
(2001) pour les traditions oraculaires qui se fondent justement sur ce double niveau entre une
réalité qui apparemment ne dit rien d’autre qu’elle-méme et le sens caché de telles apparitions
numineuses.

17. Philostrate, Héroique, X, 4, 4-5 (trad. S. Follet, CUF) : [...] méunet 8¢ mpotepov mapd Todg
voonoovtag evvoiag eiveka T@V avBpwnwy kol o0 @uAdEacBat. evxwpeda odv AnoAwvt
Avkiw e ki Puiw, Ta pév Onpia Tadta 1oig avtod Tofo1g eEelely, THv vooov 8¢ é¢ alyag, gact,
Tpéyal Kai Nueis 8¢, @ avope¢’EAAnvee, émpedwueba Hudv adtdv- Sel 8¢ Toig uAATTOHEVOLG
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Palameéde comprend le message codifié du dieu et le réarticule pour qu’il puisse
avoir du sens pour 'armée achéenne : il prescrit 'exécution d’une priere, d'un
sacrifice et I'imposition d’'un nouveau régime alimentaire et de vie, composé de
repas légers et davantage d’activités physiques; il précise aussi que sa compétence
n’est pas médicale, une technique qu’il déclare n’avoir jamais voulu apprendre,
mais réside dans son savoir, de nature bien différente, qui recoupe le domaine de
la connaissance inspirée, cogia. Philostrate résume cette aptitude a connaitre et a
trouver du sens la ou il semble faire défaut par la formule suivante : selon lui, tout
ce qui provenait de Palamede ne relevait pas du savoir d'un homme érudit ou d'un
technicien, mais d’une autre forme de téxvn), le savoir inspiré propre aux cogoi,
des sages en quelque sorte divins, capables d’atteindre un niveau de connaissance
inaccessible aux autres :

[...] Apreés ce discours, il suspendit le commerce des viandes et conseilla
aux soldats de refuser Uordinaire de 'armée : il les nourrissait de fruits secs et de
légumes sauvages et ils obéissaient, tenant toute parole de Palamede pour la révé-
lation inspirée d’un oracle'®.

1.4. Une sagesse en image

La sagesse de Palaméde dans sa dimension mantique et oraculaire est
également traduite par les sources iconographiques de la dernieére phase de la
période archaique. Deux pierres gravées étrusques, fortement imprégnées de la
tradition iconographique grecque, mettent en scene Palamede : I'une, aujourd’hui
disparue, le montre en position assise (fig. 1; ve-1ves. av. J.-C.) %, 'autre, conservée
au British Museum (fig. 2; fin ve-1ve s. av. J.-C.)%, le représente penché en avant.
Dans les deux cas, le héros vient de placer un pion sur un rocher qui sert de plateau
ou s’appréte a le déplacer. Sur I'intaille disparue (fig. 1), Talmite, le nom étrusque
de Palamede, est inscrit. L’élément le plus remarquable de ces deux scénes est la
présence d’'un baton ou d’un sceptre que tient le personnage et qui le qualifie d’'une
maniere bien particuliere : dans I'imaginaire grec archaique, ce long baton indique
l'autorité d’un chef politique et religieux dont les mots ont une puissance perfor-
mative, capable d’« engendrer », kpaivetv, une certaine réalité en modifiant un état

T Aotpwdn Staitng AemTig Kal KIvioewv ouvTOVWY. iaTpikiig (15) pgv yap ovy fyauny, copiq
8¢ katanmra dravta. Il n’est pas improbable que la construction du personnage héroique de
Palamede chez Philostrate soit ici congue sous I'influence des traditions sapientielles telles que
le Néopythagorisme tres attentif a lier le régime alimentaire au salut physique et aux justes rap-
ports avec les dieux, voir Jamblique, Vie de Pythagore, XXIV, 244.

18. Philostrate, Héroique, X, 4, 6 (trad. S. Follet, CUF) :'Einwv tadta THv Hév TOV Kpe®dv dyopay
¢MEoYE Kal TA OTPATIWTIKA TOV OtTiwv ékéevoe mapatrtnoacdal, Tpaynpact 8¢ kai Aaxdvolg
aypiotg Sifjye 1oV otpatov meldouévoug avtd kai v to ¢k ITakapndovg Oeidv e yovuévoug
Kal Xpnopwdeg.

19. 'WoODFORD et KRAUSKOPF (1994), p. 147-149, fig. 14.

20. Londres, British Museum 1868,0520.19; WOODFORD et KRAUSKOPF (1994), p. 149, fig. 15.
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de choses de la méme maniére qu’un oracle ou qu’une prise de parole lors d’une
assemblé politique?'. Son baton bien serré dans la main, Palamede est ainsi repré-
senté en maitre de vérité. Son action n’est pas simplement de créer un jeu, madid,
mais de faire de cette forme de jeu le moyen d’un changement majeur, politique et
social, pour la communauté?.

Fig. 1

1.5. « Le rossignol des Muses »

La section dédiée a Palamede dans le traité de Philostrate contient également

un fragment du Palaméde d’Euripide : dans un passage mélique, un 6pfjvog, tres
probablement chanté par le chceur des compagnons de Palamede, le héros est
appelé mavoogog, « le tout a fait sage » et T&v 008V’ dhybvovoav andova Movodav
« Linnocent rossignol des Muses ». A nouveau, le texte fait référence a la cogia
comme savoir divin envoyé par les immortels que seul un sage, co@dg, est capable
de décrypter en donnant du sens a un désordre apparent®. Pourquoi Euripide

21.

22.

23.

Sur lattribut du baton-sceptre comme signe de I'autorité politique et religieuse au sein d’une
communauté, GERNET (1949). La figure du maitre de vérité dans la représentation culturelle du
récit grec a été abordée notamment pour Nérée dans DETIENNE (1967), notamment p. 42-44
pour les aspects mantiques de la justice créée par celui qui tient le baton. Pour le sceptre comme
objet de pouvoir au sein de la communauté des héros de I'Iliade, voir surtout BOUVIER (2002a),
p. 273-274. Récemment dans le cadre de I'étude de la figure d’'Hermes dans le polythéisme
grec, la valeur symbolique du baton-sceptre, papdog, a été abordée par Pisano (2014), p. 113-
117. Sur le paPdog comme attribut hérmaique capable d’engendrer I'oubli, le réve mais aussi
d’accomplir, kpaivetv, un état de choses, JAILLARD (2007), p. 208-222.

Cf. les mots prononcés trés probablement par le pére de Palamede, Nauplius, dans le Palameéde
de Sophocle (fr. 479 TrGF vol. 4 Radt), ot le héros est présenté comme celui qui aurait éloigné,
voire éliminé, la famine, Anog, du camp achéen grace a I'invention des jeux de plateau.
Euripide, fr. 588 TrGF vol. 5 Kannicht. Pour le contexte de la citation du fragment, voir
Philostrate, Héroique, X, 12, 6-7 (trad. S. Follet, CUF) : « Et pourtant qu'un homme comme
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utilise-t-il le rossignol, dndwv, un oiseau d’ordinaire associé au chant funébre et
a la lamentation thrénodique pour décrire la figure de Palamede®? Euripide et
Philostrate faisaient peut-étre référence a la tradition qui qualifiait Palamede de
poete et rhapsode®, mais la pertinence du lien entre un oiseau associé a la poésie
élégiaque et un Palamede dont la performance poétique se rapporte au monde
épique nous échappe®. D’autres motifs expliquent cette allusion.

Euripide affirme explicitement que le rossignol-Palamede ne possede pas de
connotation tragique; la sphere de 'é\yog, de la faute douloureuse, est exclue, car
Palamede n’a causé de mal a personne. Si le chant élégiaque et tragique trouve
son origine et 'expression de sa nature dans I’histoire de Procné, la princesse
d’Athénes, qui, aprés avoir tué son fils Ithys, compose et chante sous la forme
d’un rossignol sa lamentation funébre, la mention du rossignol-Palameéde ne
s’integre pas du tout dans ce schéma alliant faute tragique et chant douloureux.
Le fragment d’Euripide évoque I'image du rossignol tragique tout en écartant sa
pertinence pour Palamede qui n’a commis aucune faute. Il nous invite a suivre
une autre piste interprétative qui éclaire la représentation culturelle grecque
de la modalité d’action du héros. Un précieux fragment de I'Edipe d’Euripide,
transmis par ’érudit Théon, permet d’appréhender le mot andwv, « rossignol »,
comme un terme métaphorique désignant un objet ou un outil technique capable

Ulysse ait mis @ mort un homme comme Palameéde, plus sage et plus vaillant que lui, Protésilas
Patteste par la suffisament; aussi approuve-t-il également la déploration d’Euripide qui dit dans
les vers lyriques de son Palaméde : « Vous avez tué, Danaens, vous avez tué le sage parfait,
/ Iinnocent rossignol des Muses’, et encore plus les vers suivants ou il ajoute qu’ils ont agi
sur le conseil d'un homme habile et impudent » (olog pév 81 olov kol ®G COPWTEPOV Te Kai
avdpetotepov éavtod Tov Iokapndn 6 ‘Odvooedg dméktevey, ikavdg €k TovToL Stddokel O
[Mpwteoilews: 60ev kai TOv Bpijvov 1oV map’ Evpunidn émauvel, 6mote Evpunidng v Ilakapndovg
HEAEDLY «EKAVETE» PT|OLV, «EKAVETE TOV TTAVOOPOV, @ Aavaoi, / Tav ovdev dAydvovoav anddva
Movodv», kai té éekfig paAlov, év oig enot kai 1t metobévreg avBpwmy Setvg kai dvaidel
tadta Opdoetav). Le texte est aussi transmis par Diogene Laérce, Vies, doctrines et sentences des
philosophes illustres, 11, 44 et Tzétzes, Exégése a I'lliade, p. 44, 12 Hermann. La tradition manus-
crite de Tzétzes atteste la varia lectio Moboav a la place du génitif dorique Movodv, ce qui ferait
de Palamede un rossignol-Muse, hypothése peu probable d’'un point de vue sémantique.

24. Cf. PALUMBO STRACCA (2004) pour une analyse des passages les plus significatifs sur le rapport
entre le chant du rossignol et le genre tragique. Pour les occurrences du chant de rossignol en
tragédie sans lien direct avec la lamentation des femmes, ZAMBON (2003-2004).

25.  Le témoignage le plus important a ce sujet se trouve dans une notice de la Souda m 44 Adler
décrivant Palamede comme poete épique, émomotdg, qui aurait été I'objet d’une véritable
censure de la part d'Homere par jalousie. Une référence a Palamede en tant que poete se trouve
dans un autre fragment du Palaméde d’Euripide, fr. 580 TrGF vol. 5 Kannicht, avec 'expression
povotkiig @ilot; cf. FALCETTO (2002), p. 93. VELLAY (1956), p. 59, soutient la theése d’une épopée
aujourd’hui perdue avec Palaméde comme protagoniste.

26. La tradition mélique, notamment élégiaque, est évoquée dans la poésie de Catulle, LXV, 11-13,
qui se référe au rossignol comme oiseau de la lamentation funébre; MONELLA (2005), p. 236-
247. La référence a Euripide dans I'Anthologie Palatine, VII, 44 est aussi associée a 'évocation
d’un destin fatal et malheureux.
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d’articuler I'air en transformant les sons en mélodie” : « Le chalumeau créateur
de chants, que le fleuve Mélas fait croitre, 'habile languette des fliites au souftle
gracieux. » Le mot « rossignol » peut ainsi décrire le roseau, le §6vag, avec lequel
on fabriquait la flate, ou la flite elle-méme, ou encore ce que les Grecs appelaient
littéralement « languette », yA\wttig (ou yA@tta), « 'anche », a savoir la lamelle qui
produit en vibrant le son articulé, comme les commentaires tardifs le confirment?.
L’utilisation de ce mot par le méme auteur dans les deux fragments de tragédie,
ainsi que la chronologie treés rapprochée du Palaméde et de I'(Edipe, confirment
la pertinence de I'’hypothése : Palamede serait présenté comme rossignol pour
exprimer sa capacité exceptionnelle a produire un langage articulé”. Le message
divin, formulé d’'une maniere apparemment obscure et incompréhensible aux
hommes, devient explicite grace a I'intervention de Palamede-rossignol-languette.
Cette interprétation s’integre parfaitement a la représentation d’un Palamede
pavtig, figure inspirée, comme rossignol au service des Muses, dont le chant peut
sarticuler, étre entendu et compris grace a la médiation sémiotique d’un co@dg.

2. LIGNES, POINTS, ESPACES DELIMITES : PALAMEDE, LE HEROS
« SEMIOTIQUE »

Un lexique de la période byzantine (x111° s. apr. J.-C.), faussement attribué
a Zonaras — qui appartient au siécle précédent —, nous livre une expression
énigmatique : «le chant ou le mot de Palameéde », ITaAapndetov €mog. Cette
formulation unique n’apparait pas ailleurs dans la tradition grecque antique. Peut-
on l'interpréter comme une référence aux capacités poétiques de Palamede, voire
a un ouvrage perdu ou du moins auquel les Anciens auraient cru? Le texte de
Philostrate analysé plus haut ainsi que le fragment d’Euripide suggérent une autre
possibilité : celle de la qualité prophétique et mantique associée aux mots, capable
de donner une existence a une réalité impossible & concevoir sans son intervention,
mais déja présente de maniere différente, inarticulé et confuse.

Au début du discours narré par Protésilas et énoncé par le vigneron dans
I'Héroique, une affirmation apparemment contradictoire est formulée. Tout en
adoptant le style énonciatif d’'un devin, le vigneron explique qu’avant I'intervention
de Palamede, les saisons n’existaient pas, méme si elles étaient bien réelles :

27. Euripide, fr. 556 TrGF Kannicht vol. 5, 1 : tov buvomotdv dovaly’, v ékguet Mé]JAag / motapog
andov’ edmvowy avAnyv coenyv (trad. F. Jouan et H. Van Looy, CUF). Théon cite le fragment
d’Euripide dans un commentaire a Pindare, Pythique, XII, 25, composée pour célébrer la victoire
de l'auléte Midas d’Agrigente, conservé par un papyrus, P.Oxy. XXXI, 2536, col. 1, 28-30.

28. Cf. GENTILI (1990), p. 165 PALUMBO STRACCA (2004), p. 216-217.

29. Voir D1 GREGORIO (1980) pour I'étude compleéte de '(Edipe d’Euripide, avec une tentative de
reconstitution du déroulement narratif.
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Avant Palamede, en effet, les saisons existaient sans exister encore, le
cycle des mois n’existait pas encore, le temps ne portait pas encore le nom
d’année [...]%°.

Palamede apparait ainsi comme le héros dont la parole congoit des signes
onomastiques, ovopata, et qui fait exister les phénomeénes célestes et naturels
en les désignant, une opération qui permet a la fois de s’approprier la réalité et
d’agir sur elle. D’autres textes, comme celui de Gorgias a I'époque classique, font
de Palamede un véritable maitre de vérité, un devin ou méme un roi de justice
capable de donner un ordre au chaos.

2.1. L’Apologie de Gorgias : la nature sémiotique des inventions de Palaméde

Le texte de Gorgias recoupe de maniere frappante le passage de Philostrate qui
concerne I'aspect sémiotique de la structuration d’un espace au moyen de points
de repéres. Une logique similaire est a I'ceuvre dans le catalogue des inventions que
le personnage fictif de Palamede s’attribue dans I’Apologie imaginée par Gorgias
auves.av. J.-C.:

Qui aurait fait de la vie de ’homme, qui était sans issue, un chemin a par-
courir, qui aurait donné un ordre a une vie désordonnée, en inventant les dispo-
sitions des troupes, ce qui est fondamental pour la conquéte, les lois écrites qui
préservent la justice, les lettres, outil de la mémoire, les mesures et les poids qui
permettent les accords commerciaux, les chiffres qui conservent les richesses, les
signaux de feu qui sont les messagers les plus puissants et rapides, enfin les pions
qui organisent le temps d’inactivité sans risque™ ?

Ce passage met en jeu les conditions de 'existence méme de la vie humaine
et de la construction d’'une société durable. Le koopog dont parle Gorgias est un
concept tres important dans la représentation culturelle archaique grecque des
enjeux politiques et religieux de la survie d'une communauté. Palamede agit dans
le but de soustraire la vie, fiog, humaine a la confusion du désordre, afin d’établir
un koopog, une disposition ordonnée d’éléments, initialement dispersés, agencés
de manieére a constituer les parties d’'un ensemble orienté vers une direction spéci-
fique. Chez Homere, comme chez Hésiode, le verbe kooueiv décrit un lien ordonné
entre différentes parties; il implique la capacité d’unir et de garder unis les com-

30. Philostrate, Héroique, X, 1, 2 (trad. S. Follet, CUF) : ITpo yap &7 ITahaurdovg dpat pgv odmw
noav ovoal, unvav 8¢ obnw kOKAOG, éviavtog 8¢ obnw Gvopa AV T@ xpovw. Grossardt 2006,
574, souligne que la tradition des cogoi grecs attribue I'établissement des jours et des saisons a
Thalés; cf. Diogene Laérce, Vies, doctrines et sentences des philosophes illustres, 1, 27.

31. Gorgias, B 11a, 30 D.-K. (trad. M. Vespa) : Ti¢ yap &v ¢moinoe tov &vBpwmnetov Biov mopiov &§
4mopov Kal KeKOOUNUEVOV EE AKOTHOV, TAEELS Te TONEULKAG EDPMV UEYLOTOV €IG TAEOVEKTALATA,
vopovg Te ypamtods guAakag [te] Tod Sikaiov, ypappatd te Pviung dpyavov, HETpa Te Kal
otafud ovvallay@v edmopovg Stoadhayds, dplOHOY Te XpnuATwV QUAAKA, TVPOOVG TE
KPATIOTOUG Kol TaxioTovg dyyéhovg, Teaoolg Te 6XOANG dAvTtov StatpiPriv;
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posants d'un tout, dans le domaine militaire et politique®. L’expression kata
koopov ne décrit pas tant la place de chaque piece dans un ensemble, mais plutot
I’harmonie et les liens entre les parties.

Le catalogue de Gorgias suit un ordre trés clair : il mentionne en premier
lieu les mouvements stratégiques et les tactiques militaires, les Ta&elg molepukai,
a savoir les dispositions militaires géométriquement ordonnées des soldats. La
recherche d’un ordre passe a nouveau par I'élaboration d’une figure, d’un signe
structuré, comme le suggere la référence a la formation dite €ufola dans un
fragment d’Euripide®. En poursuivant sa liste de bienfaits, Palameéde cite ensuite
les avantages donnés par I'introduction de I’écriture pour la justice comme pour la
mémoire des hommes; les signes alphabétiques donnent vie, dans le sens précis du
terme, aux lois et aux textes écrits, et ceux-ci pourront, une fois établis, parler pour
eux-mémes sans nécessiter 'intervention de quiconque.

Le catalogue ne s’achéve cependant pas sur cet élément. Parmi les nouveautés
figurent aussiles poids etles mesures, uétpa te kai otabud, qui incarnent de maniere
tangible les accords (StaAAayai), rendant praticables les échanges commerciaux
(ovvadayai). Les objets qui servent d'unité de mesure ne sont pas inventés par
Palamede, mais c’est lui qui les sélectionne en leur donnant une nouvelle fonction
sociale totalement nouvelle. Plus loin, les mupooi, a savoir les signes lumineux, sont
des points de repere qui possedent deux fonctions différentes, a savoir : fournir
des informations sur la position donnée de quelqu’un, ou déclencher une véritable
communication a distance. Les marins communiquent de cette maniéere lors de la
navigation : les points lumineux leur indiquent le chemin a suivre et signalent les
rochers a éviter.

Le domaine palamédique semble donc prendre forme et se construire autour
de la notion d’articulation d’un ordre, voire d’un sens, a partir d'un réseau de
signes, qu’il s’agisse de la disposition spatiale des soldats ou de I'établissement d’un
code permettant les échanges sociaux. Dans cette perspective, I'association des
lexicographes antiques du Palamede d’Euripide aux clochettes, kwdwveg, de prime
abord étrange, s’éclaire®. Selon toute probabilité, la clochette se réfere aux tests de

32. P.ex.Iliade, 1, 16; 111, 323 ; Odyssée, XVIII, 152. Pour une étude systématique du verbe koopeiv
dans la poésie épique, DU SABLON (2014), p. 59-63, spéc. p. 125-130 sur I'expression katd
koopov. Il souligne, p. 132 : « Ce n’est plus la juste place reconnue aux divers points formant le
systéme que qualifie katd koopov, mais plutot la ligne qui relie ces divers points entre eux et qui
contribue au maintien efficace de I'ensemble et a sa beauté ordonnée. »

33. Euripide, fr. 590 TrGF Kannicht. Sur la disposition militaire dite Zufolov (ou Zupola), « en
coin », voir Elien, Poliorcétique, XVIIL, 4 et Arrien, L’art tactique, XV1, 6. Les auteurs de tactique
militaire anciennes associent ce type de stratégie aux peuples du nord qui I'auraient inventée,
notamment les Thraces et les Scythes. Asclépiodote le Tacticien (fin 1 s. av. J.-C.), Traité de
tactique, VII, 3, 8-11, compare d’'une maniere tres intéressante cette disposition de I'armée en
guerre aux mouvements d’'une volée d’oiseaux, notamment des grues.

34. Euripide, fr. 589 TrGF Kannicht ap. Harp. § 56. Les clochettes seraient évoquées dans cette
piéce, selon le témoignage d'Harpocration dans son Lexique des orateurs attiques. La référence



88 MARCO VESPA

vigilance des sentinelles par des garnisons de controle (¢uhakai), qui font sonner
une clochette et attendent une réponse a leur signal. Il ne serait pas étonnant que
ce mot soit utilisé au sein du catalogue des inventions pour désigner Palamede,
celui qui passait effectivement pour I'inventeur du systeme des sentinelles et de la
communication a distance en contexte de guerre®.

2.2. Le plateau de la concorde, enjeux politiques de la pesseia

Les meoool représentent la derniere des inventions de Palamede dans le cata-
logue de Gorgias. Selon le sophiste sicilien, ils seraient le moyen de passer le temps
sans peine, diatpPn dGAvmog. Comment identifier ce meoodg? Et comment cette
création s’intégre-t-elle dans la liste et dans la logique « sémiotique » des inven-
tions de Palamede ?

L’Onomasticon de Pollux (11° s. apr. J.-C.), un ouvrage didactique au sens large,
offre des éléments de réponse sur la notion de mecoog. La section consacrée aux
jeux commence par décrire les jeux de plateau. Les meoooi y sont décrits comme
des cailloux, yijgot, utilisés pour pratiquer différentes formes de jeu, le plus fameux
étant celui dit de « cinq lignes », le mévte ypappai. Le pente grammai, trés populaire
deéslépoquearchaique, se joue a deux*. Chaque joueur a cing cailloux ou pions, dis-
posés au départ sur I'une des extrémités de cinqg lignes, qu’ils déplacent en fonction
des résultats du lancer de un ou deux dés. Le but du jeu est de rassembler les cinq
cailloux sur la ligne du milieu, dite « ligne sacrée ». Le jeu de la « ville », oA, est
une autre sorte de meooeia, similaire au jeu moderne de dames, pratiqué sans dé
sur un plateau composé de cases, qui se développe a la fin de I'époque archaique.
L’objectif de chaque joueur est de capturer par encerclement le plus grand nombre
de pions adverses, en simulant une sorte de guerre entre deux camps rivaux. Un
jeu analogue, comportant toujours des pions et un plateau marqué par des lignes,
est le Staypappuopog, mentionné par quelques sources tardives, qui se jouait tres

au Palaméde d’Euripide, parodié par Aristophane, est transmise aussi par les scholies anciennes
a Aristophane, Oiseaux, 842. Les scholies permettent de saisir encore mieux la dimension
sémiotique de I'invention des kwdwveg, les « sonnettes », par Palameéde : grace aux sonnettes,
les hommes de garde du camp controlaient la place de chaque individu selon le son émis, signal
de présence et de communication établie, tva oi puAdTTOVTEG AVTIPOEYYWVTAL.

35. Scholies anciennes a Euripide, Oreste, 432, 25-26 Schwartz (trad. M. Vespa) : « Ils disent qu’il
(scil. Palamede) a inventé les signaux lumineux, les mesures et les poids, les pions, les lettres, les
sentinelles, les disques (solaires) et I'astrologie » (paci 8¢ avTOV ebpely PpukTWpiag Kal HETpa
Kai oTaBpovg kai TeTTovg Kal ypappata kat guAakag kai diokovg kal doTpoAoyiag).

36. Alcée, fr. 351 Voigt. Pour une présentation compléte des sources écrites concernant les jeux de
plateau anciens, LAMER (1927). Pour une reconstitution des jeux anciens sur la base des trou-
vailles archéologiques, SCHADLER (2002), (2009a) et dans ce volume. Cf. KURKE (1999b) sur la
valeur idéologique des différentes formes de jeu de plateau réunies sous le terme de meooeia.
Pour la reconstruction du jeu, voir aussi Kipp (2017a).
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probablement avec deux « équipes » de trente pions de couleur différente, les
« blancs » et les « noirs* ».

Dans le traité sur Les Jeux des Grecs de Suétone, un aspect essentiel de ces
jeux de plateau est explicité® : le mot Staypappietv, tout comme le jeu de mévte
ypappai, trouve son origine dans le verbe ypappiCewv, « dessiner », « tirer des
lignes », «inciser », issu de ypappur, «ligne », «incision ». Ces jeux de plateau
— de parcours ou de capture — sont indissociablement liés au tracé des lignes
qui forment un grillage ou qui délimitent un espace auparavant « naturel ». Selon
un lexique atticiste de la fin du 11¢ siecle apr. J.-C?, cette notion est si pertinente
qu’a Athénes, a I'époque classique, le terme Staypappietv, « jouer avec ou sur les
lignes » était aussi utilisé pour désigner les jeux de plateau.

Le jeu constitue un systéme sémiotique en miniature, associé a bien d’autres
inventions palamédiques tout au long de la guerre troyenne. Le témoignage de
Polémon le Périégete (1° s. av. J.-C.) semble conforter une représentation de
I'invention du plateau de jeu par Palaméde comme une action relevant d’une
modalité d’action « ordonnatrice ». Polémon avait en effet composé une Périégese
d’Ilion ou se trouvaient toutes sortes d’informations sur le paysage politique et les
cultes de la Troade®. 1l explique qu’il était possible de voir encore a son époque,
non loin de I'ancienne Ilion, un objet qui n’était apparemment rien d’autre qu'une
pierre, AiBog, mais qui était I'objet d’'un culte car il s’agissait du premier plateau
de jeu inventé par Palamede, émvonoapévov kvPeiav kal metteiav, sur lequel les
héros homériques auraient joué pour la premiére fois aux jeux de pions et de dés
pour oublier la famine. Mais selon d’autres traditions, I'invention des pions aurait
eu lieu avant le départ des Achéens pour la Troade, & Aulis, a nouveau a 'occasion
d’un moment d’impasse dans I'armée des Achéens*', comme le raconte la parodos
de la tragédie d’Euripide Iphigénie a Aulis ou les femmes de Chalcis voient les
héros jouer aux pions*.

37. P.ex. Hésychius, Lexicon, § 978 Latte.

38. Suétone, Peri paidion, I, 17 Taillardat (ap. Eustathe, Commentaires a I'lliade, vol. 2, p. 278 van
der Valk).

39. Moeris, Atticista. I1 51 Hansen : « Petteuein : en attique I'on dit diagrammizein (scil. dessiner,
tracer une figure), ailleurs en Greéce jouer a la bataille navale » (mettevery Siaypappfat}iferv
Attikoi- vavpayiag mailerv "EAAnveg). Cf. Photius, Lexique, § 301 : « Diagrammizein : jouer
en suivant (ou sur la base des) les lignes » (Ataypappilerv- €mi ypappuaic naifewv). Voir aussi
BoONELLI (2007), p. 351.

40. Surla figure de Polémon d’Ilion, ANGELUCCI (2011). Sur la géographie de la Troade, TRACHSEL
(2007), p. 219-229.

41. Sur la crise a l'intérieur de I'armée achéenne suite aux prophéties de Calchas avant le départ,
cf. les mots d’Agamemnon chez Euripide, Iphigénie a Aulis, 94-98. Cf. SAMMONS (2017), pour
un apercu détaillé des différends au sein de 'armée des Achéens, surtout entre Ménélas et
Agamemnon.

42. Euripide, Iphigénie a Aulis, 194-198. 1l est important de souligner la concorde politique mise en
exergue par le regard des femmes de Chalchis, émerveillées par la prospérité de 'armée grecque;
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La pratique ludique aurait eu ainsi la capacité de garder 'armée unie malgré la
famine, eig mapapvBiov Aipod *. Le terme mapapvBiov contienticil'idée d'un remede
a linactivité et au découragement causés par la disette, ainsi qu'une référence a
une forme d’encouragement a l'activité militaire. Si la guerre est suspendue et
que I'armée se trouve dans une impasse sans pouvoir combattre, le jeu permet de
reconstituer une sorte de guerre en miniature avec ses propres regles, ses lignes
de positionnement et ses pions/soldats a déplacer selon une certaine ta€ig. Cette
guerre sur le plateau de jeu ne sert pas seulement a faire oublier la détresse mais
constitue une forme d’entrainement, comme le suggere le verbe mapapvBéopat,
« encourager », d’ou dérive mapapdBiov, « exhortation » ou « encouragement ».
Par un effet de miroir et de compensation, un combat est simulé, temporairement
déplacé du champ de bataille sur une surface en pierre*.

Les Anciens justifient I'invention des jeux de plateaux en temps de disette par
le danger potentiel de I'inaction pour les soldats. Un fragment de la tragédie dédiée
a Palamede par Sophocle I'explique :

N’est-ce pas lui qui les a libérés de la faim — en disant cela avec respect pour
les dieux — celui qui a congu les formes les plus sages pour occuper le temps,
pour ceux qui sont assis apres le bruit de la bataille, les pions, les dés, une douce
cure de 'inactivité*?

il n’est pas a exclure que le plaisir du jeu favorisant la paix soit un clin d’ceil a 'invention des
nieoooi par Palaméde. D1 BENEDETTO (1971), p. 258-259, donne une autre interprétation :
I’harmonie joyeuse et 'émerveillement pour la majesté de 'armée achéenne serait a rattacher
au style du dernier Euripide avec un onirisme lyrique en réaction aux événements tragiques de
la ville d’Athénes. La tradition rattachant I'invention de la mecoeeia a Aulis se trouve aussi chez
Philostrate, Héroique, X, 2, 1.

43.  Polémon, fr. 32 Preller. Un récit similaire relatant I'invention de certaines formes de jeux, dont
les jeux de dés et d’osselets, se trouve dans la partie finale du récit lydien d'Hérodote, Histoires, I,
94, qui associe ces inventions a une famine qui aurait déchiré la Lydie de la génération du prince
Atys, bien avant le régne de Crésus. L’invention de jeux par les Lydiens n’incluait pas la metteia
et n’eut surtout aucun succés comme mapapvdiov de la famine. Sur le rapport entre jeux, Lydie
et Etrurie, BRIQUEL (1991), p. 46-50.

44. Une image de ce type semble étre a I'ceuvre dans un épigramme anonyme conservé par
I'’Anthologie Palatine, XV, 18 (trad. F. Buffiere, CUF) : « Palameéde, tes os sculptés auraient da
faire / Les pieces de ton jeu savant, né de la guerre. / C’est a la guerre, oui, que tu nous I'inventas
/ Cette autre guerre amie, sur un terrain en bois » (Ei¢ v tapAav / Ootéa oov, ITaddundeg, €det
nptoBévta yevéobat / Spyava Thg Téxvng TG Ao Tod moAépov-/ év moAépolg yap v Etepov
néAepov katédel§ag, / €v Euhivy otadiw TOV GlikoOV mdAepov).

45.  Sophocle fr. 479 TrGF vol. 4 Radt (trad. M. Vespa) : 00 Apudv ovtog T@vS énavaoe, ovv Oed
/ eimelv, xpovou te StatpiPig copwtdtag / épndpe @loioBov petd kOMOV KabnpEvolg, / Teaoovg
KOPovG Te, TEpTVOV dpyiag dkog; 11 s’agit d’une véritable apologie de Palameéde prononcée soit
par le pére Nauplius, soit par Ulysse, qui aurait fait semblant de ne pas croire aux accusations
que l'on portait contre Palaméde en rappelant tous les bénéfices que ce dernier avait apportés
a 'armée achéenne, cf. Servius, In Verg. Aen., II, 81, 19-20. Un autre fragment de Sophocle,
fr. 429 TrGF vol. 4 Radyt, issu du Nauplius navigateur, mentionne le plateau de jeu marqué par
cinq lignes et le lancer de dés.
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La persona loquens du fragment présente le bienfait que Palamede offre en
inventant les régles d’un jeu de plateau thaumaturgique. Son invention élimine ou
« éloigne » littéralement, &€navoe, la disette du camp des Achéens en libérant ces
derniers du poids de la famine. Le discours se poursuit sur un ton pathétique qui,
en 'espace de quatre vers, souligne I'importance providentielle du jeu de la neooeia
pour le salut de I'armée. Dans un premier temps, le jeu est introduit comme la
maniere la plus complexe et la plus intelligente de s’occuper apres un long voyage
et pour soulager les fatigues du conflit. Dans un deuxiéme temps, Sophocle le
décrit comme un véritable remede, dkog, qui aurait le pouvoir d’éviter le danger
de l'inactivité, dpyia.

En quoi I'absence d’engagement militaire aurait-elle représenté un péril?
Pourquoi est-elle jugée aussi létale que la famine? Malgré I'état fragmentaire du
Palameéde de Sophocle, il est facile de noter que cette situation périlleuse ressemble
d’une fagon frappante a la premiere partie du récit épique homérique. Le livre
premier de I'Iliade, qui se déroule en Troade, débute par la tragédie d’une épidémie
risquant de décimer 'armée et se poursuit avec 'impasse des troupes achéennes,
Iinterruption de la guerre et un état de crise parmi les chefs grecs suite au conflit
entre Achille et Agamemnon*.

Derriere le mot d’dpyia pourrait en effet se cacher le risque potentiel d'un
déchirement fatal pour la paix au sein des soldats. Le probléeme de la discipline, en
particulier durant les périodes d’incertitude et de stasis dues au conflit, est toujours
trés présent dans la société grecque, surtout dans les situations ot il est tres difficile
d’imposer I'ordre dans une armée telle que celle des Achéens a Troie, dont les
membres étaient d’origines différentes et chacun soumis a son propre chef et a sa
propre hiérarchie. Cette circonstance rendait treés difficile, sinon impossible, un
retour a I'ordre ou I'imposition d’une punition de la part d'un chef d’une autre
faction du méme camp, laissant ainsi beaucoup d’espace a la négociation entre
chefs dans les conflits internes*.

Une situation trés similaire, mais fondée sur d’autres bases historiques, est
présente dans 'armée athénienne de la période démocratique entre le v© et le 1v° s.
av. J.-C. Le statut juridique de I’égalité entre citoyens compliquait fortement I'impo-
sition d’une discipline de la part de supérieurs qui étaient de plus en fonction pour
un temps limité*%. L’dpyia dont il est question dans le fragment de Sophocle pourrait

46. Iliade, 1, 58-100; 370-385. Sur la situation de crise dans le camp achéen qui cause, au cours du
livre II, 'insubordination de Thersite face aux chefs de 'armée, voir entre autres THALMANN
(1988).

47. Le probleme du conflit interne a la communauté des hommes en armes est explicitement
évoqué par le mot seditio dans un passage de Servius, in. Verg. Aen., II, 81 Thilo, qui reprend un
texte perdu de Varron : hunc autem constat fuisse prudentem. Nam et tabulam ipse invenit ad
conprimendas otiosi seditiones exercitus, ut Varro testatur.

48. BETTALLI (2002). Voir aussi le classique PRITCHETT (1974) pour un recueil exhaustif des sources
grecques concernant la discipline militaire et les risques de révolte. Un aper¢u de I'importance
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évidemment se rattacher aux périls du conflit a I'intérieur de la communauté des
fédérés militaires, notamment dans des situations qui minent la fidélité aux chefs.
Méme si ce terme ne désigne pas directement des expériences de mutinerie et de
révolte contre les chefs de I'armée, il peut indiquer une condition préalable au refus
de respecter les ordres : en effet, I'oisiveté et la nonchalance dans une condition telle
que celle d’'un état de guerre peut représenter le pire ennemi pour le maintien de la
discipline®. L’apyia contre laquelle Palameéde semble combattre avec I'invention des
dés et des pions ne constitue pas le seul lien avec la discipline militaire. Les champs
sémantiques qui structurent cet aspect de 'expérience grecque ancienne le mon-
trent clairement. Dans les textes historiographiques, comme dans les discours de
tribunal, le terme dtaia et certains dérivés du verbe koopelv, « ordonner, disposer »,
se trouvent parmi les mots exprimant la désobéissance envers les supérieurs™.

Dans les traditions narratives, de Gorgias a Philostrate, Palamede incarne ainsi
la figure du héros capable d’établir un ordre sur le plan de la discipline en fédérant
des éléments d’'une méme communauté. A Troie, 'unité de Parmée risque d’éclater
et de se dissoudre. Comme dans un jeu de miroir, la configuration signifiante du
plateau de jeu constitue un systéme de signes, composé de lignes et de pieces,
avec ses propres regles par lequel une forme de communication sociale, celle de la
noudid, véritable jeu de société, arrive a préserver le koopog, 'ordre et le sens, d’'une

du lien entre discipline militaire et ordre de disposition sur le champ de bataille se trouve dans
PozNANSKI (1994), p. 44-48, qui se concentre surtout sur la polémologie polybienne.

49. 1l faut souligner que les Etoliens, immédiatement aprés la défaite finale de Cléomeéne de Sparte
pres de Sellasie, choisissent d’intervenir dans les affaires du Péloponneése en attaquant les
Achéens d’Argos a cause de leur attitude anti-militaire, toujours préts a éviter la guerre en se
réfugiant sous les armes des autres, ici des Macédoniens. Ces comportements étaient motivés,
selon les Etoliens, par 'habitude de vivre sans régles et dans I'anarchie (¢v &pyig moAAR). Cf.
Plutarque, Vie d’Aratos, XLVII, 1 (trad. R. Flaceliére et E. Chambry, CUF) : « Apreés la mort
d’Antigone, les Etoliens qui méprisaient les Achéens a cause de leur insouciance (ils les voyaient
habitués a recevoir leur salut des mains d’autrui, a se retirer a I'abri des armes des Macédoniens
et a vivre dans l'oisiveté et I'indiscipline » (Tekevtioavtog § AvTiydovov, KATAPPOVIOAVTEG
Aitwhol T@v Axau@v S v pabupiav—e0iodévteg yap dMotpiatg odleabau xepoi kai toig
Makedovwy émhotg adTodg VTETTANKOTEG, €v dpyia TOA] Kkal dtaia Sijyov). Loisiveté, le
manque d’ordre et d’occupation, dpyia, est un symptome d’état d’anarchie, dvapyia, comme
le suggere la réception d’un texte d’Elien sur la vie collective des abeilles a I'époque byzantine.
Chez Elien, La personnalité des animaux, V, 11, la mort du roi des abeilles détermine 'dtagia,
le désordre et I'indiscipline, d’'une part et I'dvapyia, 'absence de pouvoir dirigeant de 'autre.
Dans la réécriture parémiographique de I'anecdote, Apostolius (VI, 70 Leutsch-Schneidewin)
transforme dvapyia en « oisiveté », apyia.

50. Pour la liste exhaustive des mots, dont dotpateia en particulier, BETTALLI (2002), p. 5-6. Un
rapport entre la vie militaire, la hiérarchie dans 'armée et les comportements qui ne respectent
pas les régles se trouve déja dans le discours de Néoptoléeme contre les chefs achéens chez
Sophocle, Philoctéte, 385-390. Pour d’autres occurrences de la famille de dxooyetv, voir aussi
Eschyle, Perses, 419-423 (la fuite des navires durant la bataille navale entre Athénes et les
Perses) ; cf. Ps.-Lysias, Contre Alcibiade, 13-14. Pour la catégorie d’dtakia, voir surtout Aristote,
Constitution d’Athénes, LXI, 2; cf. Démostheénes, Olynthiennes, 111, 11; Philippique, 1, 36.
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armée en guerre. En somme, c’est au moyen du plateau de jeu, du dé et des pions
que Palamede arrive a rendre mopipog, possible, la vie, le Biog, de la communauté
achéenne en effectuant une action inspirée qui déclenche une structuration
sémiotique du sens, a 'image de sa modalité d’action chez Philostrate.

CONCLUSION

A Tissue de ce parcours, le fragment héraclitéen prend un nouveau sens. Jouer
aux meoooi peut symboliser une activité trés complexe qui convoque dans un méme
ensemble toutes les capacités de prévoyance, réflexion, intuition et stratégie que
désigne le terme de sagesse, cogia. Eschyle, dans les Suppliantes, ne choisit pas par
hasard I'expression meocovoyeiv, littéralement « disposer les pions sur le plateau
de jeu », pour se référer a la décision difficile de Danaos : fuir la terre d’Egypte avec
ses filles en espérant trouver le salut a Argos. Face a une situation de crise familiale
et sociale, ou les cousins des Danaides tentent d’épouser de force les jeunes filles et
s’apprétent a déchirer la communauté des @ilot par la violence et la guerre civile,
Danaos joue le jeu de la survie et se montre capable de se déplacer stratégiquement
pour sauver ses filles, comme des pions sur un plateau de jeu”'.

La capacité de trouver une voie praticable la ou la réalité semblait sans
issue de secours est a la base de I'inventivité de chaque joueur de pions : celui-ci
demeure toujours pris dans un processus mélant sa capacité de calcul et une atti-
tude prévoyante, en acceptant le risque, avec I'espoir d’étre soutenu par la bienveil-
lance divine a la maniere de Palamede, le mythique prédécesseur de tout joueur de
neooeia, qui savait structurer le chaos en voyant juste la ou tous les autres n’étaient
que des vriruo, enfants et sots a la fois, incapables de bien placer leurs pions®.
En revenant sur le fragment d’Héraclite d’ou cette étude est partie, il est possible
d’affirmer qu'Héraclite fait référence a une partie importante de I'expérience
ludique antique — celle des jeux de plateau — pour renvoyer aux aspects plus com-
plexes du savoir philosophique, qui présupposent une capacité de connaissance
auxquelles les enfants, alter ego de certains hommes, n’accedent pas™®.

51. Eschyle, Suppliantes, 10-18. Cf. la scholie a Eschyle, Suppliantes, 12b, Smith (trad. M. Vespa) :
« En disposant ces choses-13, [a savoir] en réfléchissant sur la situation » (t1a8e mecoovop@v]
OnEp ToVTWV AoyLlOEVOG).

52.  Sur la complexité de la notion de sagesse chez Héraclite, voir en particulier GALDIGOW (1965),
p- 99-102, qui montre comment le philosophe construit la distance entre le savoir divin et la
condition humaine en parlant des hommes comme s’ils étaient des enfants ou des singes par
rapport aux dieux; cf. frr. 79; 82; 83 D.-K.

53. La meooeia joue un role trés similaire dans I'univers métaphorique platonicien pour faire
référence au savoir philosophique et dialectique, GUENIOT (2000); cf. CAPRA (2016) sur les
usages de metteia dans la République de Platon.
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