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Alla mia amatissima nonna Giovanna Piraino Di Rosa
(Naro/Girgenti, 14 1 1909 — Messina, 30 IV 1988),
Maestra di Giochi e di Vita.

Ludendo saepe paratur amor
Ed ¢ giocando che spesso nasce 'amore

Ovid. Ars Am. 3,368

KdBe dpopa mov dxovm EAAnvikovpeg 1 mov dtapdlw xabapéBovoa,
GUALOYLOVMOL TTAG KATL TOLY ViSO €1VOL UV KOL KOULKO KOl TPOYLKG,
YLOTL KOL TPOYLKO, €lvol GELO, VO KOTOVTNGOUVE.

To1eg TéAe YiBLPLLw Ue 10 vo pov Avrntepd: «Ta towdia nailews.
Giannis Psycharis (1854-1929), Ta roidia wailet

— Germain, est-ce que vous savez a quoi servent réellement les dictionnaires ? [...]
— A comprendre les mots difficiles.

— Aussi, oui... Mais pas uniquement. Ils servent avant tout a voyager. [...]

Un dictionnaire, ce n’est pas un simple livre, Germain! C’est bien plus que cela.
C’est un labyrinthe... Un extraordinaire labyrinthe, ot 'on se perd avec bonheur.

Marie-Sabine Roger, La téte en friche (2012)



Avvertenza

La presente indagine s’iscrive nel progetto Locus Ludi diretto da Véronique Da-
sen,! che ringrazio sentitamente per la discussione, il confronto e gli stimoli offerti
insieme con il Direttore del Musée Suisse du Jeu, Ulrich Schadler, prodigo di com-
menti e riflessioni. La meditazione sulla pratica dell’homz0 ludens greco-romano ¢
volta, infatti, a comprendere in concreto i testi anche alla luce dell’ergonomia dei
giochi e favorire ulteriori tentativi di ricostruzione fattuale dei medesimi. In assen-
za di regole formulate esplicitamente, questi esperimenti serbano inevitabilmente
un margine ipotetico, ma si rivelano nondimeno fruttuosi al fine d’intendere me-
glio la realta ludica ed interagire con i documenti letterari in materia.

Altrettanto proficuo si ¢ rivelato il confronto con Andromachi Karanika e Renzo
Tosi foriero di puntuali osservazioni su singoli punti cosi come sull’'impostazione
generale, nonché la discussione con altri Maestri, tra i quali mi preme ricordare
con gratitudine Enrico Livrea, Amphilochios Papathomas, Michel Casevitz,
Francois Lissarrague, Charles Moretti, Martin Steinrtick, Stylianos Chronopoulos,
Arnold Zucker e per il folclore moderno Kleio Gougouli e S. Ecc.” Rev.™ Mons.
Sevastianos Rossolatos, Arcivescovo dei Cattolici in Atene, il quale per primo mi ha
illustrato il gioco del vezyris praticato nella sua isola natia di Siro.

Atene-Friburgo, ottobre 2019

U1 progetto di ricerca ERC Locus ludi (Grant agreement No. 741520) ¢ stato finanziato dall’Eu-
ropean Research Council (ERC) nell’ambito del programma di ricerca e innovazione Horizon
2020 (ERC Advanced Grant 2017-2022).



Préface

L’Onomasticon, ou dictionnaire, du grammairien Julius Pollux constitue un des
trésors encore négligés de la littérature grecque de 1'époque romaine impériale.
Pollux I'écrit alors qu'’il est le précepteur du futur empereur Commode (161-192,
empereur de 180 a 192 apr. J.-C.), qui, une fois au pouvoir, le nomme a la chaire de
rhétorique a Atheénes. Bien qu’il s’agisse d’une version abrégée d’époque byzan-
tine, ce dictionnaire représente une somme de connaissances organisées de ma-
niére thématique. L’énumération de synonymes/homonymes sélectionnés pour
leur beauté et leur élégance est assortie de définitions et de citations, parfois entre-
coupées de descriptions ou d’anecdotes a visée pédagogique. Jusqu’ici, de rares
travaux collectifs ont entrepris d’étudier certains aspects lexicaux, rhétoriques, his-
toriques... de cette ceuvre foisonnante qui touche de nombreuses facettes de la vie
culturelle, religieuse et politique.!

Plusieurs sections de I’Onomasticon concernent une cinquantaine de jeux d’en-
fants et d’adultes : jeux de dés, d’osselets, de plateau avec des pions, jeux de balles
et d’adresse, jeux amoureux et de banquet, jeux de devinettes... Ces passages
constituent une source essentielle pour I'étude de la culture et des pratiques lu-
diques antiques. Pollux indique de maniére précise les noms de chaque jeu, cite les
proverbes et les expressions qui y font référence, développe par enchainement tout
le champ lexical de la terminologie technique, et parfois donne des éléments de
régles et des informations sur le matériel a utiliser. Souvent cités, mais toujours de
maniére fragmentaire, ces textes n’ont jamais fait 'objet d’une traduction suivie en
langue moderne, ni d’une édition critique commentée.?

La publication des Excerpta de ludis comble de maniére bienvenue cette lacune
tout en répondant aux attentes d’un public élargi. Avec une grande rigueur philo-
logique, Salvatore Costanza a réuni et traduit I'ensemble des passages relatifs aux
jeux de I’Onomasticon, ainsi que tous les testimonia cités par Pollux avec les com-
paranda nécessaires pour comprendre le sens des mots employés, sans négliger
I’apport de I'iconographie antique et des découvertes archéologiques. La présenta-
tion méticuleuse des sources est accompagnée d’'un commentaire critique qui rend
compte de I'état actuel de la recherche. Une bibliographie exhaustive compléte
I'ouvrage.

! Bearzot-Landucci-Zecchini 2007; Mauduit 2013.
2 A c6té des éditions de Dindorf 1824, Bekker 1846 et Bethe 1900-1931, signalons la traduction
en latin de Gwalther-Seber 1608, 1706.



VIII Préface

L’ceuvre de Pollux est irremplacable pour accéder a un patrimoine ludique en
partie immatériel, comme les jeux a cloche-pied (IX 118) et jeux de baisers (IX
114-115), utilisant des accessoires modestes, détournés de leur fonction ordinaire
ou tirés du monde naturel, impossibles a retrouver archéologiquement, comme les
pétales de fleur (IX 127), les feves (IX 114), un insecte attaché a un fil (IX 124-
125), ou des batons (IX 120). Grace a Pollux, nous disposons aussi de fragments
exceptionnels de la culture enfantine, avec les régles de jeux de roles (basilinda, IX
110) et des paroles de rondes (chytrinda, IX 113-114, chelichelone, IX 125).

De maniére originale, Salvatore Costanza a aussi mené une enquéte diachronique
a la recherche d’éléments de comparaison parmi les jeux des époques moderne et
contemporaine en Grece et dans d’autres pays. Plusieurs jeux (akinétinda, basilin-
da, chelicheloné, chytrinda, dielkystinda, kollabizein, myinda, schoinophilinda) pré-
sentent parfois des ressemblances qui invitent a développer des études compara-
tives. Différentes grilles de lectures peuvent étre appliquées aux informations ré-
unies, comme le montrent les appendices de 'ouvrage : sur la dimension genrée
des jeux, parfois explicitement réservés aux garcons ou aux filles (I), sur leurs rap-
ports aux dieux et de maniére plus large a la vie religieuse (II), sur leur distribution
par classe d’age (III), et sur les interactions avec différents animaux (IV).

La publication de Salvatore Costanza apporte ainsi une contribution scientifique
fondamentale a I'histoire de la culture ludique antique. Cet ouvrage de référence
met a notre disposition une somme d’informations qui ouvrent de nombreuses
pistes de recherche sur le jeu en tant que vecteur des normes et valeurs qui structu-
rent la vie sociale et religieuse antique.

Cette recherche pionniere sur les Excerpta de ludis a été réalisée a I'Université de
Fribourg dans le cadre du projet ERC Advanced Locus Ludi. The Cultural Fabric of
Play and Games in Classical Antiquity (741520) dont objectif est d’identifier, ana-
lyser et reconstruire la culture ludique antique dans une perspective anthropolo-
gique et pluridisciplinaire.’

Véronique Dasen

? <https://locusludi.ch>. Pour un premier bilan historiographique, Dasen 2018 et 2019b.



Premessa

Un dizionario ¢ anzitutto un invito a compiere un viaggio, come spiega I'anziana
Marguerite, la protagonista del romanzo di M.-S. Roger, la quale regala un libro
del genere a Germain, consentendogli di sviluppare i suoi talenti e liberandolo cosi
dall’etichetta di scemo del villaggio.

Un viaggio concettuale dalle molteplici suggestioni ¢ effettivamente intrapreso
nel II secolo d.C. da Giulio Polluce nel suo lessico tematico, in cui s’intersecano di-
versi percorsi ideologici e metaforici, dei quali si analizzano di seguito quelli con-
nessi alla cultura ludica. Il lessicografo ci guida in un percorso affascinante, a tratti
impegnativo, ma sicuramente gravido di sorprese nell’'universo del gioco, che risul-
ta trasversale alle differenze di eta, genere, classe sociale.

11 gioco € un momento strutturante della vita del fanciullo, il quale apprende cosi
il suo ruolo nella societa e specificamente all’interno del gruppo. Attraverso le espe-
rienze ludiche della prima infanzia egli assimila la sua fascia di pertinenza, interio-
rizzando I'apprendimento delle norme sociali. In greco tale dinamica ¢ espressa in
modo precipuo dalla stretta affinita di mo181d e moideia a designare il gioco e 'edu-
cazione,! forme derivanti da un radicale *paw- di origine indoeuropea, che al grado
zero ¢ alla base fra ’altro di latino puer e sanscrito putra = figlio.? Dal verbo a80peiv
di ignota etimologia deriva dOuvppa = diletto, fonte di trastullo, giocattolo.?

Una volta adempiuto il tirocinio attraverso il gioco, il ragazzo & pronto per un
processo interazionista come soggetto autonomo e pud insegnare ad altri il frutto
della sua esperienza, dirigendo i coetanei pitl piccoli nei momenti di trastullo.*

In questa prospettiva il gioco ¢ lo strumento privilegiato dell’educazione e vale
come rito d’iniziazione alla vita adulta nel passaggio dall’infanzia all’efebia per i
noideg o alla condizione di giovane donna pronta alla transizione nuziale, Top0¢-
vog.” D’altra parte, Polluce ¢ attento alle strutture della ludicita, pur avendo I'o-

U Cfr. Gorgemanns 1960: 103; Mendner 1978: 848: maileuv significa propriamente comportarsi
come un fanciullo; Viterlein 1976: 14-18; Dasen 2018: 27.

2 Sul percorso etimologico del gioco e dell’azione ludica in greco, vd. da ultimo Casevitz 2018:
52-54.

3Giain Il 15,363, Od. 18,323, cfr. Mendner 1978: 948; Casevitz 2018: 54.

4 Per 'apprendimento del ruolo sociale necessario all'inserimento del singolo nella societa come
individuo, vd. i contributi della teoria funzionalista in Parsons 1955: 130; Gecas 2001: 14525;
Nadeau 2010a: 5.

> Vd. Barthes 1957: 56; Patsiou 1999: 274 per i giochi che insegnano alle bambine a diventare
madri; Garnsey 1999: 100 per le norme alimentari trasmesse di madre in figlia.



X Premessa

biettivo primario di costruire griglie sinonimiche su tale universo semantico, non di
sviluppare un’autonoma trattazione sul soggetto corrispondente.®

¢ Se Caillois 1958 classifica paidia, ludus, agon con un giocatore attivo e alea con uno, invece,
passivo, Polluce evidenzia le componenti agonali dei giochi di inseguimento, palleggio o gli
aspetti casuali dei giochi di astragali, dadi, pedine.



L’autore e 'opera

TovAtog IMoAvdevxng, in latino Iulius Pollux,' oratore, filologo, lessicografo del 11
secolo d.C. nasce a Naucrati, antica colonia greca nel Delta d’Egitto e si trasferisce
a Roma sotto Antonino Pio o Marco Aurelio e diviene maestro di eloquenza del fi-
glio di quest’ultimo, il futuro imperatore Commodo, il quale lo nomina in seguito
alla prestigiosa cattedra imperiale di retorica ad Atene. Tale avvenimento si colloca
dunque non prima del 178.2

A parte molte opere perdute menzionate nell’enciclopedia bizantina, la Suda, &
noto come autore di un dizionario tematico del greco classico, I Onomasticon, in 10
libri, in cui adotta un metodo di classificazione per materia. Per esempio il libro I ¢
dedicato agli déi, il IV alla musica, il IX alle monete’ e ai giochi. Di fatto ¢ il solo
lessico greco preservato, che presenta un ordinamento tematico e non quello alfa-
betico, xo1d otovygiov, secondo un criterio impostosi in seguito definitivamente.*

Ogni libro contiene una dedica a Commodo chiamato Cesare, dunque la data di
composizione dell’opera si colloca in un periodo successivo al 176/177.°

L’autore ¢ il rappresentante di un atticismo moderato, non comparabile al puri-
smo rigoroso del suo avversario Frinico, il quale adotta all’opposto una classifica-
zione alfabetica per la sua opera lessicografica.® Infatti, Polluce ammette all’occa-
sione termini desunti da altri dialetti estranei all’attico, per la sezione in esame si
vedano i riferimenti a scrittori dorici (9,96, 120) oppure dalla koizé. Inoltre, cita
autori, quali i poeti della Commedia Nuova rigettati dai difensori della lingua attica
«pura». Si consideri il giudizio al riguardo espresso da Filostrato.’

Le fonti lessicografiche e letterarie, alle quali Polluce attinge molto liberamente,
non sono citate mai espressamente. Tra queste bisogha menzionare come primo re-
ferente la grandiosa opera enciclopedica di Panfilo di Alessandria (I sec.), il

! Per la trascrizione latina cfr. Rebelo Gongalves 1970; Cassola 1984.

2 Per I'incontro su basi culturali, ma anche emotive tra maestro ed allievo fondato sull’amore per
la declamazione, l'istrionismo e il gusto dell’esibizione, cfr. Bussés 2011: 14-15.

? Per 'organizzazione di questa fascia lessicale che precede la ludonimia vd. Caccamo Caltabia-
no-Radici Colace 1992: 138; Radici Colace 1998: 78-84.

4Vd. Tosi 2007: 5 per tale dicotomia nella lessicografia antica.

> Per la costruzione del lessico di Polluce, maestro del futuro imperatore Commodo, al quale &
dedicato il suo Onomasticon nel quadro generale del filellenismo dell’epoca, cfr. Zecchini 2007:
17-26; Matthaios 2013: 67-140; Tosi 2013: 141-146; Conti Bizzarro 2018: 2-5.

¢ Sul significato del movimento atticista per la lessicografia del IT secolo d.C. e la sua evoluzione,
cfr. Tosi 1993: 172-174.

7VS§ 2,12, citato e discusso da Mauduit-Moretti 2010: 533, n. 52.
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Agudyv, la “Prateria”, che ¢ alla base dei lavori di tutti i lessicografi della prima eta
imperiale. Altre fonti da ricordare sono lo scrittore Senofonte per la sezione cine-
getica del libro V, il grammatico Aristofane di Bisanzio della Scuola di Alessandria
per i nomi di citta (L. II), della famiglia e della politica (I. III) e parimenti dei giochi
dei bambini (1. IX); il medico Rufo di Efeso (fine del I secolo d.C.) per i nomi delle
parti del corpo (L. II).

In definitiva, il dizionario tematico di Polluce risponde alla preoccupazione di
trasmettere al suo allievo e, di conseguenza, a tutti i membri dell’élite intellettuale
I’'evylwrtia, la buona scelta dei vocaboli all'insegna della padronanza della lingua
attica, che ¢ indispensabile per le alte leve dell'impero.

Bisogna rimarcare che il testo dell’ Onomasticon di Polluce pervenutoci non cor-
risponde alla sua redazione originale, ma a un’epitome, un testo abbreviato che
equivale probabilmente alla versione impiegata dall’'umanista bizantino Areta di
Cesarea nel X secolo. Quanto alla tradizione manoscritta del lessico, si riconoscono
quattro famiglie stemmatiche, in cui il manoscritto pit antico, il codex vetustissi-
mus, & ’Ambrosian. D 34 del X-XI secolo.

Riguardo al testo dell’Onomasticon si segnalano Veditio princeps Aldina (aprile
1502); la versione bilingue greco-latina di Gwalther e Seber (1608), ampliata con
ulteriori note di commento nell’edizione di Amsterdam (1706); nel XIX secolo i la-
vori ecdotici di Dindorf (1824) e Bekker (1846); infine, la piu recente costituzione
critica del dizionario ad opera di Erich Bethe (1900-1937).

Se Polluce non & uno studioso della ludicita, tuttavia non disdegna di istradare il
lettore in un percorso formativo volto ad acquisire la padronanza linguistica in ma-
teria mediante la scoperta di nomi e Realien desunti dall’enciclopedia del mondo
antico.’

Entro larchitettura complessiva dell’ Onomasticon si evidenzia la seguente strut-
tura per gli excerpta de ludis:

Libro I:
divagazione eziologica (gioco come aztion di modalita cultuali in Beozia).
Libro VI:
giochi del simposio (enigmi, cottabo).
Libro VII:
giochi d’azzardo (dadi, pedine e altri).
Libro IX:

dissertazione specifica sull’argomento ripartita cosi:
a) giochi con dadi;
b) cottabo;
c) giochi con la palla;
d) gioco della quaglia percossa;
e) ludonimi terminanti in -(z#)da;
f) ludonimi terminanti in -7zos;
g) altri giochi disparati per contenuto.

8 Vd. Costanza 2019: 23-24.
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Quest’ultima sottosezione si pud a sua volta suddividere secondo i seguenti criteri:

gl) ludonimi perifrastici (€v KoTOAT, oAk puio, ey’ @ GiA’ fiAle) o composti:
(trygodiphésis, mélolinthé, chelicheloné);

g2) giochi acrobatici/farseschi (skantharismés, rbathapygismos)

g3) giochi femminili delle cinque pietre (pentdlitha) e di corsa (psitta-);

g4) giochi degli innamorati (platagonion, téléphilon, krinon, spérma mélon, li-
tax);

g5) gioco del ceffone (kollabisnids).

Riguardo al medesimo tema ludico si notano talora ripetizioni tra diversi libri, ad
esempio il cottabo compare sia nel libro sul simposio (VI) sia nella divagazione sui
giochi del libro IX, in cui si nota I'alternanza tra una tassonomia costruita su affi-
nita tematica, ad esempio riguardo ai giochi con la palla, ed una fondata sulla cate-
goria grammaticale del suffisso dei ludonimi in -(z2)da, -mz0s. Quando i due criteri
di ordinamento confliggono, il lessicografo ¢ obbligato ad optare per uno dei due.
Cosi inserisce la phaininda tra i giochi con la palla, prediligendo il criterio pragma-
tico piuttosto che quello fondato sul suffisso morfologico.

La sottosezione conclusiva pare la pitl eterogenea per contenuto, allestita per la
sbandierata volonta di esaustivita con I'aggiunta di diversi materiali ludici, ma non
mancano criteri morfologici, come la composizione del ludonimo in forma perifra-
stica o a doppio formante oppure pragmatici, ad esempio svaghi degli innamorati
quale il zeléphilon, “I’'amore a distanza” o tipicamente femminili come il lancio del-
le cinque pietre e alcuni tipi di corse. Discusso il collabismo, Polluce perviene final-
mente ad enunciare: de hoc satis.

Anche nel repertorio polluciano, come si vedra in sede di commento, emerge la
varieta di strutture ludiche individuate dalla psicologia dello sviluppo in riferi-
mento alla complessita progressiva in una successione irreversibile da forme piu
elementari ad altre piu difficili. Si rileva, quindi, la triplice articolazione tra giochi
di esercizio, spontanei, basati su gesticolazione e manipolazione come la ze-
loldnthé; giochi simbolici o di finzione fondati sulla nozione di imitazione, tra i
quali notoriamente si annovera la basilinda; infine, giochi di regole che prevedono
un’organizzazione complessa e la concertazione tra i protagonisti, ¢ il caso delle ga-
re di pallone.’

In ultimo bisogna rimarcare che il materiale & presentato in prospettiva diacroni-
ca e multidimensionale con associazione della dimensione della memoria scritta a
quella delll’oralita espressa in modo eminente dalle filastrocche infantili di cui I’O-
nomasticon serba alcune preziose reliquie. Polluce rappresenta il riferimento inizia-
le che consente di sviluppare un’analisi intertestuale riguardo ai libri da lui consul-
tati, recepiti, letti e rifusi in una sintesi originale, diventando in seguito una fonte
per i successivi lavori lessicografici, antiquari e paremiografici. Pertanto, la ricezio-
ne ¢ essenzialmente duplice: Polluce ha ricevuto materiale antico, ma ¢ diventato a
sua volta un’auctoritas ricevuta da altri autori nel periodo tardoantico bizantino.

9 Cfr. Piaget 1945: 110-153; sul meccanismo di imitazione come mzzmicry o mimesis, vd. Caillois
1958.
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La sezione iniziale ¢ dedicata, quindi, ai testzmonia dei differenti specimina ludici,
enumerati secondo |'ordine espositivo del lessico in esame a partire dal I fino al IX
libro, in cui emerge la sezione specifica sui giochi. Segue un commento tematico in-
trodotto dal relativo passaggio dell’ Onomzasticon per ciascuno di questi moduli, dei
quali alcuni sono talora associati in base ad una stretta affinita (ad esempio i tipi di
nascondino o di lancio di oggetti), percio, & consigliabile presentarli insieme in se-
de di discussione. Infine, sono riportati tutti i passaggi de ludis tratti da Polluce per
offrire al lettore una visione d’insieme.

Dal commento si evince, inoltre, 'urgenza per gli esegeti di indagare la conti-
nuita tra la cultura classica e la sua eredita anche a proposito dell’universo ludico
attraverso i moduli descritti da Polluce ed i paralleli riscontrabili nel folclore neo-
greco non gia per documentare la mera riproposizione nel lungo periodo di forme
pill 0 meno affini, ma soprattutto per sottolineare il significato degli aspetti sociali e
culturali ad essi correlati nel contesto antico e contemporaneo.'?

10Vd. De Siena 2010: 14 per la continuita dei giochi nella Grecia antica e moderna, che non va
intesa in senso statico quale trasmissione di schemi ludici invariati, bensi come ricezione di for-
me culturali aperte ad innovazioni, di rimando ai mutati contesti socioculturali.
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Testimonia de ludis

1. aiviyua, yploog, enigmi e indovinelli (Poll. 6,107-108)
Aenigmata selecta

Heraclit., fr. 56 D.-K.= 21 Marcovich ap. Hippol., 9,9

"EEnndnvtal ol GvBpmrol Tpog Ty YVAGLY TV GovEP®DV TaporAncing Ounpw, g £yéve-
10 10V EAMvov coddtepog taviwv. 'Exelvov te yop Toildeg ¢Beipag kotakTelvovies €En-
TATNOOV ELTOVTES” «Ooa €ldopev kol EAAPoUEY, TOVTO ATOAEITOUEY, OG0, B 0UTE €180UEV
0UT EANAPoUEVY, TODTO GEPOUEV».

«S’ingannano gli uomini riguardo alla conoscenza delle cose manifeste in modo simile ad
Omero, il quale fu piu sapiente di tutti i Greci. Infatti, lo ingannarono dei ragazzi che ucci-
devano pidocchi dicendo: «Lasciamo andare cid che abbiamo visto e preso; cio che non ab-
biamo visto né preso, lo portiamo».

Epich., Zgiyé, fr. 147 K.-A. ap. Ath. Ep:t. 2,49¢

(A.) Ti 8¢ 168° £oti; (B.) Anhadn tpimovg. (A.) Ti puav éxel mddog

té10pog; OVk €6ty Tpimovg, GAL EGTLV> OLULOL TETPATOVG.
(B.) "Eott & 6vup a0T® Tpimovg, TETopdg Yo Lav £xel TOd0GC.
(A.) Ei 8imhovg toivuv mok’ fig, oiviynat Oidinovs voeig

A.: «Che cos’e questo?».

B.: «Un tripode, certo».

A.: «Perché? Non ha quattro gambe? Non ¢ un tripode, ma penso piuttosto un tetrapode».
B.: «Orbene, il suo nome & tripode, anche se ha quattro piedi».

A: «Percid dev’esserci stato un Edipo, ¢ il suo enigma a cui stai pensando». (tr. Beta 2017)

Ar., V. 15b-23

Oixemng B "E86k0uv oleTOV
KOTOTTOUEVOV E1G TNV GYOpav UEYOV TOVL
avoprdoavta to1g Ovuély domnida
dEPELV EMLYOAKOV GVEKAG E1G TOV OVPOVAV,
kdnerto tovTy anofoielv Kiewvupov.
Oixétng o™ O3V dpa ypidov drodpepel Khedvuuog.
«I1dg 8M» TPOEPET T1G TO1OT GUUTOTOLG, «AEY®
OTL TaVTOV €V Y1) T AmEPOAEV KAV 0VPOVH
Kav T BoAdtTn Onplov v Gomido;».
2° servo: «Ho sognato un’aquila grandissima che calava sulla piazza e con gli artigli rapiva

' Ove non altrimenti specificato, le traduzioni sono personali.
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un serpe loricato, che aveva lo scudo di bronzo, e lo portava alto nel cielo; e che Cleonimo
poi lo gettava via».

1° servo: «Cleonimo ¢ proprio come quello dell’indovinello. “Qual & quell’animale,” si
chiedera nei banchetti, “che in terra, in cielo, in mare, getta lo scudo?”» (tr. Paduano 1979)

Ar., Terunoori, fr. 545 K.-A. ap. Ath., Epzt. 2,49¢; Eust., Od. 1398,18

(A.) Tpdmrelav Nulv Ek>0epe
TPELG TOBAG £X0VCAV, TETTOPOG OE U1 YET.
(B.) Koi n60ev £yo tpinovv tpanelov Ayouor;

A.: «Portaci una tavola / con tre piedi, non con quattro».
B: «Certo. Dove dovrei prendere un tavolo a tre piedi con quattro piedi?» (tr. Beta 2017)

Eub., Zgiyyoxoapinv, fr. 106, 1-9 K.-A. ap. Ath., 10,449¢f?

(A.) "Eotl MoAGV GyA®cc0c, Opmvuuog, Gppevt BRAG,
OlKELWV AVELW®Y TOULOG, dacUg, GALOTE A€10G,
a&vveta Euvetolotl AEYmv, VOOV €K VOO EAKOV
£v & €0Tly KOl TOAAG KOL GV TpOoT TIG GTPWTOC.
Ti €0 t000; Tt anopelc; (B.) KoAliotpatoc.
(A) IMpwitog uév 0dv 00T0¢ <ye*> (B.) TV 8¢ Anpeic Exwv.
(A.) Ov10¢ Yap 00T0¢ £6TL AyAmwTTog AGAOG,
£v Gvopa ToALO1G, TPOTOC GTPMTOC, S0GVG
R A€loc. Tt Bovret; TTvevudtwv ToAGY GOAOE.
A.: «E ciarliero e muto, ha lo stesso nome, ¢ maschio e femmina, dispensatore di venti do-
mestici, irsuto, talora liscio, dice cose incomprensibili con parole comprensibili e trae una
legge dalla legge; € una cosa e molte e, se qualcuno lo danneggia, ¢ invulnerabile. Che co-
s’eé? A che cosa pensi?».
B.: «A Callistrato».
A.: «Invero questa cosa ¢ il culo».
B.: «Ma tu sragioni».
A.: «Questo ¢ difatti a un tempo muto e garrulo, un nome solo per molti, vulnerabile e in-
vulnerabile, irsuto e liscio. Che vuoi? E custode di molti ventix».

Antiph., Zargd, fr. 194 K.-A. ap. Ath., 10,450e-451b

(Za.) "Eotl ¢puoig Onreto Bpédn cdlovs’ Hrd kOATOLG
VTG, 6via & ddwva Borv lotnot yeywvov
kol $10 TévTiov 01dpo kol freipov did tdong
olg £€6¢Ael BvnTAV, T01¢ & 0VOE TOPOVSLY AKOVELY
€€eotv KoMV & dxong aicnoy £xovouy.

(B.) ‘H pév puoig yop fv Aéyeig €otiv moALg,
Bpéom & &v 00Tl SLoTPEHEL TOVG PTTOPOG.

2Vd. Eub., fr. fab. inc. 119 K.-A. ap. Ath., Epit. 2,47f: (A.) O¢g éntdxAvov. (B.) érntdxiivog ov-
tool. /(A.) xai mévte kAvag Zikelikdg. (B.) A&y’ dAdo tL. / (A.) Zikehlkd TpookedGAOLO TEV-
te. (B.) -~ -/ (A.) «ol névte tpimodac.s (B.) tpimodeg ovtol névte cot. / (A.) xai mévie. (B.)
nevinkootoddyog yevioopot. A.: «Collocane uno a sette letti». B.: «Questo & a sette letti». A.:
«E cinque letti di Sicilia». B.: «Intendo qualcos’altro». A.: «Cinque cuscini di Sicilia». B.: «...»
A.: «E cinque». B.: «Diverrd un esattore della cinquantesima...».
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Ovtol kexpaydteg 8¢ 10 SromdvTia

10K THG "Aciog Kol Tand OpdKng ANUUoTo:
€Akovot deVpo. Nepouévav 8¢ Tinciov
oVTAV KGONTOL Aotdopouuévav T Gl

0 dNuog 0VEV 0VT AKOVWY 0VO’ OpAV.

(Za.) X =~ = TG Yop YévolT dv, & mdtep,
pMtop ddwvog; (B.) "Hv A tpic mapavouovy.
X == = KOl unv oKkp1pag @ounv
£YvoKEVOL 10 pnoEv. "AALO 81 AEYE.

(Za.) Onieto uév vuv £0Ti GUGLG EXLGTOAN,

Bpedn & &v ot mepLEPEL TO YpdupaTa

dowva 8 Gvta <TabToy Tolg TOPP® AOAEL

olg BovAed™ €tepog & Gv TOYM TIC TANGioV

. £0TWG OVOYLYVOOKOVTOG 0VK GKOVGETOL.

Saffo: «E di genere femminile e salva i neonati sotto il suo grembo che sono muti, ma leva
un grido a voce alta attraverso la stesa del mare e tutta la superficie terrestre a tutti i mortali
che vuole e anche gli assenti possono ascoltarla e hanno una sensazione muta dell’ascolto».
B: «La natura che dici ¢ la citta. I figli che nutre in essa sono i retori. Questi strepitando per
le stese del mare dall’Asia e dalla Tracia attirano guadagni qui. E, mentre sono spartiti da
vicino fra continue ingiurie, il popolo & seduto senza sentire né vedere niente».
Sa.: «... come potrebbe essere muto un retore, oh venerando?».
B.: «Se lo prendono dopo varie violazioni della legge ... e invero pensavo di aver inteso
esattamente quanto hai detto. Ma dimmi orbene tu».
Sa.: «L’epistola ¢ di genere femminile, in sé contiene come neonati le lettere, che sono mute
ma parla a tutti quelli che vuole; se un altro si trova vicino e le legge, non le ascolterax».

Anaxil., Neorrig, fr. 22,22-28 K.-A. ap. Ath., 13,558d-e

Zolyyo Onpoioyv de maoag £0TL TAg TOPVAG KOAELY,

0l AaA0V0” GTARG HEV 0VBEVY, GAL €V OLVIYUOLG TLOLY,

WG £pMOL KO PLAOVGL KOl GUVELGLY NBEWC.

Eita «te1pdmoug pot yévolto», ¢not, «Ttivrpog 1 Opdvoc»,

elta 81 «Tpimoug TIg», €110, dnot, «mandickn dimovgy.

E16’ 6 uév yvoig 1ot aniABev e00U¢ donep «Oidinove,

008 18€1v 86&ag £xeivny, odletal & drmwv pLovoc.
«Tu puoi chiamare tutte le meretrici una sfinge tebana, / elle non parlano in modo semplice,
ma per enigmi / riguardo a come vogliono amare, baciare e fare sesso. / E una dice: “porta-
mi un letto o una sedia con quattro piedi”, / un’altra: “fanne un tripode”, un’altra ancora:
“una sedia a due piedi”. / Orbene chi comprende questi enigmi come Edipo scappa veloce-
mente / e pretende di non averla neppure vista ed & I'unico a salvarsi pur controvoglia».

Diph., Onoety, fr. 49 K.-A. ap. Ath., 10,451b = Hubbard 2003: 3,34

Aldrhog & &v Onoet tpelg mote KOpog Xopiog dnolv "Adwvioloty ypLyeveLY Tapo TOTOV:
PoPaAelv & avTaict TOV YPidov, TL TAVI®MV 1o(LPOTATOV; KOl TAV UEV ENELY «O o61da-
POG», KOL OEPELY TOVTOV AOYOV TOV GNOdEIELY, B1OTL TOVT® TAVT OPVGGOUVGLY TE KOl TEW-
vouol kol xp®dvt €lg drovta. Evdokiyuovoor & €ndyelv tav devtépav 0AoKELV TE TOV
XOAKEOD, TTOAD KPELTT® GEPELY Loy OV €nl ToVTOV KoTePYOlOUEVOV Kal TOV Gldapov TOV
oh0odpOV KAUTTELY, LOAGGTELY, O TL av XpNLn motelv. Tav 8¢ tpitav dmodfvor TEog Loy v-
POTOTOV TAVTOV, d18doKELY & OTL KOL TOV YOAKEN 6TEVOVTO TVYi{oVGL TOVT.
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«Difilo nel Teseo afferma che un tempo tre ragazze di Samo esponevano enigmi alle Adonie
durante il simposio; fu posta loro la questione su quale sia la cosa pit forte di tutte. Una ra-
gazza disse: “il ferro” e recd questo discorso come prova che con esso scavano e tagliano
tutte le cose e lo usano in ogni circostanza. Questa sembro una buona risposta, ma la secon-
da soggiunse che il fabbro ¢ di gran lunga il pit forte per il fatto che questi lavora e curva il
ferro e fa qualsiasi cosa occorra. Ma la terza ribatté che il pene ¢ la cosa pit forte di tutte e
ammoni che con esso sodomitano anche il fabbro tra i gemiti di quest'ultimo».’

Clearch., ITepi ypigwv, fr. 86 Wehrly ap. Ath., 10,448¢

I'ploog TPOPANUG £6TL TOLOTIKOV, TPOCTOKTLKOV TV 810, {nTNoemg €VPELY 1) dLovoig 10
TpoPANOEY TLuNG 1 Emlnuiov xapLv elpnuévoy.

«Il grifo & un problema scherzoso che impone di trovare la soluzione di cid che viene pro-

posto facendo uso dell’acume, con I’obiettivo di assegnare un premio o una punizione». (tr.
Beta 2012: 70)

Clearch., ITepi mapowuiav, fr. 63 Wehrly ap. Ath., 10,457¢

Tov ypiowv 1 {Atnotg o0k GALOTPLA PLAocodlog £€0TL, KOl Ol TaAalol TV ThH¢ Taldeiag -
ndde1&Ly £v 100TOLG £MOLOVVTO.

«La soluzione degli enigmi non & estranea alla filosofia e gli antichi davano dimostrazione di
cultura in questi indovinelli». (tr. Pacelli 2016 rivista)

P. Oxy. LX1 4502, 11. 30-37

mv] apymv Tt dinovv tetpanovy tetplilnovv T Ent yain

00]0eic €lye Aéyerv. "Eont § dlviip] mobuxdc.
Ov]tog €mg Eotnke, dinovg dnepeto[dluevoc 8¢
€c] xépoag aupotépoug k0Bd xapal tetlpldnovc.
T® 00ALD & 00TQ O€ Tpimoug T0 £1KLOV QUT..
ov T]pomov €v ONPaig TAnclov €oTl AEmog.
O]k dv 115 d1€A01T0 GoOMTEPOV" E£1 TOT VIHPYOV,
Gv1dpec, £y, Onpag €oyov Gv entadiov[c].
«Al principio nessuno era in grado di dire chi fosse la misteriosa creatura, / che cammina
sulla terra con due gambe e con quattro e con tre. / Ma ¢ il cinedo: quando & in piedi, & un
bipede, ma quando si curva in avanti, / camminando con tutt’e due le mani e le gambe, ¢
un quadrupede; / se tu conti il suo pene, la bestia ¢ tripede.../ Nessuno puo decifrare I’e-
nigma meglio di me. Se io fossi stato 1a dietro di loro, / amici miei, avrei preso possesso di
Tebe, la citta dalle sette porte». (tr. Beta 2017 rivista)

Ath., 10,450e

‘Ev 8¢ Xangol 6 'Avtiodvng avtv Ty Toutplay TpoPdAlovcay Tolel Ypidoug TOVOE TOV
pOmOV, dmoAvougvoy Tvog ovtwe. “H uev yop dnotv: [fr. 194, 1-5 K.-A.] Tadtd tig €m-
Aouevog dmowv: [bid., 6-16] €rnerto moltel v Zomdd SLoAvopgvny OV Yploov ovtwe:
[¢bid., 17-21]

«Antifane nella Saffo fa proporre alla poetessa indovinelli in questo modo, mentre ella i ri-
solve cosi, dicendo: — . Avendoli risolti dice: — . In seguito fa risolvere a Saffo I'indovinello
cosi: — ».

3> Come nota Hubbard 2003: 88 si tratta di un indovinello sulla penetrazione anale, ma privo di
elementi di satira personale frequenti nella Commedia.
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Ath., 13,558a

"AvdEihag 8¢ €v Neottidt ¢noiv: dotig - EEmiéotepov. [fr. 22 K.-A]
«Anassila nella Neottide dice: — ».

AP 14,5= Boissonade, Anecd. Gr. 111,430
Elul matpog Aevkolo pédav T€K0g, Antepog Opvig
dypl Kol 0VPOVIMV UTTGUEVOC VEGEWVY
KoUpoLg & aviopévnoly anevbéa dakpuo TiKT®:
€00V 8¢ yevvnbeig Moot €1g AEpO.
«Di un bianco padre sono il figlio nero, uccello senz’ali, / m’involo fino alle nubi del cielo, /
alle pupille incontrate cagiono lacrime non di dolore / subito nato, mi dissolvo nell’ariax».
(=il fumo)

AP 14,16

Nfjoog 6An, poxnuo oo dwvn 1€ doveLoToD.

«Un’isola tutta la parola, muggito di bue e parola del creditore».*

AP 14,18
“Extopa tov [Tprdpov Atoundng EKTove avip
Alog mpo Tpowv £yyel papvduevoc.
«Ettore, figlio di Priamo, & colui che Diomede uccise, / combattendo con la lancia Aiace
per i Troiani».

AP 14,20
El mupog a1bouévov uécony €kotoviddo Being,
napOEvov eVPNOELG VIED KAl GOVEQ.
«Nel mezzo del fuoco ardente metti un centinaio, / troverai 'assassino e il figlio di una ver-
gine».

AP 14,21

"Ec uéoov ‘Hopolotoro Bodlmv £katoviddo povvny
nopBEVOV EVPNGELS VI KOl POVEQ.
«Getta nel mezzo di Efesto un centinaio, / troverai I'assassino e il figlio di una vergine». (=
prec.)

AP 14,26
EavOn uév Tig £Yav Huny Tapoc, GALG KonEloH
YivopOol GPpYEVVIG AEVKOTEPT X1OVOG
Xoilpo 8€ YAukup® t€ Kol 1 0vdevTL LOETP®,
TPWTN SOLTLHOVOV £C YOPOV EPYOUEVT.
«Biondo ero in principio, ma una volta battuto / divento candida neve, / mi piace bagnarmi
nel flutto dolce e ricco di pesci; / nel luogo dei banchetti arrivo per primo» (= il fazzoletto

di lino).

4 Soluzione plausibile: Rodi, Pédoc< po (onomatopea) + 86¢ (dammi), vd. Buffiere 1970: 170, n.
13.
> Soluzione: scambio Tupdc/TIVppog, con aggiunta di pad = 100.
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AP 14,27
ITapbévov v nerdyet {ntdv v tpdcebe Aéovta
™mOnv evpnoelg mordodovov Exdpnc.
«Cercando una vergine nel mare, troverai la nutrice dell’assassino di Ecuba» (= Medea o

Tetide).

AP 14,64 ap. Ath., 10,456b ex Asclep., Tpaywdoiuevor

"Eot Simovv €l yig kol TeTpdmov, o0 pia povi,

Kol Tplmov: GAAGoGEL &€ dunv pHovov, 666" €nt yolav

£PTETA KLVELTOL GVG T alO€p0, Kol KaTo TOVTOV.

AN OTOTaY TAELGTOLGLY ENELYOUEVOV TTOOL Baivn,

€vBa tdy0g yvloloty ddpovpdtatov TEAEL 00TOD.
«Sulla terra c’¢ un essere a due, quattro, tre piedi / e con la stessa voce sempre, il solo il cui
porto cambia / tra quelli che vanno raso terra, / che salgono nell’aria o scendono nell’abis-
so. / Quando, per affrettare il cammino, ha diversi piedi, / ¢ allora che il suo corpo avanza
pit lentamente».

AP 14,65 = Paus., 10,24; Procl., Chr. p. 466; St. Byz., s.v. "Tog; Vit. Hom. 23,26;
36,52 Wil.

"Eotv "log vijoog untpog motpic, 1 o€ Bovovto

dé€etar aAAG vEV Taidwv aiviyna dOAaEoL.
«L’isola di Io ¢ la patria della madre che ti accogliera morto, ma serba I’enigma dei nuovi fi-
gli».

AP 14,105

Ewl yapoilniov Lowv péhog v & AdéAng Lov
ypaupa uovov, KeGoAng ylvopar Ao uEpog
nv & €tepov, {dov moly £€6couat’ fiv 8€ Kal GALO,
0V UOVoV €VPNGELS, OAAG Sinkocto.
«Sono degli animali un membro piantato a terra, se mi togli / una sola lettera, divento una
parte della testa; / se un’altra, sard un animale, se ancora un’altra, / non ne troverai una, ma
duecento».°

AP 14,106
Téooopa ypauuot £xwv avom tpifov: v 6€ 10 TpATOV
VPO GOEANG, OLlm’ KOL TO UET O0TO TAALY,
BopPBopw ebpnoelg eue dihtatov-ijv 8€ 10 Aolcbov
aipng, evpnoelg KamippNUo. T0VTOV.
«Proseguo il cammino quando ho le mie quattro lettere. / Se mi togli una lettera, sento; se
un’altra ancora, / troverai che adoro il fango; se I'ultima, / invece, sottrai, troverai un avver-
bio di luogo».’

AP 14,108

Ovdev Eombev €xm, KOL TAVTO, Lot £vB0BEY €01,
TPOLKO, & EUNG GPETHG TO.OL SLdWUL XAPLV.

¢ Soluzione: motc: piede » 0d¢: orecchio - ¥¢: maiale - ¢ = 200.
7 Soluzione: movg: piede - ovg: orecchio - Ug: fango; notg: piede » nod: dove?
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«Non ho nulla al mio interno, ma ho tutto dentro di me, / gratuitamente per il mio potere
do a tutti gioia» (= lo specchio).

Schol. Luc., Vit. Auct. 1,22

Alagpet yploog kol aiviyna, 0Tt 10 HEV OviyHo OLOAOYEL TG GYVOELY, TOV € Ypidov O-
Yvoel Sokdv Eniotacal, olov aiviypa pév £ott 10 Tl Simovv; Tt Tpimouy; Tl 1eTpdmouy; €v-
10070, 8¢ dfAov 10 Epwnuo. Ipldog 8¢ otov "Extopa tov TIpidpov Atopndng, #ktavev
avnp: éviodto Sokel uev e1dévar 10 Pndév, dyvoel 8¢ STt Atoundng AV avip "AyAleng:
exelvny yop €oyxe peta mv Bpionido.

«In cio differiscono V'ainigma e il griphos, ossia nel fatto che nel primo caso si ammette di
non conoscerlo, mentre nel secondo caso, anche se non lo si conosce, si tenta tuttavia di
comprenderlo. Questo & per esempio un azzzigma: “cosa cammina con due piedi? Con tre e
con quattro?” In tal caso la domanda ¢ chiara. Questo ¢ invece un esempio di grzphos:
“I'vomo Diomede (scil. in realta 'uomo di Diomeda) era Achille: Achille infatti I’aveva ot-
tenuta (scz/. Diomeda) dopo Briseida». (tr. Pacelli 2016, p. 115)

Basil. Megalomytes, ap. Boissonade, An. Gr. 111, 450

"Eot T1¢ 901G ONAeLa, dovnecsoa kol AAAoG,

Kol Bp€dm mepLKOATLO cOLEL KOL TEPLKPUTTEL.

"Aylwoca 8¢ kol AaAlag adidokTo to Bpéon

OALN SU®G EVIPAVOV QUTOLG KOL YEYWOVOV TO GOEYUOL

Kol 101g TovTiolg VdasLy olg B€Aovct AoAodat,

KOl T00G £V V601G 0BG VOUGT KOl TOVG £V TG NRELPOLG.

[ToAAolg € 0K £0TLV 0VTAOV GKOVELY KO TOPOVGL*

. g & axofg Vv ailodnoiv kmwdny £xet to Bpéon.

«E di natura femminile, sonora e ciarliera, / salva i neonati nel suo grembo e li occulta. /
Sono muti i neonati eppure parlano senz’averlo imparato. / Tuttavia hanno una voce che &
attenta e risuona forte / e parlano nelle acque del mare a chi vogliono / e raggiungono quel-
li nelle isole e sulla terraferma, / mentre molti che sono presenti non possono ascoltarli; ma
hanno la sensazione muta dell’ascolto».
Bibl: Ohlert 1912; Lazos 2002: 231-233; Beta 2009; Id. 2012; Id. 2014a; Id. 2014b; Id. 2015; Td.
2017; Pacelli 2016.

2. yndoraiyviov, prestidigitazione, letteralmente «gioco con i ciottoli»
(Poll. 7,200)

Lys., fr. 26 Carey ap. Poll., 7,200

¥nooraietovot 10 diKalov.
«Fanno giochi di prestigio col diritto».

Eudox.Com., NavxAnpoc fr. 1 K.-A. 7bid.

¥nooraictng.
«Giocoliere, prestigiatore», propriamente “giocatore di sassolini” o “di bussolotti”.
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Alciphr., 2,17,1-4 (Naraiog Kpnviddn)

“Ayel u€ g AoPwv €1g 10 B£atpov kol kabicag £v KA dodpoporg Eyuyoynyel Osmplong.
2 Tac pev GAlag o0 GUVEX® ThH UVAUY, ELUL YOp TO Toladta kol eidéval kol dmoyyéAiely
Kokdg Ev 8& 18V dyavig £yd oot kal uikpov delv dvovdog. Eig ydp Ti¢ €l péoovg no-
PeEMBOV Kol othoag Tpimoda TPElg Hikpag €netifel mapoyidog €110 Vo TavTOLG ECKETE
Tpla pikpd kol Aevkd kol otpdyyvAa MBidia olo fueig £nl taig OyBaig 1@V XEWdppoV
dvevpickopev: > 10014 mote pdv «Ev> xatd plav Eokene napoyida, mote 8¢ ok 018 dmog
VIO T WG £8€1KVL TOTE 8€ TOVTIEADG GNO TOV TOPOYWLdwV NOAVILE KOl £NL TOV GTOLOTOG
gpovev. * Elta xotofpoydicag tovg mAnciov €otdtac dymv £ig uéoov v uev £k Pivig
Tvog Ty O€ €€ ®tiov TNV 3 €K KEHaANG AVNPELTO, KOl TAALY GVEAOUEVOS €€ 00OV
gnotet. Khentiotatog dvBpwnog vrnep Ov dxovopev Evpupdrny 1ov OiyxoAiéa Onpiov: ov
YOp GAodGETAL DT 0VSEVOC, KOl TEVTO VOALPOVUEVOS TAVSOV dpoDSE pot [t6 kat Gypov]
anepydoeTOL.

«Napeo a Creniade. [...] Poi un amico mi accompagno a teatro e li, dopo avermi fatto sede-
re in una posizione vantaggiosa, mi divertiva additandomi le diverse rappresentazioni. ? Di
tutte perd non me ne ricordo; queste cose non sono buono né a rammentarle, né a riferirle.
Ma debbo dirti che la vista di uno spettacolo mi fece rimanere a bocca aperta e quasi am-
mutolito per lo stupore. Un tale fattosi avanti e messa bene in vista una tavola a tre piedi vi
collocod sopra tre piccole coppe. Poi sotto ognuna di queste poneva dei sassolini, piccol,
bianchi e rotondi; proprio uguali a quelli che si trovano facilmente lungo le rive dei torren-
ti. > Ora li nascondeva singolarmente sotto ogni scodellina, poi, non so come facesse, ce li
presentava tutti riuniti sotto una sola. A un dato punto fece sparire i sassolini dalle scodelli-
ne e li mostrd riapparsi sulle sue labbra. * E non basta! Se li inghiotti pure e, invitando gli
spettatori che gli stavano pil vicino a mettersi con lui alla presenza di tutti, li cavo di nuovo
fuori; uno dal naso, un altro dalle orecchie, un altro dalla testa di una persona diversa. E,
dopo essersi ripresi i sassolini, li toglieva ancora una volta dalla nostra vista. Quell’'uomo ti
fa sparire la roba con la massima facilita, pitt di quell’Euribate di Ecalia (quel ladro famo-
so!). Non vorrei avere nei campi un mostro simile! Nessuno lo coglierebbe sul fatto! Dopo
avermi rubato tutto quello che posseggo in casa, si attaccherebbe a quello che ho di buono
(nelle mie coltivazioni)». (tr. Fiore 1957)

S.E., Math. 2,39

KaBad yap ot ynoomoiktor tag 1@V Beouévav dyelg ot o&uxeipiav KAETTOLOLY, 0UTOG Ol
PNTOPEG LA TOVOLPYLOV TAG TAV SLKOCTAV SLOVOLNG GUOVPOCOVTEG TR VOU® CUYKAETTOV-
Gl TOG YNOOLE.

«Come i prestigiatori ingannano con prontezza di mano la vista degli spettatori, cosi gli ora-
tori oscurano il pensiero dei giudici con scaltrezza e rubano i voti assieme alla legge».

Eust., Od. 1601,304-305

“O1 8¢ 00 pdvov ohorprotal GAAG Kol £Tepat TEY VAL 00 AdYoL ToALoD d&lot dALG BEvov-
oot eTunoncoy / poAAov frep ol €v Toldeiq 1otopel kal "Abnvalog Aéywv Kal Ot €-
OTLOELG KOl WPELTOL, OE0dDPOL TOV YNHOKAETTOV, £V BEGTP® YOAKTV ELKOVO AVEBNKOV
Kpotooo, yigov Tt dn dnAol 6 YyndokAETING, £l6eTOl TIg EVPWV LOPOKAEOVG TO, KAETTNG
YOp 00TOD YNPomordg VPEM.

«Non solo le arti con la palla, ma anche altre degne di poco conto, ma artigianali furono
onorate, come riferisce anche Ateneo nel discorso sull’educazione e per le arti del banchet-
to, al prestigiatore Teodoro nel teatro dedicarono un’immagine di bronzo che tiene un ciot-
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tolo a indicare che era un prestigiatore, qualcuno si presenta, avendo trovato il detto di
Sofocle su un ladro scoperto come fabbricante di voti».

Bibl.: Robert 1969: 11, 895; Arnaudo 2009: 8-9; Tedeschi 2017.

3. kéttapog, cottabo (Poll. 6,110, 9,94-95)
Anacr., fr. 31 Gentili ap. Ath., 10,427d

ZikeAov kOTtofov aykOAn Aatalov
«l cottabo siculo lanciando col gomito piegato» (tr. Gentili 1958)

A., Octordyor, fr. 179 R. ap. Ath., 15,667c-d

Odvooets  Edpuayog Tovx GALocT 003V focov < >

VPPl VPpLopog 0VK Evorclovg Euot’

MV LEV YOp a0Td Tkdttapoc deit todudv kdépo,

700 & AyKLANTOV KOOGAPLOG £GTLY GKOTOG

< > EKTENOV NPACO YEP EPLETO.
Odisseo: «Eurimaco, e non altri, faceva alla mia persona oltraggi non meno violenti e non
giusti. La mia testa sempre gli faceva da cottabo e contro di essa, volendo troncarla, la sua
mano robusta scagliava con mira sicura cottabi dal gomito». (tr. Rimedio 2001, rivista)

A, fr. 180 R.
Kdxoouov ovpdvny
«Vaso da notte maleodorante».

B., fr. 17 Sn. ap. Ath., 15,667¢
Evte
™V A’ AykOANG inol To16de veavioig
AEVKOV GVTELVOGO THYLY
«quando ella dalla coppa lancia per i giovanotti, in alto levando il bianco braccio». (tr. Ri-
medio 2001 rivista)

Pi., fr. 128 Sn.-M. ap. Ath., 10,427d

Xdpitdg v "Adpodioimy Eportwy,

6opa oVV Xeludpo <te> uebvm

"Aydbwvi T 1dA® kO6TTOBOV.
«Le Grazie degli Amori figli di Afrodite, / cosicché, mentre sono ebbro con Cheimaros, /
possa lanciare il cottabo per Agathonidas».

Cratin,, fr. 124 K.-A. ap. Ath., 15,667f

To 8¢ k0TTAPLOV TPOOEVTO GLUTOTIKOLG VOUOLG
101G €mvéovaty 0&upapoioty EUPEALELY TOTOV,
10 8¢ PoAdvVTL TAELGTO VEUELY TUYNG TOS GBAOV.
«Fissato il premio del cottabo secondo le norme simposiali, getta il vino sulle scodelline gal-
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leggianti. A chi ne affonda di pitt da questo premio della buona sorte». (tr. Rimedio 2001)

Cratin., fr. 299 K.-A. ap. Ath., Epit. 11,782d

Miglv 8¢ Bdvotog oivov fiv Véwp &nh.8

‘AN Toov iow HdAleT dxpdtov V0 xO0g

milvoug an’ AykOANg €movoudlovoa <x>

inot Adtayag 1@ Kopivbim néet.
«E bere vino & morte, se ¢ molto annacquato. / Ma dopo che ella ha bevuto due brocche di
vino puro misto uno ad uno / dal suo vaso, invocando il suo nome < >/ lancia i resti del vi-
no in onore del pene di Corinto». (tr. Olson-Seaberg 2018: 11)

S., ZaAuovevg Xdtup., fr. 537 R. ap. Ath., 11,487d

Tad €otl KVIoUOG Kal MAnudtmv wodog:

0 KOAALKOGGOLOVVTL VIKNTNPLO,

TNt kol BoAdvTt YOAKELOV KAPO,
«Ecco qua solletico e rumore di baci; questo ¢ il premio che offro per chi al cottabo fa un
bel lancio e colpisce la cima di bronzo». (tr. Cherubina 2001)

Dionys. Eleg., fr. 2 G.-P. ap. Ath., 15,668f

Koétroov €vBdde cot tpitov £61dvoL 01 SUGEPMTES
NUELS TpoaTiBeUEY YLUVaGi® Bpopiov
KOPLKOV, 01 8& TOPOVIEG EVELPETE YEIPOG OTOVTEG
£€¢ 0Oa1pOg KVALK®OV' KOl Tplv EKELVOV 11V,
Supott Pnuaticacte tov alBépo OV KoTa KALVNY
€1¢ 660V 01 AGTOYEG YWPLOV EKTOTENL.
«E noi infelici per amore per la terza volta partecipando al cottabo aggiungiamo una bisac-
cia al ginnasio di Bacco e tutti voi presenti qui stendete le vostre mani verso le sfere delle
coppe e prima di vederlo, / misurate con lo sguardo lo spazio tra il vostro letto ed il vaso in
cui dobbiamo gettare i resti del vino».

E., Oivetg, fr. 562 K. ap. Ath., 15,666¢

IMTukvoig & €Bailov Boxyiov toEgdpacty

Kapo YEPOVTog” TOV BoAOVTa OE oTEdeLY

£Y0 teTdyuny, GOAa K0oGdBmv d1801¢
«Colpivano con fitti tiri di vino la testa del vecchio, mi era stato ordinato d’incoronare il
lanciatore, distribuendo i premi del cottabo».

E., Me1o6rjvng, fr. 631 K. ap. Ath., 15,668b; Eust., I/. 1170,54

TOAVG € K0oGaBwv apory-
pog Kunpidog npoc®dov -
YEL LELog €v dopototy
«I cottabi di Cipride con il loro insistente tintinnio fanno riecheggiare nella casa un’armo-
niosa melodia». (tr. Rimedio 2001)

8 Olson 2018: 11-12 accoglie la correzione di Kaibel ¥8wp penq («se I'acqua & preponderante»)
invece del tradito U8wp x| («se I'acqua ¢ in esso») condannato come un pleonasma.
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Hermipp., Moipat, fr. 48 K.-A. ap. Ath., 11,487¢; 15,668a [5-6]; Schol. Vet. Ar.,
Pac. 1242b

Xhavideg 8 odhat kotaBéPAnviar,

0opoko & amog Eunepovatal,

KVNULG 8€ mepl ohpupov apbpoitor,

Brattng 8 0VdELG £T £pmg AeVKTG:

PGPSov & dyet TNV KOTTOPLKTV 5

£V 701G GYVPOLGL KVALVOOUEVTY,

udévng & ovdev Aatdywv Giet,

v 8¢ tadovay TAdoTLyy Gv 1dolg

TOPO TOV OTPOOEN THG KNTALOG 10

£V T01¢ KOPHLOGLY 0VGOLY
«Le mantelline di lana sono state riposte; / ognuno si allaccia la corazza; / lo schiniere ¢ ben
connesso intorno alla caviglia, / nessun desiderio vi & pit di una bianca pantofola: / I'asta
del cottabo vedrai / rotolare nella polvere, / il 7zanes non ode pitt alcuna goccia di vino, po-
tresti vedere il povero disco / oltre lo stipite della porta del giardino / giacere nella spazza-
tura». (tr. Comentale 2017 rivista)

Ar., Ach. 523-526
Awkoionolts Kol todto pev 8€ ouikpo Kamywpo,

nopvny 8¢ Ziuaibav 10vieg Meyapdde

veoviol kKAEnTtovot pebvookottofor:

kG0 ot Meyapfig 0dUvalg TeEdLSLYymUEVOL

aviegéxieyav 'Aonaciog Topvo. 300

KOVTEVOEV GpYT) TOV TOAELOL KOTEPPAYN

“"EAMANGL TAGLY £K TPLAV ACKOCTPLDV.
Diceopoli: «Erano beghe paesane, dappoco; ma una volta dei ragazzi, ubriachi di vino e di
gioco del cottabo, rapirono a Megara una puttana di nome Simeta. I Megaresi, fuori di sé
dalla rabbia, rapirono allora due puttane del giro di Aspasia. Da qui scoppio la guerra che
sconvolse tutti i Greci per tre puttane». (tr. Paduano 1979 lievemente modificata)

Ar., Nu. 1071-1074

"AStog Adyog:  Txéyol Yop, O UELPEKLOV, £V T COOPOVELY GrovTo

dveotiv, Ndovav B dcmv uEALeLg drootepelcbat,

Taidwv, Yuvolk®v, KoTtdpov, Symv, TOTmv, KIYALCUOV.

Kaitot ti oot {iv d&ov, tovTt0v €av otepnOic;
Discorso ingiusto: «Pensa, ragazzo, quali sono le conseguenze della temperanza, a quanti pia-
ceri devi rinunciare: fanciulli, donne, cottabo, leccornie, bevute, divertimenti. Vale la pena di
vivere a questo modo, se ti privi di tutti questi piaceri?». (tr. Paduano 1979 modificata)

Ar., Pax 338-345
Tpvyatog  Mn 1L kOl vuvi YE XalpeT 0V Yap 16TE Tm cad®dg
OAL Otav AABOUEV OVTAY, TNVLKAVTO YOLPETE
Kol Podte Kol yEAGT" 1
dn yop €€€otar 100° v
TAELY, LEVELY, KLVELV, KAOEVIELY,
€1¢ TaVNYVPELG BEWPELY,
£otioo0ot, kottaPilely,
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ovBapralery,

100 100 KeKpOYEVOL.
Trigeo (al Coro): «No, adesso non & ancora il momento di gioire, non siete sicuri, infatti, del
successo. Ma quando terrete in pugno la dea, allora rallegratevi, esultate tra grida e risate,
da quel momento potrete salpare per nave o stare a casa, fare I'amore o una dormita, assi-
stere alle processioni e alle feste, giocare al cottabo, vivere come un sibarita e strepitare: ev-
viva, evviva!».

Ar., Pax 1240-1249
XoAmtyyormoiog Ti & dpo ) cOATLYYL THOE YpNGOUOL,

NV ENPLAUNY dpoyudv o0’ £Enkovt £Yw;
Tpvyatog MOALBSoV €1¢ TOUTL TO KOTAOV EYXE0G

énelt dvobev pAaPdov €voeic LTOROKPOV,

YEVAGETOL GOl TAV KOTOKTMOV KOTTARMV.
YaArtyyormoiég Oipol KoToyeAQC.
Tpvyatog "AMN €1EPOV TOPOLVEC®.

Tov uev pdAvpdov, domnep einov, Eyxeov,

€v1evbevi 8¢ omopTiolg NPIUEVNY

TAGoTLYYa TPOGOES, KOVTO GOl YEVHGETOL

10 60K €V AYPA TO1G OLKETOLOLY 1GTAVOL.
Costruttore di trombe: «Che ne ¢ stato di questa tromba che io acquistai I'altro di per 60
dracme?».
Trigeo: «Versa piombo in questo cavo e poi fissa una bacchetta un po’ lunga alla sommita e
avrai un cottabo “a caduta”».
Costruttore di trombe: «Ma piantala di prendermi in giro.
Trigeo: «Ho un’altra idea. Versaci, come ho detto, piombo e aggiungici un piatto sospeso al-
le corde e otterrai una bilancia con cui pesare i fichi che hai dato ai tuoi schiavi in campa-
gna.

Ar., I'nputddeg, fr. 157 K.-A. ap. Poll., 6,111

Téte pev foov katexottafiiov tot

vovi 8¢ kai katepodot, tdya & €0 018 bt

KOl KOTOYECOVTOL
«Una volta ... per te avrebbero lanciato il cottabo, ma ora su di te vomitano, e so bene che
presto addirittura ti pisceranno addosso». (tr. Carbone 2005: 205)

Ar., Aortaldeig, fr. 231 K.-A. ap. Ath., 15,667f
"Eyvox’, €Yo 8¢ yoAKiov 16TavoL Kol Luppivog.
«Lo so, ma io debbo collocare la bacinella di bronzo e i rami di mirtos.

Critias, fr. 1 Diehl ap. Ath. 15,668b
Kéttapog £k Zikedng €01l 100vOg, EXTPENES EpYOV,
0V 6KoTOV £¢ Aatdywy T0&0 kabiotdueba.
«Il cottabo viene dalla terra sicula, opera insigne, / che mettiamo a bersaglio per i lanci del
vino».

Eup., Néueotg, fr. 95 K.-A. ap. Schol. Ar., Pac. 1244c Holw.

XoAk® TeEP KOTTAPW.
«Intorno ad un cottabo di bronzo». (tr. Rimedio 2001)
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Pl.Com., Zevg kaxovuevog, fr. 46 K.-A. ap. Ath., 15,666d

(Alter) [pog xottapov nailely, £ag GV cOMV EY®
10 deinvov évdov oxevdow. (Hercules) TIgvy Boviouat.
FToAdo Vepog eott (A ) "AMN €¢ Bueiov mateTéoy.

(Her.) ®épe v Bvelov, aip’ Vdwp, ToThHpLa
nopdBete. [Mailmuev 8¢ mepl OIANUATOV.
(A.) < > AYEVVARG 0VK €D

nailev: UL KoTtdpela GOV YD
100661 Te 106 KPpNTLdag ag oLt 00pElL,
Kal 10v k6TvAov oV cov. (Her.) Bapordé: ovtoot
petlwv ayov g Tobuitddoc Enépyetor.
Altro: «Giocate al cottabo, mentre io in casa preparo / il pranzo per voi due!»
Eracle: «Ne ho veramente una gran voglia! / 1 ... t»
Altro: «Ma bisogna giocare con un mortaio».
Era.: «Dai, porta fuori il mortaio, prendi I'acqua, preparate le coppe. Giochiamoci dei ba-
ci».
Altro: « < > non consento di giocare in modo volgare; come premio del gioco impe-
gno codeste scarpe che ella calza e anche la tua coppa».
Era.: «Orbene, questo qui che si annuncia & un cimento pit rilevante della gara sull'Tstmo».

PL. Com., fr. 47 ap. Ath., 15,667b

AyKvAoUVTO. €L 6POdPO.
MV XE1pa TEUTELY EVPVOLW®G TOV KOTTAPOV.
«Bisogna piegare decisamente il gomito e con la mano lanciare il cottabo in modo armonio-
SO».

PlL.Com., Adxwvec 1j ITownzai, fr. 71 K.-A. ap. Ath., 15,665b

A.) " Avdpeg dedermvikaoty §dn; (B.) Zxedov droviec. (A.) ED ye:
T1 0V TPEY WV <oV> T0G Tponelog exdEpelc; 'Eym o€
vintpov napayéav Epyopat. (B.) Kaym 8¢ napakopicnv.
(A.) Erovdag & €nerta TapoyEag 1OV KOTTooV Topoiow.
TR Toudt T0Vg LAOVG éxpﬁv 1N Tpo Xstpég glval 5
Kol npoavaqmcav To pwovpov §on mopoyEw Ba&@mv
Alydntiov kGt ipvov: otédavov & éneld £xdotm
dwcw 0€pwv OV Evurotdv. Neokpatd Tig moteito.
(B.) Kol 87 KéKpawt (A.) Tov MBOW(M(‘)V émneeig t elne
OTOVON UEV n8n YEYOVE KOl TLVOVTEG 161 TOPPW, 10
KOl GKOAOV nm:ou KOTTO!BOC_‘, & €Eoiyeton OVpale.
AvLMoVG & €xovod tig koplokn Kapikov pédog <t
ueriletol toig cvundtatg, KEAANV Tpiymvov £18ov
£yovoav, €11 Rdev Tpdc avTod nérog Tavikdv Tt
v.81in P. Flor. 112 Fr. B (Ar., fr. 591), 1. 14-15

A.: «Hanno gia finito di mangiare?».

B.: «Quasi tuttix».

A: «Bene: perché non corri subito a portar fuori le mense? Io intanto vengo con acqua e sa-
pone».

B.: «E io a spazzare».

A.: «Poi dopo le libagioni portero il cottabo. La ragazza dovrebbe essere gia pronta con gli
auloi in mano per scaldarli. E ora che tu vada in giro a versare il profumo egizio, e poi quel-
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lo di iris; dopo porterd le corone e ne dard una ad ogni convitato. Qualcuno prepari dell’al-
tro vino!».

B.: «Gia fatto!».

A.: «Versando l'incenso ha detto ... La libagione & stata fatta, e bevono gia da un pezzo:
hanno cantato lo scolio e il cottabo se ne esce dalla porta. Con gli aulo7 una ragazzetta sta
cantando ai commensali una melodia caria. Ne ho vista un’altra con un trigono: accompa-
gnandola cantava una melodia ionica». (tr. Rimedio 2001 rivista)

Amips., ‘Aroxotrafiovreg, fr. 2 K.-A. ap. Ath., 15,6671
‘H Movio, ¢€p’ 0&0Bada kol kovOdpovg
KOl TOV modavintip’, £yx€aco 8Vdatoc,

«Mania, porta scodelline e coppe / e la bacinella per i piedi, dopo averci versato dell’ac-
qua». (tr. Rimedio 2001)

X, HG 23,56

O1 & dmiyoyov 1OV Gvdpa 810 Thg dyopdc HdAo HeEYAAN T dwvh SnAoDvTo 010 ETOCYE.
[...] Kal €nel ye amoOviiokely avaykolouevog 10 Kdvelov €mie, 10 Aewnduevov £oacoy G-
nokottaficavia einely avtdv: «Kpitig 100t €0t 1@ koAd». Kol 10010 pev ok dyvo®,
071 ToT0. AmodBEyrata ok A&lodoya, EKELVO BE Kplved T0D Gvdpog Ayactdv, 10 ToV Bava-
TOV TOPEGTNKOTOG UNTE TO PPOVILOV UTTE TO TOLYVIASES AMOMTELY €K THG YLYTC.

«Gli Undici portarono via attraverso I'agora Teramene, che rendeva nota a tutti a gran voce
I'ingiustizia che subiva. E quando fu condannato a bere la cicuta, si racconta che ne getto le
ultime gocce come nel gioco del cottabo, dicendo: “Alla salute del mio bel Crizia!”. So be-
ne che una battuta del genere non merita neppure d’essere menzionata, perd io giudico am-
mirevole che quest’uomo, pur essendo vicino alla morte, abbia saputo controllarsi e mante-
nere il senso dell’'umorismo». (tr. Ceva 1996 modificata)

Eub., BeAdepogav, fr. 15 K.-A. ap. Ath., 15,666e-f

Tig av AdPorto 100 oKkELOVG KATWOE Hot;

"Avo yop domep K0TTGPELOV OipouaL.
«Chi mai potra da sotto afferrarmi per una gamba? Infatti sono sollevato in alto come un
cottabo». (tr. Rimedio 2001)

Antiph., ‘Agpoditng yovai, fr. 57 K.-A. ap. Ath., 15,666e-f

(A.) Tovdil Aéym, ob § 00 GUVLELS; KOTTAPOG
10 AUy VveLdV €otL. [Ipdoeye TOV vOOV' ®La uév
X =~ = X TEVTE VIKNTAPLOV.
(B.) Tepi t00; yeholov. Kottapieite tiva tpomov;
(A.) Byo 3186Ew" k00 dcov Gv 10v kdOTTaov
AdELG €M TNV TAGGTLYYO TOLNOT) TEGELV
(B.) mAdotiyya; [olav; (A.) Tobto TovmiKeinevoV
dvo 10 pikpov. (B.) To mvakickiov AEyeLc;
(A.) Tod7 €01t TAdoTLYE — 0VTOG O KPaTAY YiyveTaL.
(B.) &g & eicetal Tig 100t (A.) "Eav 0iyn uévov

VTG, £TL TOV LAVTV TEGELTOL KO WYOHOG
£otot Tavv ToAde. (B.) TIpog Bedv, 1@ KoTtdfw
TPOcESTL Kol MAvng Tig domep olkETG;

® 31 Lofav 10 moThAPLOV SE1EOV VOU®.
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(A.) AVINTLKAG ST KopKLvoDV T0Vg SaKTOAOVG
0lvov 1€ utipov €yyxgat kol un ToAdy:
énelt agnoetg. (B.) Q> Tdoetdov, dg LYod co6dpa.
(A.) Ovtw mowioets. (B.) 'AM £y uev odpevddvn
oVK Ov €dLkoiuny ovtdc. (A.) "AALG udvlave.
A.: «Questo intendo dire, capisci? Il candelabro ¢ un cottabo. Sta’ attento: uova (...) cin-
que come premio per la vittoria».
B.: «Questo ¢ il premio? E ridicolo! Come giocherete a cottabo?».
A.: «Te lo insegnerd io, una cosa alla volta. Chi lanciando il cottabo contro il disco lo fara
cadere...».
: «Quale disco?s.
.+ «Quella cosina appoggiata la in cima.
: «Il piattino?».
.2 «Si, quello ¢ il disco — beh ¢ il vincitore».
: «<E come si fa a saperlo?».
.: «Non appena lo si tocca cade sul 7zanes provocando veramente un gran fracasso».
: «Per gli dei! 1l cottabo ha anche un Manes che gli fa da schiavo? Prendi la coppa e mo-
strami come bisogna fare».
A.: «Come fanno i suonatori di aulo, bisogna piegare le dita come chele di granchio e versa-
re un po’ di vino, non troppo; a questo punto, effettuerai il lancio.
B.: «In che modo?».
A.: «Guarda qui; cosi».
B.: «Per Poseidone, quanto in alto hai lanciato!».
A.: «Devi fare cosi».
B
A

SN

.: «Ma io neppure con una fionda avrei lanciato cosi in alto».
.: «E allora impara!». (tr. Rimedio 2001, ripartizione delle battute secondo K.-A.)

Dicaearch., fr. 94 Wehrly ap. Ath., 15,668e

Owxnuorto £nttdeto T Todid kotackevalechor.
«Predisporre abitazioni adatte per il gioco del cottabo».

Nicoch., Adkwveg, fr. 13 K.-A. ap. Ath., 15,667¢

Mvnuovetet 8¢ 100 navov Nikoydpng v Adkworv
«Il manes & menzionato da Nicocare nei Lacons».

Call., fr. 69 Pf. ap. Ath., 15, 668b-c

IMoAXoi kol grAgovieg Akdvtiov fikav Epale
0lvomoTaL ZIKEAOG €K KVALK®V AATOYOC.
«Lanciavano a terra a gara dai loro calici le siciliane /azages molti bevitori innamorati di
Aconzio». (tr. Rimedio 2001 rivista)

Call., Havvuyig, fr. 227, 5-7 Pf. ap. Ath., 15,668¢

‘O & aypunvioag [ocuveyeg] uéxpt g kolpwvnc]

TOV TUPOUOVLVTO ANYETAL KOL TG KOTTLAPRELD

KO TV TOPL0Ve®V NV BEAEL Y ®V BEAEL LOIANOEL..
«Chi rimane sveglio senza sosta fino alla fine / ricevera la focaccia e i premi del cottabo e
bacera quella che vuole tra le ragazze presenti».
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Luc., Lex. 3

O, po AU, v & £y, GAN Gypdvde dyduny yotta katoteivag oicho 8 g didaypdg eipt.
Tueic 8¢ lomg MdecOE ue AoToyYELY KOTTAROVG.

«Ma no, per Zeus, me n’ero andato invece in campagna in tutta fretta. Sai che sono amante
della campagna. E voi continuavate a credere, invece, che me ne stessi a lanciare i cottabi».

Paus. Gr., a 14, Erbse, p. 159

"AykOAD ... AéyeTal kal £180¢ moTNPLov, @ EXPAVTO TPOG THY TOV KoTTtdRmv Tondidy, [GA-
A6 xoi] 1 Tpdg koTTaPov Entmdeio KOME 810 10 Amoykvlody v de&lav xeipa €v 10
npogoel. "Hv yap 10lg mOAOL0lg TEGPOVIIGUEVOV, KOADG KOl €voyNUoveg kottafov
npoiecOot. ‘Qvoudodn odv dmd 100 TG XEPOS GYNUOTLGHOD, OV TOLoVUEVOL TPoBUMG £p-
pimTouy €1¢ 10 K0TTGPLoV.

«Ankyle ... & detto anche un tipo di vaso, che usavano per il gioco del cottabo, la coppa
adatta per il cottabo per il fatto di piegare il gomito del braccio destro nel lancio. Gli Anti-
chi erano soliti lanciare bene e in modo armonioso il cottabo. Era denominato cosi dalla
forma del braccio che assumevano quando lanciavano il cottabo».

Ath., 10,427d

A0 kol 10 6KkOAa KOAOVUEVO LEAT TAV ApYoimv TomTdV TANPN £otl- Aéym & olov kol
[Mivdapog nemoinke: «ydpitog — kdtrafovs. [fr. 128 Sn.-M.].

‘Expdvto yap €muer®dc 1@ xottapiletv Ovtog 100 malyviov XikeAlkod, kobdmep xoi
"Avaxpénv 6 THlog tenoinke: «ZikeMkov — Aatdlwv». [Anacr., fr. 31 Gentili].

«Percid vi sono anche gli scoli detti odi degli antichi poeti, come fece anche Pindaro: — .
Usavano con attenzione il gioco del cottabo di origine siciliana, come fece Anacreonte di
Teo: — ».

Ath., 11,487d-e

KoAgitol 8¢ pdvng kol 10 £ni 100 ko1tdfov €decrdc, £€0° 00 10¢ AdTayag €v ToLdid
€nepnov’ Omep 0 LodokANG £v ZaAuwvel yOAKeov £0M KApa, AEYWMV 0VTOG «TAS — KAPO».
[fr. 537 R.] 'Avuiddvng ‘Agpoditng INovaig [fr. 57,5-13 K.-A.] "Epuinnog Moipaig: «pdapdov
— oVoavs. [fr. 48,5-10 K.-A.]

«Si chiama zdnés Iasta che € in cima al cottabo, sul quale i giocatori lanciavano le gocce del
vino nel gioco. Sofocle nel Salnzoneo chiama il mdnes testa di bronzo con queste parole: — .
Antifane nella Nascita di Afrodite: — . Ermippo nelle Mozre: — ». (tr. Comentale 2017: 196)

Ath., 11,782d-e

"AyOAn. TTothprov mpog v 1@V KoTTafwv Todov xpnotpov. Kpotivog «mielv — néets
[fr. 299 K.-A.] xol BokyvAiidng [fr. 17 Sn.] €viedBev €vvooduev tovg map Aicyviw [fr.
179,4 R.] ayxvintovg kottdpoug. Aéyovtol 8¢ kol 80pata GyKVANTE Kol HECAYKVA GAAQ
amo AyKVANg ot g de&1ag xepoc. Kot 1 kOALg 8¢ GykUAN d1d 10 £mOyKVAOVY TV de-
Ewav xelpa &v 11 mpoéoet. "Hy yap 10lg TOAOL01G TEOPOVTIOUEVOV KOADG KOl EVOYNUOVDG
k6tt0B0v MpoiecBol kai ol ToAlol €nl VT UGALOY £dpdvouv uéyo T €mt T® €0 dKovTi-
Lewv. "Qvoudodn odv Gmd 100 THg XELPOG GYNUATIOLOD, OV TotoVuevol evpVung Eppin-
Touv €1¢ 10 kottdflov. Kal oikoug 8€ €mttndeiovg kateokevolov €1¢ TOVTNY THY TOLSLAY.
[Dicaearch., fr. 94 Wehrly]

«Ankyle: vaso usato per il gioco del cottabo. Cratino: — . Anche Bacchilide: — . Su questa
base possiamo fare il senso dei cottabi ankyletoi menzionati in Eschilo: — . Le lance sono
dette anche ankyletd, mentre altre mesinkyla da ankyle nel senso di mano destra. Un’ankyle
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¢ anche una coppa (£y/ix), perché la mano destra si piega al polso (epankyloin) durante il
lancio. Difatti gli Antichi avevano riflettuto su come lanciare il cottabo con grazia ed ele-
ganza e molti erano pitl orgogliosi di cid che non di lanciare bene un giavellotto. La coppa,
quindi, prese nome dal movimento della mano che provocavano quando lanciavano (il con-
tenuto) con un movimento fluido sul bersaglio del cottabo. Ed erano soliti anche costruire
camere specificamente per questo gioco». (tr. Olson-Seaberg 2018: 11)

Ath., 15,665b

Kol yap kol meptl 1a€ewng tdv TeEpLdop@dv TOALGKLG EAEYON KOl TEPL TOV UETC TO SEITVOV
€ntelovUévay, drep kol LOAG dvameundlolal, e1mdvTog VoG TV ETOLPOV TO €K TV
Aaxdvov I GTovog laupeios «dvdpec — . [fr. 71 K.-A]

«Abbiamo, infatti, parlato spesso dell’ordine delle portate e di cio che si fa dopo la cena,
tutte cose che a stento riesco a rievocare, come quella volta che uno degli amici recitd que-
sti giambi dei Laconi di Platone: — ».

Ath., 15,666b

‘Qc Kptiag omotv 0 KaAloioypov £€v 1oig ‘Eieyeiolg 816 tovtwv: «kdTTtapoc — kabiotdpe-
0o [fr. 1 Diehl]. Eito & 8y0g Zikeldg kdAAeL Somdvn T€ KpATLoTOC.
«Come dice Crizia, il figlio di Callescro, nelle Elegie: — ».

Ath., 15,666¢

KéttoBog & £xoreito koi 10 110éuevov GOLoV 101 VIK®GLY £V 10 ToTw, ig Evpuridng na-
piomoly €v Oivel Ay oVTwg «mukvolg — 81800g». [fr. 562 K.]

«Era detta cottabo anche la gara posta ai vincitori nella bevuta, come Euripide stabilisce
nell’Eneo, dicendo cosi: — ».

Ath. 15,666d-e

IM\dtav 8¢ év Al Kaxovuéve moidiog €180og mapoiviov 10v kdttafov elval dmodidnoty,
¢v | €Elotavto kol 1oV okevapiov ol dvokvBodviec. Aéyetl § oltog «IIpog — Enépye-
tow. [fr. 46 K.-ALL

«Platone nello Zeus oltraggiato dice che il cottabo era una specie di gioco legato al vino, nel
quale chi falliva il lancio doveva cedere al vincitore anche i propri vasetti. Ma ecco i suoi
versi». (tr. Rimedio 2001)

Ath., 15,666e-f

‘ExdAovv 8¢ kol KatoKTovg TIvog Kottdpfoug. ‘Eotiv 8€ Avyvia dvoyouevo TAALY T€ Gu-
rintovto. EVBoviog BeAdepogdvry «tic — aipopars. [fr. 15 K.-A.]

«Alcuni tipi di cottabo erano chiamati “a caduta” (kataktoi). Si tratta di candelabri che so-

no posti in alto e poi cadono gitt. Ad essi fa riferimento Eubulo nel Bellerofonte: — ». (tr. Ri-
medio 2001)

Ath., 15,666f-667b

"Aviiddvng 8 v ‘Adpoditn Tovailg «tovdl — 0lkétng» kol Het OAlya: «® — udvlave». [fr.
57 K.-Al]

«Ed anche Antifane nella Nascita di Afrodite: — . E dopo un po’: — ». (tr. Rimedio 2001)

Ath., 15,667b-d

"AykvAoUVTO, €T GHOOPO TV XELPQ TEUTELY £VPVOUNG TOV KOTTOROV, B¢ Atkaiopydg dnotv
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kol [MAdtov & év 1@ At ¢ kaxovuéve [fr. 46 K.-A.]. Tlopaxeieveton 8¢ tig 1@ HpoxAf
un GKKnpdv €xeLv v XEpO. uéxkovm kottafilewv. Exdlovy § 4n° aykOANg Thv 100 KOT-
tdBov npoeow dia 10 enayxukow ™mv de€lav yelpo ev rmg OLTCOKOTT(XBLGMOLQ

Ot 8¢ mompiov €180¢ TV GykOANY daci. Baxyviidng &v Epwtikoig «edte — mixuv» [fr.
17 Sn.]. Kai Atoyvrog & &v Ootoddyorg dykulntoug AEyel kottdoug did TovTmv «Evph-
poyog — £dieton. [fr. 179 R.]

«Bisogna piegare molto il braccio per lanciare il cottabo in modo armonioso, come dicono
Dicearco e Platone nello Zeus oltraggiato: — . Qualcuno ordina ad Eracle di tenere rigida la
mano che lancera il cottabo. Derivano il nome del tiro del cottabo da ankyle per il fatto che
piegano il braccio al momento del lancio. Altri chiamano ankyle un tipo di coppa. Bacchili-
de nelle Poesie d’amore: — . Anche Eschilo nei Raccoglitor: di ossa parla di cottabi lanciati
dal gomito: — ».

Ath., 15,667e-668a

To 8¢ KaAOVUEVOV KOTOKTOV KOTTABLOV TOLOVTOV €GTLV: AVY VIOV £GTLV VYNAOV, £XOV TOV
pavny koloVpevov, £’ Ov v kotofailopévny £8el tecely TAdGTLYYO, £VIEVOEY OE Ttin-
TEWV £1¢ AeKAVNY VToKEWEVYV TANYELoaY T KOTTdBw" Kol Tig fiv dkpifig evyépela Thg
BoAfic. Mvnuovevet 8¢ 100 pudvov Nikoydpng €v Adkwotv [fr. 13 K.-A.]. "Etepov & €otiv
£180¢ mand1ag TG &v Aekdvn. A & Vdartog mAnpovtol Emivel T n avthg 0EVBada kevd,
£0° 6 PaAlovieg Tag AATayog €K XOpKkNolmV ENEPAVTO KOTASVELY: GVNPELTO OE TO, KOTTA-
Bro 6 mAeim kotodvoac. ‘Aucwyiog Armoxortafilovorv [fr. 2 K.-A.]l. Kpotivog év Neué-
oer [fr. 124 K.-A.]. "Apiotoddvng Aaitaietorv [fr. 231 K.-A.] "Epuinrnog Moipaig «yho-
videg — ovoov» [fr. 48 K.-A.].

«Il cosiddetto cottabo a caduta ¢ fatto cosi: ¢’¢ un candelabro alto con il cosiddetto #zdneés,
sul quale bisognava che il disco abbattuto cadesse e di li cadesse nella sottostante bacinella
colpita dal cottabo. E c’era una perfetta destrezza del lancio. Menziona il 7zdneés Nicocare
nei Laconi: — . E ¢’& un altro tipo di gioco, quello nella bacinella. Questa bacinella si riem-
pie di acqua e delle scodelle vuote galleggiano su di essa, contro le quali i giocatori scaglian-
do le gocce dalle coppe cercavano di affondare le scodelle: riportava il premio chi ne aveva
affondate di piti. Amipsia nei Cottabisti — . Cratino nella Nemesz: — . Aristofane nei Banchet-
tanti — . Ermippo nelle Mozre: — ». (tr. Comentale 2017: 195 lievemente modificata)

Ath., 15,668b-c

To010 8¢ AEYOVTOG TTap OGOV TOV EPMUEVOV EUEUVITO, GOLEVIEG £ QVTOLG TOVG AEYOUE-
voug k06cdBovg. Kol Evpinidng év ITAeioBéver «molig — ddpotciv» [fr. 631 K.] "Hy 8¢ t
kol GAAo kottaBinv €18og TpotiBéuevov v taig Havvuyidt [fr. 227 Pf.] 816 tovtwv.
«Esisteva un’altra specie di premi per il cottabo stabilita nelle feste notturne. E lo dice anche
Euripide nel Plistene: — . C’era anche un altro tipo di premio per il vincitore del cottabo po-
sto in palio nelle feste notturne. Ce ne parla Callimaco in questi versi della Veglia notturna».

Ath., 15,668¢

Mvnuovevel Tdv AoTdywv Kol v koTtdfwv Kol 6 XaAkolg KaAoVUeVog Aloviolog €v
t01g £Aeyeiorg d1d 1oVt [fr. 2 G.-P.].

«Ricorda i resti del vino e i cottabi anche Calco detto Dionisio nei versi elegiaci a questo ri-
guardo».

Nonn., D. 33,75b-80
Kol wepdeig F'avoundng
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olvoydog Kpovidoo dikaomdrog eV Gydvog,

oTéUND GEPOV ToAdUnoL. PLAaKkprToY &€ BoAdwv

AoUOG €NV, LEBET®V ETEPITPOTO SAKTVLAD XELPBY

Kol t0 pHev opOocovieg avecyebov, GAAa 6€ KOpPTQD

XEPOG EMEGONKMTO GLUVHOPO, GVLLVYL SEGUD.
«E il seducente Ganimede, il coppiere del Cronide, arbitra la gara, tenendo in mano una
ghirlanda. Per lanciare il vino puro, si tira a sorte, facendo diversi movimenti con le dita: ne
alzano alcune ben diritte, piegando le altre sulla palma della mano, serrate, adunate e come
riunite da un nodo». (tr. Gerlaud 2005)

Hsch., 0 566 L. = Paus. Gr., o 14

"AykOANT AKOVTIOV, | | KOUTT| THG GYKAVOG kKol motnplov yévog €ig kottdfoue. Ol yap
100G K0TTafovg Tpoiéuevol v Be€lav X€lpa MNYXVAOLY, KLKAOUVIEG OVTNV ®G £VAV
TPENMOEGTOTO, GEUVLVOLEVOL MG €0’ €Vl TOV KaAdv. Ol € Kal AYKVALOTOL GKOVILOTOL
gipnvrtot. Anlol 8¢ kol Grotouddoa.

«Ankyle: un giavellotto, o la curva del gomito e un tipo di vaso usato per il cottabo. Quelli
che lanciavano i cottabi, infatti, piegavano il braccio destro, muovendolo in senso circolare
nel modo pitt decoroso, affettando un’aria di solennita come se fossero intenti a qualcosa di
buono. I lanciatori di giavellotti erano anche detti ankylistas, la parola denota anche un tipo
di giavellotto». (tr. Olson-Seaberg 2018: 14)

Hsch., « 3797 L.

Kottapela: ... "Auewvov 8¢ voelv €nablov 1@ dprota kottapicavrtl. “Eroilov yap 10 ka-
TOAELTOUEVOV £V TM TOTNPLM EKYEOVTEG KOL TELPMOUEVOL YOHOV ATOTEAELY. ‘O d€ EmtTuydV
péAioTo T@ Yoo Evika.

«Kottabeta: ... E meglio pensare che fosse il premio della gara per chi eccelleva nel gioco
del cottabo. Giocavano con quanto era rimasto nel bicchiere versandolo e tentando di pro-
vocare un rumore fragoroso. Chi riusciva a produrre il rumore piti forte era il vincitore».

Hsch., x 3798 L.

KottaBilel olov nompie dvoppirtel.
«Gloca a cottabo: getta il vino in un vaso».

Hsch., « 3800 L.

KottdBivog tndBepa, Adkwvec. .. £v fj ol kotTafot £yivovro.
«Kottdbinos: piedistallo, i Laconi... in cui vi erano i cottabi».

Hsch., ¥ 3801 L.

Kotrapog: AGtag. Evpunidng IMicicbéver [fr. 631 K.] kot moidia mopd "Attikolg, Gmd
ZikeMog mapadobeica.

«Cottabo: resto del vino, Euripide nel Plistene e gioco in uso presso gli Attici trasmesso dal-
la Sicilia».

Agath., AP 5,296,1-3a
"EEGte tAedidov mhotaynuotog NyEto Boufog
YOOTEPO LOVTMOL LAEATO KIGGLPLoD,
£Yvov 0¢ MAEELC UE.
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«Dopo che lo schiocco sonoro del petalo dell’«amore a distanza» / si & impresso alla pancia
della coppa profetica, / ho appreso che tu m’ami».

Phot., o 185 = Synag. B a 277

Ay axovtiov. Kal tod aykdvog 1 kourn. Aéyetal 8€ xoi 1) de€la xelp ayxOAN, 60ev
Kol 0 86pata GykVANTS Te Kol HEGHYKVAO ExdAouv. AéyeTtol 8¢ kal dykOAn €180¢ moTn-
plov, ® €xpdvTo TPOC TV TV KOTTERMV ToLdLdy. "AykVAN oy kol 1 deE1d xeip. "AMAG Kol
M ©po¢ kottafov £mttndeio KOAE, dia 10 AmaykLAOUV TNV de€lav YeLPO £V 1) TPOESEL.
"Hv y0p 101¢ TOAQLO1G TEGPOVILOUEVOV KOADG KOl VoYNUOVEG KOTTaov tpoiechat. ‘Qvo-
1dcOn oV Emd oD TG XEPOG GYNUOTLGHOD, OV ToloVUEVOL TPodVUMG EppinTouv gig 10
kottéBlov. "Eott 8¢ xai €186¢ T dupotog, o¢ "Arekic Ayeid [fr. 32 K.-A.], éxpncavto
Kol dAAoL T Aé€er

«Ankyle: un giavellotto; e anche la piegatura del gomito. Si dice ankyle anche per la mano
destra, per questa ragione le lance sono dette anche ankyletd o mesinkyla. In aggiunta, an-
che una coppa per giocare al cottabo & detta ankjle. Conformemente la mano destra ¢ an-
che un’ankyle, ma anche una coppa per il cottabo, perché la mano destra si piega durante il
lancio. Difatti gli Antichi avevano riflettuto su come lanciare il cottabo con grazia ed ele-
ganza. La coppa, quindi, prese nome dal movimento della mano che provocavano quando

lanciavano (il contenuto) con un movimento fluido sul bersaglio del cottabo. E anche un ti-
po di nodo, come dice Alessi nell’Acaide». (tr. Olson-Seaberg 2018: 13)

Suid., ¥ 2152 A.

Kottapilel: olvov motpiem dvappintel: €noiovy ol oiviléuevorl.
«Gioca a cottabo: getta il vino in un vaso. Lo facevano i bevitori di vino».

Suid., ¥ 2153 A. = Schol. Ar., Pac. 1244

Kottapilewv: mailewv, €l¢ yoAkag 8€ o1dAag, ol KOAODVTOL AOTAYELD, GVEPPITTOLY EUPCEA-
AOVTEG TL TOUO, KO €1 £YEveTo peilwv yodog, £80kouv VIO TV Epactdv £pacbat. Kdttopog
8¢ Aéyetor 10 Aelupo 1o motnpiov 0 £véBoriov elg 10¢ Adtayac. “Hv 8¢ moiyviov mop’
"ABnvoioig T010VToV* PAPSOG LOKPO TERNYUEVN £V T YT} KOL £T€pa ENAVE® OVTNG, KIVOULUEVN
og émi Luylov: elye 8¢ mAdotiyyag §0o kai kpatfipag §00 V8aTog, VIOKET® TV TAAGTLY YOV
Kol o 10 Vdwp Evdpldc xodkodg keypuomuévoc. Tovto 8¢ Av v 101¢ cupmosiolc. Kai
TOVTOV Tol{OVImV AvioToTo £xmv GLaAny YELOVOOV AKPGTOV KOl UNKOOEV GTAUEVOG ENELL-
nev 6Aov 1OV olvov VIO piov otaydve, €i¢ v TAGGTLYYO, ive yeutsdeica Popuvoi kai xo-
TELON KOl KoTteEABoVoO KPOVGT) €1¢ TV KEGAATV TOV GVIPLAVTOG TOV VIO TO VOWP KEKPULL-
uévou kol moton Nyov. Kai €1 pév un €xxvbn £k 100 olvov, évika kai f§det, 611 prdeiton
00TOG VIO TN EPMUEVNG €1 &€ un, Nt10t0. EAEyeTo 8¢ 0 dvdplag O Vo 10 VEwP Lavng.
«Giocare a cottabo: giocare, gettavano in coppe di bronzo dette /atageta qualche liquido e, se
risultava un rumore alquanto fragoroso, credevano di essere corrisposti dai loro amati. Si di-
ce cottabo il residuo del vaso in cui gettavano i resti del vino. Questo era un gioco in uso
presso gli Ateniesi: una bacchetta lunga era piantata a terra ed un’altra al di sopra di questa,
che si muoveva come su una bilancia. Aveva, infatti, due piatti della bilancia e due crateri
d’acqua, al di sotto dei piatti e sotto 'acqua c’era una statua di bronzo dorata. Questo avve-
niva nei simposi. E tra tutti i giocatori uno si levava con una coppa piena di vino puro e, stan-
do da lontano, lanciava tutto il vino come se fosse una sola goccia nel piatto della bilancia, af-
finché si riempisse e fosse troppo pesante e si rovesciasse e rovesciandosi urtasse la testa del-
la statua celata sotto I'acqua, facendo rumore. E se non si versava per il vino, vinceva e sape-
va che era corrisposto dalla sua amata; se no, perdeva. La statua sotto 'acqua era detta
mdnes».
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Suid., ¥ 2154 A.

Kéttapog Adtof yorkh ¢rédAn, v ueta&v 100 deinvov €nibecav oivov memAnpmuévny,
€110 €ig uikpd mothplo EuPoldvieg amd Vyoug £ppintovy, £nl 1@ Yooy dmoterécat, Og
€xoAelto kOtTafog €nnveito 8¢ O peilova yodov Toldv: kol peBucokdttofol ot ToVTO
gpyolduevor.

«Cottabo: resto del vino, coppa di bronzo, che aggiungevano piena di vino durante il convi-
to, poi gettandolo in piccole coppe lo scagliavano da una cert’altezza, per produrre il rumo-
re fragoroso, che era detto cottabo; era lodato colui che provocava il rumore piu forte; e
ubriachi dopo il gioco del cottabo erano detti quelli dediti a questa pratica».

Schol. Ar., Ach. 525b

"Avdpdplov ... Evéntuvov €v 10lg TAdoTtiyEL... pécov g tpanélng Luyodg annwpnto.
«Statuetta: ... sputavano nei piatti della bilancia ... in mezzo al tavolo era sospesa una bi-
lancia».

Schol. Ar., Pac. 343a Holw.

Kol 0rd 10 D8wp dvdpldg qv yorkodg kexpucswuévoe. Eixe ... xai kpatipog d0o Vdatog
VTOKATO TOV TAACTLYYWV.

«E sotto 'acqua c’era una statua di bronzo dorata. Aveva ... anche due crateri d’acqua al di
sotto dei piatti della bilancia».

Schol. Ar., Pac. 1242b Holw.

Iepi ugv odv tig pdpdov kol “Eppinmoc einev &v Zrpatidraig: «PERdov — kuAvdopévny»
[fr. 48,5-7 K.-A.]

«E riguardo alla bacchetta anche Ermippo dice nei Soldatz: — ».

Schol. Ar., Pac. 1244c Holw.

Kéttapog 8¢ €xaAeito ... kal 10 dyyog €1¢ 0 £véBailov tag Adtayag, wg Kpotivog v Ne-
uéoet deixvuowy [fr. 124 K.-A.l, 611 8¢ xol yoikodv fv, Ednolig év Bdrtaig Aéyer
«OAKD — kottafo». [fr. 95 K.-A.] ... Eomovdoctar 606dpa mop avtolg (scil. Siculis) 6
Kk6TT0,0C.

«Si chiamava poi cottabo ... anche il bacile in cui lanciavano i resti del vino, come ci mostra
Cratino nella Nesmesz; che fosse un vaso di bronzo, lo dice Eupoli nei Rammolliti: — . 1l cot-
tabo era in vigore soprattutto presso i Siculi». (tr. Rimedio 2001 modificata)

Schol. Luc., Lex. 3,194, 22-23 Rabe
Méeya opovelv €nt @ kottofilewv 1 €nl 1@ dxovtiley.
«Essere orgogliosi del gioco del cottabo e del lancio di dardi».

Schol. Luc., Lex. 3, 195,5-6,10-11 Rabe

Koi miicog 1o Yvaoug ddinct 81d 1dv yeléy ... KoTd TV TAACTLYY®V. ... YOV GmoTE-
AODGLY, 0 EVHPOLVEL TOV EPDVTO (G TAOV TOLIIKDV KOTEVGTOYOVVTO.

«E, riempite le mascelle, getta dalle labbra, ... nei piattini del cottabo. ... Producono un ru-
more, che rallegra 'innamorato per il fatto di cogliere nel segno riguardo ai suoi amorix.

EM, s.v. xottopilm

Kol ¢0Ao ol vikdvieg EAdUBavov TAOKOLVTIGKOUE, TUPAUOVVIOG, 1| oncauodviac, Grep
Kottopela.
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«E 1 vincitori delle gare ricevevano focaccine, pizzette o dolcetti di sesamo che erano i pre-
mi del cottabo (kottabeta)».

Eust., I/. 1170,54

Tov mapa 1@ koukd (Ar., Nu. 1073) kéttoafov, v 0 drhociyuatog Ebpuridng kdocafov v
duoi ctynoct ypdget ... 0 ypiioig 8¢ xoocdBov &v 10 «toAlg K0GGEBwY dpayude». [fr. 631
K.]

«Il cottabo secondo il poeta comico, che Euripide amante del sigma scrive con due sigma
... 'impiego del cottabo nell “insistente tintinnio dei cottabi”».

Bibl.: Brunn 1859; Heydemann 1868; Jahn 1868; Higgins 1888; Bohm 1893; Studniczka 1894; Sartori
1893; Hayley 1894; Milani 1894; Lafaye 1899; Schneider 1922; Karachalios 1924; Mazzarino 1939;
Minto 1944; Mingazzini 1951; Mastrelli 1957; Stucchi 1959; Sparkes 1960; Vickers 1974; Lissarague
1990; Paraskevaidou 1990: 25-28; Csapo-Miller 1991; Luppe 1992; Jacquet-Rimassa 1995; Ead. 2008;
Miralles 1995; Musti 2001: 71; Campagner 2002; Lazos 2002: 312-340; Pouyadou — Jacquet-Rimassa
2003; Krausse 2004; Carbone 2005: 185-211; Ambrosini 2013.

4. xVPot, dadi e ntecooi, pedine (Poll., 7,203-207)
Hom., Od. 1,106-108

Edpe & dpa pvnortipog dyfivopog. Ot puév €netta

TEGOOL0L TPOTApoLde Bupdmv Buuov €teprov

Nuevot €v pvoict Bodv, oV £xTavov aOTol.

«E trovo i pretendenti superbi: con le pedine / davanti alle porte, si rallegravano il cuore, /
seduti su pelli di buoi scannati da loro stessi». (tr. Privitera 1981)

Hdt., 1,62,4-63,1

‘EvBaito Oeln mounh xpeouevog tapiotatal Ietciotpdto "Audilutog 6 "Axapvov yxpn-
oLOAOYOG Aviip, OC 01 TPooL®V XpQ €V EEQUETP® TOVE TAdE AEYWV' «EppLrtotl & O BOAOC, TO
8¢ dixktvov exnenétootal, / 0Ovvol, 8 oluncovst ceAnvaing d1d vukTOC».

‘O pev M ot £vBedlwv ypd t6de, [ersioTpotog & GLALAPOV TO YPNOTHPLOV Kal dOG dEKE-
o600t 10 xpNnobEV Entiye TV oTpaTnV. ‘ABnvoilot 8¢ o1 £k 10V GGTEOS TPOG GPLETOV TETPOYL-
pévol ficov 81 vikodto Kol HeTd 10 dpiotov petebétepol avtdv {ol pév} mpog kvpoug,
o1 8¢ mpog Vmvov. O1 3¢ audt Ieroiotpatov €onecdvieg ToVg 'ABnvailovg Tp€novot.
«Questo ¢ l'oracolo che pronuncid ispirato dagli dei. Pisistrato comprese il senso della pro-
fezia, dichiard di accettare cio che gli era stato predetto e fece avanzare il suo esercito. Per
I’appunto gli Ateniesi nella citta erano allora occupati a mangiare; alcuni dopo il pranzo de-
dicavano il tempo chi al gioco dei dadi, chi al sonno. Pisistrato con i suoi uomini piombo su
di loro e li mise in fuga».

Hdt., 1,94,3-4

"Ent "Atvog 100 Mdvew BaciA£og o1todeiny toyupyv ava v Avdiny tacov yevéoBol kol
T00G AVB0UG TEMG UEV SLAYELV AMTOPEOVTOC, LETO OE, WG 0V movecBOL, dkea d1lncbot,
dAAov 3¢ dAAo emunyavacbot avtdv. ‘EEevpedijvor 61 ov 10T Kal TdvV KOP®V Kol TdV d-
GTPAYGAMV Kal THS 6Oaipng Kol TV GAAEWV TAGEDY TaLYVIEWY T0 €18€0, TANV TECCMV"
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00TV Yap OV TV £Eevpecty ok oikmiodvior Avdot. TTotéely 8¢ @de mpdg OV Audv
e€evpdvrog,

«Sotto il regno di Atys figlio di Manes una forte carestia si produsse in tutta la Lidia. Du-
rante un certo tempo i Lidi continuarono a condutre la loro esistenza, poi come la carestia
non cessava, cercarono rimedi e immaginarono chi una cosa, chi un’altra. Allora avrebbero
inventato i giochi di dadi, di astragali, di palla e altri tipi di giochi eccetto quelli di pedine,
di cui i Lidi non si attribuiscono I'invenzione».

Hdt., 2,122,1-2

Meto 8¢ tavto €leyov tovtov 10V Bootdén Lwov katofnval kdtw £¢ tov ol "EAlnveg
"Aldnv vouilovot elval, KAke1OL cLYKLBEVELY TH ANUNTPL, KoL TA LEV VIKAY DTy, 10 88
£€66000001 VT QTG KOl UV TOAMV dve dntkécBal d@pov €xovia mop VTG YEPOUO-
KTpOV ypvoeov. / "Ano 8¢ thig Papyivitou katafdolog, wg tdilv Gniketo, OpTny 81 Gva-
yew Aiyurntiovg docav, TV kol £Y® 01da €Tl kol £¢ eue émtedéoviog 0vTovg 00 HéVTol
€1 ye da tavto optalovot Exm AEyely.

«Di seguito, dicevano i sacerdoti, questo re scese da vivo sotto la terra, nei luoghi che i Gre-
ci pensano siano gli Inferi; gioco ai dadi con Demetra, ora vincendo, ora perdendo e torno
sulla terra con un fazzoletto laminato in oro che aveva ricevuto in dono da lei. Secondo
quanto mi hanno detto, la discesa di Rampsinito avrebbe dato luogo, una volta che ritorno,
ad una festa celebrata dagli Egiziani; questa festa so bene anche io che viene celebrata anco-
ra ai nostri giorni, ma, se & per la ragione indicata, non sono in grado di dirlo».

Hippon., fr. 128 Dg.? ap. Eust., Od. 1397,26

Tl UE OK1PAOOLG OTUTAALELS;
«Perché m’inganni coi bussolotti dei dadi?».

A, Ag 3133

AVTO¢ T EYOYE OPOLULOV JOPEVGOUOL.

Ta deonot@v Yop €0 necdvia oot

1pic €€ Parovong THodE 1ot GpuKTPLaC.
«Personalmente bramo dare inizio alle danze, poiché io voglio fare in modo che abbiano a
cadere a un esito buono le sorti dei padroni miei, come il bagliore di questo segnale per me
ha gettato il colpo di tre volte sei al gioco dei dadi». (tr. Untersteiner 1994)

S., HoAouriong, fr. 479 R. ap. Eust. 1397,7

00 Mpdv 00106 TOVS Emance, cOv Be@d

€1nElY, YPpOVoL 1€ dLaTpiPoc codmTATAG

£o1npe droloPov ueto kdémov kabnuévorg,

TEC60VG KVBOVG TE, TEPTVOV GpYLog GKOC;
«Non ¢ forse egli (sci/. Palamede) che li ha liberati dalla fame, per rispetto degli d&i, / egli
che ha concepito le occupazioni piti sagge per occupare il tempo / e per quelli seduti con la
fatica del fragore della battaglia invento / pedine e dadi, dolce rimedio dell’ignavia?».

S., fr. 947 R. ap. Stob., 4,44,3; Hsch., x 4369 L.

Trépyelv 8¢ TOKTEGOVTO Kol BEc00L TpETEL

G000V KLBEVTNV, GALG U1 GTEVELY TOYNV
«Conviene che il saggio giocatore di dadi ami le gettate dei tiri, ma non si lamenti della sor-
te».
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S., fr. 895 P. ap. Eust., I/. 1397,18

"Agl yap €0 TimTovoly ot Atdg kHBot.
«Sempre cadono felicemente i dadi di Zeus».

cf. Macar., 1,37 CPG 11,138

"Agl 1pig €€ mimTovoly ot Alog kvpot.

Sophr., fr. 124 K.-A. ap. Eust., 1397,22

Aewnvnoog motiletol toig pnuoti{oviecot.
«Per coloro che scommettono ai dadi al banchetto».

Gorg., 82B,11a30 D.-K.

Tig yap Gv €noince tov avBponelov Plov mopuov €€ Andpov Kol KeKoouUNueEvoy €€ aKd-
ooV, TAEELG TE TOAEULKOGC EVPWY UEYLOTOV E1¢ TAEOVEKTAUATO, VOUOUG TE YPOURTTOVG (U-
Lokag [te] tod Sikaiov, YpAupoTd e uvhung 6pyoavov, LETPa 1€ Kal 6ToOUG cLVOALAY®Y
eundpovg SLoAAOYAG, ApLBUoV te YpNUdTOV GVACKC, TUPGOVG T€ KPOTLOTOLG KOl Toyl-
GTOVC GYYEAOVG, TEGGOVG Te GXOARG dAvToV StotptPhy;’

«Chi altri avrebbe potuto rendere la vita umana percorribile e ordinata da informe e disor-
dinata che era prima, se non inventando le schiere dell’esercito, il pilt grande vantaggio, le
leggi scritte custodi della giustizia, le lettere strumento della memoria, le misure e i pesi che
consentono gli scambi e i commerci, il numero custode delle ricchezze, i segnali luminosi
che sono i messaggeri pit sicuri e rapidi, quindi i giochi di pedine, un modo per trascorrere
il tempo libero senza pena?».

E., IA 192-199

Koteldov 8¢ 60 Alovte cuvedpm,

tov O éwg Teloudvog te yovov, Tov

ZoAopivog otepavov: Tpw-

teciloov T €nt Bdxolg

TEGOOY NOOUEVOUG LOP-

doiol TodvrAdkoig Iodounded 6,

ov téke Talg o Tooet-

davog.
«E vidi i due guerrieri dal nome di Aiace seduti fianco a fianco, uno ¢ il figlio di Oileo, I’al-
tro il figlio di Telamone, la gloria di Salamina, e su dei seggi Protesilao e Palamede, nipote
di Posidone, dilettarsi degli aspetti delle pedine complicate».

E., fr. 888 K.= Ar., Ra. 1400
BEPANK’ 'Axilieng 600 KOPm KOl TETTOPC.
«Gettd Achille due dadi e quattro.

Hermipp., fr. 27 K.-A. ap. Schol. Vet (VT') Ar.,V. 674c
Kol tpog x0Boug €otni’ €ymv <t0> KHOLov.
«E verso i dadi sta / sto in piedi con in mano <il> bussolotto». (tr. Comentale 2017: 119)

? Vd. il catalogo di inventori della scrittura, tra i quali figura Palamede, in Lucian., Iud. voc. 5,
cfr. Dornseiff 1916: 10; Id. 1925: 8; Kleingiinther 1933: 78-84; Frankfurter 1994: 190.
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Ar., Pl 242-244

"Hv & &g mapaniiyy’ dvOponov elceABmV TUY,

nopvoLotl kol KOBoiot mopafeAnuévog

youvog 80pol e€énecov £v akopel Ypdvou.
«Se poi capito da un pazzo, fra puttane e dadi me ne torno fuori nudo, in un attimo». (tr.
Paduano 1985)

Ar., Koxarog, fr. 362 K.-A. ap. Phot. 658,14, Suid., ® 14 A. s.v. yndoroyeiov

"Exd01tm 8¢ 11
Koi ynooroyeiov dde kol dippm SVo.
«Qualcuno porti qui il tavoliere e due scanni». (tr. Carbone 2005: 182)

Pl., Phdr. 274c-d

"Hxovoa toivuv tepit Novkpotiy thg Alyintou yevésBol 1@V €KL ToAal®v TLvo OEDV, 0D
Kol 10 dpveov 1epov O 81 koroDoty “IBv: adtd 8¢ dvouo 1@ daipovt eivor Oevd. Tovtov
M mpdtov Gp1BudY e Kol Aoylopdv evpeiv kai [ yeouetpiav kol dotpovopioy, 1l &
neTTELOG TE KOl KLPeiog, kal dn kol ypdupata.

«Ho sentito narrare che a Naucrati d’Egitto dimorava uno dei vecchi déi del paese, il dio a
cui & sacro 'uccello chiamato ibis, e di nome detto Theuth. Egli fu 'inventore dei numeri, 4
del calcolo, della geometria e dell’astronomia, per non parlare del gioco del tavoliere e dei
dadi e finalmente delle lettere dell’alfabetos. (tr. Pucci 1976)

Pl., R. 6,487¢

Kol domep Umo 1@V TETTEVELY SELVAV OL U TEAEVTOVTEG GMOKAELOVTOL KAl OVK £Y0VGLY
0Tl $€pmOLy, 0VT® KOl GOELG TEAEVTOVTEG ATOKAELEGHOL KoL 0VK £XELV OTL AEYWGLY VIO
nettelog o to0TNg TIVOC £T€pag, 0K &v Ynoolg GAN év Adyolg €mel 16 ye dAnOeg 00dév
TL LGAAOV To0T €xEv. Adym & €1¢ 10 mOpOV anoPAyaC.

«E come dagli esperti giocatori di pedine i non esperti vengono alfine bloccati e non san
pitt che mossa fare, cosi anche quelli alla fine credono essere bloccati e non saper piu che
dire, per effetto di quest’altro genere di gioco con le pedine, non di pietruzze, ma di parole;
ché, quanto alla verita, essa non ne ricava per questo nulla di pit». (tr. Gabrielli 1981)

PIL, R. 10,604c

To BovietvecBor, fiv & &yd, mepl 10 YeYOVOC Kol Monep €v TTIHCEL KOPBOV TPOC TO TEe-
TTKOTo TL0EG00L 10, 0VTOV TPAyHaTa, Ot 0 AOY0G O1peL BEATLOT AV £XELV, GALG Un) TPO-
ontaicavTog Kabdnep naldag £XoUEVOUS ToL TANYEVTOG £V Td Bodv dtatpifery, GAL det
€01ey v yuynv 6t tdylota yiyvesOal mpog 10 16000l te Kal €novopBotv 10 TEGOV T
Kal voofioav, latplki) Opnveodiov dpavifovo.

«Al deliberare, diss’io, sul fatto compiuto e a disporre le proprie cose, come in un getto di
dadi, a seconda dell’accaduto, cosi come la ragione ritiene sia meglio; e non gia, presa una
battuta, passare il tempo a gridare come fanciulli con la mano alla parte colpita, bensi abi-
tuare sempre 1’anima a rivolgersi al piti presto a risanare e raddrizzare la parte caduta ed in-
ferma, eliminando con I’arte medica il piagnisteo». (tr. Gabrielli 1981)

Pl, Lg.5,739a

‘Abnvaiog’ 'H 8¢ 100 peta 10010 popd, KaBAnEP TETTOV G’ 1LEPOV, THG TOV VOUWOV KOTO-
OKEVNG, ANONG 0060, Tay GV BoLUEGOL TOV GKOVOVTA TO TPATOV TOMNCELEV" OV UMV GAN
avoroyL{ouévm Kol TEPOUEV® GaVELTOL SEVTEPWS AV TOALG 01KELGOOL TPOG TO PEATLOTOV.



80 Giulio Polluce, Onomasticon: excerpta de ludis

Ateniese: «A questo punto, dopo di cid, noi facciamo una deviazione dalla costruzione delle
leggi e, inconsueta, forse potrebbe far meravigliare dapprima I'uditore — facciamo come se
spostassimo dalla sacra linea di sicurezza le pedine nel gioco del tavoliere — ma a chi riflet-
tera e valutera bene in base all’esperienza apparira che noi stiamo creando uno stato di se-
condo grado dal punto di vista della perfezione». (tr. Zadro 1971)

PlL, Lg. 10,903c-e

‘Abnvaiog’ T1ag yap 10tpog Kol oG EVIEYVOG dNULOVPYOS TOVTOG UEV EVEKQ TTAvTo £pYOle-
o, TPOC 0 KOLvi) Guvigivoy BéATioToV pépog uny éveka dAov kai ovy [ dhov uépoug
€vexa anepydletal’ oL € AyovoKTELS, Oyvo®v Omtn 10 TEPL O APLoTOV T@ TOvTL cuuPoil-
VEL K01 601 KOO, SOVaULY TNV Thg KOG YEVESEWG. 'Enel 8€ del yuyT GLVIETOYUEV G-
HaTL TOTE UEV BAA®, TOTE 6 GAA®, LETOPAALEL TOVTOLOG HETABOAGG 6L €autnyv | U £1€-
POV YUYV, 0VSEV GAAO £pyoV TM TETTELTN AEimETAl TANY UETATIOEVOL TO HEV GUELVOV Y1-
yvéuevov N0og eic Pertim oMoV, xEIpOV 8¢ €ic TOV YEipOvE, KaTA TO TPENOV 0VTAV EKai-
ooV, iva Tiig mpoonkovong I woipag Aayydvn.

Ateniese: «E infatti ogni medico, ogni esperto artigiano compie ogni sua opera in funzione
della totalita, e la parte (4 comune, in funzione del tutto, non il tutto in funzione della parte.
E tu ti adiri perché ignori in qual modo cio che ti accade risulta il maggior bene per il tutto
e anche I’anima ¢ sempre ordinata ora a questo ora a quel corpo, e a causa di sé o di un’altra
muta ogni sorta di mutamento, null’altra opera resta da fare all’ordinatore, che gioca questa
partita di pedine, se non trasferire in un luogo migliore uno peggiore, ciascuna secondo cid
che ad essa spetta, ! affinché consegua il suo conveniente destino». (tr. Zadro 1971)

Isoc., Antid. 286-287

Kal yGp 1ol menotikote To0g UEV EXLEIKEGTATOVE OVTAV £v TOTOLG KOl GUVOVGLOLg KOl
pabuuioig kot Totdioig Ty nkiay didyety, Gueincavieg T00 onovddlely Onmg £60vToL
Bedtioug, 1oU¢ 8¢ yeipm TV dvov Exoviag £v Toratalg dxolacialg Huepevely v alg
npdtepoV 008 Av oikétng émeiknc ovdelc £toAuncev: Il ol ugv yop adtdv £ni 1hc ‘Ev-
VEOKPOUVOL YUYOVGLY 01VOV, 01 & £V T01g KOmHAoLE Tivousty, £1epol & €v T01g oK1padel-
01¢ KuPevovoLy, ToALOL & €V Tolg TV aVANTPLd®V didockoAeloLg dLoTpifovoty.

«Questo & dunque quello che fanno i piti onesti tra di voi: passano la loro giovinezza a bere,
a riunirsi, a non fare nulla e a divertirsi, senza preoccuparsi di lavorare e diventare migliori,
quelli per natura peggiori passano tutto il giorno tra tali disordini ai quali un tempo neppu-
re un servo onesto avrebbe osato dedicarsi, gli uni fanno rinfrescare il vino alle Nove Fon-
tane, gli altri bevono nelle bettole o giocano nelle case d’azzardo, molti sciupano il tempo
nelle scuole delle flautiste».

Alcid., fr. 2,27 Avezzu

Métpo, 8¢ kol otabucd e€evpe KomAolg Kol Gyopololg GvOp®rolg dndtag Kol £€mopkiog,
neTt00g YE UMV T01¢ APYoig TdV Avdpdv £€p1dac kol Aotdopiac. Kai k0Bovg ad péyiotov
KOKOV KOTESELEE, TOlg HEV NTTNBelol Avmog Kal {nuiog, T01g € veEviknKOol KatoyEAmTo,
Kol Gveldog' Ta Yap Omo TV KUPOV TPOCYLYVOUEVD AvOVNTO YLYVETAL, TC O TAELOTA KO-
TAVOALGKETOL TOPOYPTILOL.

«Palamede invento le misure e i pesi per gli osti e i mercanti come forme di inganno e di
frode, le pedine poi per gli uomini pigri come causa di contese e oltraggi. E ancora come un
male maggiore mostrd i dadi, cagionando danni e castighi agli sconfitti e derisione e biasi-
mo ai vincitori. Il risultato del gioco dei dadi & irrazionale, mentre le pit grandi ricchezze
sono sperperate».
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Aeschin., In Timarch., 60-61

Tfj & Votepolq Lrepayavaktoog T@ Tpaynott 0 ITittdlokog, €pyeToL YuUvog €1g TNV
ayopov kol kabilel €mt 1OV Pouov OV THG UNTPog TV Bedv. "Oxiov d& ouvdpoudvog,
olov glmBe yiyveshor, dofndévieg 6 1€ Hynoovdpog xai 6 Tipopyog un dvaxknpuydf
oVTOV 1N Bdedupio €lg TOGOV THV TOALY — EMNEL OE EKKANGLA — BE0VGL TPOG TOV BLUOV KOl
Q0101 TOV GUYKLBEVT@Y TIVEG, ¢! Kol TeploTdvieg £8£0vio 10D MittaAdkov dvactivarl.
«l giorno seguente Pittalaco, furioso di quest’oltraggio, viene senza mantello e si siede sup-
plicando presso I'altare della Madre degli déi. Nella calca formatasi come di costume in si-
mile occasione, Egesandro e Timarco ebbero paura cha la loro infamia non fosse proclama-
ta a tutta la citta: I’Assemblea del popolo doveva in effetti riunirsi. Corrono dunque all’alta-
re con alcuni dei loro compagni di gioco, ¢! fanno cerchio attorno a Pittalaco e lo supplica-
no di alzarsi».

Arist., EN 1171b-1172a

Kowavio yap f ¢1Alo, Kol ig Tpog £0VTOV £XEL, 0VTM KAl TPOG TOV GlAov: TeEPL 00TOV & 1
oicOnoig 0TL £€0TLV O1PET, KOl TEPL TOV Gldov O N &' EVEPYELD YIVETOL QUTHG £V TA OL-
{iv, 1172 @ot elkdtmg 10010V Edleviat. kal 6 moT Eotiv £kdoTolg 0 €lvar i o0 XApLy ai-
povvtal 10 Lfv, v ToUT® UETE TOV Glwv BovAoVTOL Stdyely SLOTEP Ol LEV GUUTLVOLOLY,
ol 8¢ cuykvpevovoty, dGALot 8 cuyyvuvalovial Kol GLYKLVIIYOUGLY 1| GUUPIAOGOHOVOLY,
£€K00TOL €V TOVT® GUVNUEPEVOVTEG O TL TEP UAALOT AYomdol TV €v 1@ Piw ouliv yop
BovAduevotl petd TdV AV, TaDTO TOLOVCL Kol ToVT®mY KOLVOVODGLY 01¢ oloviatl Guliv.
«Perché I'amicizia ¢ essenzialmente associazione, e uno sta in relazione con se stesso cosi
come con un amico, ma la consapevolezza della propria esistenza ¢ una virti, e lo stesso per
I’esistenza dell’amico, questa consapevolezza riceve forza dal vivere insieme, !'7%* come &
naturale che gli amici desiderino stare insieme. E tutto cid che ne consegue e che rappre-
senta per ciascuno dei due una vita degna di essere vissuta, desidera condividerlo con i suoi
amici, percio alcuni bevono o giocano ai dadi insieme, altri si allenano o vanno a caccia o si
applicano allo studio della filosofia insieme, ciascuno di loro passa il tempo nell’intento di
voler condividere con gli amici cido che ama pitt di ogni altra cosa nella vita; perseguono
queste occupazioni e vi prendono parte in comune come meglio possono».

Theopomp., FGrH 115F 12 ap. Ath., 10,444e-445a

ToV 8¢ Hynoiloyov 10, LEV AYXPELOV YEYOVOTOG VIO 0LVOPALYLOG KOl KOPWOV KOl TOVTETO-
o ovk €yovtog aflmpa mopd tolg Podlolg, GAAG drafeBAinuévou 8 v 100 Blov Kol
TapPO. TOLG £TOLPOLG KOl Topa T01¢ GAAOLG ToAltone. Kol ToAAGG HEV Yuvolkag EVYEVELG
KOl TQV TpOTmV Avapdv foyuvay, oUK OALYOLS € Toldag Kol veaviokoug StEPBepav: g
10010 8¢ mpoéfnoav doelyelag, Adote Kol KLBEVELY NELWGOV TPOG GAAAAOVG TEPL TOV YV-
VoK@V 1OV ElevBépwv [...] kol tadty v kuPeiov énatlov puév kol Tdv dAlov Podimv
TIVEG, EMdovESTOTE O€ KOl TAELGTOKLG 00T0g O Hynoiloyxog 0 TPOGTOTELV TG TOAEWG
GELQv.

«Difatti Egesiloco era indegno perché beveva vino, giocava a dadi ed aveva in tutto una
pessima reputazione presso i Rodii ed era criticato per la sua condotta anche dai suoi com-
pagni di fazione, non solo dagli altri cittadini. E fecero infamia con molte donne di origine
nobile e appartenenti alle famiglie dei cittadini piti eminenti e corruppero non pochi fan-
ciulli e giovinetti; e giunsero a un tal punto di depravazione da considerare giusto giocare a
dadi fra di loro per il possesso di donne libere [...] e alcuni altri fra i Rodii praticarono que-
sto gioco di azzardo, ma nel modo pil1 aperto e pitt spesso lo stesso Egesiloco, il quale pen-
sava di dover governare la citta».
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Alex., Bperria, fr. 35 K.-A. ap. Stob. 4,41,4

TooV10 10 {Rv £€oT1v domep ot kVPol

0V 1007 GEL TTTOVGLY, OVOE TM Plw

ToOTOV SLOUEVEL oYM, LETABoAag & €xel
«Una vita come questa assomiglia al gioco dei dadi: / essi non cadono sempre allo stesso mo-
do, né identico / permane il corso della vita, ma porta con sé dei rivolgimenti». (tr. Stama
2018)

Amphis, Nvvaikouavia, fr. 11 K.-A. ap. Hsch., £ 6950 L.

EvkuBeiv: Omep vov e0BoAELV.
«Essere fortunati con i dadi (exkybein), cid che oggi diciamo “fare un buon tiro coi dadi”
(eubolein)» (tr. Papachrysostomou 2016)

Euph., fr. 61 Powell ap. Eust., I/. 1397,7

neccd NovnAiddoo
«pedine del figlio di Nauplio (scz/. Palamede)».

Polem. Perieg., fr. 32 Preller ap. Eust., I/. 1,346

Kawvov 8¢ o0dev kal toVtov avorteBeiobor AMbov £v 101g £xel” €nel 1ol kal [TaAaundoug
€nvonoopévou kuBetav kal metteilav €v TMo €ig mopauvdiov AMpod Katooyovtog Thv
otpotay AMBog £xel £deikvuto, kot IToAéuwv 1oTopel, £¢° 00 Enéccevov.

«Non ¢ sorprendente che una tale pietra sia stata consacrata in quei luoghi, giacché la viene
mostrata la pietra, con cui si giocava, come narra Polemone, dopo che Palamede aveva in-
ventato I'arte dei dadi e delle pedine a Troia come rimedio contro la carestia».

Plb., 1,84,6-10 (de uirtute Hamilcaris)

Téte yap Mv, O olke, GUVISELY &M 0VTAC TH AANnOeiog TnAikny &xet Stadopdv éunetpio
ueBodikn kol otpotnylkn SVvoplg dnetpiog kol TpLPhg GAdyov kol otpatiotikic. ’ IToA-
AOUG UEV YAP QVTOV £V TALG KOTO LEPOS YPELOLG OTOTEUVOUEVOG KOl GUYKAEL®V DOTEP G-
v080¢ TETTEVTIC Auoyel S1€d0eipe, & moAolg & v Tolg GAooYEPESL KIvdUVOLS TOVG HEV
€1¢ EVEJPOG GVUTOVONTOVG EMAYOUEVOC GVIPEL, TO1G & GVEATLOTOG Kol TopaddEwg ToTE
ugv ued’ uépav mote 8¢ viktop Entdoivouevog EEmAntiev: dv dcoug AdBot Lwypia, mdv-
g TopéParie Tolg Onplotc. * Télog & émiotpatonedevoag aOTolg AVUROVONTMG £V TOMOLC
APLESL UEV TIPOG TNV EKELVMV XPELOY EVDPLESTL OE TPOG TV £0:VTOV SVVOULY €1 TOVT TYOYE
TEPLOTACEWG MOTE UNTE SLOKIVIVVELY TOAMUDVTOG UNT OTodpavol duvaévoug did T0 Td-
opw KOl yapokt mepleindbal movtoyobev TELog VIO TG AUOD GUVOYOUEVOULG £cBiely
GAMALV dvoykacdivar, 1 100 Satpoviov Ty olkeiov duolPiv otolg EmidépovTog T
TPOG TOVG TEANG AGERELQ KOl TOPOVOULQ.

«Era in effetti un’illustrazione reale e pratica della differenza fra condotta scientifica e non
della guerra: fra I'arte di un generale e i movimenti meccanici di un soldato. 7 Come un va-
lente giocatore di pedine, isolandole e circondandole, distrusse molti di loro in dettaglio
senza ingaggiare uno scontro generale. ® E in movimenti di maggiore importanza ne sbara-
glio molti senza resistenza tendendo loro un’imboscata, mentre gettd altri nello sgomento
profondo, apparendo loro in modo assai inaspettato, talora di giorno, talora, invece, di not-
te. E tutti quelli che catturd vivi, li gettd agli elefanti. ° Infine, si comportd in modo impre-
vedibile per tormentarli su un terreno a loro del tutto sfavorevole e conveniente alle sue
forze e li ridusse al culmine dello sconforto cosicché nessuno si arrischio a dare battaglia e
non riusci a fuggire, perché erano interamente circondati da una trincea e palizzata, alla fi-
ne furono costretti dall’inedia a cibarsi gli uni degli altri, !° un’opportuna pena della Provvi-
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denza per la violazione di tutte le leggi umane e divine nella condotta verso i loro nemici».

Heges., fr. 20 FHG 4,417 ap. Ath., 10,444d-e

KéuBav kol Podopdv 1dv v P63 moittevcopévmv dvieg foav #£otvot, kai 6 KouBaov
£i¢ kuBevTV oKOTTOV 1OV Pododdvia Eleyev: «@ Yépov, i udrao 81 oe véol Teipovot Ku-
Bevtai». Pododdv 1€ £KEIV® TNV TEPL TOG YUVOLIKOG OTOVANY KOl TV dKpocioyv wveldilev
0Ldeulag aneyouevog Aotdopiog.

«Combone e Rodofonte, i quali erano membri della classe politica a Rodi, erano completa-
mente ubriachi e Combone prese in giro Rodofonte perché era un giocatore di dadi, dicen-
do: “Vecchio, i giovani giocatori di dadi ti stanno pressando molto”. Rodofonte da parte sua
lo irrise per la sua passione per le donne e la mancanza di ritegno senza astenersi da alcun in-
sulto».

P. Oxy. 1794 = Powell, Coll. Alex. 78 P., GLP 122

“AMhote yop dAAoLg OABoV Adyog GvBpwToLeLY

oln tol Ttecoolo dikn, toinde xal GABov:

TEGGOC OUELPOUEVOC TTOTE PEV TOLG, GALOTE TOLOLY

£1¢ dyoBov nintet kol ddvéov alya Tibnot

npocOev avolPelovt evmpevéovta 8 GvoAfov.
«Ora ad uno, ora ad un altro tocca una porzione di felicita, la giustizia del ciottolo & uguale
a quella della felicita, il ciottolo in alternativa cade bene una volta agli uni, una volta agli al-
tri e immantinente fa diventare ricco uno che prima era indigente e povero uno che era ric-
chissimo».

P.S.1 4,418, 11. 14-17 (archivio di Zenone, lettera a Pyron)

Koi €1 oot gaiverar, pf “dmocvvia&ov” domep | 100 xvPevtig émnpoiviag | d¢ dv gio-
epydueda dmolrerdap1ody yupvoig ietdvTog.

«E per favore vieta che ci si prenda gioco di noi quando entreremo come i giocatori di dadi
all’erta, perché siamo senza vesti». (tr. Orrieux 1983: 134)

Str., 9,19

‘ExaAelto & £1€poig dvouact 10 molotdv: kol yop Xkipag kol Koypela and tivav npony,
G’ 00 uev "ABnva te Aéyetarl Tkipdc Kai 10mog Tkipa £v T ATTIKT Kol €nl Tkipw lepo-
TOLL0 TLG KOL O UMV O ZK1pOPOPL®V.

«Un tempo era chiamato con altri nomi, anche Scirade e Kykreia dal nome di alcuni eroi;
pertanto anche Atena & detta Scirade e una localita nell’Attica Scira e da Sciro prendono
nome una modalita di sacrificio e il mese Sciroforione».

Plu., Ant. 33,2-3

"Hv y6p T1¢ Avilp oDV adT® LovTLKOG G Alydntov Tdv T0g Yevéselg émtokonovviay [...] 2
Kol pévtot 10 yvopeva 1@ Alyuntio £80kel. A€yetat yop 0Tt KANPOUUEVOVY LETO ToLdLOG
€0’ 01 TOYolEV £KAGTOTE KOl KUPEVOVIMV ELaTTov €MV 0 'AVI®Viog AnfeL.

«Orbene era con lui (scil. Antonio) un indovino dall’Egitto di quelli che esaminano i gene-
tliaci. [...]1 *> E invero gli eventi sembravano dare ragione all’Egiziano. Difatti si dice che,
quando gettavano le sorti per gioco su questioni che li concernevano entrambi o lanciavano
i dadi, sempre risultava sconfitto Antonio, traendo il risultato peggiore. Spesso facevano
combattere i galli, spesso le quaglie da combattimento e risultavano vincitori gli animali di
Cesare».
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Plu., Aet. R. et G. 35

Zbxopdg 11 ‘Hpaxiéoug mg fotkev dmoladmv oo £00¢ elyev v tettoig kai kOBolg
T0 TOAAO, SINUEPEVELY: KOl TOTE, TV €1mBOTOV Tollely oLV OVT® KOl UETEXELV TNG
To1a0TNG S10TPIPNG KOTA TOXMY UNSEVOG TAPOVTOC, ASNUOVAY TOV BEOV TPOUVKAAELTO dia-
BoréoBar tolg KVPoLg TPOG 0VTOV DOTEP £ML PNTOLE, VIKNGOG UEV EVPEGHOL TL TaPO TOV
0e0V pnotdv, av 8¢ Ae1001), dEIMVOV aOTOG T@ BED TOPACYELV KOl LELPOKO KOANV GUVO-
vamovoouévny. 'Ex 100100 € 100g KOBovg TpoBEuevog 1OV HEV VIEP £0.VTOV, TOV & VIEP
700 00D Badwdv £reidOn. Tolg ovv TpokAncesty Eupévov tpdneldv e Aounpotépay mo-
PECKEVOOE TM O®, KOl TNV Aapevtiov Tapafolwv ELPOVAG ELOTLACE KOl KOTEKALVEY €V
0 1lEP@ KOl Tag BVpOg Amwy EKAELCE.

«Un intendente del tempio di Eracle, avendo a quanto pare tempo libero, trascorreva gran
parte delle sue giornate a giocare con le pedine e con i dadi, e una volta, in assenza per caso
dei suoi abituali compagni di gioco, invoco nell’ira il dio ad attaccarlo con i dadi per cosi di-
re; se avesse vinto il dio gli avrebbe offerto un profitto; se avesse perso avrebbe offerto a sue
spese al dio un banchetto e una bella ragazza pronta per lui. Dopo di che dispose i dadi da-
vanti a lui, lanciandoli per sé stesso e poi per il dio e fu sconfitto. Secondo i termini in cui si
era impegnato apparecchid una mensa molto fastosa per il dio e predisposta Larenzia che
esercitava il meretricio, la fece coricare nel tempio e chiuse le porte, andandosene via».

Plu., Mult., 7,94a

Tov 8¢ ¢pidov fuelg «uodvovy» pév ovk d&loduey elvat, pet dAAmy 8¢ «mAVYETdo» Tig Kol
OYlyovog £6Tm, TOV BpLAOVUEVOV EKELVOV XPOVD TOV OADY CLYKOATEINSOKMG LESLLVOV, OVY,
domep vOV TOAAOL 01A0L AeyduevoL cuunldveg Gnaé 1| cLoHOLPLOAVTES T| CUYKVPBEVCOVTEG
1 LYKATAAVGOVTEG, £K TAVIOKELOV KOl TOAOLOTPOG KOl Gyopag MAlay GUAAEYOUGLY.
«Non pensiamo, quanto a noi, che I'amico debba essere “unico”, ma fra gli altri ¢’¢ bisogno
di uno che sia il “ragazzo della vecchiaia”, uno venuto prima, che abbia avuto il tempo di
mangiare con noi il boccone di sale citato cosi spesso contrariamente alla moda di tante
persone di oggi che si dicono amici per aver bevuto una volta insieme o aver giocato a pal-
lone o ai dadi, per aver passato una notte sotto il medesimo tetto, raccogliendo cosi un’ami-
cizia in un albergo, una palestra o sulla pubblica piazza».

Paus., 1,1,4

"Evto000 kol Zxipddog 'ABnvag vaog €ott. Kal okipodopia Gvopa £0ptic, Topo 10 dEPELY
oKipa €v 00T 10V Onota f yOyov' 6 yap Onoeevg anepyouevos Kato 100 Mivwtoipou Thy
"ABnvav mowoag Ano yOWou €BAoTacEV.

«Vi si trova inoltre un tempio di Atena Scirade. E Sciroforie ¢ nome di una festa, dal fatto
che durante quella festa Teseo portava dei parasoli (oxipa) o del gesso. Infatti Teseo par-
tendo per andare a combattere contro il Minotauro portd in processione la statua di Atena
che aveva fatto col gesso». (tr. Rizzo 1991)

Paus., 1,36,3-4

Tovot 8¢ én’ "Edevoivo €€ "ABnvav fiv "Adnvaiotl koloUoty 680V iepdv, [...] # kol ywpiov
Txipov €mt toudde kolovuevov. Elevowviolg molepovor mpog Epeyxbéo avnp pdvtig
NABev £k Awdidvng Svopa Zxipog, O¢ kal Thg Tkipddog 1dpucato Adnvac £mi PoAnp® 10
apyoiov epdv mecdvto € ovToV €v TN noyn Bantovolv ‘EAevoiviol minciov motopod
YEWAPPOD, KOL TO T€ Y ®PL® TO GVOUO, A0 TOV NPOOS £GTL KOL TG TOTOUD.

«Sulla via detta dagli Ateniesi Sacra che da Atene conduce ad Eleusi, [...] * si trova poi una
localita che & chiamata Sciro per la seguente ragione. Quando quelli di Eleusi combatteva-
no contro Eretteo, un indovino di nome Sciro venne da Dodona alla loro citta. Costui fu
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quello che fece costruire anche I’antico tempio di Atena Scirade al Falero. Quando egli
mori in battaglia, gli Eleusini lo seppellirono presso un corso d’acqua a regime torrentizio e
dal nome dell’eroe hanno nome sia la localita che il torrente». (tr. Rizzo 1991)

Paus., 2,20,3

ITépav b€ 100 Nepeiov Atog Tuyng £otiv €k TOAAL0TATOV Vadg, €1 8N [odoundng / kOBoug
VPOV AVEONKEV £G TOVTOV TOV VOOV.

«Dall’altra parte dello Zeus Nemeo si trova un tempio di Tyche da tempo remotissimo, se &
vero che proprio in questo santuario Palamede dedico i dadi che aveva inventati». (tr. Mu-
sti 1986 modificata)

Paus., 10,31,1

El 8¢ anidoig mdALv £€g 10 Gvm Thg Ypadns, €0ty £deéng T "Axtalmvt Alag 0 €k Zolol-
vog kol IMadoundng e kol Oepoitng kVPolg ypwuevol woidid, tod Iolaundovg td £vpn-
patt Alag 8 0 £1epog £¢ avtoug 0paQ Toilovtag.

«Se guardi di nuovo nella parte alta della pittura, vedi che di seguito ad Atteone c’¢ Aiace
Salaminio e Palamede e Tersite che si divertono a giocare a dadi, invenzione di Palamede;
Paltro Aiace li guarda giocare». (tr. Bultrighini 2017)

Artem., 3,1,169-170 H.

KuBevelv doxelv drthovelkiioatl Tpog Tva GNUOLVEL TEPL GPYLPLOV” KOL Yap Ol KVPOL Gpt-
0oV mepLéyovot kol Yool Aéyoviar aig ol kuBevovieg moilovoiy. "Ael 8¢ vikav dyadov.
E1 8¢ 11¢ voohv ntailetv vmoAdfot yndoig | GAAov toilovta <idot, kaAdvs. MAAoTo, 8 <€l
00TOG €1>M 0 TG AEVKO1G Tallv <Kol VIKAY>, EMELSN TAELOVAG X0V YNOOVS KOTOAELTE-
Tl O VIKOUEVOS. ADTOL 8€ 01 KUPBOL Op®UEVOL GTAGELS Kal £XOpag TPpoayopeloOVGLY, ATOA-
Aduevot 8¢ Abovot tag €v Toot otdoelg kal ovEaviouevol entteivovost. Iodlov 8¢ nailov
13elv kOPoLg 1) AoTPAYAAOLS ) YHPOLG OV TTOVIPOV.

«Sognare di giocare a dadi significa che si litighera con qualcuno a proposito di una somma
di denaro, poiché i dadi contengono un numero e gli oggetti di cui si serve chi gioca a dadi
sono detti anche “pietre”. Vincere & sempre positivo. Se un ammalato sogna di giocare con
le pietre o vede un altro giocarvi, & sfavorevole, soprattutto se ¢ lui a perdere, poiché chi
viene vinto & lasciato con meno pietre. Sognare i dadi in sé predice dissensi e odi, perdere i
dadi risolve i dissensi in corso, mentre, se i dadi diventano piti numerosi, rendono i dissensi
pit violenti. Sognare un fanciullo che gioca con i dadi, con gli astragali o con le pietre non &
sfavorevole. (tr. Giardino 2006)

Ath., 1,16-17

Kot ot uvnmﬁpeg 8¢ mop’ 0VTY TEGGOIGL npondpmee Bupawv £TEPTOVTO OV TOPG TOV pE-
YGAov Atodwpov M 6808wpov u(xeovreg, mv netteilay 008e 100 MutiAnvaiov Aéovtog 100
avékaBev Aenvouon 0¢ omtmrog AV KOTO TETTEVTIKNY, B¢ ONoL @ocwwcg "Amtiov 3¢ O
Aka&av&psvg KOl GKNKOEVOL oNnol n(xpoz 100 ‘TBaxmoiov Kmowvog v tdv pvnc‘mpu)v
netteioy olo Av. «QKT® yap, q)ncn KOl £KOTOV ovreg ol uvnompeg dietibecav ynooug é-
vovTtiog aMn?»ong, toog npog ic0g Tov ochGuov ocomsp foav kol avtol. Ivecbor odv
exotépmbev § kol nevtikovto. To & avo pécov ToUTOV SLOMTELY OAlyov: €v 8€ Q) pe-
oLyl ToUTE plav TOEvol yhoov, v KoAELV pev o0tog Inveldnny, ckonov 8¢ toelcbat
el T1g Bo’z?u?»m \yﬁq)m érépor Kol K?mpouuévmv 0V Aoydvta ctodeSGGat rm’)rng Et 8¢ 11¢
TOYOL KOl EKKPOVOELE TtpO(S(D rnv anskonnv onoTOEcOaL mv €010V €1¢ TV THG Bkn-
Oetcng Kol eé’;a)cuevng xmpow £v 7 tpdTEPOV NV KOl TGALY othcovo Ty [Inveldrny &v @
70 dEVTEPOV EYEVETO YWPLy EvieDBeV BAAAELY TV £0vTOV. El 8€ TO)01 dveL T0V Undepog
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TOV GAL®V Yool VKO Kal EATidag £ty ToAAAg Younoeley ovthy. Tov 8& EbpOuayov
nAetiotog eiAndévorl TadTn T Tatdid Kol eDEATLY €1voL T YOUM».

«I Pretendenti si dilettavano ai portici con le pedine non imparando il gioco sul tavoliere
non dal grande Diodoro o Teodoro, né da Leone di Atene, che non fu mai sconfitto in que-
st’arte, Apione di Alessandria dice anche di avere personalmente udito da Ctesone di Itaca
in che cosa consistesse il gioco sul tavoliere dei pretendenti: “I Pretendenti che erano 108 —
afferma — disponevano le pedine le une di fronte alle altre, di numero uguale per ogni lato,
tante quante erano loro stessi. Ce n’erano dunque da un lato e dall’altro cinquantaquattro.
In mezzo ad esse lasciavano poco spazio; in questo spazio intermedio mettevano una sola
pedina, che chiamavano ‘Penelope’, e ne facevano un bersaglio, da colpire con un’altra pe-
dina; il prescelto per sorteggio la prendeva di mira. Se uno colpiva quella detta ‘Penelope’ e
la sbalzava in avanti, metteva la sua pedina nel posto in cui si trovava ‘Penelope’ prima di
essere colpita e spostata; e da li, una volta sistemata di nuovo ‘Penelope’ nel posto in cui
dopo il colpo si era venuta a trovare, gettava la sua pedina. Se la colpiva senza toccare nes-
suna pedina degli altri giocatori, vinceva, e aveva molte speranze di sposare la regina. Euri-
maco era quello che aveva vinto di pit a questo gioco e aveva buone speranze per il matri-
monio»». (tr. Gambato 2001 modificata)

Ath., 10,444d-445a

‘Hynoavdpog 8¢ 0 Aehdog kol £Eoivoug TIvag KEKANKE AEywv oVTwg «KouBwv — Aotdopi-
og». [fr. 20 FHG 4,417] Oedmounog & €v £kkondexdtn tdv 1610p1dv nepl dAdov Podiov
Srareyduevig dpact: «Tod 8¢ Hynoihdyov — moditangy. B0’ €Efig Aéymv mepl thig OMyap-
Y10g v KOTEGTOATO UETE TOV GlAwV EmdEpeL «kol ToAag — a&idv». [FGrH 115F 121]
«Egesandro di Delfi li definisce del tutto ubriachi (exoiz07), dicendo cosi: — . Teopompo nel
16° libro delle Szorie parlando a proposito di un altro rodio dice: — . Poi immediatamente
dopo, discutendo I'oligarchia stabilita da Egesiloco e da altri suoi compagni, soggiunge: — ».

Paus. Gr., 146 Erbse p. 214 = Pherecr., 2,315

Tpic £€ 1) 1peig kVPoL o1 pev «1pig £E» vikmy, ol 8 «1pelg kOPows [kevol] itrav dnAov-
olvs>. Kol 10 mop” Evpunidn totodtov: «BERANK” — téttapax. (fr. 888 K.). Tpidv yap dviov
TOV AVOPPLTTOVHEVOV BOA®Y 800 UEV KEVOUG aUTOV dnot BOAELY, £va 8€ TOV <TPLTOV> TET-
hpwv. ATTog 0V O «KVBog» & Te dvappLTToUUEVOC, €ite Kevog eilte mANpPNG €in, kol
18lmg 0 kevdg, 6TL 8¢ 0 1pic £€ Pardv katwpBov, kol AloyOrog &v Ayouduvovt (32-33)
TOPLOTNOL «TO HECTOTAV — GPLKTMOPLACH.

«Tre sei o tre dadi: gli uni indicano la vittoria con “tre sei”, altri la sconfitta, pensando a
“tre dadi vuoti”. E questo ¢é scritto in Euripide: — . Se, infatti, sono tre i lanci dei dadi getta-
ti, dice che due sono vuoti, mentre il terzo vale quattro punti. Dunque, il “dado” ha un
doppio senso: quello gettato, sia vuoto, sia pieno ed in particolare quello vuoto, perché &
riuscito il colpo di tre e sei punti ed Eschilo introduce nell’ Agamennone: — ».

Paus. Gr., © 18 Erbse p. 204, cf. Eust., I/. 1397 ,4

INeoooi: o1l Ta1dlol GnoO TAV TECOMV, OLTEP ELGLV AGTPAYAAOL.
«Pedine: i giochi con le pedine, come ad esempio gli astragali».

Harp., 277,5-7 Dindorf = 6 30 Keaney

Txipdoras Aeivopyog év 1@ Kara ITpoEévou. [fr. XLVIII, 7 .C.] Zxipddra reyov 1 kv-
Bevthpla, £netdn d€tpiPov €v> Zxipw ol xvfevovieg, wg Oedmounog £v T V' LITOCNUOL-
vel [FGrH 115 F 228].
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«Scirafia: Dinarco nell’orazione Contro Prosseno. Chiamavano skirdphia le case da gioco
perché i giocatori di dadi trascorrevano il loro tempo a Sciro, come osserva Teopompo nel
50° libro».

Them., Or. 7,96d (a Valente 365/366)

BociAel 8¢ €xdavodg Vmopyovong kol 1o PAATTELY Kol T0U TOLELY €D ThHG PAGTOVNG, £L
NV GUELVD XOpaV LETOBETEOV Gl KOOATEP YOOV £V TETTELQ KELWEVNV £V TN OOVAOTEPQ,
KOl TOLELY TOVG TEWG £XOPOVE TLGTOVE KOL 01KELOVE TH) TV Gyoddv xopmyig.

«Difatti al princeps appare palese il sollievo derivante sia dal recare danno, sia dal compor-
tarsi con benevolenza, giacché deve sempre cambiare la casella migliore come un ciottolo
posto nel gioco di poco conto delle pedine e deve rendere gli avversari di un tempo fedeli e
dediti alla liberalita dei benix.

Basil., Or. ad adulescentes, 5,10

Ta uév GALC TOV KTNUATOV 00 LOALOV TOV €XOVTIOV 1| KOL 0VTLVOGOUY TAV ETLTUYXOVIOV
€011, domep €v moLdLd KOPwV THoe KAKeLSE LeETOBOAAOUEVO.

«Mentre gli altri beni non appartengono a chi li possiede piti di quanto non siano anche di
chiunque altro, passando da questo a quello come nel giuoco dei dadi». (tr. Naldini 1984)

Aristaenet., Ep. 1,23 "EpwtikO¢ KUBEVTNC TEPL OpddTEPA SLGTLYNG

Movoympog D1AOKVP®.

AVo de1vOolg GO TEPLRETTOKD, OLAE, KO1 TPOG £V TOVTMV LOALG OTOTEPOVOUY SLopKDV £E
EMUETPOL BdTtEPOV €Y, KOl dmAdota dvotuy®. Kal 10 pev kokdv, 10 8€ ovK GUELVOV.
‘Eug yop Kotovolmwoay GrANGTOG £T01pa KOl TEGGOL TIMTOVIEG ATLYAG UEV ELOL, EVPOAMD-
TEPOV BE 101G €vovTiols. 'AALG KOl TOlg Aviep®oLY dotpayolilwv 1| kuBevmv cuyyEopal
TOV VOOV, 100 €pWTog LEUNVOTOC, KAVIEDOEY TEPL TOC TOLKIANG UETACTACELS TV YNOWOV
TOAAG TapOAOYLLOUEVOG ELOVTOV KO TOV KOTASEEGTEPMV TNV Ttodiav Nrtdpot. [ToArdkig
YOp LETEWPOG £k T0V TOBOL TOlg NUETEPALG BOAOTG AVTL TV EUAV TOC EKELVOV dLaTiOnut
yndovg. Elto mpog v Epouévny dmav £kel devtépov NTtay DToUEve Kol xeipova Thg
npotépag. Ot yop eVTUXELS AVIEPOOTOL, (1€ 81 LLE TG TOGOVTO VEVIKTKOTES, GLAOTILOTEPOV
Swpodvral T moBoupuévn, Kol mpokpivoviol pot 1ol¢ dmpolg, kGTa TV EUdV €U mOAE-
UOVVTEG UETATETTEVOVGL oL TG dLALaG KVBov. OUT® Tolvuy EKATEPOV TAV KOKAV 10 OG-
TEPOV YEYOVE BUGTUYEGTEPOV.

«Un giocatore di dadi innamorato infelice sia al gioco sia in amore.

Monochoros a Philokybos.

Sono precipitato, mio caro, in due passioni terribili e, mentre riuscirei a malapena a soddi-
sfare una delle due, me ne trovo una di pitl e sono doppiamente infelice. L’una & detestabi-
le, I’altra non & migliore. Sono interamente posseduto da una cortigiana insaziabile e dai da-
di che cadono disastrosamente per me, mentre danno colpi pit felici per i miei avversari. E
poi, quando gioco agli astragali o ai dadi con i miei rivali in amore, sono assediato da que-
sto folle amore e allora mi inganno frequentemente nelle diverse combinazioni di punti e
mi faccio battere da persone molto meno forti di me. Sovente, in effetti, la passione mi met-
te la testa a rovescio e, quando getto i dadi, attribuisco agli altri i punti che ho fatto. In se-
guito, quando vado dalla mia amata, subisco un nuovo scacco peggiore del primo. I miei
avversari in amore, felici al gioco per il fatto che hanno guadagnato tutto cid che vi ho per-
duto io, possono fare alla mia amata i regali pit brillanti, grazie a questi regali si vedono
preferiti a me e, combattendomi con le mie proprie armi, truccano i miei dadi in amore.
Cosi ciascuno di questi mali diviene pili grave a causa dell’altro». (tr. Vieillefond 1992)



88 Giulio Polluce, Onomasticon: excerpta de ludis

Stob., 4,41 .4

‘Ot aféParog N TV avBporwv edmpaia, peTomntovong padlmg e Toyne, AréELdog €k
Bperttiog: «t010010 — Exewx. [fr. 35 K.-A]

«La retta condotta degli uomini ¢ incerta, perché la sorte muta facilmente, come mostra
Alessi nella Bruzia: — ».

Stob., 4,56,39

IMetteiq Tivi €otkev 0 Blog, kal del domep Yidov tvo, TiBecBot 10 cuuPfoivov.
«La vita ¢ simile a un gioco di pedine, bisogna collocare un evento come un ciottolo».

Hsch., € 6950 L.
«EvxuBeLY — e0BoAELY». "Apndig ev INvvaikouavig.
«“Fare un buon colpo”, come dice Anfi nella Pazzia per le donne».

Hsch., n 957 L.

Téran yap tpioiv Exp@dvTo Tpog Tag TaLdiag kvPotg, Kat 0vy, (g ot Vv, dvo.
«Un tempo per i giochi usavano tre dadi e non due, come oggi».

Hsch., 6 889, 890 H.-C.

TKelPATEC 01 TPOVVLKOL, KOl KUPBELTAL.
ZKEPAOELY" KOKOTPOYULOVELV.
«Skeirates: uomini rozzi e giocatori coi dadi. Skeiraphein: agire in modo depravato».

Hsch., © 1427 H.-C.

Tpig €€ vikntprog BoAog
«Tre sei: il colpo della vittoria».

Agath., AP 9,482,5-28

ANmote Yop ZNvova ToAlecoVyov BociAna,
nalyviov Gdpdotmv £ktedéovia KOBwv,

101N TOLKIAOTEVKTOG EAEV BEG1C, £DT Amd AEVKOD,
700 Kol (’)mcetﬁinv eig 000V épxouévou

EMT0, pev K706 £xeV, pov ewonog 00TAp O GOVUUOG
dioc0g ocuq)tsnow 1c0g snv dexdrtw’

0g T MEAEL HETO, cOVUpOV £xEV 800, LOUVAdO & GAANV
Yynoov Ty Topdtny audténecke d1pog.

"AMG péhag Stooag LEV £V 0Y804TE ALTE X Wp®
Kol 10000G £T€pag £G BEGLY EVOEKATNV"

audl Suvwdekatov 3¢ SENPETOV E1KEAOL GANOL,
KOl TPLoKOLSEKGT® YHDog EXKELTO uioz'

Bu‘;m{eg Avnyovov Siexdopeov: GAAG KoL OVTR
160g £uuve TONOG TEVIETIKOLSEK T,

OKTOKOLIEKATEH TOVOUOLTI0G E1GETL & GANOG
eiyxev duybodilog étpartog £x mupdtov.

AVTap AvoE AevKolo Aoy v onuiic TEGCoD,
KOL TNV £€000UEVNV 0V VOEWV TToyLd0,

p1yxBadiog adoknTa Paiwv ynoldog an’ NOpov,
TOPYOU B0VPOTEOL KAUOKL KEVOOUEVT),
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dola kol €€ Kol mTEvTe KOTNYOyEV: aVTIKO & OKTM
dlvyag elxev Shag tpdcde pepriouévac,.
TAaPANY devyete nAVIES, ENEL KOL KOIPAVOG 00TOC
Kelvng tag GAdyoug oy VIAALEE TUYOC.
«Mentre Zenone, sovrano di questa citta, si batteva nel gioco imprevedibile dei dadi, /
un’insidiosa mossa lo vinse. Giocava col bianco, / che nel senso retrogrado si sposta: / sette
pedine in sesta casella, una in nona; la “somma” / due ne aveva, alla stregua della decima, /
due pure quella ch’¢ dopo la “somma”, ed un’altra, isolata, / ch’era I'ultima, stava nella “di-
va”. / Ecco che il nero lascio due pedine all’ottava casella / e nell'undicesima casella altret-
tante; / nel dodicesimo, ancora quel numero due di pedine, / ne aveva la tredicesima una
sola; / mentre una coppia adornava I’ Antigono (= 14) e a questa era pari / la posizione nella
quindicesima; / nella diciottesima, uguale; di piti nella quarta casella / dall’ultima, giaceva
un’altra coppia. / Ora il sovrano, che aveva sortito i colori del bianco, / senza pensare all’in-
combente trappola, / alla sprovvista lanciando dal bussolotto tre dadi, dal buio / della tor-
retta lignea scanalata / due, sei, cinque cavo, ritrovandosi a un tratto spaiate / otto pedine
prima unite a gruppi. / Dal tavoliere guardatevi tutti! neppure il sovrano / alle sue sorti illo-
giche sfuggi». (tr. Pontani 1978/1981 lievemente modificata)

Agath., AP 9,767
‘ECouevog pev tde mop’ evAdLYYL Tponéln
ToLyvio KIVNOELS TEPTVO, BOAOKTURING.
Mnte 8¢ viknoag ueyoiileo, unt amoAeldpbeic
dyvuoo TV ALYV Hepdouevog BoAida.
Kol yop €nt opikpoiot voog dropoivetor avdpoc,
Kol k0PBog ayyéirer BEvOog Exedpociivng.
«Siedi a quel tavolo bello di pietre / per muovere il gioco che ti seduce, al gettito dei dadi. /
Niente superbia, se vinci, / né cruccio ti prenda se perdi: / il colpo scarso non lo maledire. /

Anche in piccole cose trapela il carattere, e il gioco da dell’autocontrollo la misura». (tr.
Pontani 1978/1981)

Agath., AP 9,768
[Motyvia pev tade mavto: Toxng 8 £tepdTpomog Opun
Talg AAOYOLE TavTaLg EULHEPETOL BOAlOLY
Kol BpoTt€ov BLdTov GHALEPOV UiUNUO VONOELG,
VOV UEV VEPPIAA®V, VOV & GnoAelmduevoC,
Alvéopev 81 kelvov 0¢ €v PLotm e KOP® 1€
XOPUOTL KOL AUTTY LETPOV £OMPUOGOTO.
«Altro non & che un gioco. L’abbrivio cangiante del Fato / a questi lanci illogici somiglia. /
Tu della vita mortale 'immagine ambigua, precaria, / ora vincendo, ora perdendo, vedi. /

Lodo pertanto colui che alla gioia impose e al dolore, / nella vita e nel gioco dei dadi la mi-
sura». (tr. Pontani 1978/1981 modificata)

Agath., AP 9,769

Tolg uev TpnuvooLg TAde Talyvia, Tolg & GKOAJGTOLg
Mbo00 Kol GurloKin Kol Tovog aOTOUTOG.

"AMAG 60 U AEENG TL Benudyov VoTOTOg EPTTOV,
und avapoiénone prvoPorm Ttotdyw.

A€l yap unte movely v abvppact unte Tt ntailey
£€v omovdi), kalp® & 1601 véueLy 10 TpemoV.
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«Pei moderati non ¢ che un gioco; una furia, / un’insania, un autocruccio per gli intempe-
ranti. / Tu, se ultimo arrivi, non dire bestemmie, non darti a escandescenze mugugnando
forte. / Né accoramenti nel gioco, né scherzi nel serio / & la norma. Sappi adeguarti all’op-
portunitax». (tr. Pontani 1978/1981)

AP 148

“EE, €v, mévte, 800, Tplo, T€600pa KVPOG EAOVVEL.
«Il dado puo recare i valori sei ed uno, cinque e due, tre e quattro».

Phot., 6337, 341

Txipodeia” ta kuPela’ 1 dLOTL oKIPadOg £6TLY TO OpYaVOV TO KUPBEVTLKOV' T} Ao ZK1pAdou
TIVOG KLBELTOD, O¢ TPATOC EVPNKEVOL BOKEL Ta KLBELTIKA Opyovo: | OTL £V T® THG TK1Pd-
dog 'ABNVag tep® £narlov ol kuBevtol.

Tkipov: 10mog 'ABHvnoLy, €0’ 0D ol udvielg €xabélovto: kal Tkipddog 'ABnvag tepdv: kol
N £optn Zxipa. oVtog Pepexpdng [fr. 265 K.-A.L

«Skirapheia: sono le case da gioco d’azzardo, sia perché skiraphos ¢ lo strumento del gioco
dei dadi, sia per Scirafo, il quale per primo avrebbe inventato gli strumenti del gioco dei
dadi, o ancora perché nel santuario di Atena Scirade si divertivano i giocatori.

Sciro: localita ad Atene, in cui sedevano gli indovini e tempio di Atena Scirade, e la festa
Sciro, come asserisce Ferecrate».

Schol. Vet (VT) Ar.,V. 674C

Mnrote péviol Kol Tpog TV TOV KOPwV Tatdiay opoimg £xpdvo Tvi BaAlovieg €€ avtod:
kol yop "Epuinnog €v Ocoig kol mpog — kfiov. [fr. 27 K.-A.]

«Forse tuttavia anche nel gioco dei dadi similmente si utilizzava un bussolotto (kéthion),
quando i giocatori lanciano i dadi da questo bussolotto e, infatti, Ermippo negli Déz: — ».
(tr. Comentale 2017: 119 adattata)

Eust., Od. 1397,7 Cullhed = Suet., Lud. 1,1-7 T.

IMoiototdn 1 kuPevtikn modid. KvBovg kol neccovg Iodaundng epe &v TAlep mopaud-
Olov Mot katacydvtog Ty otpatidy. Thg 8€ toravg émvolag tob Iadoundoug udptug
T000xANG O¢ €v Spduatt opoviue 1@ vpetn TTodoundetl onoiv: «ov Aoy — dxog;» [fr.
479 P.] Kol Evdopiwvog 10 «teccd Navriiddao» [fr. 61 Powell]

«Il gioco coi dadi ¢ molto antico. Palamede invento dadi e pedine a Troia per distrarre I’e-
sercito dalla carestia. Di tale ispirazione di Palamede & testimone Sofocle che nel dramma
omonimo fa dire a Palamede: — . Ed Euforione parla di “pedine del figlio di Nauplio”».

Eust., Od. 1397,22-26 Cullhed, cf. Suet., Lud. 1,8-10 T.

Aéyer 8¢ 6 100T0 TOPOSIEOVE KOL MG 01 TH) oSG TOHTY XPWUEVOL GTO TMV £V TO1g KVBOLG
TPNUGTOV TPMUATLTOL EAEYOVTO, TAPAY®V KOl YPTIoLV ZMPPOVOG TO «IEMVNCOS — TPMUATL-
Covieoows [fr. 124 K.-A.], kai 61t €omovddieto N kuPeia o0 novov Topa T1keAolg, GAAD
kol 'ABnvoioig, ol kol €v 1lepolg afpollduevol £KVPEVOV KoL LEALOTO £V T THS ZK1PES0g
"ABNVOC O €nl Zkipw, Ao’ oV kol 10 GAXo KLBevTApLo oKpddELn dvoudleTo, €€ BV Kai
TAVTO. TO. TTOVOLPYNUOTO S10 THY €V GK1podeELoLg padlovpylav okipodol €korovvto: Tanw-
vaE: «ti — dritdAderg» [fr. 128 Dg.2].

«Colui che ha tramandato queste notizie afferma che coloro i quali praticavano questo gio-
co erano chiamati trématitai dai punti segnati sulle facce dei dadi (trémata) e cita anche la
sentenza di Sofrone: — , e afferma che I’arte del gioco dei dadi non era in uso solo presso i
Siculi, ma anche presso gli Ateniesi, i quali si radunavano a giocare nei santuari e in modo



Testimonia de ludis 91

particolare in quello di Atena Scirade presso Sciro, dal quale presero nome di skirdpheia
anche le altre case di giochi di dadi, da queste anche tutti gli imbrogli mediante la frode
nelle case da gioco d’azzardo furono detti sé#raphoz; Ipponatte: — ».

Eust., Od. 1397,39 = Suet., De lud. 14 T., p. 64

ITAnv ol vrouvnuaticduevol tov IAdtova o ™y tapa tolg “EAAnot netteiov 00t0v on-
paively €€nyovvol, Ty 8€ ToV TETTEVTNPLOV AEYOUEVOL” KaTaypddesdat Yap Tt TAtvOiov
donep &v 17 TeTTELTIKT Tond1d 81 00 T4 KivAroTa To0 1€ Ao Kol Thg cedvng, €Tl 8¢
KoL T0, EKAELTTIKG, TPOYUOTEVOVTOL ALYy UTTIOL.

«D’altronde i commentatori di Platone affermano che egli non si riferisce al medesimo gio-
co di pedine in voga presso i Greci, ma si tratterebbe di quello che & chiamato petteutérion.
Difatti gli Egiziani tracciano iscrizioni su una tavola che & come quella della petzeia ed attra-
verso questa indicano i moti del sole e della luna e le eclissi».

Paus. Gr., a 28 Erbse p. 154 = Phot. 37,13 R.

«Agl yap — x0Bow. [S., fr. 809 N.2 = 895 P.]' £l 1®v £i¢ mAvTa £030LOVOUVIOV, 01 &¢ €l
TOV AL TILOPOVUEV®Y.
«“Sempre — i dadi”. Detto di quelli che sono fortunati in tutto, puniti giustamente».

Schol. A., Ag. 33

‘A€l yap mintovoy ot Atog kvpot.
«Sempre cadono bene i dadi di Zeus».

cf. Plaut., Asin. 779-780

Talos ne cuiquam homini admoueat nisi tibi.

Cum iaciat, “te” ne dicat: nomen nominet.
«Non offra i dadi a nessun uomo salvo che a te e nel lanciarli non dica “a te”, ma pronunci
esplicitamente il tuo nome». (tr. Paratore 1972)

Plaut., Curc. 354-360

Curculio: Postquam cenati atque adpoti, talos poscit sibi in manum.

Prouocat me in aleam, ut ego ludam, pono pallium;

ille suom anulum opposiuit, inuocat Planesium.
Phedromus:  Meosne amores?
Cu.: Tace parumper. lacit uolturios quattuor.

Talos arripio, inuoco almam meam nutricem Herculem,

tacto basilicum. Propino magnum poclum. llle ebibit,

caput deponit, condormiscit. Ego ei subduco anulum.
Gorgoglione: «Dopo aver mangiato e bevuto a sazieta, lui chiede i dadi e mi sfida a una par-
tita. Jo metto come posta il mantello; lui I’anello con sigillo, e invoca il nome di Planesio...».
Fedromo: «L’innamorata mia?!».
Gorg.: «Ma sta’ un po’ zitto! Gli escono quattro avvoltoi! To afferro i dadi e invoco la mia
diletta nutrice Ercole, e mi esce il re! Offro una grossa coppa al mio compagno, lui se la
schicchera interamente, piega la testa e s’addormenta. Allora gli sfilo I’anello e rifilo i piedi
dal letto, di nascosto, perché lui non se n’accorga». (tr. Paratore 1984)

Ter., Ad. 739-741

Ita uitast hominum quasi cum ludas tesseris
st illud quod maxume opus est tactu non cadit,
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tllud quod cecidit forte, id arte ut corrigas.
«La vita degli uomini & come una partita a dadi: quando, gettandoli, hai assoluta necessita
di fare un certo punteggio e non lo fai, devi destreggiarti col punteggio che ¢ saltato fuori».
(tr. Bertini 1989, 2)

Ovid., Ars am. 3,354-366, 369-370

Parua monere pudet, talorum dicere iactus
ut sciat, et uires, tessera missa, tuas,
et modo tres iactet numeros, modo cogitet apte
quam subeat partem callida quamque uocet,
cautaque non stulte latronum proelia ludat;
unus cum gemino calculus hoste perit,
bellatorque sua prensus sine conpare bellat,
aemulus et coeptum saepe recurrit iter.
Reticulogue pilae leues fundantur aperto,
nec, nist quam tolles, ulla mouenda pila est;
est genus in totidem tenut ratione redactum
scriptula quot menses lubricus annus habet;
parua tabella capit ternos utrimque lapillos,
in qua uicisse est continuasse suos. [...]
Sed minimus labor est sapienter iactibus uts;
mMALus Opus mores conposuisse Suos.
«Ma mi vergogno d’insegnare cose / cosi semplici in sé: ch’ella conosca / le regole del gioco
degli aliossi, / ed il vostro valore, o dadi, quando / v’ha gettato sul tavolo. Che sappia / agi-
tarvi con arte, e con astuzia / chiamare il punto e far venire il suo / e giuochi attenta al gio-
co dei briganti, / quando & perduta una pedina sola / in mezzo a due avversarie, e il coman-
dante, / se catturato senza la compagna, / pud combattere ancora, e avanti e indietro / cor-
re geloso. Oppure dalla rete / sappia cogliere cauta le palline, / toccando solo quella che va
tolta. / V’¢& ancora un altro gioco, suddiviso / in piccole caselle: sono tante / quanti i mesi
dell’anno fuggitivo. / La tavoletta porta tre pietruzze / da una parte e dall’altra; vincitore / &
chi da un lato unisce le tre sue. [...] Ma che vale sapere usare i dadi accortamente / senza
poi mantener fermo contegno?». (tr. Barelli 1958)

Ovid., Tr. 2,471-482

Sunt aliis scriptae, quibus alea luditur, artes:
hoc est ad nostros non leue crimen auos
quid ualeant tali, quo possis plurima iactu
figere, damnosos effugiasque canes;
tessera quos habeat numeros, distante uocato
mittere quo deceat, quo dare missa modo;
discolor ut recto grassetur limite miles,
cum medius gemino calculus hoste perit,
ut Tmare uellet sequens sciat et reuocare priorem,
nec tuto fugiens incomitatus eat;
parua sit ut ternis instructa tabella lapillss,
in qua uicisse est continuasse suos.
«Altri hanno composto opere didascaliche sul gioco d’azzardo — colpa non lieve, agli occhi
dei nostri antenati; spiegando quanto valgono gli astragali e con quale tiro si mette a segno
il massimo dei punti, e come evitare la rovinosa uscita canina; quali sono le combinazioni
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dei punti nei dadi, come conviene lasciare dopo che la pedina lontana ¢ stata chiamata, e
come conviene muovere le pedine in base al lancio; come procede in linea retta il soldato di
colore diverso, quando si perde il pezzo che viene a trovarsi tra due avversari, come possa
t...1 seguendo e richiamare indietro la prima linea, e non fuggire al sicuro senza scorta; co-
me si dispongono sulla piccola tavola tre sassolini per ciascun giocatore (e vince chi riesce a
metterli tutti in successione)». (tr. Lechi 1993)

Suet., Claud. 33,2

Aleam studiosissime lusit, de cuius arte librum quoque emisit, solitus etiam in gestatione lude-
re, ita essedo aleoque adaptatis ne lusus confunderetur.

«Giocava accanitamente ai dadi, e scrisse anche un libro su questa arte; se ne dilettava an-
che durante i viaggi, avendo fatto fissare alla carrozzella il tavoliere, in modo che il movi-
mento non disturbasse il gioco». (tr. Dessi 1968)

Macrob., Saz. 1,10,12-13 (cf. Plu. Aet. R. et G. 35)

Ferunt enim regnante Anco aedituum Herculis per ferias otiantem deum tesseris prouocasse
ipso utriusque manum tuente, adiecta conditione, ut uictus coena scortoque multaretur. > Vic-
tore itague Hercule illam Accam Larentiam, nobilissimum id temporis scortum, intra aedem in-
clusisse cum coena, eamque postero die distulisse rumorem, quod post concubitum dei accepts-
set munus, ne commodum primae occasionis, cum se domum reciperet, offerendae aspernaretur.
«Raccontano che sotto il regno di Anco il preposto del tempo di Ercole durante il tempo di
riposo abbia sfidato il dio ai dadi e che, gettati i dadi per entrambi a turno, sia stato sconfit-
to e sia stato costretto ad offrire un banchetto e una meretrice. ©* Pertanto, dopo la vittoria
di Ercole dicono che egli fece entrare nel tempio assieme al banchetto anche la famosa Ac-
ca Larenzia, una meretrice molto reputata a quel tempo e che ella il giorno seguente diffuse
la voce di avere accettato dopo la notte trascorsa col dio il compito di non ricusare il van-
taggio acquisito, una volta tornata a casa».

Isid., Ez. 18, 60-68

60 De tabula. Alea, id est lusus tabulae, inuenta a Graecis in otio Troiani belli a quodan: mili-
te Alea nomine, a quo et ars et nomen accepit. Tabula luditur pyrgo, calculis tesserisque.

61 De pyrgis. Pyrgus dictus quod per eum tesserae pergant, siue quod turris speciem habeat.
Nam Graeci turrem purgon uocant.

62 De calculis. Calculi uocati guod lenes sint et rotundr. Vnde et calculus dicitur lapis breuts,
qui sine molestia sui breuitate calcatur. Item calculi, quod per uias ordinales erant, quasi per
calles.

63 De tesseris. Tesserae uocatae quia quadrae sunt ex omnibus partibus. Has alii lepusculos
uocant, eo quod extliendo discurrant. Olim autem tesserae iacula appellabantur a iaciendo.

64 De figuris aleae. Quidam autem aleatores sibi uidentur physiologice per allegoriam hanc ar-
tem exercere, et sub quarum rerum similitudine fingere. Nam tribus tesseris ludere perbibent
propter tria saeculi tempora: praesentia, praeterita, futura: quia non stant, sed decurrunt. Sed
et ipsas uias senariis locis distinctas propter aetates hominum ternariis lineis propter tempora
argumentantur. Inde et tabulam ternis discriptam dicunt lineis.

65 De uocabulis tesserarum. lactus quisque apud lusores ueteres a numero uocabatur, ut unio,
[binio], trinio, quaternio, [quinio], senio. Postea appellatio singulorum mutata est, et unio-
nem canem, trinionem suppum, quaternionem planum uocabant.

66 De iactu tesserarum. lactus tesserarum ita a peritis aleatoribus conponitur ut adferat quod
uoluerit, utpute senionem, qui eis in iactu bonum adfert. Vitant autem canem quia damnosus
est; unum enim significat.
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67 De calculorum motu. Calculi partim ordine mouentur, partin uage: ideo alios ordinarios,
alios uagos appellant; at uero qui moueri omnino non possunt, incitos dicunt. Vnde et egentes
homines inciti uocantur, quibus spes ultra procedendi nulla restat.

68 De interdictione aleae. Ab hac arte fraus et mendacium atque periurium nunquam abest,
postremo et odium et damna rerum; unde et aliqguando propter haec scelera interdicta legibus
fuit.

«60 Sul gioco da tavolo. L’alea, intendo il gioco da tavolo, fu inventato dai Greci durante le
ore di ozio della guerra troiana da un soldato di nome Alea, da cui trae le regole e il nome.
La tavola si gioca con la torre, con i ciottoli e con i dadi.

61 Sulle torri. La torre (pyrgus) si chiama cosi perché attraverso di essa sono gettati (per-
gant) i dadi o perché ha la forme di una torre. Infatti, i Greci chiamano la torre pyrgus.

62 Sui ciottoli. I ciottoli sono detti cosi perché sono lisci e rotondi. Pertanto, una pietra lar-
ga ¢ cosi denominata, perché per il fatto di essere liscia ¢ calcata senza dolore. Cosi i calculi
che erano sulle strade regolari, come su alcuni sentieri.

63 Sui dadi. Sono detti tesserae, perché sono quadrangolari da tutti i lati. Altri li chiamano
lepusculi (leprotti), perché con il lancio corrono da tutti i lati. Un tempo i dadi erano chia-
mati anche zacula (dardi), per il fatto del lancio (zacio).

64 Sulle forme dei dadi. A quanto pare, tuttavia, alcuni giocatori con i dadi esercitano que-
st’arte conformemente alla natura secondo lo schema dell’allegoria e rappresentano alcune
cose sotto una qualche affinita. Infatti, asseriscono di giocare con tre dadi per le tre eta del
tempo: presente, passato e futuro, poiché non rimangono fermi, ma passano via. Ma osser-
vano anche che pure le vie sono divise nelle sei caselle a causa delle eta dell'uomo e in tre li-
nee a causa dei tre tempi. Pertanto, dicono che la tavola da gioco ¢ suddivisa in tre linee.

65 Sui nomi dei dadi. Presso gli antichi giocatori ogni tiro era denominato in base al nume-
ro, cosi I'uno, il tre, il quattro, il sei. In seguito & stata cambiata la denominazione dei singo-
li tiri e 'uno era chiamato cane, il tre suppus (cf. gr. Ynt0¢), il quattro planus (cf. gr. npovic).
66 Sul tiro dei dadi. 1l tiro dei dadi ¢ effettuato dai giocatori esperti in modo che esso ap-
porti quanto desiderano, come ad esempio un sei, perché cio reca loro un vantaggio con il
lancio. Di contro evitano il cane perché ¢ sfavorevole, & contato, infatti, come uno.

67 Sul movimento dei ciottoli. Alcuni ciottoli sono gettati ordinatamente, altri senz’ordine,
pertanto chiamano i primi ordinarii e gli altri uagz; e quelli che non si muovono affatto nciti
(immobili). Pertanto gli uomini molto poveri, ai quali non rimane alcuna speranza di avan-
zare, sono detti 77zciti.

68 Sull’interdizione dei dadi. In quest’arte non manca mai I'inganno, la menzogna e lo sper-
giuro, infine anche I'odio e il danno contro la proprieta, di conseguenza in qualche circo-
stanza furono emanate leggi per vietare questi delitti».

Anth. Lat. 70, 1-5 Shackleton-Bailey

De tabula

Has acies bello similes cano, quas Palamedes

constituit. Caso uario paribusque periclis

inscius ac sollers sistunt se; namque superbis

uana superuacue crescunt mendacia buccis

et se sollertes punctis fallentibus inflant.
«Il gioco del tavoliere.
Canto queste schiere simili ad una battaglia istituite da Palamede. Con incerta fortuna e
uguali pericoli affrontano il gioco il dilettante e il professionista; difatti i professionisti si
riempiono la bocca superba di fanfaronate con vanagloria e si adirano per i punti che non
entrano loro».
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Anth. Lat. 192 R.

De tabula
Discolor ancipiti sub iactu cauculus astat
decertantque simul candidus atque rubens;
qui quamuis parili scriptorum tramite currant,
is capiet palman: quen bona fata iuuant.
«l gioco del tavoliere. Le pedine di differenti colori sono sottomesse al lancio incerto dei
dadi, / e il bianco e il rosso lottano tra di loro; / benché percorrano un cammino simile nel-
le caselle, / otterra la vittoria colui che & aiutato da una sorte favorevole». (tr. Bergasa 2016)

Anth. Lat. 193 R.

In parte alueoli pyrgus uelut urna resedit,
qui uomit internis tesserulas gradibus,
sub quarum tactu discordans cauculus exit
certantesque fouet sors uariata duos.
Hic proprium faciunt <arss> et fortuna periclum:
haec cauet aduersis casibus, illa fauet.
«Su un angolo del tavolo & fissata una torre simile a un’urna, / che vomita i dadi dai gradini
all'interno; / le differenti pedine avanzano secondo il lancio dei dadi, e la sorte mutevole fa-
vorisce ora I'uno, ora I’altro dei due avversari. / L’abilita e la fortuna fanno i loro rischi su
di loro: / la prima protegge dalla sorte avversa, la seconda porta bene». (tr. Bergasa 2016)

Anth. Lat. 193a R.

Composita est tabulae nunc talis formula bells,
cuius missa facit tesseras principiunms.
Ludentes uario exercent proelia talo,
russeus an nitidus praemia sorte ferat.
Pascitur a multis auide damnosa uoluptas,
ne foedet gliscens otia segnities.
Hoc opus inuentor nimie Palamedes amauit
et parili excellens Mucius ingenio.
«Ecco le pedine della guerra disposta sulla tavola / e la gettata del dado da I’avvio. / I gio-
catori dirigono la battaglia a seconda le variazioni dei dadi, / per sapere se la sorte dara il
premio al bianco o al rosso. / Questo piacere nocivo ¢ nutrito da molti con avidita, / al fine
di evitare che una pigrizia crescente non turbi il loro tempo di ozio. / Palamede, il suo in-
ventore, ha amato con passione quest’attivita / alla pari di Muzio che vi eccelleva con ugua-
le talento». (tr. Bergasa 2016)

Anth. Lat. 194 R.

Indica materies blandum certamen amicis
offert, sed belli fert simulacra tamen.
Namaque acie aequali concurrit russeus albo,
ut grauibus damnis se domet alteruter.
Contorquet uarios alternans tessera missus
fatagque ludentum collis et ima probant.
Pax ac pugna simul ludo iunguntur in unum,
cum uicti spolits uictor amicus ouat.
«Il materiale dell'India (scl. 'avorio) procura agli amici una lotta piacevole, / apportando
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tuttavia un simulacro di guerra. / Perché il rosso marcia contro il bianco con truppe uguali,
/ di modo che si sottomettono mutuamente dopo pesanti perdite. / I movimenti del dado
producono volta a volta cifre differenti e un numero elevato o debole prova la fortuna dei
giocatori». (tr. Bergasa 2016)

Luxor., in Anth. Lat. 323 R.

De aleatore in pretio lenocinii ludente

Ludis, nec superas, Vlitor, ad aleam,

nec quicquam in tabula das nisi uirginum

spondens blanditias et coitus simul.

Hoc cur das aliis guod poteras tibi?

An tablae melius proelia grata sunt?

Aut prodest uitium tale quod imperas?

87 wincas, ego te non puto uirginem

in luxum cupere, sed mage uendere.
«Il giocatore di dadi che poneva il prezzo di un lenocinio: Giochi ai dadi senza vincere, oh
Ultore / e non lanci un colpo senza promettere / le carezze e perfino 'unione delle giovinet-
te. / Perché offri a altri cio che non potresti tenere per te? / Forse le battaglie della tavola da
gioco sono pit piacevoli? / O il vizio che proponi ti reca guadagno? / Se vinci, non penso
che desidererai / la ragazza per il tuo piacere, ma la venderai piuttosto». (tr. Bergasa 2016)

Luxor., in Anth. Lat. 333 R.

De tablista furioso quasi tesseris imperante

Ludit cum multis Vatanans sed ludere nescit,
et putat imperio currere puncta Suo.

Sed male dum numeros contraria tessera mittit,
clamat et irato pallidus ore fremit.

Tum uerbis manibusque furens miserandus anhelat,
de solitis faciens proelia uera iocis.

Effundit tabulam, mensam, subsellia, pyrgum,
perditaque Harpyacis aera rapit manibus.

Hic si forte unam tabulam non arte, sed errans
uicerit, aut aliam, nil bene dante manu,

mox inflat uenas et pallida guttura tendit
plusque furit incens quam superatus erat.

Non iam buic ludum sapientem calculus aptet

«Il giocatore di dadi furioso che credeva di comandare ai dadi: Vatanante gioca con molti,
ma non sa che cosa vuol dire giocare, / e crede che i punti corrono ai suoi ordini. / Ogni
volta che un dado ostile fa uscire cattivi numeri, / grida e urla, il viso freme di collera. /
Lanciando parole e gesti furiosi, perde il respiro, lo sciagurato, / e fa una battaglia vera di
cose che di solito sono un gioco. / Rovescia il tavolo da gioco, la mensa, le sedie, la torre dei
dadi, / e cattura con le sue mani da arpia il denaro perduto. / Se per caso ha guadagnato
una partita o un’altra al tavolo non per abilita, / ma per caso, malgrado I'imperizia della sua
mano, / gonfia le vene e rizza il collo pallido, / ancora pit furioso da vincitore che se fosse
stato sconfitto. / Il parere dei saggi non potrebbe giudicarlo adatto al gioco ... ». (tr. Berga-
sa 2016)

Bibl.: Lafaye 1912; Lamer 1927; Pilali Papasteriou 1974; Paraskevaidou 1990: 30-38; Id. 1993: 25; La-
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zos 2002: 174-198; Viterlein 1976; Schadler 1995; Id. 1996; Id. 1999; 1d. 2007; Id. 2013b; Korfer
2017.

5. mkerotoBoAivda, gioco del punteggio piu alto (Poll. 9,96, 117)
Hsch., 2517 H.-C.

ITAetotoBorivda’ moilelv dotpaydiots.
«Pleistobolinda: giocare con gli astragali».

Phot., © 934, 935 Th. 3,237

ITAerotoBolrelv: dramotlety.
[TietotoBoAely: Aéyouoly wg NUELG "ATTLKOL.
«Pleistobolein: Giocare. Dicono come noi gli Attici».

cf. Plaut., Asin. 904-906

Argurippus:  lace, pater, talos, ut porro nos iaciamus.
Demacenetus: Maxume.

Te, Pilaenium, mibi atque uxoris mortem. Hoc Venerium est.

Pueri, plaudite et mihi ob iactum cantaro mulsum date.
Granacavallo: «Su, papa, getta i dadi, che poi li getteremo noi». .
Coccoditutts: «Molto volentieri. Te, Chiacchierina, a me e a mia moglie la morte! E il colpo
di Venere, questo! Ragazzi, battete le mani, e in premio di questo colpo, versatemi vino al
miele, in un bel bicchiere!s. (tr. Paratore 1972)

Prop., 3,10,27-28

Sit sors et nobis talorum interprete tactu
quem grauibus pennis uerberet ille puer.
«Interpretando il lancio dei dadi, si indaghi sulla nostra sorte / e su chi il dio fanciullo batta
le sue pesanti ali». (tr. Canali 1987)

Prop., 4,8,45-46

Me quoque per talos Venerem quaerente secundos
semper damnosi subsiluere canes.
«Mentre cercavo con i dadi favorevoli il colpo di Venere, / mi balzd fuori sempre la gettata
del rovinoso cane». (tr. Canali 1987)

Ovid., Tr. 2.471, 473-475a"°

Sunt aliis scriptae, quibus alea luditur, artes: [...]
quid ualeant tali, quo possis plurima iactu
figere, damnosos effugiasque canes;
tessera quos habeat numeros [...].
«Altri hanno composto opere didascaliche sul gioco d’azzardo [...] spiegando quanto val-

10 Sui pericoli della damnosa alea in Ovidio, cfr. Viterlein 1976: 7; Schiadler 1999.
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gono gli astragali e con quale tiro si mette a segno il massimo dei punti, e come evitare la
rovinosa uscita canina; quali sono le combinazioni dei punti nei dadi». (tr. Lechi 1993)

Pers., Sat. 3,48-51

Lure; etenim id summum, quid dexter senio ferret

scire, erat in uoto, damnosa canicula quantum

raderet, angustae collo non fallier orcae,

neu quis callidior buxum torquere flagello.
«E avevo ragione; ché allora il mio piu gran desiderio era apprendere quale guadagno pro-
cacciasse un fortunato colpo da sei e quanti spiccioli sottraesse quello rovinoso da uno; non
fallire la stretta imboccatura del vaso e far ruotare con la frusta la trottola meglio di ogni al-
tro». (tr. Pagliano 1967)

Mart., Ep. 14,14

Cum steterit nullus uultu tibi talus eodem,
munera me dices magna dedisse tibi.
«Quando nessun astragalo sara sulla medesima faccia, potrai dire di ricevere grandi doni da
me».

Suet., Aug. 71

Autographa quadam epistula: «Cenauty, att, «mi Tiberi, cum isdens; accesserunt conuiuae Vi-
nicius et Silius pater. Inter caenam lusimus geronticos et heri et hodie; talis enim iactatis, ut
quisque canem aut senionem miserat, in singulos talos singulos denarios in medium confere-
bat, quos tollebat uniuersos, qui Venerem iecerat«. Et rursus aliis litteris: «Nos, mi Tiberi,
Quinguatrus satis iucunde egimus; lusimus enim per omnis dies forumque aleatorum calfeci-
mus. Frater tuus magnis clamoribus rem gessit; ad summam tamen perdidit non multum, sed
ex magnis detrimentis praeter spem paulatim retractus est. Ego perdidi uiginti milia nummum
meo nomine, sed cum effuse in lusu liberalis fuissem, ut soleo plerumque. Nam: si quas manus
remisi cuique exegissem aut retinuissem quod cuique donaui, uicissem uel quinquaginta milia.
[...]». Scribit ad filtam: «Mist tibi denarios ducentos quinquaginta, quos singulis conuiuts de-
deram, si uellent inter se inter cenam uel talis uel par impar ludere».

«In una lettera scritta a Tiberio di suo pugno, dice: “Caro Tiberio, ho cenato assieme ai so-
liti, a cui si erano aggiunti Vinicio e Silio padre. Ieri e oggi abbiamo giocato durante la cena
secondo I'uso dei vecchi. Si gettavano i dadi, e chi aveva fatto caze o sez metteva sul tavolo
tante monete quanti dadi vi erano. E se le prendeva tutto chi faceva Venere”. E ancora
un’altra lettera: “Caro Tiberio, ho passato abbastanza bene le Quinquatrie in allegria. Infat-
ti abbiamo giocato tutto il giorno e abbiamo riscaldato il tavoliere. Tuo fratello ha fatto
gran chiasso, ma alla fine non ci ha rimesso molto, perché dopo forti perdite, a poco a poco
si & rifatto oltre ogni speranza. lo per conto mio ho perso ventimila sesterzi, ma perché, co-
me al solito, sono stato troppo generoso nel gioco. Infatti, se avessi riscosso le poste che ho
condonato a ciascuno e mi fossi tenuto quelle che ho loro regalato ne avrei vinti almeno
cinquantamila. [...] e scrisse anche a sua figlia: “Ti ho mandato duecentocinquanta denari,
come ne ho mandati a ognuno dei commensali, nel caso che, durante la cena, vogliano gio-
care tra di loro ai dadi o a pari e dispari”». (tr. Dessi 1968)

Suet., Aug. 83

Animi laxandi causa modo piscabatur hamo, modo talis aut ocellatis nucibusque ludebat cum
pueris minutis, quos facie et garrulitate amabilis undigue conquirebat, praecipue Mauros et Sy-
70s.
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«Per rilassare la mente, andava a pesca con I’amo, o giocava ai dadi, alle pietruzze o alle no-
ci coi bambini, cercando quelli pitt amabili per aspetto e vivacita e particolarmente i Mauri
e 1 Siriani». (tr. Dessi 1968)

Suet., T7b. 14

Et mox, cum Illyricum petens iuxta Patauium adisset Geryonis oraculum, sorte tracta, qua
monebatur ut de consultationibus in Aponi fontem talos aureos iaceret, euenit ut summum
numerum iacti ab eo ostenderent; hodieque sub aqua uisuntur bi tali.

«Inoltre, mentre era diretto in Illirico e si era fermato vicino a Padova a consultare I’oracolo
di Gerione, la sorte estratta gli consiglio di gettare astragali d’oro nella fonte di Abano, per
conoscere il futuro; ebbene, gli aliossi lanciati da lui diedero la somma piti alta. Ancora oggi
si vedono in fondo all’acqua». (tr. Dessi 1968 modificata)

Isid., Ez. 18,66

De zactu tesserarum. lactus tesserarum ita a peritis aleatoribus componitur ut adferat quod uo-
luerit, utputa senionem, qui eis in iactu bonum adfert. Vitant autem canem quia damnosus
est, unum enim significat.

«Sul lancio dei dadi. Il lancio dei dadi ¢ ottenuto dai giocatori esperti in modo da ottenere
cio che vogliono, come per esempio un sei, che a loro reca un vantaggio per il lancio. Evita-
no, invece, il cane, perché & dannoso, infatti indica I'uno».

Bibl.: Lafaye 1912; Lamer 1927; Juthner 1932; Viterlein 1976; Paraskevaidou 1990: 31-32; Id. 1992:
24-28; De Nardi 1991: 79-80; Schidler 1996.

6. évte ypaupoi, gioco delle cinque linee (Poll. 9,97)
Alc., fr. 351 V. ap. Eust., Il. 633,59; in Od. 1397,30 = Suet., De lud. T.: 105-106

NOv & ovtog émikpétel
KLWNGOLG TOV <A1 1pag TTukivovT AlBov
ipog (sczl. ypdupog) corr. Bergk: neipag vel mypog Eust.
«E ora egli ha il sopravvento dopo avere spostato la pedina che é sulla linea sacra».

Epich., fr. 202 K.-A. ap. Paus. Gr., o 176; Phot., a 3354

"Ad’ 1ep0c” Tapopio KIvnom tov 60’ 1epac. 'EAAeinet 8€ N mopouia, 10 YOp EVIEAES KIVA-
om TOV 4’ 1epag meTtdv. TATTETOL 8 LETEVNVEYUEVOV GO TV TETTMV ML TOV TAPOBoA-
AOpEVOV, TIVL TTpdyuoTL. AEYETOL 8€ TIG TOPE TOlG TEGGEVOVOLY LEPO Ypouun, ovtwg Emnt-
XOPLOG.

«Dalla (linea) sacra, il proverbio ¢&: “la sposterd da quella sacra”, nella sua forma completa:
“sposterd la pedina dalla linea sacra”. Si tratta di pedine trasferite sulle linee date secondo
qualche regola. Una linea ¢ detta sacra da quelli che giocano con le pedine, come dice Epi-
carmo».

S., TrGF 431 R. ap. Hsch., £ 2020 H.-C.

Ieooo neviéypoppaltal kol kOBov Boldg
«Pedine, tavole di cinque linee e tiri di dadi».
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Sophr., fr. 122 Hordern ap. Eust., I/. 633.59 = Suet., De lud. 1,14 p. 66 T.
Kwnow & 1o kot Tov dd’ 1opag.
«Spostero la pedina dalla (linea) sacra».

PL, Lg 5,739a

‘Abnvatog’ ‘H 8¢ 100 peta 10010 popd, KabATeEpP TETTOV Gd’ 1lEPOV, TN TO®V VOU®OV KOTO-
ckeVTig, OMONg 0vo0, Tay Ov Bouudoal TOV GKoVOVTO T0 TPMTOV TOLGELEV.

Ateniese: «A questo punto, dopo di cid, noi facciamo una deviazione dalla costruzione delle
leggi e, inconsueta, forse potrebbe far meravigliare dapprima I'uditore — facciamo come se
spostassimo dalla sacra linea di sicurezza le pedine nel gioco del tavoliere». (tr. Zadro 1971)

Men., fr. 205 K.-A. ap. Phot., 373, Th. 3,483 = Suid., 1 758; cf. Hsch., 1 1118

Tov ¢’ 1epag YPOUUTG €V T TOV TeTTdV Taldid Mévavdpog Katayevdouéve.
«Nel Calunniatore Menandro ha menzionato la pedina dalla linea sacra nel gioco delle pe-
dine».

Theoc., 6,15-19

“A 8¢ kol aVtdbe to1 dLobpumTeTOL, WG O AKAVOOG

TOL KOTUPOL Yaltal, T0 KaAov 0£pog avika opUyetL,

KOl 0EVYEL PLAEOVTO KOL 0V OLAEOVTO SLOKEL

Kal 1oV Ao ypouudg kivel Abov. “H yap épott

noALdx1g, & [ToAvdopue, T6 um KoAS KoAG TEdOVTOL.
«Anche di laggiu ella (sc/. Galatea) civetta con te; come la lanugine / secca che si stacca dal
cardo, quando I'inaridisce la bella estate, / fugge chi 'ama e insegue chi non I’ama, /e muo-
ve la pietruzza dalla linea; davvero all’amore / spesso, oh Polifemo, le cose non belle ap-
paiono belle». (tr. Palumbo Stracca 1993 modificata)

Clearch., Apkeciraog, fr. 11 Wehrly ap. Schol. Pl., Lg. 739a

Iept mapoipiog ¢noil Thg KIvAcm OV 6o’ LEPAC, | TETAKTAL £XL TOV TV €5y dtny Bonbeiav
KvoOvtov. MetelAnntal 8€ And Tdv TETTEVOVIWY, TOPG TOVTOLG YOP KEITOL TG YHoog
olov iepd kol Gxivnrog, Bedv vouilouévn, dg onot Kiéapyog év ‘Apkecila.

«Dice secondo il proverbio: “sposterod la pedina dalla linea sacra”, riguardo a quelli che
muovono per il soccorso estremo. Deriva dal lessico dei giocatori con le pedine, presso i
quali ¢’¢ una pedina detta sacra e inamovibile, ritenuta quella degli d&i, come afferma
Clearco nell’Arcesila».

Clearch., ‘Apxecilaog, fr. 12 Wehrly ap. Eust., Od. 739¢

KAéapyog 101 tévie dnoi TAdvnoty Avoroyely (scil. 100¢ TEGG0NS).
«Clearco dice che (le pedine) sono simili ai cinque pianeti».

Paus.Gr., 0 176, Erbse, p. 167

‘AP’ 1lEPOC TOPOLULO: «KLVACK TOV GO’ 1lEPGC». AEYETOL 8€ TIC TOPQ TOLG TECCEVOVGLY 1EPO.
ypouun, ovtwg Eniyopuog [fr. 202 K.-A.]

«Dalla (linea) sacra: proverbio: “la sposterd dalla linea sacra”. Nel linguaggio dei giocatori
con le pedine una linea ¢ detta sacra, cosi Epicarmo».

Hsch., © 2020 H.-C.
IMeood nevigypauualtal kol kOBwv Bordg TodokAnic Navrrie MMupkaet [TrgF fr. 429 R.].
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Iap’ Scov mévte ypauuoic Enoilov, dtadépet 8¢ net(t)eio xuPeiac. Ev {j uev yap 100g K0-
Bovg avoppintovoiy: v 8¢ 1 met(t)elq avtd LovoV TaC YNPOUG LETOKIVODOTL.

«l tavolo delle pedine e i tiri dei dadi», come dice Sofocle nel Nauplio che accende i fuochi.
A parte che giocavano con cinque linee, il gioco di pedine (petteia) si distingue da quello
dei dadi (kybeia), in quest’ultimo lanciano dadi, mentre nel gioco con le pedine spostano
solo le pietruzze».

Hsch.,t 1118 H.-C.
TOV GO’ 1epOg” YPOUUT TLG <€V> TR TOV TEGOMY, 1lepa Kaiovuévn [Men. fr. 205 K.-A.].
«La pedina dalla linea sacra: una linea nel gioco con le pedine & detta sacra».

Schol. in Theoc., 6,18-19 Wendel

Mrrote 8¢ dnd 1@V TeGoOV N uetadopd. Méony yap t8éacty ol mailovieg yhioov, g ovy
drrovtal, £l pf Aeov Hrtdpevol adThc dyaivto: ABov oDy v yidov. olov: v Epwtol
€1¢ £6Y0T0V TOPLoTE KLVOUVOV.

«Orbene si tratta di una metafora tratta dal gioco delle pedine. Quelli che giocano con una
pedina la collocano sulla linea mediana, dalla quale non la spostano, ammesso che non rag-
giungano questa linea come estrema misura, quando sono sconfitti. La pietra ¢ la pedina,
cioé: spinge la sua passione d’amore fino all’estremo pericolo».

Diogenian., 3,36, CPG 1,221

"Ad’ 1EpOC” ATO TAOV TETTEVOVIOV LETHKTAL £V YOP TN TETTELY £6TL TLG KUKAOG KOAOVUEVOG
1epdg, OV K1voLoLy VOTATOV.

«Dalla (linea) sacra: deriva dai giocatori con le pedine, nel gioco delle pedine sul tavoliere
¢’é un circolo detto sacro, che muovono in ultima istanza».

Diogenian., 5,41, CPG 1,259= Apostol. 9,80

KWNOo® TOV G0’ LEPAG £NL TV TO, £0X0.T0, KLVOUVELOVIOV.
«La spostero dalla (linea) sacra, detto di coloro i quali corrono gravi pericoli».

Sud., 1758 A.= Phot., 1373, Th. 3,483
Tov Gd tepag ypouun, v T Tdv teTtdv moidid. Mévavspog Katayevdouéve. [fr. 205 K-
Al

«LLa pedina dalla linea sacra. Nel gioco delle pedine. Cosi Menandro nel Calunniatore».

Orion, Ilept €tvuoroytowv n 127

Meooot. Tlecod 8¢ 1 yeypoppévn, kal 1 YyHoog OLmvipme. Téve 8€ foav olg EXPOVTO, Ko
10, ZodokAéa: «kol mecoa mevidypoppos. [fr. 431 R.] Kol tdyo N metteia, nevieio Tig
ovoa. Evpe 8¢ ooty Iodaundng, o eipnrtot moAoid: eOpe coddc Apod mapardpoasciv Io-
Aoundne. Kai €otiv 0 otiyog ypouudtov As’, i6Gp1Buog 1oig tOmotg. i mopd 10 TéTw, 0V
UEAAOV TTECM, TEGOG KO TAEOVOOUOG TEGCOG, O TUTT®V £V T PdAlecOor.

«Pedine, pessoi/pessd, il supporto iscritto e anche pséphos come sinonimo. Erano cinque le
linee usate secondo Sofocle: “Pedine, tavole di cinque linee”. E invero la petteia, qualcosa
che ha cinque elementi. L’ha inventata Palamede, come dice una tradizione antica. I sa-
piente Palamede trovd un modo per ingannare la fame. E il verso & di 36 lettere con lo stes-
so numero dei luoghi. Oppure deriva da pézo, il cui futuro & péso, pesés e il pleonasmo pes-
565, che cade quando ¢ lanciato».
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EM, 666,17-29

IMeoocot BéALa kuPLotdy. [écoa opumviume, 1| te ypouun kai 6 yhdoc. ITévte 8¢ Roav olg
&ypdvto. Kai mécco mevidypaupa: kol téyo 1 tetteio olovel mevieia tig ovoo. Edpe 8¢
ovmv [Mokopndng: kot dnAot 10 Erlypapo TOV As” TPOg T0VG T0T0VG 0V £xel 10 Taiaun-
delov apaxiov. "Eott mé€Tm, 0 onuoivel 10 kKotaninto’ 0 LEALmY, técw €€ abtod Gvouo
TEGOG0G, O TNTWV €V 1@ PAAAEGOHOL KOl TPOTT, TETTOG KOl TETTEVELY, TO LETOHEPELY ATO
TOV TETTOV, TOVTECTL TV KVPwv. Tlettedely 8¢ kol 10 tafiilelv: yivetol 8¢ Gno meTTOC,
TETTEV®" dNAOL 8¢ 10 uetotO€val kal tailewv. 'Ent 8€ 1@v névie ypauudy To¢ yndoug £ti-
Bouv @V 1 Léom Ypouun 1epd €KaAELTO.

«Pessof: sono le pedine dei giocatori di dadi, pessd ¢ un sinonimo, ancora la linea e la pedi-
na. Erano cinque le linee che usavano. Pedine, gioco di cinque linee. Forse il termine pet-
tefa deriva dal fatto che si tratta di una serie di cinque = penteia. Palamede ha fatto que-
st’invenzione e ha mostrato I'iscrizione dei 36 segni, per i quali c’¢ ’'abaco detto di Palame-
de. Si pensa anche a péto che ha lo stesso significato di katapipto = cadere al suolo, il futuro
¢ péso. Da questa parola si avrebbe pessds= pedina, cioé la pedina che cade, una volta lan-
ciata e la variante pettds e pettetiein, ‘spostare’, a partire da pettoi, cioé i kyboi = dadi. Pet-
tetiein ha anche il sinonimo tablizein; da pettos deriva pettedo, che significa “spostare” e
“giocare”. Sulle cinque linee disponevano le pedine, tra queste linee quella mediana era
detta la linea “sacra”».

Eust, 7 1. 633,59 = Suet., De lud., p. 106 T.

I'poppaic énailov ol kvPevovieg, @V uio Ti¢ péomn ypouun ovoudleto iepd, €neldn O
NTTOUEVOC €N €0 ANV OVTNV 1€70, 60EV KOl TAPOLULD, KIVELY TOV GO’ lEPAg, £NL TV £V G-
noyvaooet deopévav Bondeiag £oydng. Xpholg 8¢ tadtng kol mapd Tahdpwvt [fr. 122 K.-
A.] «&v 1d xviiom & 18N kol Tov A’ 1epac», EvOo Aeinel 10 Tecoov T AlBov.

"AAx0iog 0OV €k mANPodg £dn 10 KvNoog OV TP TUKLVOV AOOV, KOUIKEVGAUEVOG
£KE1VOg Kal GVl 100 1epag, wg £v nop®diq, ypdyag 10 mipag [fr. 351 V.].

OedKpL10¢ € £V TA «KOL TOV GO YPOUUGG Kivel AlBov» [6,18], 18ilwg th EAAeiyel yphtar,
TOPATEUYOG, OOLV TIYOLV GLOTNGOS TV LEPAV.

«Una delle linee al centro & detta sacra, perché il perdente & colui che vi arriva per ultimo,
donde il proverbio: spostarla dalla linea sacra, detto di persone in preda alla disperazione
che hanno bisogno di tentare la soluzione estrema. Sofrone ne fa menzione quando dice: la
sposterd anche dalla linea sacra, [2 dove non ci sono pedine né ciottoli. Anche Alceo ’ha
detto, prendendo in giro qualcuno con un’espressione comica. Teocrito, quando dice:
«spinge il ciottolo dalla linea», usa quest’espressione in modo ellittico ed omette che ¢ la li-
nea sacra».

Eust., Od. 1397,28 = Suet., De lud., p. 105 T.

Tovg 8¢ meccovg Aéyet 0 10 tepl EAANVIKTg Todiag ypdwog yhdovg elvol TévTe, alg €mt
néVTe Ypouudv Enoilov EKoTEPWOEY, Tvo £K0OTOG TOV TETTEVOVIMV £XN TOG KO £0VTOV
[...] mapoteiveto 8¢ ¢pnot 8 o0TOV KoL e Ypauun, Ty 1epav wvopalov ig Gvmtépw on-
AoDVTaL, ETEL O VIKMOUEVOG £ £6YATNY OVTNV 1eTOL, 00V KOl TOPOLULO KIVELY TOV O 1e-
pac, MBov dnrodn, ML TV AREYVOOUEVDY KOl £o)Atng Bonbeiog deonévov.

«Chi ha scritto riguardo al gioco greco dice che ci sono cinque pedine, che i giocatori collo-
cano su cinque linee per ogni lato, affinché ciascun giocatore abbia le sue pedine [...] Ag-
giunge che tra queste linee ce n’era una mediana detta sacra, come ha detto, perché il per-
dente va su questa linea come misura estrema, donde il proverbio: spostare la pedina dalla
linea sacra, per quelli che sono disperati e hanno bisogno di un estremo soccorso».
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Eust., Od. 1397,28 = Suet., De lud. 1,12 p. 66 T.

O1 8¢ necool yiool Aoy mévie ol £nl mévie ypouudv Enalov Ekatépmbdeyv, tva £kactog
(sic) 1V mettELOVTIOV £XT TOGC KOO £0VTOV. ZOPOKANG KOl TEGCO TEVIEYPOUUA KOL KOBOV
Borai. [TrGF 431 R.] TTapeteiveto yap 810 1@V TEGGOV uéon ypauun fiv iepav avépalov,
EMELON 0 NTTOUEVOC £ €0 ANV AUV 1etal. 'Evietbev 8¢ kol 1) Topoluio 10° KIvicm oV
0’ 1epac, £ML TOV ANEYVOOUEVOVY KOl £6Y0TNG Bonbeiag deouévav.

«Le pedine erano cinque ciottoli e giocavano con esse su cinque linee da un lato e dall’al-
tro, perché ciascuno dei giocatori avesse le sue pedine sul tavoliere. Sofocle dice: “Pedine,
tavole di cinque linee e tiri di dadi”. Era prolungata tra le pedine una linea centrale deno-
minata sacra, perché lo sconfitto corre su questa per ultima. Da qui anche il proverbio: “Lo
spostero da quella sacra” riguardo a quelli che sono nello sconforto e hanno bisogno dell’e-
Stremo soccorso».

Bibl: Lamer 1927; Colson 1942; Wehrly 1948: 49; Taillardat 1956; Pritchett 1968; Paraskevaidou
1992: 26; Schadler 2009; Id. 2012; Id. 2013b; Romero Mariscal 2011; Dasen 2015b; Kidd 2017.

7. mAwvBlov/mohg, gioco della citta (Poll. 9,98-99)

Cratin., Aparétnideg, fr. 61 K.-A. ap. Poll. 9,99

[Movdiovido moAewg BocIAED
g £p1BdAaxog, 0169’ v Aéyopey,
Kal KUva kol ToA fiv moilovoty.
«Oh figlio di Pandione, sovrano della citta / dal suolo ferace, sai bene quella che intendia-

]

mo / e che giocano al “cane” e alla “citta”».

Zen. 11 16 = vulg. V 67, CPG 1,147

IToAelg mailopev: péuvnrol tovtng Kpotivog év Aparétiotv: [fr. 61 K.-A.] ©| 8¢ ndhg
£186¢ ot mandiag nettevtikic. Kai Sokel petevnvéyBot dmd 1dv toic yiootg morldvimy,
TG AEYOUEVOLS VOV X MPALS, TOTE O TOAECLY.

«Giochiamo alle citta»: si ricorda di questo gioco Cratino nelle Fuggitive: la citta & un tipo
di gioco con le pedine sul tavoliere. E a quanto pare erano trasferite dai giocatori con le ca-
selle, che un tempo erano dette citta, ora, invece, paesi».

Paus.Gr., 26 E. p. 204 = Schol. Pl., Rp. 422= Phot., © 1017 Th. 3,246 = Eust., Od.
1397,45; 1290,1

ITo 1 mailelv: 10 VOV YOPag KOAOVUEVOG £V Tl £ENKOVTO YNOOLC.

«Giocare alle citta: quelle che sono dette oggi caselle nelle sessanta psephoz».

Bibl.: Salmasius 1671: I, 737; Becq: 391-416; Becker-Goll: 371-377; Ridgeway 1896; Lamer 1927:
1970-1976; Austin 1940: 263-271; Kretzschmar-Heinsius 1951: 96-97; Taillardat 1962: 149-154; Han-

sen 2002; Schadler 2002; Id. 2012; Campagner 2005; Capra 2016; Crist-Dunn-Vaturi-de Voogt 2016:
125-152.
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8. Sroypaupiopds, gioco delle “linee incrociate” o “attraverso le linee”

(Poll. IX 98-99)
Philem., fr. 175 K.-A. ap. Eust., I/., 633,64

MebBvet, draypouuilet, kupevet
«E ubriaco, gioca alle linee incrociate e lancia i dadi».

Hsch., 8 978 C.

Awoypappiopdc” moidid g £ENKovTo Yidwv AEVKOV KOl LEAQLV@V £V Y OPaLg EAKOUEVWV.
T 8¢ aUTO KOl YPOUUOG EKOAEL. .

«Diagrammismo: un gioco delle sessanta caselle bianche e nere. E chiamato anche linee
(grammai)».

Eust., I/. 633,1

IMotdid tig 6 Sraypappionds yiveto 8¢ dpaocty, avtn kuBelog oloo £180¢ S1¢ T@V &v TALY-
Bilolc ynowv e€nkovia AeVK®V € GUO KAl UEAALVAV, XPTIOLG TOV TOLYVIOU TOVSE TTapO.
d1AuoVL &V 1) «ueBveL — kuPevel [fr. 175 K.-A.]

«Un gioco era detto diagrammismo, questo era un tipo di gioco a dadi con sessanta pedine
sia bianche sia nere nelle caselle. La pratica di questo gioco & descritta da Filemone: — ».

Bibl.: Mau 1903; Austin 1940; Paraskevaidou 1992: 28; May 1995; Lazos 2002: 239-244.

9. dotpdyatot / dotpoyarileryv, astragali (Poll. 9,99-101)

Hom., I/. 23,83-90

AN 00D (G ETPAINUEY £V DUETEPOLGL SBOUOLOLY,

£01¢ pe oV £6vto Mevoitiog €€ 'Ondevtog

Nyoyev LUETEPOV & AVEPOKTOGLNG VIO AVYpPTig

NUaTL T 0T€ TO1d0, KATEKTAVOV AUdLdAUOVTOG

VITLOG 0VK £0EA@V AU AoTpaydAolot YoAmOelS

£v0d ue de&duevog v dwpooty inndta [nAevg

£1pode T EVOVKEMG KOL 6OV BEPAETOVT OVOUNVEVY.
«Quando Menezio mi condusse bambino venendo da Opunte, perché nella collera avevo
ucciso sciaguratamente il figlio di Anfidamante (scz/. Cleonimo), giocando agli astragali, il
cavaliere Peleo mi accolse nelle sue dimore, mi allevd amabilmente e mi scelse come tuo
compagno.

Anacr., 388 PMG = 82 Gentili ap. Ath., 12.533f
Ipiv pev Exwv BepPéprov, KOAVULOT EcdnK®UEVA,
Kol ELALVOLG AGTPOYOAOUG £V WOL KOl YIAOV TTEPL
mAevpiiot <«d€ppLovs Boag,
VITAVTOV EIAVUO KOKTG AOTLS0G, GPTOTMALGLY
KGOELOTOPVOLOLY OLAE®Y O TOVNPOG "APTEUWY,
Kipdniov evpiokwv Plov.
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«Prima portava sul capo un berretto striminzito, astragali di legno agli orecchi, intorno ai
fianchi un cingolo di pelle spelata di bue, sudicia fodera d’un vile scudo, e fornaie ed inver-
titi praticava, rimediando la sua vita con imbrogli il miserabile Artemones. (tr. Gentili 1958
rivista)

Anacr., 398 PMG = 111 Gentili ap. Schol. Hom., I/. 23,88
‘Actpaydiot & "Epwtdcg eloty
paviol T kol kvdoluot

«Gli astragali di Eros sono i tumulti e le follie». (tr. Gentili 1958 modificata)

Ar., Ra. 968-970
Atévvoog  Onpopévng; c0dog Y avip Kol dELVOG £1¢ TO TAVTO,
0G MV KOKOLG TOV TEPLTEST KO TANGLOV TOPOOTH,
TENTOKEV £E® TOV KOK®V, 0V Yelog, aArd Kelog.
Dioniso: «Teramene? Un uomo abile e sapiente in tutto, / che se capita qualche guaio o vi &

vicino / ecco che ne salta subito fuori; non ¢ di Chio, ma di Ceo». (tr. Montana-Muzzolon-
Perrone 2006: 97)

Ar., Pl 816-817
Zrathpot & ol Bepdmnovieg aptidlouey

XPLOOLG
«E noi servi giochiamo a pari o dispari con soldoni d’oro!». (tr. Paduano 1988)

Pherecr., AovAodiddoxalog, fr. 48 K.-A. ap. Lex. Bachm., 154,20

"AvT dotpoydiwv kovdvAolol toilete
«Invece che agli astragali voi giocate a cazzotti».

Telecl., ‘Augixtioveg, fr. 1,8-15 K.-A. ap. Ath., 6,268a

Zopod & €ppel mapa T06 KALVOG TOTaUOG KpED BepUd KUMVI®V,

VROTPLUUOTIOV & dyeTol TOVT®V Tolg BovAouévolot Tapnoay,

dot ddOovia v EvBeciy fiv Gpdove GmoAnv KoTamively.

Agxavickoioly & Gv yoloeto Topfiv NSLOUOTIOS KATATOOTO.

‘Ontol 8¢ Kiyhotl LET GUNTIOK®V £G TOV GAPLY ELGENETOVTO®

1@V 8¢ mhaxovvimv wotilopévev tepi TV Yvadov fiv dAaintic.

Mntpag 8€ TOH01g KoL XVOUUOTLOLG 01 TTOAdEC v NotpaydAtlov.

01 & GvBpwmot Tioveg AoV TOTE Kol HEYO XPTLa YIYAVTOV
«Un fiume di brodo scorreva intorno ai giacigli trascinando pezzi di carne caldi, ruscelli di
intingoli piccanti erano a disposizione di chi ne voleva, cosicché ce n’era in abbondanza per
inumidire il boccone e mandarlo giti ben tenero. Sui piattini ¢’erano focacce coperte di sal-
sette, tordi arrostiti volavano in gola accompagnate da focaccine al latte; intorno alle ma-
scelle vi era uno strepito di gallette che si urtavano tra loro. I bambini giocavano agli astra-
gali con pezzi di vulva porcina e bocconcini di carne. Gli uomini allora erano grassi ed
enormi come giganti». (tr. Farioli 2001: 75 modificata)

PL, Ly. 206e-207a
EiloelBovieg 8¢ xoteldfopev avtodt teBukdtog 1€ 100 moldog Kal T0 TEPL TO LEPELD TYE-
d6v 1L fidn menomuéva, dotpoyarilovidg te 8 kai kexoounuévoug droviag. O ueév odv
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ToAAOL €V T 0VAT Enailov €€, o1 8€ TLveg TV dnodutnpiov £v yavid nptiafov aotpayd-
AOLC TOUTOALOLG, €K GOPULOK®V TIVAV TPOOLPOVUEVOL" TOVTOVG O TEPLEGTacaY GAAOL
Bempoiviec. "Qv 8¢ kai 6 AVoic N, kol eiomket &v 2072 10i¢ mosi 1€ kol veavickolg
£otedavopevog kol v Sy Stadépmv, 00 10 Karog elval pévov dElog dkodoar, AL dtL
KoAOG e kGyafdc. Kol fuei eig 10 katoviikpy dnoyopnoavieg £xabelouedo — fv yop
0100 Novyia — kai Tt GAAMAoLg Siedeyoueba. Tlepiotpedduevog odv 6 Adolg Baud, Eme-
GKOTELTO HUAC, Kal SHAOC AV EMOVUADY TPOGEADELY.

«Entrati, trovammo che i ragazzi avevano finito il sacrificio e, terminata o quasi la cerimo-
nia, giocavano agli astragali, tutti vestiti da festa. I piti giocavano fuori nel cortile, ma altri
giocavano a “pari e dispari” in un angolo dello spogliatoio con moltissimi aliossi che pren-
devano da dei bussolotti. Altri poi facevano cerchio e li osservavano. Fra questi era anche
Liside in piedi 2°’* in mezzo ai fanciulli e ai giovinetti, ancora con la corona in testa; spicca-
va su tutti per quell’aspetto degno non solo della sua fama di bello ma anche di eccellente e
nobile giovane. Dal canto nostro ci ritirammo a sedere di fronte —il posto era tranquillo — e
cominciammo a chiacchierare. Ora Liside si voltava e ci guardava spesso, mostrando chia-
ramente il desiderio di raggiungerci». (tr. Pucci 1971 modificata)

Antiph., Emiavpiog, fr. 92 K.-A.
énoilouev HEV APTLOG TOLG AOTPLYOLG
«Giocavamo a pari e dispari con gli astragali».

Arist., HA 2,1,499b 26-31

[TGgvto 8¢ ta €xovia dotpoydiovg €v 1tolg Omicbev €xel okéreoty. "Exer & opBov tov
GoTpdyoiov €v T KoUTT, 10 Hev mpovig EE®, 10 & VrTlov €160, KOl T0 UEV KMO EVTOG
gotpoppéva Tpog GAANAa, 10 8¢ ylo xaAoVueva £Ew, kol 10g kepaiag Gvm. 'H pév odv
0£61¢ TAV AoTPaYAA®Y TOlG £X0VGL TOCL TOVTOV £XEL TOV TPOTOV.

«Tutti gli animali che hanno gli astragali li presentano nelle zampe posteriori. Hanno I’a-
stragalo posto verticalmente nell’articolazione, la parte superiore posizionata verso 'ester-
no, quella inferiore verso I'interno; il lato di Coo ¢ rivolto all’interno uno verso I'altro; i lati
che sono detti di Chio verso 'esterno, e le parti con le corna verso 'alto. La posizione degli
astragali ¢ dunque di tal sorta in tutti gli animali che ne siano provvisti». (tr. Louis 1964)

Arist., Cael. 2,12,292a2-292b

"Eott 8¢ 10 xatopBodv yoAemov §| 10 TOAAG fi 1O TOAAAKLG, 010V pupiovg doTpoydAoug
Xiovg Borelv aunyovov, GAL €va 1 dvo pgov. Kal mdiv dtov todi uev d€n 1008 Evexa
TolfiooL, 10010 & GAAOL KOl TOVTO £TEPOV, €V UEV EVL 1) UL PASLOV ENLTLYELY, OG® & GV
310, TAELOVOV, YOAERMTEPOV.

«E difficile, peraltro, avere un buon esito in molte cose o di frequente, cosi per esempio agli
astragali non riesce di fare innumerevoli volte il colpo di Chio, mentre & facile farlo una vol-
ta o due. E ancora di nuovo, quando si deve fare una tal cosa a un tal fine, la talaltra ad un
secondo fine ed un’altra ancora ad un fine ancora differente, ¢ facile riuscirvi in un caso o
due, ma cio & tanto piu difficile, quanto piu si moltiplicano gli impegni da assolvere». (tr.
Moraux 1965)

Stratt., Anvouéda (?) 220 = P. Oxy. XXXV 2743, fr. 1,7 Austin 1973, p. 208 = fr.
24 Orth = Suet., De lud. 1,24 T.: 67

Xlog mapactag Kdov Lovk €g Aéyety

«Si rappresenta un Chio, quindi un Coo non prende la parola». (tr. Orth 2009: 137)
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Theopomp., FGrH 115F 12 ap. Ath., 10,444f-445a

Eig toV7t0 &€ mpogPncav doelyeiag, Mdote Kol kKupevely nElwoay Tpog AAAMAOVG TEPL TMV
YUVOLKQV TOV EAEVOEPMVY KOl SL®UOAOYOVVTO TOVG EANTTM TOLG GOTPOYGAOLS BAAAOVTOG
HvILVa (p1) TOV TOALTLWY TA VIKOVTL £1¢ GLVOLOLOV AYAYELY, OVSEULOY VTEEALPOVUEVOL
TPoOdacLY, GAL OTwg £x00Tog €1n duvotog TelBwv 1 Pralduevog , 0UTM TPGTTOVIEG AYELY.
«E giunsero ad un tal punto di depravazione da ritenere giusto di giocare a dadi tra di loro
per il possesso di donne libere e da accordarsi tra di loro che coloro i quali realizzavano i
punteggi pitl bassi nel lancio degli astragali dovessero portare al vincitore qualsiasi cittadina
per avere sesso con quest’ultimo e non accettavano scuse di sorta al riguardo, ma ordinava-
no a ciascuno di portare le donne, usando qualsiasi mezzo di persuasione o di forza che egli
fosse capace di esercitare».

Leon., AP 7,422

Tt ctoxoocmueda cov, Ietsiotpate, ylov OpdVTEG
YAVTTOV VREP TOUPOV KELUEVOV GOTPAYOAOV;
“H pa yevnyv 611 Xiog; "Eoixe ydp. "H p’ 611 moiktag
N604 11, 00 AMnv &', dyabé, ThelctoBoOrOC;
"H 10 pév 008€ oUveYyug, €v axpNto € Katéofng
Xiw; Not d0k€w, TMOE TPOONYYIGOUEY.
«Cosa pensare di te, vedendo Pisistrato, un astragalo / sulla tua tomba col punto di Chio? /
E perché fosti di Chio? Puo darsi. O perché giocatore / fosti, ma lungi, caro, dagli en plezn?
/ O la ragione ¢ tutt’altra: ubriaco di Chio tu moristi? / Adesso si, ci siamo pil1 vicini». (tr.
Pontani 1978/1981 modificata)

Asclep., AP 6,308,1-2
VIKNO0G TOVG TO180.G, EMEL KOG YPOUUOT EYPOYEV,
Kévvapog dydmxovt dotpaydiovg ELaBev.
«Vincitore degli altri scolari per avere scritto bene le sue lettere, Connaro ha ricevuto in
premio ottanta astragali».

Call., fr. 676 Pf. ap. Schol. Plat., Ly. 206e p. 456 Greene

Zopxdg tot, dlde KoVpe, ALPLoTidog avTiKa SMo®
TEVTE VEOCSUNKTOUG GOTPLOG,
«A te, amato ragazzo, dard subito cinque astragali di gazzella libica appena ripuliti».

Leon., AP 6,309
EVonudv tot coaipoy £kpotaidy te PLAOKANG
‘Epuein tadvmy muEvénv mhatdynv
dotpaydrag 8 oig mOAL £meunvoto, kKol 10V EAKTOV
poupov, KovpocVVNG TOLYVL AVEKPEUOCEV.
«Filocle a Hermes appese una palla di buon auspicio, / questa sonora raganella di bosso, /
gli astragali per cui andava pazzo / e il rombo, giochi di fanciullezza». (tr. Gigante 1971)

AP 6,276
"Aptept, of & 16T TL Yaog 6 dua kol YEvog €1n
T AvKoundeidov ToLdl GLAacTPoydAn.
«Artemide, con la tua imparzialita concedi le nozze e una famiglia alla ragazza Licomedide,
amante degli astragali».
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AP 12,44

"Hv 67e moidog €nelfe madot ToTe ddpa GLAEDVTAG
OpTLE KOl pamty 6OOIPC KAl GoTPAYOAOL:
VOV 8€ AOTAG KOl KEPUA® TA TAlyvio & 0VSEV EKELVOL
toyvet. {ntelt dAAo 1L, Tatdodilot.
«Una volta per convincere i ragazzi amanti di regali / bastavano una quaglia, una palla cuci-
ta e gli astragali; / ora, invece, ci vogliono un piatto e una moneta; quei giocattoli a nulla pit
/ ormai valgono. Cercate qualcos’altro, amanti dei ragazzi».

AP 12,46
Ok €1’ 008 TV V0 KETKOGL KOL KOTL® {DV.
"QpwTeg, TL KOKOV T0UT0; T UE PAEYETE;
v yap €70 1L TdHw, T1 Tooete; dfAov, "Epwrtec,
¢ 10 TApo¢ Tai&ecd’ ddppoveg AoTPayGAOLG.
«Non ho ancora neppure ventidue anni e sono stanco della vita. / Oh Amori, perché que-
st’afflizione? Per quale ragione mi fate ardere? / Cosa farete, se patisco qualche incidente?
Chiaramente, Amori, / come in precedenza giocherete agli astragali con noncuranza».

AP 12,47
Moatpog €7 &v kOAmoloLy O vimiog OpBpiva moilwv
GOTPOYGAOLG TOVUOV TveDU €kVPBevoey “"Epag.
«Ancora nel seno della madre I'infante Eros giocava di primo mattino agli astragali, egli che
ha infiammato il mio spirito».

A.R.3,112b-130, 154-155

‘H 8¢ xai o
BN p’ inev OVAVUTOL0 KOTO, TTOYOG, €1 LV EHEVPOL.
Edpe 8¢ t0v ¥’ andvevde, ALdg Badept €v GAOT,
00K olov, petd kol Tavoundea, tov pd mote Zelg
0VpaV® £YKOTEVOCOEV £0EGTIOV BOVATOLOL,
KOAAEOG uePOelG. "And’ dotpaydAoilot 8€ T Ye
YPVOELOLS, O 1€ KOVPOL OUNOEES, EYLOWVTO.
Koi p’ 6 pév #idn ndéurov évinieov ® Yo nol®d
uapyog "Epmg Aot unotoyove xe1pog 0yootov,
0pB0OG £decTNOG YAVKEPOV BE 01 AUPL TOPELOG
xpotfg B6AreLy Epevboc. ‘O § €yyvbev OkAadOV NGTO
olya kondLowy: do1m & £xev, GALOV €T aUTWG
GAA@ €mpolels, kKEXOAMTO 8€ KOy OAO®VTL.
Kat unv 100¢ ye mopaocov €1l TPOTEPOLOLY OAEGOULG,
BN KeEVENLG VUV YEPGLY GUAYAVOC, 0V £vONGE
Kunpwv emumiopévny. ‘H & avtin totato moidog,
Kol Uy doop yvoOuolo KOTooXOUEVT TPOGEELTE"
«Tint empeldidog, ddatov kakdv; RE piv odtwg
Nrooeg 0VSE dikn TEPLENTALOD, VALY £0VTQ;
[...]
D7 6 8 dp’ AoTPOYGAOVE GLVOUNGOTO, KOS 8E aELV®D
uNTpog £Ng, £0 TévTag ap1Lduncag BAle KOAT®.

«Mentre Afrodite andava / per le valli d’Olimpo in cerca del figlio. / Lo trovo in disparte,
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nel giardino fiorito di Zeus, / non solo, ma con Ganimede, quello che un tempo / Zeus col-
loco in cielo, a convivere con gli immortali, / preso dalla sua bellezza. I ragazzi giocavano /
con astragali d’oro, come buoni compagni. / Ma l'insaziabile Eros stringeva la mano sinistra
/ piena degli astragali sul petto, in piedi; e un dolce rossore / gli coloriva le guance. Gani-
mede gli stava accanto, / inginocchiato in silenzio, a testa bassa: aveva ancora due astragali /
e li lancio, 'uno di seguito all’altro, ma invano, / furibondo, con Eros che sghignazzava. Li
perse / anche quei due, come aveva perso gli altri, / e se ne ando sconsolato a mani vuote,
senza avvedersi / dell’arrivo di Cipride, che si fermo davanti a suo figlio, / gli accarezzo il
viso e gli parld in questo modo: «Di che cosa sorridi, sciagurato, canaglia? Hai ingannato /
quel povero sciocco e I’hai sconfitto coi tuoi imbrogli? [...] Cosi disse (Afrodite), e lui rac-
colse gli astragali, e dopo averli contati, / li depose nello splendido seno della dea sua ma-
dre». (tr. Paduano 1986 modificata)

Antip.Sid., AP 7,427
‘A o100, 0€p 18w Tiv €xel vEKLY. "AAAG 8€80pKO;
Ypaupa HEV 0VSEV oL THaOEV UnepBe Albov,
£vvéa & doTpaydrloug TeERTOTOG MV TLGLPEC UEV
npatol 'AAeEdvdpou popTupEovot Borov,
01 3¢ 10 10 vedT0T0g EPNALKOG dvBoc, £dnpov,
£l¢ & 6 ye paviel Xiog dooupdtepov.
"H po 168" ayyélhovit «Kol 6 oKATTpolst Heyouymg
X0 0A @V NPa T€PLO TO UNSEV EYEL;».
"H 10 puev ov, dok£m 3¢ moTl oKomov 10Vv EAdooely
16v, Kpnrotevg odg tig 016toBoA0C
Mg O Bovav Xiog pév, 'AreEdvipov 88 Aeroyymg
ovvou €¢npPeln & MAET €v GALKiq.
Q¢ £V 10V dBipevov véov dxpria kol 10 KuBevOEv
nvedpo 8 ddBEyKTOVY E1né TI¢ doTpoydAmy.
«Questa stele, che morto ricopre? Vediamo. Non scorgo / nessuna scritta sulla pietra inci-
sa, / vedo bensi nove astragali caduti: di questi, ben quattro / esibiscono il colpo d’Alessan-
dro, / altri quattro I’efebo — rigoglio d’eta giovanile; / uno di Chio, ben piti cupo colpo sve-
la. / Questo ¢ il messaggio: “Colui che di scettri si gloria e colui / ch’¢ in fiore non approda-
no che a zero?” / Forse no: come arciere di Creta, lanciando uno strale, / a dritto segno, se
non sbaglio, miro: / era, il morto, di Chio, si chiamava Alessandro, la morte / nell’eta degli
efebi lo raggiunse. / Quanta eleganza nel dire, con muti aliossi, I’assurda morte, ’'anima gio-
cata agli astragali». (tr. Pontani 1978-1981 modificata)

Mel., AP 7,428

‘A otdAa, cOVONUO TL GO YOPYOROG AAEKTOP
€010, KOALOTVQ 6KOTTOPOPOC TTEPLYL,

ooy VHapTalwv vikog kKAGdov; "Akpo & £n aOTOG

"H pd ye vikdevto pdyq okomtobyov GvokTo
KTOMTELS; "AAAG, TL 601 TTOiyVioV AoTpdyalog;

[1pog 8¢, Tt Atog 0 TouPog; ‘Emumpénet avdpl Teviypo,
Opvi0o¢ KAOYYalg VUKTOG GVEYPOUEVE®.

OV §ok€m’ GKATTPOV Yap avaivetatl. ’AAAG 6V KeVOELG
AOLOGOPOV, VKAV TOGGLY AELPAUEVOV;

O yovm kol THde: T yop Tayvg ikeAog Gvnp
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AoTpaydA®; NUV 81 TWTPEKES EYPOCALAY
OOIVIE HEVY ViKY EVETEL TATPOAV TE UEYOVYN
patépa Dowvikmv, Tov moAvnaido THpov:
Spvig &, 6tTL YEY®VOG avnp kol tov Ttept Konpiy
npatog KNV Movoalg motkiAog DuvoBEToc:
okantpa & €yel cVvONUO Adyov” BvdokeLy d€ mecOVTO
olvoPpeyN TPONETNG EVVETEL GOTPAYOAOC.
Kat 81 ovpporo todta, 10 8 obvopa TETpog Aeldet,
"Avtinotpov, Tpoyovmy ¢OvVT AT €ploBeveEwy.
«Stele, che indica il gallo che sta su di te, cosi truce, / con quello scettro nell’ala turchina / e
tra le zampe la palma? Sul margine, 13, della base, / un astragalo d’osso, caduto e riverso. /
Forse un monarca scettrato che vinse in battaglia nascondi? / Ma che strano giochetto &
mai quell’aliosso? / Poi, questa tomba modesta... conviene a un povero, a uno / che nel
cuor della notte il gallo sveglia. / No, non credo: s’oppone lo scettro. Tu dunque nascondi /
un atleta, che vinse nella corsa? / No, non ci sono ancora: tra un uomo veloce e I’aliosso /
qual & il rapporto? Adesso ho indovinato: / dice, la palma, la vittoria, nonché dei Fenici la
madre — / patria gloriosa, Tiro ricca d’'uomini; / dice il gallo che I'uomo squillante, primo in
amore, / poeta vario fra le Muse fu; / reca lo scettro a emblema dell’arte; I'aliosso riverso /
dice che cadde ubriaco e mori. / Questi gli emblemi. Il nome, la pietra stessa lo canta: / An-
tipatro — di gran casato fu». (tr. Pontani 1978/1981 modificata)

Plu., Alc. 2,2-3

"Ett 8¢ wikpog av Emoilev AcTpoyoirolg £V @ GTEVON®, THG 08 PoATg KoBnKovoNg €1¢ 0.0-
0V duao poptimv miet. > Tlpdtov uev ovv €kéleve neptugivol 10v dyovta 0 {edyog V-
némnte yop N BoAn T Topddw Thg audgng, un netbouévou € 31 dypotkioyv, GAL Enaydv-
T0G, 01 UEV dANOL TTodEg S1€oy0V, 0 & "AAKIPLEdNG Katafolwv £l otdua Tpo t0D {evyoug
KOl Topateivog £0VTdv, EKEAEVEV 0VTMG, €1 BoVAETOL, die€elBely, dote TOV HEV AVOpw-
Tov Gvokpovool t0 (eVyog omicwm deicovta, Toug & 1d0vTag EKTAayTivol Kol HeTO Botig
GUVOPOLETY TTPOC OVTOV.

«Ancora bambino giocava agli astragali in una via stretta, ma, quando toccava a lui il tiro,
passava un carro di merci. > Dapprima ordino al conducente di fermarsi; il tiro di astragali
in effetti sarebbe finito sotto il carro. Ma poiché quegli non gli diede retta a causa della sua
rozzezza, tutti gli altri bambini si spostarono, mentre Alcibiade si lancio di fronte al carro e
si distese completamente a terra, ordinandogli di passare ora, se lo voleva, di modo che
I'uomo fermo bruscamente il carro, traendolo indietro per paura, gli altri, vedendo la scena,
ne furono colpiti e corsero verso di lui, gridando».

Paus., 6,24,6-7

"Hletoig 8¢ €v 1d Vroifpe Thg Ayopdc 10 EMOAVESTOTO VOOG £0TL KOl Gyoluo 'AndAAm-
vog 'Akeoiov [...] €0t 8¢ xoi Xdpiov 1epo kal Edovo Eniypuoa 10 £¢ 6010, TpdcwRQ
8¢ kol yelpeg kol mOdeg ABoL AevkoD: €)0Vot 8 NUEV QVTAV POdOV, GOTPAYOAOV OE 1|
uéon, kol M tpitn kKA@vo o péyav pupoivng. 7 "Exetv 8€ ovtdg €nl toidde eixdlot Tig v
10, €1pNUEVo, POSOV LEV KOl Hupoivng ’A¢p08img 1€ 1epa €lval kol olkeia @ ég "Adwviv
MOy, Xocpwozg 5¢ "Adpodit pdiiota dirag elvol Oedv: occtpowa?»ov 8¢ pelpaxiov e Kol
nopBévav, olg dyapt 0VdEV T TCpOGSG’CLV €x yepmg, 0010V £lval 1OV AoTPdyoAoV TToi-
yviov. Tav Xopitov 8¢ £v de€1d dyoiud oty "Epwtog €otnke 8¢ £nt BdBpov 10D 00T0o0.
«Le attrattive pit notevoli che gli Elei hanno nella parte inferiore dell’agora sono un tempio
e una statua di Apollo Salvatore [...] C’¢ anche un tempio delle Cariti e il simulacro ¢ di le-
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gno con le vesti dorate, il volto e le mani e i piedi sono di marmo bianco; una di loro tiene
una rosa, quella al centro un astragalo, la terza un ramo di mirto. La ragione per cui tengo-
no in mano questi attributi puo essere indovinata nel modo seguente, la rosa e il mirto sono
sacri ad Afrodite e connessi alla storia di Adone, e le Cariti sono le divinita pit vicine ad
Afrodite; quanto all’astragalo ¢ il diletto di ragazzi e giovinette, che non hanno nulla di mo-
lesto della vecchiaia. Alla destra delle Cariti vi ¢ la statua di Eros, in piedi sul suo piedistal-
lo». (tr. Maddoli-Nafissi adattata)

Paus., 7,25,10

Katafdviov 8¢ €x Bolvpag g £€nl Odloocoav motaudg 1€ Boupaikog dvoualopevog kol
‘HpaxAfig 00 péyag €otlv €v omnAoie’ enikAnoic uev kol tovtov Bovpoikdc, pavieiag d¢
€m mivoki Te kol aotpoydrolg ot Aofelv. Evyetor uev yop mpo 100 GyGALotog 0 1@ Oe®
XPOUEVOC, £l OE 1) £0XN AoBwv AoTpaydAovg, ol 3¢ dobovor mapd 1@ Hpoxdel kelvto,
TEC00POG APINCLY ENL THG TPOTELNG €M O€ TOVTL AOTPAYAA®Y CYNUOTL YEYPOUUEVO, €V T~
voKt €nitndeg ENynoy €xeL 100 GYAULATOC.

«Se si scende da Bura verso il mare, si trova cola un flume detto Buraico e una statua non
molto grande di Eracle in una grotta; anche questo Eracle ha 'appellativo di Buraico, vi &
possibile trarre responsi oracolari per mezzo di una tavola di legno e di astragali. Chi vuole
interrogare il dio, prega davanti alla sua statua e oltre ad invocare il dio prende gli astragali,
ve ne sono in grandissima quantita presso il simulacro di Eracle e ne getta quattro sulla ta-
vola; per ogni serie di tiri degli astragali I'iscrizione sulla tavola reca la spiegazione conve-
niente per ciascuna di questa serie di tiri». (tr. Nollé 2007: 15 n. 76)

Artem., 3,1,170 H.

IMowdiov 8¢ moilov 18€1v kOPOLG T AOTPAYAAOLC 1| YNOOLG OV TOVNPOV: £€00¢ YOp TOLG TOL-
dloig el moilelv, avdpl d€ TEAEL® KOL YLVOLKL TOVNPOV T0 AOTPOYGAOLg dokeELY mailely,
€1 un dpa kAnpovounocal tva EAnilov 180t Tig 10 Gvap T0VT0" £K VEKPAV YO COUGTMY YE-
YOvVaGoLY 0l AoTpdyalot. Ald KivdHvoug T01¢ AOLOLG TPOOYOPEVOVGLY.

«Sognare un fanciullo che gioca con i dadi, con gli astragali o con le pietre non & sfavorevo-
le, in quanto giocare sempre & normale per i fanciulli. Invece per un uomo fatto e per una
donna sognare di giocare con gli astragali & sfavorevole, a meno che non si faccia questo so-
gno quando si spera di ereditare da qualcuno, poiché gli astragali derivano da cadaveri; per
questo motivo agli altri predicono pericoli». (tr. Giardino 2006)

Ps.-Luc., Am. 16

‘Ene1dav 8¢ xoi tKpo 100 1a0oug £0vTov amoPfouvkoincal BEAGELEY, TPOGELTWY T1] dE
tpoméln téTtopag aotpaydioug AlBukiic dopkog dmoplOuncog Slenétteve TV EAida, Kal
BoAwv pev éntokona, pdiioto 8 €l mote v Beov avty eVPoAnceLe, UNdEVOG OOTPOYT-
A0V TEGOVTOG oM GYAUOTL, TPOGEKVVEL Th £nBuuiag tev€ecBor vouilwv: €1 &', omola dr-
AEL, dOVA®G KOTO TG TPaElNG plyeley, ot & €nl 10 SuednUdTEPOV AvaoTolev, OAN Kvidw
KOTOPWUEVOG BG €T AvNKESTO cvudopd [kai] kothdet kol 8 OAlyou cuvaprdcog ETEp®
BoAw v mpiv dotoyiov £0epdmevey.

«Ogni volta che desiderava stornare un poco il suo dolore, applicava la sua speranza con le
pedine e lanciava quattro astragali di gazzella libica sul tavolo e, quindi, guardava il risulta-
to del tiro. Specie, se otteneva il tiro della dea, quando gli astragali cadevano tutti su un lato
differente, era al colmo della felicita, pensando di ottenere cid che voleva. Ma se, come ca-
pita, gli astragali cadevano sul tavolo secondo un cattivo schema e si disponevano nel senso
di un auspicio infausto, era sfiduciato come a seguito di una grave sventura e in preda alla
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collera malediceva tutta Cnido, ma dopo poco riprendeva gli astragali e cercava di rimedia-
re alla sfortuna precedente con un nuovo tiro».

Ael., VH 5,6

“Ot €k 100 T "ApTEULE0G GTEGAVOL TETAAOV ¥PUCGOVY EKTEGOV GVEIAETO TaLdioV, 0V UNV
#haBev. Ol 0Dv dukaotal Toiyvio kol Gotpoydioug Tpovdnkay Td Toldl kol 10 TéTaAov:
0 8¢ xal adBig £ni 1OV xpucov katnvéyon. Kol 814 tatta dnékteivoy ontov ig BeocvAny,
00 3OVTEG GUYYVOUNY TH NAMKLQ, GALG TLLOPNOAUEVOL 810 TV TPaELy.

«Si vide un bambino piccolo che aveva raccolto una foglia d’oro caduta dalla corona di Ar-
temide. I giudici allora posero davanti al fanciullo giocattoli e astragali, insieme con la fo-
glia. Quegli si precipito di nuovo sulla foglia. Lo uccisero dunque come ladro sacrilego, pu-
nendolo sulla base del suo atto, senza riguardo per la sua eta». (tr. Lukinovich-Morand
1991)

Ael.,, VH 7,12

A€l 100¢ To1dag Tolg doTpaydiolg £Eonatay, ToUg 8€ dvdpog tolg Opkotg. Ol uev Avcedyv-
dpov €lvat Aéyovot 1OV Adyov, ol 8¢ ddinrov 100 Maxeddvoe. ‘Onotépov § av 1 0Ok Op-
0a¢ Aéyetal KOTd YE TV EUNy Kploty.

«Bisogna ingannare i bambini con gli astragali e gli uomini con i giuramenti». Alcuni dico-
no che questo motto ¢ di Lisandro, altri di Filippo il Macedone. Che sia dell'uno o dell’al-
tro, non ¢& giusto a mio avviso». (tr. Lukinovich-Morand 1991)

Ath., 10,444d-445a

Ocdmounog & €v ExKOLEEKAT) TAV 1oTopL®dV Tept GALov Podiov Sradeyduevog doot [...]
E10’ €Efc Aéyov mepi thig OALyopyiag v KOTESTAGHTO HETH TOV dlAwv EMPEPEL: «KO1 TOA-
rag — aEudv». [FGrH 115F 121]

«Teopompo nel 16° libro delle Storze parlando a proposito di un altro rodio dice: — . Poi
immediatamente dopo, discutendo I'oligarchia stabilita da Egesiloco e da altri suoi compa-
gni, soggiunge: — ».

Paus. Gr., a 164 Erbse p. 166

"Actpdyorog Kuplmg 10 cuvnbmg Aeyouevov Kol 0 6dOvELAOG TV TPaYNAOV Kol O TET-
ko [...]

«Astragalo: propriamente sono indicati abitualmente cosi la vertebra del collo e lo strumen-
to del gioco con le pedine».

Philostr., Her. 22,1

Kol og Boukdror perpdkia nept 10v 100 "AAléwg Bouov aotpayarilovieg GREKTELVEY
av 0 €tepog T KaAovpont v €tepov TANEag €l pue o Idtpokiog abtovg SlenTONGEY,
«ApKEL pot, elndv, Vnep dotpaydiwv oiua Evs».

«E si racconta anche che dei giovani bovari giocavano agli astragali presso I'altare di Achille
e che uno avrebbe ucciso I'altro con un colpo di scudo, se Patroclo non li avesse separati,
dicendo: «Una vittima ¢ gia sufficiente a causa degli astragali!». (tr. Follet 2017)

Philostr., Her. 45,2,1-2
‘Enel &€ "AyiAleng £y€veto, TololvTal 00Tov Tpodea tov Xetlpwva. ‘O 3¢ €tpedev avTOV
Kknploig e kol pueholg vefpdv, £¢ NAtkiay Te TKovTo €V 1) 01 Toldec apa&idwy Kol aotpa-
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YAV déovtor, elpye u&v 008E TV To10VTOV, drovTiolg 8¢ €101le kol moATolg Kol Spod-

potc.

«Quando Achille nacque, lo affidarono alle cure di Chirone. Questi lo nutri di raggi di mie-

le e midollo di cerbiatti e quando raggiunse I’eta in cui i bambini chiedono carretti e astra-

gali, non lo distolse da questi giochi, ma lo avvezzo anche ai giavellotti e ai salti e alle cor-
se». (tr. Follet 2017)

D.L.,93=A1D.-K.

Avaxwpncag d¢ 1 10 1epov mg Aprsméoc_‘, UETA TOV TO1dwV ncrpowoch@sv TEPLOTAOV-
e & avtov 1dv 'Edeciov, «ti, @ xdxiotor, Oovpdlete;» elnev: «f 00 KPEITIOV 10010
TOLELV T ueO’ VU@V TOALTEVEGOHAL;».

«Ritiratosi nel tempio di Artemide egli (sci. Eraclito) trascorreva il tempo a giocare agli
astragali con i fanciulli; agli Efesini che lo attorniavano, replico: «Oh sciagurati, di che cosa
vi meravigliate? Non ¢ forse meglio fare questo che non occuparsi della vita pubblica con
VOIP».

Aristaenet., 1,23 "Epwtikd¢ KUBEVTE TEPL OUOITEPA SLGTVYNG

Movoywpog Dok ORwm.

[...] 'AM\o kol 1olg GvTEp®OLY GoTpayaAilmy 1| KUBEV®MV cuYYXEOUOL TOV VOUV, T0D £p®Tog
UEUNVOTOC, KAVTEVOEY TEPL TAG TOLKIAQG HETAGTAGELG TV YNdwV TOAAG TopaAoylidue-
VOG EUOVTOV KOl TV KOTOOEEGTEPMY TNV TOLILOV TTTOUAL.

Monochoros a Philokybos.

[...]1 «E poi, quando gioco agli astragali o ai dadi coi miei rivali in amore, sono assediato da
questo folle amore e allora mi inganno frequentemente nelle diverse combinazioni di punti
e mi faccio battere da persone molto meno forti di me». (tr. Vieillefond 1992)

To. Chrys., Hom. in Mt. 47
IMoidwv aOVPLOTO TPOYOVG KOL AOTPAYAAOVS KAl YNoldos Kal 6hoipog.
«Giocattoli dei bambini sono i cerchi, gli astragali, i ciottoli e le palle».

Hsch., « 194 L.

Kdog Xiov: 6 K@dog dotpdyaroc, 0 €E. 'O puev yap Xiog €duvarto €v, 0 8¢ Kdog £E.

«Coo, Chio: il Coo ¢ I'astragalo, che da sei. Il colpo di Chio valeva un punto, quello di Coo
sei».

Schol. Aret. (B) PL., Ly. 206e, p. 456 Greene = Suet., De lud. 1,103, T., p. 35
"Actpayarifovioc] aotpayaiilely 10 dotpoydrolg moilely, dnep kol dotpilely édeyov,
£nel xal tovg dotpaydrovg dotprag £xdrovy. Korripoyog «Lopkdg — dotprogy. [fr. 676
Pf.]

«Astragalizontas: astragalizein significa giocare agli astragali, il che & detto pure astrizein,
perché gli aliossi erano denominati anche astriaz: Callimaco: — ».

To. Malal., Chron. 13,38,75-81 Thurn 2000: 267

‘O 8¢ 0010¢ Paciieng O0d6c610¢ £V TM 0VTA XPOVE TOVS TPELG VOOUE ToVG Ovtag €v Kav-
OTOVILVOULTOAEL €1G TNV TpgMV Aeyouévny "AxpOnoity KataAvcag, [...] tov 8¢ thg 'Aptéut-
dog vaov €noinoe tofromopoyLlov T01g KoTTiLovuoty: 60TLG TOT0g KEKANTOL £mG THG VOV O
voog M 8¢ mAnoiov poun 1o ALY,
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«Il medesimo imperatore Teodosio nello stesso anno dismise i tre templi che si trovavano a
Costantinopoli in quella che un tempo era chiamata I’Acropoli, [...] di quello di Artemide
fece una sala da gioco per i giocatori con gli astragali, quel luogo si chiama fino ad oggi il
“tempio”; la fossa li vicino il cervo».

Zen., 4,74 CPG 1,104

Kdog Xig: 0 K(I)og aotpdyorog ndvvarto £E. Mopouio 8¢ ot Xiog npog Kpov. O uev yap
Xiog nduvato €v, 0 6 Kgog £E.

«Co0 per un Chio: il Coo & I'astragalo, che da sei. E un proverbio Chio per Coo, Chio vale-
va un punto, Coo sei».

Diogenian., 5,70, CPG 1,265
K®og tpog Xlov:> dtov €Adttova mpog peilovad tig mapaforin.
«Coo per Chio: quando qualcuno oppone un risultato inferiore ad uno migliore».

Schol. Ar., Ra. 970

00 Xlog, aAAa Kelog; ("Ott dokel npooyeypddBor i modtteie, "Ayvmvog aOTov Totnoaué-
vov, ¢ Etmoc ITéAeov [fr. 251 K.-A.]. "Apictopyog 8¢ m¢ yeypouuévov Kpog €€nyei-
Tav ot np(‘)g 10 K@og elonyaye 10 Xiog Tov yap dvrictpoq)ov @ Xig Aéyscseou) Tovto
o0V ¢nowv, dtL 008EmoTE Koncoﬁoket 0 @npauevng g &V otctp(xyotkotg, OAN smwyx(xvet
Em?mrst 8¢ avtd 0 Anpmtptog, mg rakewg ayvoovvn 01l X”Log nv. Iopoieinet 8 Ouwg
Kol on)rog 611 003eV MOV napoc TV Vdvolav stpn‘cou avti 100 K@og Ktog Atdupog 8¢ ¢om-
ow 01t dOvator Kol Thg TopoLuiog usuvnceon oV X’iog, oA Ktog, napocov notmlog TG
ov kol ayxwrpoq)og, kaBwuiiel 100 kapovls mPOg T0 KPEITTOV UEPOG AEL S150VG EAVTOV.
K®og 8¢ eAéyeto elvar.

«Non di Chio, ma di Ceo? (Perché sembra che sia stato inserito nella cittadinanza ateniese,
quando Agnone lo adottd, come dice Eupoli nelle Cizta, Aristarco riguardo a Coo spiega
che per Coo ha introdotto Chio. Dice che ¢& la faccia opposta a Chio). Lo afferma, perché
Teramene non ha mai insuccessi come nel gioco degli astragali, ma ha buona fortuna.!! De-
metrio lo critica, perché non sa affatto che era di Chio. Omette tuttavia anche egli che non-
dimeno per ipotesi si dice Kios invece di Koos. Didimo dice che ci si puo ricordare del pro-
verbio, non Chios, ma Kios, in quanto questo era vario e mutabile, si poteva accomodare alle
circostanze, concedendosi sempre alla parte migliore. Si dice che fosse di Coo».

Schol. Vet. Pi., P. 4 Drachmann: 143

338a 'Opviyeoot kol KAGPOLGL: TO1G LOVTELOLG xpncotusvog 0 Mévyog évefipace 1OV o1p0-
oV TpoBvume. Eiwbacty dia K?mpmv pavievechol: olov, €av Ba?»?»ovrog uov 1dde Avop,
anotedecOnoetal t0de. 'Eav 8¢ un, ovk arotelecOnoetor. Kol €v toig iepolg dotpdyaiot
KelvTaL, 0l¢ dtopavievovtal BdArovieg 00to0c, [...]

338b KAdpotioiv: 16téov &1t KANpOLg 1O TPplv EUOVIEVOVTO, Kol fioav £nl TV 1Ep®V Tpa-
nel®dv GoTPAYaAoL, 0VC PITTOVIEG ELAVTIEVOVTO.

338a: «Uccelli e sortes: dopo che Mopso aveva consultato gli oracoli, fece salire a bordo I’e-

1 Come Aristofane nelle Rane, 970: «Teramene il Ceo», Eupoli critica Teramene, accusandolo
di xenia, cio¢ di essere un cittadino ateniese illegale, proveniente, invece, da Ceo. Tale attacco
dipende pare dal fatto che avesse studiato con Prodico di Ceo, Eupoli allude forse al fatto che
questi fosse il vero padre del politico, sottolineandone ’adozione da Agnone, cfr. Storey 2003:
227; Montana-Muzzolon-Perrone 2006: 97.
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sercito di buon animo. Essi (scl. i Greci) erano soliti predire il futuro con sortes, secondo il
seguente modello: “se questo ¢ il risultato del mio lancio, accadra la tal cosa. Se, invece,
non &, non accadra”. Nei santuari vi erano astragali con i quali ottenevano predizioni trami-
te il lancio degli stessi. [...]

338b Sortes: si deve sapere che nel passato facevano predizioni con le sorzes e vi erano alios-
si sulle mense sacre, con i quali predicevano il futuro tramite il lancio». (tr. Nollé 2007: 11,
nn. 32, 33)

Lex. Bachm., p. 154,20

"Actpaydrovg € ol Attikolr ... ®Pepexpdrng AovAodidackddm: «Emoilouev — Gotpi-
xoio». [fr. 48 K.-A.] .... Aéyovot 8¢ xai dotpixovg. ‘Avtigavng Emidavpie: «énailouev —
dotpiyoiey. [fr. 92 K.-A.]

«Gli Attici, invece, scrivono astragali, Ferecrate nel Maestro schiavo: — , dicono anche astr:-
koi, Antifane nell’ Epidaurio: — ».

cf. Ovid., Tr. 2.471a, 473a"

Sunt aliis scriptae, [...] quid ualeant tali
«Altri hanno composto opere didascaliche [...] spiegando quanto valgono gli astragali» (tr.
Lechi 1993)

Bibl.: Becq: 30-32; Mau 1896a; Reinmuth 1975; Hampe 1951; Rodziewicz 1961; Ducos 1965; Para-
skevaidou 1989: 88-92; De Nardi 1991; Hiibner 1992: 43-60; Schadler 1996; Lazos 2002: 174-198;
Elia-Care 2004; Ead. 2006; Ead. 2010; Ead. 2012; Ead. 2013; Campagner 2005; Costanza 2018.

10. aptiooude, gioco di pari e dispari (Poll. 7,206; 9,101)
Ar., Pl 816-817

Koapiov Zrathpot & ol Bepdnovieg aptidlouev

XPLCOLG.
«E noi servi giochiamo a pari o dispari con soldoni d’oro!». (tr. Paduano 1988)

Ar., Pl 1055-1058
Neaviag Bovliet S xpdvov TPAOG e oo
TI'pavg mot tohav;

Ne. 00700, Aafovca Kapva.

I'p." modLay TLvo;
Ne. ndooug £xeL 080VTOC.

XpEuvAdog AALG YVOGOUOL
Kdyoy €xel yop Tpelc iomg N TETTOPOGS.

Ne. AmOTELo0V * £VO, Yap YOUHLOV LOVOV GOPEL.
Giovinetto (a Vecchia): «Vuoi giocare un po’ con me?».
Vecchia: «<Dove, poverino?».
Giovinetto: «Qui: prendi le noci».

12 Sui pericoli della damnosa alea in Ovidio, cfr. Viterlein 1976: 7; Schadler 1999.



116 Giulio Polluce, Onomasticon: excerpta de ludis

Vecchia: «A che gioco?».

Giovinetto: «A indovinare quanti... denti hai».

Cremilo: «Ma lo so anch’io: ne avra tre o quattro, forse».
Giovinetto: «Paga: ha soltanto un molare». (tr. Paduano 1988)

PL, Ly. 206e

Ot pév oOv moArol &v i) oAf émailov #£m, ot 8¢ Tiveg 100 dmodutnpiov &v yovid fptia-
Cov dotpoydrolg mopumdAAoLG.

«I pit giocavano fuori nel cortile; ma altri a pari e dispari in un angolo dello spogliatoio con
moltissimi astragali». (tr. Pucci 1971)

Arist., Rh. 3,5,1407b

Kol 810 10 dAmg EAattov elval GUAPTNUO 10 TV YEV@DV T00 TpdyloTtog AEYOusLy ol Uév-
TE1g" TOXOL YOp GV TG LAAAOV €V TOlg OPTLOCHOLG GPTLO T| TEPLOCA ELT®WY LAAAOV T) TOGO,
€xeL, Kol 10 01t €oTat 1) T0 TOTE, S10 01 XPNOLOoAOYOL 01 Tpocopilovial 10 TOTE.

«E poiché vi sono meno possibilita di sbagliare parlando in generale, gli indovini si espri-
mono col genere al quale appartiene la cosa, perché al gioco di pari e dispari si puo restare
nel giusto dicendo se il compagno abbia in mano un numero pari o dispari piuttosto di in-
dovinarne il numeros. (tr. Chiron 2007)

Luc., DDeor. 8,2

To 8¢ 18diov TouTl Toldiov GPTAcag GVERTNG, B YEVVOLOTOTE GETAV, KOl GUVOLKEL MUl
£nl KeGoOANV pot EnayOEv, olvoyoodv dn @ Aoyw. [...] mpany 3¢ 0 PactAeng kol Grndvimy
TaTnP GnoOEUevog TV alyido kol TOV KEPOLVOV €KAONGO GoTpayoAilmv Uet avToD O
nOyova ThAkodtov kKodeluévog. “Arnavto 00V Op®d TadTa, BoTe Uty 010V AovOdvely.
«Mentre questo fanciullo dell’lda lo hai rapito, te ne sei volato quassti e me I’hai messo sul
collo, o aquila nobilissima, e lui ora abita in mezzo a noi, per mescere il vino, dicitu [...] e
Ialtro giorno, tu, il re e padre di tutti, messi in un canto 'egida e il fulmine, ti sei seduto a
giocare agli astragali con lui, con quella gran barba che ti scende giti. Tutte queste cose io le
vedo, non credere che mi sfuggano». (tr. Lami-Maltomini 1986)

Schol. rec. Aret. in PL, Ly. 206e = Suet., Lud. 1,25 T., p. 67

"Enoilov 8¢ dotpoydlolg xoi moAlolg, kabdmep kapvolg. Tod € €18oug TV TOALDY TO
ugv dptiacuov Edeyov, 10 8¢ 1poma, 10 3& dUIALAY. 'ApTLOoUOg UEV 0DV £0TL T0 dpadpe-
VOV GoTpoyGA®V 1§ Tivev JAAwv €€etdlely 10v ouurnailovta, TdtEPOV APTLOVG 1| TEPLO-
coVg kotéyel "Apiotoddvng ITAovte (816) «otothpot — dptidlopev».

«Giocavano agli astragali e con molti astragali cosi come con le noci. Tra diversi giochi di
questo tipo uno era denominato artiasios (pari e dispari), laltro #76pa e un altro ancora
omilla. 11 gioco di pari e dispari & quando colui che tiene in mano astragali o altri oggetti
domanda al suo compagno di gioco se ne tenga in mano in numero pari o dispari; Aristofa-
ne nel Pluto: — ».

Hor., Serm. 2,3,247-253a

Aedificare casas, plostello adiungere muris,

ludere par inpar, equitare in harundine

longa siquem delectet barbatum, amentia uerset.
Si puerilius his ratio esse eutncet amare

nec quicquam differre, utrumne in puluere, trimus
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quale prius, ludas opus, an meretricis amore

sollicitus plores.
«Se un uomo dalla barba lunga fino al mento, si diletta di costruire casette, aggiogare topi,
giocare a pari e dispari, cavalcare una canna, diremmo che ¢ uscito fuori di senno. Ma la ra-
gione non ci obbliga a dire che & piti puerile ancora amare? e non vi & alcuna differenza tra
il bambino di tre anni occupato con qualche gioco sulla sabbia e il giovane in lacrime tor-
mentato dall’amore per una prostituta».

Suet. Aug. 71

Scribit ad filiam: «Misi tibi denarios ducentos quinquaginta, quos singulis conuiuis dederam,
si uellent inter se inter cenam uel talis uel par impar ludere».

«Scrisse anche a sua figlia: “Ti ho mandato duecentocinquanta denari, come ne ho mandati
a ognuno dei commensali, nel caso che, durante la cena, vogliano giocare tra di loro ai dadi
o0 a pari e dispari”». (tr. Dessi 1968)

Ps.-Acro, Schol. Vet. in Hor., Serm. 2,3 Keller, p. 155

248. *<Ludere par impar> Ludus est micantium puerorum (I'”

Ludere par impar (c8). De illo dicit, cum quo pueri soliti sunt ludere inter se, quando premunt
copiam nucum uel castanearum manibus, tunc, quando simul ueniunt ad ludendum, laxo sinu
ueniunt et girum inter se faciunt et proponunt sibi problema. Tunc cooperta manu quisque
ostendit suo compart et infit: «quot insunt?». Si alius augurari potuerit, aufert illi. Sic tam diu
hoc certant, ut uter deoneret alium (¢

250. § Sic p. h. r. (¢{) Sic ratio comprobat magis puerile esse amare meretricem, quam ludere
ut pueri (I, fV c&

248 *<Ludere par impar> & un gioco di bambini che agitano le dita (#zicatio, gioco della mor-
ra).

248. <Ludere par impar> «Si parla di questo gioco, quando i bambini giocano spesso tra di
loro, quando tengono in mano un gran numero di noci o castagne e allora, quando sono
pronti per il gioco, si dispongono in semicerchio e introducono la loro domanda. Allora
ciascuno copre la mano e la mostra al suo compagno, chiedendogli: “quante sono?”. Se
qualcuno riesce a indovinarlo, questi s’impadronisce delle noci dell’altro. Si sfidano in que-
sta maniera a lungo finché uno di loro non strappi all’altro tutte le noci.

250. Cosi la ragione mostra che ¢ pit puerile amare una prostituta che non giocare come
bambinix».

Bibl.: Becker-Goll: 40; Mau 1896a; Taillardat: 160; Viterlein 1976: 36; Paraskevaidou 1989: 85-86;
De Nardi 1991: 77; Schadler 1996.

11. dwa, omzilla (Poll., 9,98-99, 102)
Eup., Teéiapyor, fr. 269 K.-A. ap. Poll. 9,102
Qopuiowv:  OVKOLY TEPLYPAYELG OGOV EVOPLOTAY KVKAOV;
Atévvoog Tt & €otiv; €1g GUIALOY GPLGTICOUEY;
1 kOyouev v polav donrep dpTuyo;
Formione: «Vuoi tracciare dunque per terra un cerchio assai grande per mangiare al suo in-
terno?s.
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Dioniso: «Ma come? Giocheremo all’omzilla per mangiare? O batteremo la pasta come si fa
con una quaglia?». (tr. Taillardat 1962: 268, n. 1; cf. Storey 2003: 25; Olson 2016: 395)

Eup., Xpvooiv yévog, fr. 314 K.-A. ap. Suid., ® 92; Schol. Aret. (B) PL, Ly. 206e, p.
457 Greene

ténert eloeul €vBade petvog

£1¢ AAAaY KOV Un LETIN
«E poi, restando saldo qui, entro nel circolo, anche se non mi si invita». (tr. Livrea 1994)

Hsch., ® 194

"Quilkar rondid tig, Gty KOKAOV TEpLYpayavteg BAAwcty £ig ovTOV Kdpua, £T0 £V 1)
KUKA® Tunvetr Aappdvet. it €madiov.
«Omzilla: & un gioco, quando tracciano un cerchio e poi vi lanciano noci ... a gara».

Suid., ® 92

"QuIAAG oSS TIG, &V M) O €1¢ TOV KUKAOV BOAMV kdpuov, dote Eupeivol, vikd. Edmoiig
Xpvoo yéver «émelt’ — dudhow» [fr. 314 K.-A.]. énelceipebo 8¢ peivag eig duAlay. aro
ouvaLpEce®G 1) Ol Kol GUIALo.

«Omilla: & un gioco, in cui chi lancia una noce nel cerchio e riesce a farla restare all’interno
¢ il vincitore. Eupoli ne L’etd dell’ oro: — . Per effetto della contrazione si pud dire érzzlla op-
pure omillax.

Schol. Aret. (B) PL., Ly. 206e, p. 457 Greene = Suet., De lud. 1,27 T., 67-68

H 8¢ LG €6ty 6TOV TEPLYPAYOVTEG KUKAOV ENLPPLRTOOLY GOTPAYGAOUG T TL GALO, (OOG
T uev £viog BoATR ViKdvTov, T 8¢ £xT0¢ NTtwuévav. Ebrnodic Xpvod yéver [fr. 314 K.-A.]
UETOPEPOV E£NL TNV €V KVKAWD KOTAKALGLY TOVVOUO 0VT® ONOLY* «ETELT — UETL.

«Lomilla & quando tracciano un cerchio e vi lanciano dentro astragali o qualche altro og-
getto, di modo che vincono con il colpo caduto all’interno del cerchio e perdono con quel-
lo che resta all’esterno. Ne La razza d’oro Eupoli impiega questo termine in senso metafori-
co per quelli che sono distesi sul letto della tavola e dice: — ».

Schol. Vet. Ar., Pac. 348e = Suid., ¢ 604

‘Avaypddetor 8¢ 6 Popuimv duel vouuoylolg vikioot AaKedaLovViovg GTpotyNoas. At-
10¢ 8¢ 010G KOl oTpaTIWTIKOC. ALd Kol oTIBdd0g eine Popuimvoc. Ol Yop TG TOAEULKO,
€E00KNOCOUEVOL VIO YUUVOGLOV Kol TOVeV €1wBool XOpolKoLTELY kol Atovucog €v To-
Edpyorg [fr. 269 K.-A.] map’ EOndAdL pavldvey nopd 1@ Popuimvi 1006 Tdv 6Tpatnydv
KOl TOAEU®Y VOUOUG MGl g dOYOV.

«Si riporta che Formione abbia vinto i comandanti spartani in due battaglie navali. Costui
era frugale e bellicoso. Percio disse anche i giacigli di Formione. Coloro che si addestrano
nella pratica militare negli esercizi del corpo e nelle fatiche sono soliti dormire per terra e
Dioniso nei Comandant: di Eupoli apprendendo da Formione le leggi dei comandanti e
delle guerre dice che fuggirono».

cf. Pers., Saz. 1,9-10

Tunc cum ad canitiem et nostrum istud uiuere triste

aspexi ac nucibus facimus quaecumque relictis.
«Quando si hanno dinanzi agli occhi questi capi imbiancati e questo nostro vivere tristo e
tutte le nostre azioni, non appena smettiamo di giocare con le noci». (tr. Pagliano 1967)



Testimonia de ludis 119

Bibl.: Salanitro 1988; Paraskevaidou 1989: 90; Id. 1993: 30-31; De Nardi 1991: 77; Lazos 2002: 705-
707; Campagner 2005; Behling 2012; Ead. 2013.

12. 1poma, tropa, gioco della fossetta (Poll. 9,103)
Cratin., fr. 180 K.-A. ap. Schol. Aret., in Pl., Ly. 206e = Suet., De lud. 1,26 T. p. 67

Ol Atovuocioig
AaKVAOLG <GeL> Tailovo’ aveluévor Tpomo.
«E giocano sempre con le ghiande di Dioniso nella #7opa, lanciandole in alto».

Schol. Aret., in PL., Ly. 206e p. 457 Greene = Suet., De lud. 1,26 T. p. 67

Tpona 8¢ €otiv 1 €l BOOLVOV €k drooThuaTog BoAn.
«La tropa ¢ il lancio di qualcosa in un foro a partire da una certa distanza».

Hsch., t1 1485 C., p. 79
Tpoémo: €180¢ madidg, ko fiv otpédouct 10Vg oTpoydAoug eig 10 £tepov pépog.
«Tropa: un tipo di gioco, in cui roteano gli astragali verso I'altro lato».

Phot., 1493 Th. 3,500
Tpoémo: 10 doTpaydAmy ToldLd.
«Tropa: gioco con gli astragali».

Mart., 4,14,6-12 (a Silio Italico)

Paulum seposita seueritate,

dum blanda uagus alea December

incertis sonat hinc et hinc fritillis

et ludit tropa nequiore talo,

nostris otia commoda Camenis,

nec torua lege fronte, sed remissa

lasciuts madidos iocis libellos.
«Lascia da parte per un po’ la tua severita, mentre dicembre libero da obblighi con il dado
invitante fa risuonare qua e la i bussolotti dall’esito incerto e gioca alla fossetta (t7opa) con
astragalo fraudolento; accorda alla mia Musa il tuo tempo di svago e leggi non con fronte
accigliata, ma distesa i miei libretti che trasudano scherzi lascivi».

H.A., Ver. 4,6, Hohl p. 77

Fertur et nocte perpeti alea lusisse, cum in Syria concepisset id uitiun.
«Si tramanda che anche di notte fosse dedito al gioco dei dadi, avendo assunto in Siria que-
Sto vizio».

Bibl.: Salanitro 1988; De Nardi 1991: 75-76; Paraskevaidou 1993: 26-27; Lazos 2002: 705-707; Beh-
ling 2012; Ead. 2013.
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13. énioyupoc/ oyvpog, gioco con la marca di calce (Poll. 9,104, 107)
Pl., Tht. 145e-146a

Yowxkpatg Tovt 00T0 Tolvuv €6TLV 0 Amop®d Kol 00 dVvapol AoPELV 1KOVAG Top  ELOVTE,
émiothun 61t ToTe TuYYAvEL Bv. 149 TAp’ 0DV 81 &xopev Aéyely 00to; T 00TE; Tig AV LAY
TP@TOG €110L; O 8€ AUOPTMV, Kol Og AV GEL OuapTavn, KOBESELTAL, BoTEP GOGLY Ol TOLdEC
ol ooarpifovieg, Ovog O¢ & GV TEPLYEVITOL AVOUAPTNTOG, BOCIAEVOEL UAV KOl ENXLTAEEL
6t v BovAntol arokpivecsHort.

Socrate: «<Ebbene, il punto che mi lascia perplesso, e su cui non riesco da me a farmi un’idea
chiara, & precisamente questo: che cosa sia la conoscenza. ¢ Siamo in grado di darne la
definizione? Che dite?... Chi di noi parlera per primo? Ma se sbaglia, e via via chi sba-
gliera, si mettera a sedere da asino, come dicono i ragazzi che giocano alla palla; e chi non
sbagliera e vincera la partita, sara il nostro re, e avra diritto di domandare qualunque cosa
voglia gli si risponda». (tr. Valgimigli 1975 lievemente modificata)

Damox., inc. fab., fr. 3 K.-A., ap. Ath. Epit. 1,15b

x — veoviog Tig Ecoaipilev €ig

£10v iong X — - éntakoidexo,

K®og' 6e00g yap daived 1 vijcog dépery.

"O¢ £net mot euPAEyeLe 101G KaONUEVOLC,

1N Aoppdvov Ty cdpoipov 1 d1dovg, dua

TOVTEG EPODUEY — - = X =~ —

N & evpvbuio 16 T AOog N 16ELg 6 Son

€V T TL TPATTELY ) AEYELY £QaLVETO.

ITépag €otl KAALOVG, Gvdpeg. OVT dKNKoO

umpocbev oUT £WPOKO TOLOVTNY XGPLV.

Kaxov dv 1t ugilov éhapov, €1 TAeiom ypovov

guevor kol vov & ovy VYLOLVELY Lot BOK®.
«Un giovane giocava a palla, uno forse di sedici o diciassette anni, / di Cos; sembrava pro-
prio che I'isola generasse degli déi. / Tutte le volte che guardava verso gli spettatori, / nel
prendere o nel lanciare la palla, / tutti gridavamo all’unisono: “... che armonia, che caratte-
re, che stile!” — / in tutto quel che faceva o diceva sembrava / un miracolo di bellezza, si-
gnori miei; mai ho udito, / né ho visto prima simile grazia. / Mi sarei preso un malanno peg-
giore, se pitl a lungo / fossi rimasto; anche ora non credo di stare affatto bene». (tr. Gamba-
to 2001)

Hsch., € 93
"Enickupoc 0 LETO TOAADY odalplopdc.
«Lepiskyros: il gioco di pallone con molti partecipanti».

Eust., Od. 1601,304

‘Ot 82 1 pnBeico ovpovia €180 A THg S10 odaipag Toidiag dnAol 6 ypdyog 61t TavTng 7
HEV TIg EAEYETO 0VpOVia, M| 8€ amdppadic, 1) € Eniokvpog, N 8€ porvivda. [...]

"Enickupog 8¢, | £xp@dvto ot mailovieg kotd TARON, Kadovuévn S1d 10010 kol £nikolvoc,
‘H & ot kol €defikn. ‘Qvopacto §€ entokvpoc. 'Eneldn ol kot avtv coarpilovieg emt
AOTUTNG E0TATEG TV OKVPOV OOUEV, G KOl GALOY0D dednrwtot, BoAT cdaipag GAARAOLG
€€edlokov Kol To1o0Tn LEV 1) EXLOGKVPOC.

«Il gioco del pallone lanciato al cielo & un tipo di gioco a palla, come indica ’autore, affer-
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mando che un gioco era detto ourania, un altro apdrraxis, un altro episkyros ed infine uno
phaininda.

L’episkyros invero ¢ la specialita che praticavano i giocatori in gran numero, percio era det-
to anche epikoinos (comune), o palla degli efebi. Si chiamava anche episkyros, poiché quelli
che giocavano a palla in questo modo stavano su una marca che ¢ detta s&jros, com’e indi-
cato anche altrove, si inseguivano con un lancio di palla e questo & Uepiskyros».

Bibl.: McDaniel 1906; Wenkebach 1938: 254-297; Paraskevaidou 1993: 22; Lazos 2002: 258-260;
Decker-Thuillier 2004: 170-174.

14. ponvivda, gioco della finta e dpractov, harpastum (Poll. 9,105)

Antiph,, fr. 231 K.-A. ap. Ath., Epit. 1,14f-15a
odoipav Aafwv

@ uev 8180v¢ £xope, TOv & £devy’ dua,

100 & €E€kpovcE, TOV & AVESTNOEV TAALY,

KAOYKTOLOL dOVOIG— - = X =~ X

€€, pokpav, mop’ adToV, VIEP 0VTOV, KATM

dve, Bpaxeioy, Gnddog £v KOTOGTPOMN

tanddooiv eykatactpédert.
«Prese la palla, si divertiva a passarla ad un compagno, mentre evitava un altro, da uno la
respinse, un altro lo fece alzare di nuovo, con grida acute [...]: — Fuori, lunga, vicino a lui,
sopra di lui, gity, su, corta, rimandala indietro!». (tr. Gambato 2001)

Antiph., fr. 277 K.-A. ap. Ath., Epit. 1,15d

Oiuot kaxodoipwv, Tov Ipayniov wg €.
«Come sono sfortunato, ahimé! Come mi fa male il collo!».

Antiph., fr. 278 K.-A. ap. Ath., Epzz. 1,15d

Dowvivda noilov Tiielg €v Patvestiov.
«Tu giocherai la phaininda nel ginnasio di Phainestios».

Plu., Alex. 39,5

Tepomiovi 88 1OV And cdaipag Tvi veavickmv 008V £8180v d18 10 undev aitely. Q¢ ovv
£€1¢ 10 ooalpilelv mapayevouevog Zepomimy, dAlolg £Baile TV coalpav, EITOVTOG €K TOD
BaciAémg «€pol & 00 18wg;», «<ov YOp OLTEIC» £1ne, T0VTO UEV 81 YEAS GO TOAAG, SESMKE.
«Invece a Serapione, uno dei giovani che giocavano con lui a palla, nulla diede perché nulla
gli aveva chiesto. Quando, una volta, giocando a palla, Serapione lanciava ad altri il pallone
e il re gli chiese: “A me non la passi?”, “Non me la chiedi” rispose lui, e Alessandro rise
della battuta e in seguito gli fece molti doni». (tr. Magnino 1987)

Artem., 1,55 p. 62,9-14 H.

‘ApmooTov 8€ Kol 6holpa GLAOVELKLOG GTEPEVTONG CLALVOVGL, TOALGKLG O€ KOl £TOLPOG
€pwta’ €01KE YOP 1) GOOIPO KOl TO GPTOCTOV £TALPQ O10 TO UNSAUOD HEVELY KOL TPOG TOA-
AOVC GOLTAV.
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«L’harpaston e la palla indicano contese senza fine, ma spesso anche I’amore di un’etera: in-
fatti la palla e I’harpaston corrispondono a un’etera, perché non rimangono nello stesso po-
sto, ma passano da una persona all’altra». (tr. Giardino 2006 modificata)

Paus. Gr., ¢ 1 Erbse, p. 218 = Eust., I/. 1554,36

®dorvivda: tondid 516 cooipag, Gtov £1€pm Tpoderkvivieg elto GAA® EPLdot TV cdoipav
womnep devaxiloviec.

«Phaininda: gioco con la palla, quando mostrano la sfera ad uno e la lanciano, invece, ad un
altro facendo una finta».

Gal., Parv. Pil. 2,6 Wenkenbach

“Otov UEV YOP GUVLIGTAUEVOL TPOG GAANAOLG KOl ATOK®AVOVIEG VOHOPTAGHL TOV UETOED
dlomovdot, HEYLETOV 0UTO Kol ohpodpdtatov K0O1eToTOL TOAAOLG UEV TPAXNALGUOLS, TOA-
Aig & AVTIAYEGL TOAOLOTIKOLG GVOUEULYLEVOY, MOTE KEGOANY UEV KOl 0UXEVH dLOTO0-
Velo0at 101¢ TpayNALoUOLE, TAEVPAG OE Kol OMPOKO KOl YOOTEPH TOLG TE TV AUUATOV TTE-
pLOéceot Kol Onmoeot kKol anootnpiéeot Kal toig JAAALG TaAoLoTIKO1G AoBOiC.

«Quando una volta disposti gli uni sugli altri si sforzano di impedire a quello del centro di
agguantare la palla, cio costituisce un esercizio molto intenso e assai forte che unisce nume-
rose prese cervicali e vari attachi propri della lotta, in modo che la testa e e il collo soppor-
tano lo sforzo delle prese cervicali e i fianchi, il torace e il ventre quello delle azioni che ser-
rano con le braccia, spostano e scartano, cosi come le altre prese della lotta».

Clem. Al., Paed. 3,10,50

"Av3p®v € 01 UEV YLUVOL KOl TOANG UETEXETMOOY, Ol &€ coaipm T uikpd Totldvimy Ty
devivdo Todiay v Nl pdiiota.

«Degli uomini alcuni nudi si affrontavano nella lotta, altri giocando con un pallone piccolo
al gioco della pheninda, soprattutto all’aria apertax».

Greg. Nys., Ep. 16,1

O1dv 1L TotodoLy ol Th 6ooipa mailovieg, dtav TpLT S1ACTAVTEG AVTLTEUTOGLY CGAANAOLG
€v gvotoyia v PoAnv dAlog map’ dAlov Sradeyduevol (Sranailovot 8¢ OV €v 1) péow
TPOG OVTNV AVOTNIMVTO, T EGYMNUOTIGUEVT] TOV TPOCHONOV OPUY Kal T TOLd THG XELPOG
€vdeiel kot 10 de&Lov N evwvLoV TNV BoAny mpodei&avteg, £0° Omep 8> Gv 1dwolv 0v-
TOV OpUMVTa, KATA T0 €vaviiov arnomeumduevol kol v éAnido U drdtng £yedoavto),
TOL00TO, KOTOPOWTOL KAl VOV TOpa TOlg TOAAOLG MUY, 01 T0 onovddlely APEVTEG, £V £0-
duig Tovg avBpwToug coapilouey, avl thg de&lag EAnidog, Tv Tpoioyoueda, T oxoldtn-
TL TOV YLVOUEVMY TOG YUY Og Tdv EneAmt{ovinv NUly mapakpovduevol. 2 Tpduuote Katoh-
Aaxtiplo, drrodpociival, cOuPora, ddpa, AyarnTikol d10 Ypouudtov teptriokal, Tadtd
€07l TG odaipog 1 €voeléig N Koto 10 deEL0V TPOSELKVUUEVN GAN GVTL THG EATLeBEiong
S0 ToVTOV EVOPOGVVNG KoTNyoplal, cuokeLol, dLoforol, HEUWELS, €YKANUOTO, LOVO-
HeP@V amooddoewy Voaproyol. [...]

«Come fanno quelli che giocano a palla, qunado disposti in triangolo, si lanciano mutual-
mente il pallone, facendo succedere con destrezza i passaggi dall’'uno all’altro — si prendono
gioco di quello che al centro si lancia verso di essa, indicando con uno slancio finto del vol-
to o un gesto qualsiasi della mano, di lanciarla verso la destra o verso la sinistra, nella dire-
zione in cui I’hanno visto lanciarsi, poi la inviano nella direzione opposta e ingannano la sua
aspettativa con quest’astuzia —, cosi si comportano ora anche la maggior parte tra noi: aven-
do abbandonato le cose serie, giochiamo a palla in maniera abile con gli uomini, ingannan-
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do le anime di quelli che sperano in noi con azioni sinistre, all’inverso della fausta speranza
che promettiamo loro. 2 Lettere di riconciliazione, sentimenti d’amicizia, segni di ricono-
scenza, doni, abbracci affettuosi per lettera, ecco I'indicazione ingannevole che la palla an-
dra a destra, ma invece della benevolenza attesa, ecco accuse, sospetti, calunnie, rimprove-
ri, biasimi, dichiarazioni parziali e fallaci. [...]». (tr. Maraval 1990)

Ath., Epzt. 1,14e-15d

‘Ot 10 GoVAMKAOV KahoVuevoy (v 8¢ dg £olke chorpiokiov 1) evpev 'Attikdg Neomo-
Altng modotpipng yuuvaociog €vexa IMoumniov Mdyvov. To 8¢ kaloduevov 810 The cdoi-
POG OPTAGTOV GoLViVEo EKOAELTO, O £yY® TTAVTOV wdAloto dondlopat. [ToAv 3¢ 10 clhvTo-
VOV K01 KOUOTNPOV THG TEPL TV GHOLPLOTIKNY GUIAANG TO TE KOTA TOVG TPOYNALGUOVG PW-
poAéov. "Avtipavng «oipor — Exam. [fr. 277 K.-A.] Amygitor 8¢ v éotvivda maidiov
oVtwg "Aviipavng «odailpov — katactpodiy». [fr. 231 K.-A.]. "Exoleito 8¢ dpoivivdo amod
Mg adéoemg TV odpopl{ovimv, N 01l €LPeTg 0VToV, Mg dnov Toag 6 Movpovolog
[FrHG 111 482], ®owvéstiog 6 madotpifng. kai "Aviiddvng «oovivea — doivestiovs. [fr.
278 K.-A.].

«Si dice che Attico di Napoli, maestro di ginnastica, abbia inventato il gioco detto phozillik-
lon (a quanto pare, sarebbe una palla piccola) per Pompeo Magno. Il gioco con la palla det-
to harpastén era chiamato anche phaininda ed ¢ il gioco che prediligo. Sono necessari molto
vigore e tanti sforzi per la lotta con la palla e la grande fatica per la torsione del collo all’in-
dietro. Antifane dice: — . Antifane descrive anche il gioco della phaininda in questi termini:
— . 1l gioco era detto phaininda dal passaggio della palla (éphesis) da parte dei giocatori col
pallone o dal suo inventore Phainestios, il maestro di ginnastica, come dicono Giuba di
Mauretania ed Antifane: — ».

Antyll., ap. Orib., Syn. 6,32 ed. Raeder CMG 6,1,1, p. 1

Ta Gmo THG GOALPAG YUUVAGLOV EVKLVTITOTEPOUG TOVG YPOUEVOUG anepydletal kol tag m-
TIKAG Evepyelag pevVVLoLY. Aladopol & aOToD Topa T0G SLadopag T GOOLPOS 1| LEV YAp
€0TL LLKpa, 1 8€ HeYOAN, 1) O puEon, N & edUeYEBNG, 1 O kevn. Thg 8€ pikpog €v ueyébet
€16n 1pilo k0 £xaotov 8e TV €180V €V yupvdolov. H uev ydp €01t 6008p0. Hikpd” yuu-
valovtal & a1t GLVEPELGOVTEG LOAGTO TA COUOTO TOV GLCHOLPLETAOV TAG TE YELPOS TOLG
XEPOL cLOGAPLLOVOOC £YYLTAT® KOTACTNOOVIES KOl £0TL TO O AVTAC YUUVACLOV OKEAE-
Ol UEV EMLTNOELOTOTOV, GTE PUET EVIGAGEMG YIVOLEVOV TAV OKEADV, XPNOUOV OE KOl UETO-
OpEVE KOl TAEVPALG TEBNAVOUEVOLG KOl aVTOlg Bpoylootv: £6TL 8 Kol 6apKOG GTEPEW-
K6V, "AMLO 8¢ oharpiov OALy® 1008 peIlov, ® xPOVTOL TOVG UEV TAYELS TOLG TNYECL TOV
youvalouévmv ETBAALOVTES, OVTE TOLG COUOOLY EYXPLUTTOUEVOL TOLG CAANAMY OVTE TTPO-
oveVoVTEG, TOLKIAWG O KOl KIVOUUEVOL KOl UETOPOIVOVIEG 810 TOVG UETACOULPLOHOVG.
Kol €01t kdAAoToV 1OV Gnd odaipag 108 10 Yuuvdolov, OTL Kal T0 o®Uo VYLEG KOl
0KIVNTOV UETA POUNG TapEYETAL KOL TV YLV Tovol Kol 008E KePoANV cuurninpol. Tpi-
tov 8¢ cdoipiov ueilov 100de, ® charpilovoty &€ droostipotog Siectdtec. Tovtov 8¢ 10
UEV OTABLOV €011, 10 O€ Spopikov. Ol pHEV YOp €0TAOTEC APLACL TV GHOIPOV UETO GOO-
dpOTNTOC KOl GUVEYELOG KOl Ovivovtol Bpaylovdg te kol Sppota’ t0 8€ dpoutkov Ppoyio-
VoG UEV KOl Gyv Opoimg Ovivnol Td TPoelpnuévm, WHeAEL € Kol okEAN 810 TOV dpouov
Kol pdyLy 810 T0G YVOUEVAG £V T) dpOu® Kourds. Tadto Hev TepL ThHg UIKPAG GOOLPUG.
«l gioco con la palla facilita i movimenti di quelli che vi si dedicano e fortifica le funzioni
vitali. Le sue diverse forme dipendono dalla differenza dei palloni impiegati, perché vi &
una palla piccola, una grande, una media, una molto grande e una vuota. Vi sono tre specie
di piccole palle che differiscono secondo la taglia e servono ciascuna ad un esercizio specia-



124 Giulio Polluce, Onomasticon: excerpta de ludis

le, vi & anzitutto una palla che & molto piccola, con la quale i giocatori si esercitano, appog-
giando forte il corpo gli uni contro gli altri e tenendo le mani molto vicine per lanciare la
palla, quest’esercizio & molto utile per le gambe, poiché ¢ accompagnato dalla tensione di
queste parti, lo & anche per il dorso e i fianchi e anche per le braccia, quando sono indeboli-
te, infine rende ferma la carne. Vi & un altro tipo di palla un po’ piu grande della preceden-
te, di cui ci si serve applicando I’avambraccio contro quello degli altri giocatori senza perd
che i corpi si scontrino o si curvino gli uni verso gli altri, mentre si eseguono movimenti va-
ri e si cambia posizione a causa del passaggio della palla da un giocatore all’altro. Questo ti-
po di gioco di palla & I'esercizio pit bello fra quelli che si fanno con la palla, perché rende il
corpo sano, facilita i movimenti, dando nello stesso tempo la vigoria, fortifica la vista e non
ottunde la testa. Vi & un terzo tipo di palla piccola che ¢ pit grande di codesta e con la qua-
le si gioca ponendosi ad una certa distanza, questo gioco ¢ di due tipi a seconda che lo si
faccia restando sul posto o correndo; quando si resta in piedi sul posto, si lancia la palla con
forza e la si segue con la mano, traendone vantaggi per braccia e occhi. Il gioco della palla
che si fa di corsa ¢ altrettanto proficuo per le braccia e gli occhi del precedente, ma ¢ pure
utile per le gambe a causa della corsa. Questo ¢ quanto stabilito sulla palla piccolax.

EM 790,24-28

devvig mowdia dia opoipog ywvouévn: €ott kol 0evivéo amd 1o devaxivdo Koo
GLYKOTNY, GNO TG GONMoEWS TV 6dpoptldvimy 1| Amo 100 devaxilelv £v 1@ pintely €Kel-
o€, GAN €1€pmoE T 6o PevESTIOV TOV £OEVPOVTOG AVTNV.

«La phennis & un gioco praticato con la palla; si dice anche pheninda da phenakinda per sin-
cope, dal lancio dei giocatori di pallone o dal fare una finta (phenakizein) nel lanciarlo, ma
diversamente anche da Fenestio che I’ha inventata».

Eust., Od. 1601,304-305

‘Ot 8¢ 1 pnBeioca ovpovio €180¢ Av Thg S10 chaipog modiag dnrol 6 ypdwag Gt Tadng Ny
HEV TIg EAEYETO oVpOvia, M) 8€ amdppadic, 1) € Eniokvpog, N &€ porvivda. [...]

Dovivda 8¢, 0tov ETEPE dOGL TV GONLPAY TPOSELKVOVIEG ETEP® QVTNV EMTEUTMOOL, TV
KOl £TUHLOAOYOVVTEG Ol TOAOLOL AEYOVGL YivesBatl oty 1owg Amo tob devaxilely, ov nd-
VU OKpLRAG, 0VTMG ETVHOAOYNGOVTEG, MG €K TOV TpoypadEviwv €v 0 {hta €0t yvdvoL.
[...1°% Ot 8¢ mond1d dpyeotin kol 10 koloVpevov did Thg odaipog dpractdv, Kol ig N
eipepévn davivda doeotv 1xe kol duynv.

«Dal momento che ourania & un tipo di gioco con la palla, lo scrittore indica che di questo
gioco uno ¢ detto ourania, un altro apdrraxis, un terzo episkyros ed uno infine phaininda.
[...]1 La phaininda, a quanto dice, &€ quando mostrano il pallone ad un compagno e lo invia-
no ad un altro; riguardo all’etimologia gli Antichi dicono che la parola deriva forse da phe-
nakizein, ma non ¢ del tutto esatto, se si stabilisce quest’etimologia, come si evince da quan-
to detto per il VII L. [...] >*® Quanto al gioco di danza e a quello con la palla detto harpa-
stén, come anche la suddetta phaininda prevedeva un passaggio e una fuga».

cf. Naeu., Tarentilla, 74-79 W. ap. Isid. Or. 1,26,2:
Quasi pila
in choro ludens datatim dat se et commune facit
alii adnutat, alii adnictat, alium amat, alium tenet;
alibi manus est occupata, alii peruellit pedem,
anulum dat alii spectandum, a labris alium inuocat,
cum alio cantat, at tamen alit suo dat digito litteras.
«Come al gioco della palla, si porge dandosi a vicenda e si concede a tutti: a uno fa cenni, a
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un altro ammicca; fa I'amore con uno, tiene stretto un altro; ha la mano occupata con uno,
un altro stuzzica con il piede; a uno fa ammirare ’anello, a un altro parla col movimento
delle labbra; mentre canta a uno, a un altro traccia lettere col dito». (tr. Traglia 1963)

Bibl.: Marquardt 1879; Marindin 1890; Mendner 1959; Hessel 1960; Reinmuth 1976; Paraskevaidou
1993: 22; Lazos 2002: 163-167; Perrone 2018.

15. ovpovia, gioco del pallone lanciato in alto (Poll. 9,106)

Hom., Od. 6,110-116

"AMN Bte 81| Gp” Euedde TAALY 01k6OVIE véechait

Lev€ao’ Nuidvoug TtHacd 1€ €lnata KoAd,

£v0 a0t GAN €vomoe Bed yAavkdrig AN,

g ‘Odvoeng £yporto, 180t T VTS0, KOVPMY,

1} o1 DoKWV AVEPOV TOALY YNGOLTO.

Toalpav €nelt Epplye uet auditolov Paciiero

auotmorov uev duopte, Pabein & Eupaie divy.
«Ma quando (Nausicaa) fu per tornarsene a casa, / aggiogate le mule, piegate le belle vesti, /
altro allora penso la dea Atena occhio azzurro, / perché Odisseo si svegliasse, vedesse la gio-
vinetta begli occhi, / e lei dei Feaci alla citta lo guidasse. / La palla dunque lancio la regina a
un’ancella, / falli I'ancella, scaglio la palla nel gorgo profondo». (tr. Calzecchi Onesti 1963)

Hom., Od. 8,370-381

"Alkivoog & “Alov kol Acoddpovto KEAEVGE

pouvvaé opynoactat, £net oototv oU Tig Epriev.

O1 & €rei oOv cdailpov KOANV LETO XEPOLY EAOVTO,

TopdupENY, TV odv [ToAVPog Toinoe daidpwy,

TNV £T€POC PIMTACKE TTOTL VEYED OKLOEVTOL

1dvwbeic oniow: 0 & ano xBovog LYds’ aepbeic

pnidlog pedéleoke, mdpog mociv 0vdog tkécbat.

Avtap €mel 81 odaipmn av’ 10VV TepoavTo,

opyelobnv &1 €nerta Tott xOovi TovALPOTELPT

Tapog’ auetfouévm’ Kovpot & EnEANKEOV GALOL

£0TOOTEG KOT AYAVO, TOADG & VIO KOUTOG OpWpEL.
«Ma Alcinoo volle ch’Alio e Laodamante / danzassero soli, poiché nessuno gareggiava con
loro. / E quelli, dunque, una bella palla si presero in mano, / purpurea, che il saggio Polibo
aveva fatto per loro, / e uno I’andava lanciando fino alle nuvole ombrose, / piegato all’in-
dietro; I'altro balzando alto da terra, / agilmente le rispondeva, prima di ritoccare il suolo
coi piedi. / E dopo che con la palla diedero prova di lancio, / danzarono sulla terra nutrice
di molti, / spesso scambiandosi: gli altri giovani battevano il tempo / in piedi nell’arena:
strepito grande saliva». (tr. Calzecchi Onesti 1963)

Paus. Gr., 0 40 Erbse, p. 202 = Phot., 0 676 Th.

Ovpaviav: Taldidy, 0Tov TV odalpay £1¢ TOV 0VPOVOV OVABIAAOGLY.
«Qurania: quando lanciano la palla al cielo».
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Hsch., 0 1830 L.

Ovpoviav: 6tov v opolpov avapdiooty. Kol v totovtny 8¢ kaboiov moidiav ov-
paviav korodol kol ovpavidietv mapd 10 100t0 ovv émaitev ‘Aptotoddvng (Ve. 1492,
1530).

«Qurania: quando lanciano la palla. E questo & chiamato il gioco della palla al cielo (oura-
nia e ouraniazein) che ha messo in scena Aristofane».

Eust., Od. 1601,304 = Suet., De lud. 2,5-10 T.

Toalpav KaANy HETA XEPOLY £AOVTO, NIV KAl GEUVOVOV g £ENV €ndyel mopdupény. Tobto
Yap Ay, 10 odoipav Koy, fiv IIoAvBog moince, daidpwv. "Ovoua 8¢ 10 [oAvPo¢ oikeilov
TOVT® TEYVITY TOAAOG dnhadn Boog €xovit 0 €ott Bupoag. Tavtny €tepog pinTocke dnot
TOTL VEOEQ OK10€VTO, 18vwbEelg OTticw. [...] Elkog 8¢ kol thv cdoipog moidlav Ty Kalov-
pévnv ovpaviav tolady givol. Todtd ye VmoBdAAeL voeily DnepPBoitkdg pnoey 10, Eng
Kol €lg védn purtelcbot v choipov. Inueiwcol 8¢ xal dti Opynoewng €18og Av kol f
To100TN 10 odailpog Taldld, ¢ dNAOL Kol 0 oVt ypdwoc. Ospuoiotpig, Opynolg dio
Tod®V ovvTovog dnot youv Kpitiag oltm Gvommdncovieg e1¢ Vyog mpo 100 KoteveyOivorl
€Nl YRV TOpOoALOYaG TOAAAG TOlg Tooly €nolovy, 6 81 Bepuaiotpiletv €leyov. ‘Eoikaoty
obv kol ol Bactikol £viodfa moldeg deyov. 'Eolkacty odv kai ot Boactitkol £viaddo
TOdEG TolavTA TLvo, Tollovieg kKal Thy odalpov avappintey. "O1t 6€ 1 pnbelco ovpovio
£180¢ v TN d1d sdoipag mandiog Sniotl O ypdyog 8Tt ToTng N uév Tig EAEyeTo ovpavia, N
8¢ andppatig, N 8e £miokupog, N 8€ darvivda. Ovpavia UEV N €1 OVPOVOV THG ohalpag
avapoln, fiv 0 momTg EUooively oKEL €v 1@ 01 & EMEL VOV GOOLPOV KAATV LETC XEPOLY
€hovto (v. 372) TTopdupény kol £ENg dg TpoyEypomTaL.

«“Una bella palla si presero in mano”, ed aggiunge di seguito per magnificarla che era di
porpora. Questa era la “bella palla” fatta da Polibo, il saggio. Il nome di Polibo & proprio di
questo artigiano che ha, infatti, molti buoi, cio¢ pelli di cuoio. E un altro la lanciava fino al-
le nuvole ombrose, piegandosi all’indietro. [...] Pare verisimile che questo descritto qui sia
il gioco di pallone chiamato ourania. Questo spiega che il nome & pensato per iperbole di
gettare la palla fino alle nuvole. Considera che vi era anche un tipo di danza oltre a codesto
gioco di palla, come indica anche il poeta. La termastride, danza febbrile coi piedi, come
dice Crizia, dopo essere balzati cosi in altezza prima di lasciarsi cadere a terra facevano
molti movimenti alternati coi piedi, il che era detto thermaystrizein (ballare la termastride).
E verisimile dunque che erano detti invero figli di re. I figli di re ragionevolmente praticava-
no siffatti giochi e lanciavano il pallone. La cosiddetta ourania era un tipo di gioco con la
palla, come indica il poeta scrivendo che di questi giochi uno & detto ourania, un altro apér-
raxis, un terzo episkyros ed uno infine phaininda. 1.’ ourania & il lancio del pallone fino al cie-
lo, che il poeta sembra rappresentare nel verso: “E quelli, dunque, una bella palla si presero
in mano”».

Schol. in Pl., Tht. 146a3 = 15 Cufalo, Eust., Od. 1601,30-48

O1 naildeg ot odorpiovieg (...) ovpav[io uév €otv M €ig oVpavov Thg cdoipag dvaPolrn,
fiv 0 mowntig Eudaivery Sokel £v oig dnowy - «oi — ikécBo». [Od. 8,372-376]

«I ragazzi che giocano a palla (...) Pourania & il lancio della palla verso il cielo, che il poeta
sembra descrivere in questi versi».

Bibl.: Paraskevaidou 1993: 22-23; Pace 1996; Pfeijffer 2000.
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16. andppagic, cporpilerv, odparpouoyia, giochi con la palla
(Poll. 9,107)

Anacr., fr. 358 PMG = 13 G. ap. Ath., 13,599¢
Tooipn SnOTE ue mophupén
BaAAwv ypvcokounc "Epwg
VIVt TotKLAocapBAA®
ovuroilely TpokaAeiTOL.*
‘H &', €otiv yop O’ £0KTiTOL
AécBov, Ty Hev guny Kouny,
AeVK YOp, KOTAUEUPETOL,
7pog 8 GAANY TLVO Y AOKEL.
«Con una palla variopinta / di nuovo colpendomi, / Eros aureochiomato / m’invita a giuo-
care / con una fanciulla / dal sandalo adorno. / Ella, — ¢ di Lesbo bella — / la mia chioma,
ch’¢ bianca, dispregia, / e verso un’altra s’incanta». (tr. Gentili 1958)

Leon., AP 6.309
Ebgnuov tot opoipov £0xpotardy 1€ PLAOKATG
‘Epuein tattny nu&vény nlotdyny
dotpaydrag 8 oig mOAL €meunvoto, Kol 10V EALKTOV
POuUPoV, KOUPOGVVNG TOLYVL OVEKPEUOOEV.
«Filocle a Hermes appese una palla di buon auspicio, / questa sonora raganella di bosso, /
gli astragali per cui andava pazzo / e il rombo, giochi di fanciullezza». (tr. Gigante 1971)

A.R, 3,131-144a

E1l &' dye pot mpodpwv TEAEGOV XPEOS OTTL KEV EITW®’

Kot xév 1ot 0ndoopt Alog meptkaireg GOvpuo

KELVO 10 01 ToiNnoe O1AN Tpohog 'AdpnoteLo

avtpw £v Tdaiw €1t vimio kovpilovrt,

odolpov £VTPOYOAOV, THG 0V 6V Y€ HEIALOV GANO

xewpdv Hooilotolo xotakteatioon dpetov.

XpHoeo, Lév 01 KUK TETEVYOTOL, OUdl & EKACTH

dumhoat ayideg mepinyEeg E1IAoGOVTOL

Kpuntol 8¢ padal elowy, EME & EndEdpoue TdcaLg

KVOVEN GTap €1 piv £01¢ VL xepot faroto,

aomp Ag dYAeYEBOVTO O NEPOG OAKOV Inat.

TV Tol €YV OMAo®’ 6V 8€ TapbEvov Alntoo

0€AEov diotetoag e’ Inocovy: unde tig £otm

auBoAin.
«Ors1, sii buono e fammi il favore che ti domando: / ti daro in dono il balocco stupendo di
Zeus, / quello che fece per lui la nutrice Adrastea / nell’antro dell'lda, quand’era ancora
bambino, / una palla veloce; niente potresti avere piti bello / dalle mani di Efesto. E fatta di
cerchi dorati, / e attorno a ogni cerchio, dall’una parte e dall’altra, / girano intorno gli anel-
li, ma le giunture / sono nascoste; sopra di loro corre un’azzurra voluta. / Se tu I’avrai nelle
mani e la lanci, / lascia per I’aria un solco splendente, come una stella. / Io te la dono, ma tu
dovrai colpire con le tue frecce / e incantare la figlia di Eeta d’amore per Giasone / e
senz’indugio». (tr. Paduano 1986)
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Mel., AP 5214
Zoarprotav tov "Epmta tp€dw’ ool &', HArodwpo,
BAaAAeL Tav €V £uot ToAAOUEVAY Kpadiov.
GAA dye ovuraiktoy d€€ot [1oBov: €1 8 and oed pe
plyailg, 0UK 0lom TOV ATGAOLoTPOV VBPLY.
«Nutro un Eros che gioca a palla; lancia / a te, Eliodora, il mio cuore che sussulta nelle mie
viscere. / Orsi, accetta il mio desiderio come un compagno di gioco; e se mi rifiuti /lontano
da te, non sopporterd questa violenza al di fuori della palestra».

Ath., 12,548b

OV yap €ymye 100 Aotmovg vreEopoduatl, 0 8¢ Avkwv U dAalovelag Kol €v 1@ EnLdo-
veotdtm g ndreng tOn® £v th Kdvavog oikig elyev eikosikAivov olxov, O¢ qv €mitni-
de10g 00T® TPOG TAC Vodoxdg, v 8¢ O AVkmv Kal cdoiplotng dyobog kol EmdéEroc.

«E io non trascurerd certo gli altri. Licone per soddisfare la sua insolenza aveva nel quartie-
re pit illustre della citta, nella casa di Conone una camera abbastanza grande per venti £/:-
nai e che era adatta per lui per dare banchetti. E Licone era un abile e sapiente giocatore di
pallone».

Ath., Epzt. 1,14e-15d

‘Opynoetg & eiol mop Ounpe oi pév Tiveg 1oV KuBlommpoy, ol 8¢ did tfig odaipog Mg
mv evpeoty ‘Ayoiiig | Kepkupaia ypoppotikn Novoikdg dvatifnolv wg moltidt yopt-
Couévn, Awkatopyog 8¢ [FrHG II 249] Zikvaviotg, “Innacog 8¢ [FrHG IV 430] Aaxedat-
poviolg TovTny T Kol Ta yupvdoto tpwrtots. Tovtny 8 pévnv v npoidwv "Ounpog topd-
vel odarpilovoov. Alapontol 8¢ £l odporpiky ANLoTEANG 6 Ocokpitov 10V X1oL GOPLETOD
adeAdOg kot Tig Xalpeddvng' 0¢ GGEAYEL TLVL VE® TOPAKOAOVODY 0V SLEAEYETO UV, EKO-
Ave 8¢ mpattely tov veaviokov. Eimovrog 8¢ 0tL «Xalp€poveg, €0v movoy AKoAoVO®DY,
névia ool £otal mop NUAV», «Eyd & Gv, £om, col dtokeybeinv;» «ti oVv, €ine, Tapa-
KOAOVOETG,» «xaipm o€ Bewp@dv, £0m, 10 8¢ N0 0¥ Sokudlo». [...] €ppdvtiLov 8¢ evpub-
piag ot oparpilovies. AaudEevog yodv onot [IV 536 M.]- «veaviag — dokd». 'Ecpaipile &
oVK andag kal Kmoiprog «0> XaAkidetc MAdco00g” Kol TOAAOL 810, TV GOOLPLKTV QOTD
ouvomedtovto 1@V "Avilydvou 100 Baciiéwg dldwv. Zuveéypaye 8¢ nept cooplotikig Ti-
HokpaG 0 AdKmv.

«In Omero troviamo danze, quelle degli acrobati e altre con la palla, di cui Agallide, la
grammatica di Corcira, attribuisce I'invenzione a Nausicaa, compiacendosi della sua concit-
tadina, mentre Dicearco ’ha assegnata ai Sicioni e Ippaso agli Spartiati, i quali eccellevano
in quest’esercizio cosi come in quelli del ginnasio. Omero ha mostrato soltanto quest’eroina
che gioca a palla. Celebri nell’arte del pallone furono Demotele, il fratello del filosofo Teo-
crito di Chio e un certo Cherefane. Una volta seguiva da vicino un giovane impudente sen-
za rivolgergli la parola e impedendogli di agire. Allorché quegli gli disse: “Cherefane, ti
daro tutto quello che ho purché tu smetta di seguirmi”, gli rispose: “Potrei parlarti?”. 11
giovane chiese: “Perché mai mi segui?” e Cherefane a lui: “Mi piace guardarti, ma non ap-
provo il tuo comportamento”. [...] I giocatori con la palla avevano una grande preoccupa-
zione di seguire il buon ritmo. Damosseno dice: “Un giovane — credo”. Anche il filosofo
Ctesibio di Calcide giocava a palla e non era niente male e molti amici del re Antigone gio-
cavano a palla con lui. Timocrate il Laconico ha scritto un trattato Su/ gioco della palla».

Artem., 4,69, p. 291,7-13 H.

AoVrog €80&e pueta to0 ALog ohorpilety. 'Edthoveiknoe 1@ deondtn Kol Elevbepdtepov
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TPOCILALEYOUEVOG ELLONON O UEV YOp ZeVg TOV dEGTOTNY ECNUOLVEV, O d€ GOULPLOUOG
mv €€ ioov piioly kol priovelkiav: prioveikwg yop ol oporpilovieg moilovoly, 0odkig &
av AABwot TV 6oipaV, TOGOVTAKLG GVILKPOVOUGL.

«Uno schiavo sogno di giocare a palla con Zeus: litigd con il suo padrone, divenendo ogget-
to del suo odio, poiché gli aveva risposto troppo liberamente. Infatti Zeus indicava il pa-
drone, il gioco di palla lo scambio di parole alla pari e la disputa, perché quelli che giocano
a palla sono in gara tra di loro e rilanciano la palla tante volte quante la ricevono». (tr. Giar-
dino 2006)

AP, 14,62
Ainy &viprydc elpt 1o GOAAO 8 POV KOTAKPUTTEL
T0¢ TpiY0C, T TPURN daiveTar 0vSoudOev:
TOAO1¢ Todopiolg eunailouor €1 8¢ Tig £6TLV
€1¢ 10 PoAelv Godung, totatol domep dvog,.
«Sono pelosa, ma i crini li celano bene le toppe, / perché di buchi non ce n’¢ nessuno. /

Gioco fra tanti ragazzi. Fra loro ¢’ uno maldestro / nello scagliare? E Iasino del gruppo».
(tr. Pontani 1978/81)

Clem. Al., Protr. 2,17,2-18,1
Tao yop Atovicov pvotmplo éleov anavipona Ov €16€TL Toida GvTo €vOmA® KIVAGEL
neplLyopevoviov Kovpntwv, 80Ag 6 vmodvviav Titdvev, AmotoovTes Taldopledecty
dBvpuacty, ovTol 87 o1 Titdveg diéomacoy, &1t vimiayov via, mg O THg TEAETAC TOINTNG
‘Opoeng pnov 6 Opaxiog

«K®VOG kol pouBog kol Tolyvia Kounesiyuia,

UAAG, te xpUoea koA Tap’ Eorepidwv Aryvddvavs. [Orph., f. 34 K ]
18.1 Kot thode DUlv Thg TEAETNC Ta dxpela oVUBOAC 0VK GYPEIOV E1G KOTAYVOOLY TOPO-
0£c6001" dotpdyorog, cooipa, oTPOPLA0G, uiha, POPog, €60mTPOV, TOKOG.
«I misteri di Dioniso sono assolutamente inumani, era ancora bambino e i Cureti lo circon-
davano in una danza armata, quando i Titani si insinuarono con un’astuzia e, avendolo in-
gannato per mezzo di giocattoli infantili, lo smembrarono, mentre era ancora un bambino,
come racconta il poeta di quest’iniziazione Orfeo il Trace: “una ghianda di pino, una trot-
tola, bambole articolate, / bei pomi d’oro portati dal giardino delle Esperidi dalla voce
squillante”. '®! Di questa iniziazione non & vano presentarvi i vani simboli per condannarli:
un astragalo, una palla, una trottola, mele, una ruota, uno specchio, un fiocco di lana». (tr.
Mondésert 1976)

Hsch., 0 90 L.

"Andppaic modiav dia odpoipog.
«Aporraxis: gioco con la palla».

S.E.G. XLVII 2007 (Hamat Gader, V d.C.)
Eie ydpic Toptaciov yAoUntov Kol cheponéicton

/. sdparporaiktov

Schol. in PL., Tht. 146a3 = 15 Cufalo
"Andppadig 8¢ €otiv dtov TV odalpav UN TPOG TOLYOV GALG TPOg 10 £5000G GKANPAG
PATTOOLY BGTE GTOKPOVOUEVNY GAAEGOOL TTOALY.
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«Apdrraxis & quando lanciano la palla non al muro, ma al suolo con forza tale da farla rim-
balzare di nuovo».

Theodor. Prodr., Arjuiog 1j iatpdg (148), 13,26-29 Podesta 1947, p. 13

El yap amhodv 10 Gvaiyntov, dpo. 10 VOGEPHDTEPOV GLVOETMTEPOV, OVTM TEPAOTLOV TL {DdOV
£Y0 KOl GALOLG €€ GAL®V TOLC TOVNPLOLG TOV COUNTOG, WG OHPOIPC UELPOKI®V To{ovVIRV
TEPLKPOVOUEVOG,

«Se ¢ semplice cid che non soffre, quanto pili uno & composto, tanto pill & cagionevole di
salute, e cosi io sono un animale composto e straordinario, e soggetto alle malattie del cor-
po, come una palla in un giuoco di fanciulli». (tr. Romano 1999: 313)

Eust., Od. 1553,63
‘Ev 100101¢ 8¢ pnt€ov m¢ Kol ToAol ToTE 10 GooLpilety 310 omovdiig fyeTo.
«Bisogna dire inoltre che in passato il gioco con la palla era praticato con impegno».

Eust., Od. 1601,304

"Antoppadic 8¢, 6T Gv TNV 6ooipav UN TPOG TolXov OAAG TPOg £8000g OKANPAS dOoLY G-
PATTOOLY MOTE émorcpououévnv GAMeoBot maiwv. “Ott 8¢ 10 oq)oupiCaw 0VK OAYM polpo
8v0mCsro 6ot oVTH oLV erepou; Tiol yvuvozcmcou; opydvotg kol oq)oupa Tod 8¢ dEiov
A0Y0V KOl THV GOOLPLETIKTY E1vol mcmg Kol AenvaLOL oMV Totnoduevol "AAEEaY-
dpov 10v Kopiotiov 6hatplothy, kol avoplaviog £Keive AvooTioavTeG.

Muknotlot pévotl Ty yopvaciov to0tny tapntoavto. Altiov 8¢ dpaotv, 6Tt nepLttdg e€a-
OKNOOVTEG T0 AOANTIKA KO TOALOG £K TOV OTEOOVITOV GyOVOV GREVEYKGUEVOL VKOG, TNV
GHOIpOV 0VSEV TOVTOV xpnoiuny €yvav. Ao Kol taportntéay avtny éxpvay. [...]

‘Ot 8¢ tdv 00TV Tatloviey ToVG HEV VIKMVTOS PAGIAELG EKAAOVY WG £ GEUVWOLOTL TOD
£pyov, Gvoug 3¢ 1oV NTTOUEVOLE, SNAOVOL Kal 0VTO 01 TOAALOL, TOPOOEPOVTEG KOL YPN-
oelg ™mv pev €k 100 kot [MAdtov @smrﬁmv (146) rown'mw' 0 & apoptov kobedeltar,
domep q)ozcw ot oparpiloveg ¢ ovog "Og & v mapoayévniol GvaudpnToc, Bamkz—:ug NUGV.
Tnv 3¢, amd Kpartivov, olov dvol drotépw kdadnviot mg M)p(xg Tovg YOp MTTOUEVOUG
Gvoug kaBfcbat Ereyov. [...1°% Ot 8¢ mondia opyeotixn [...] kol g Euerlev ebpubuiog
101g odporpilovot, kol ag dtofontol £nt ohporpikiy Anuotéing 6 Xiog kol tig Xatplodvng
€odaipiée 8 ovk andag kol Kmoifrog 0 Xadkidevg drldcodog, 0 'ABnvalog AEyet, AAAO
TOVTOV UEV GALC.

«Lapérraxis & quando lanciano con forza la palla non contro il muro, ma al suolo per farla
rimbalzare di nuovo. Il palleggio non era considerato una cosa da poco, come mostra il fat-
to che la palla & annoverata tra altri strumenti ginnici. L arte del palleggio era degna di con-
siderazione, come attestano gli Ateniesi, i quali diedero la cittadinanza al giocatore di pallo-
ne Alessandro di Caristo ed elevarono statue in suo onore. I Milesi, invece, rifiutarono que-
sta pratica ginnica. Dicono una storia, che, dopo essersi esercitati negli esercizi atletici ed
avendo conseguito molte vittorie nei giochi degli agoni, compresero che il pallone invece
non era per nulla utile a tal riguardo. Percio, giudicarono che fosse da ricusare [...] Tra
quelli che giocavano a palla chiamavano re i vincitori a sottolineare la grande dignita di tale
azione ed asini gli sconfitti, come indicano anche gli Antichi, adducendo anche la famosa
sentenza del Teeteto di Platone: “chi sbaglia si mettera a sedere come un asino, come dico-
no i ragazzi che giocano a palla. Chi invece riuscira a non commettere errori sara il nostro
re”. E quella da Cratino: come asini che siedono sulla lira. Gli sconfitti erano detti asini po-
stisi a sedere. [...]1?% Il gioco della danza [...] e concedeva giuste movenze ai palleggiatori e
sono ben noti riguardo al gioco del pallone Demotele di Chio e un certo Cherifane giocato-
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re non mediocre e il filosofo Ctesibio di Calcide, come dice Ateneo, ma di questo si & detto
abbastanza».

cf. Plin., H.N. 7,205

(...) ptlam lusoriam Gyges Lydus.
«Gige della Lidia inventd il gioco della palla».

Ovid., Tr. 2,485-486

Ecce canit formas alius iactusque pilarum,
hic artem nandi praecipit, ille trochi.
«C’¢ un altro, invece che fa poesia sui diversi tipi di pallone e sul modo di giocarlo; / ¢’¢ chi
compone un’opera didascalica sul nuoto e chi sul cerchio». (tr. Lechi 1993)

Suet., Aug. 83

Exercitationes campestres equorum et armorum statim post ciuilia bella omisit et ad pilam pri-
mo folliculumaque transiit, mox nibil aliud quam uectabatur et deambulabat.
«Immediatamente dopo le guerre civili smise le esercitazioni sul campo, a cavallo e in armi;
prima passo alla palla e al pallone, poi andd soltanto a passeggio in lettiga o a piedi». (tr.
Dessi 1968)

Macrob., Saz. 2,6,5

L. Caecilius, cum C. Caesar aliis, qui secum pila lusitabant, centena sestertia, illi uni quinqua-
ginta dart tussisset, «quid? ego — inquit — una manu ludo?».

«Cecilio Metello, quando Cesare fece dare cento sesterzi a tutti quelli che giocavano con lui
a pallone, ma a lui solo cinquanta: “Come — disse egli — gioco io forse con una sola mano?».

Isid., Ez. 18,69 De Pila

1 Pila proprie dicitur quod sit pilis plena. Haec est sfera a ferendo uel feriendo dicta. De qua-
rum genere et pondere Dorcatius sic tradit:

«Neu, tu parce prlos utuacis condere cerui,

Vincia donec erit geminam super addita libram.
2. Inter species pilarum sunt trigonaria et arenata. Trigonaria est qulila inter tres luditur. Are-
nata, qua in grege, dum ex a circulo adstantium spectantiumque emissa, ultra iustum spatium
pilam excipere lusumque inire consueuerunt. Cubitalem lusum appellant quum duo commi-
nus ex proximo ac pene coniunctis cubitis pilam feriunt. Suram dicitur dare qui pilam crure
prolato feriendam conlusoribus praebent.
«Sul gioco del pallone. .
1 Si chiama pzla (palla) perché ¢ piena di peli (pz/2). E detta anche sphaera (sfera) da ferere o
ferire. Sul tipo e il peso dei palloni Dorcazio riferisce: «E tu non risparmiare in grande co-
pia i peli del cervo vivace, / finché non ti sara aggiunta di un’oncia oltre una doppia libbra».
2 Tra i tipi di pallone vi ¢ la ¢rigonaria (palla del gioco del triangolo) e I'arenaria (palla del
gioco della sabbia). E detta #7igonaria perché si gioca in tre. Nel gioco della sabbia, che si
pratica in tanti, se uno & gettato fuori dal cerchio degli astanti e degli spettatori oltre la giu-
sta distanza, si usa afferrare la palla e ricominciare il gioco. Il gioco & chiamato del gomito,
se due contro due a distanza molto ravvicinata e con i gomiti quasi congiunti colpiscono la
palla. “Dare la sura” ¢ detto, quando passano la palla con la gamba protesa in avanti ai
compagni che sono attorno».

Bibl.: Marindin 1890; Mendner 1953; Hessel 1960; Paraskevaidou 1993: 18-24; Boudon-Millot 2015.
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17. optuyokomio / Optuyokonely, gioco della quaglia colpita
(Poll. 9,108-109)

Ar., Pax 783-789
Xopog "Hv 8¢ oe Kopkivog EABav

AvTLBOAN UETO TAV TaldmV YOpEVOL,

une’ vrakove UNT EAONG

GLVEPLBOG aUTOoLG,

aAAa voule mavtog

OpTLYAG OLKOYEVELG YUALAVKEVOG OPYNOTOG

VOVVOOLELG GOUPESWV GTOKVIGUOTO, UN)0VOdLOOGS.
Coro: «E se Carcino dovesse implorarti, (oh Musa), di essere ammesso alle danze coi suoi fi-
gli, rifiutagli di venire e non ti accompagnare a costoro, ma ricorda che sono tutti simili a
quaglie, danzatori dal collo di cicogna, nanerottoli alti quanto sterco di capra, poetastri che
trovano artifici».

Ar., Av. 1290-1291, 1297-1299

‘QpviBoudvouy & 0UTm TEPLHAVAG MOTE KOl
noAroioty 6pvibav ovopat fv keipeva. [...]
Mediog 8¢ tot

"Optué €KOAELTO" KOL YO TIKELY OPTLYL

VIO GTLPOKOTOV THV KEGOANY TETATYUEVE®.
«La mania degli uccelli & diventata cosi appariscente che molti ora portano nomi di uccelli
[...] Midia lo chiamano quaglia; e infatti assomiglia a una quaglia che ha ricevuto una ba-
stonata in testa». (tr. Paduano 1979)

Eup., Teéiopyot fr. 269 K.-A.
1 kOyouev v pualov donep 6pTuyo;
«O battiamo la pasta come si fa con una quaglia?». (tr. Taillardat 1962: 268 n. 1)

Phryn.Com., IModotpion fr. 43 K.-A. ap. Schol. VET Ar. Av. 1297
Aéyer 8¢ ev Toaotpiais 6 a0TOG MG KOL TEPL AAEKTOPOG 0VTOV £6TOVIAKAITOG,
«Dice invero nelle Sarchiatrici che il medesimo era anche un patito dei galli».

PL. Com., IeptdAyng, fr. 116 K.-A. ap. Schol. VET Ar., Av. 1297

Xpnotov un xoto Meldiov optuyoxomov
«Buono non come Midia I'abbattitore di quaglie».

[Plat.], Alc. 1,120a-b

OvK dALa Tpog Meldiay del e AmoBAETOVTO TOV OPTVYOKOTOV KOl TOLOVTOVG GALOVG.
«Bisogna che tu tenga "occhio su Midia, I’abbattitore di quaglie e su altri di tale risma». (tr.
Pucci 1971 modificata)

Chrysipp. Stoic., fr. 667 SVF 3,167 ap. Ath., 11,464d-e

Trv 8¢ paviov tovg moAlovg dnowv 0 Xpvownnog €v T elcaywyky Ilepi ‘Ayebov kai
Koxav npoypatelq 1olg mAeiotolg npocdntelv. KoAelcOal Yoy v HUEV yuvalKopoviay,
™mv & dptuyopoviav: Tveg 6€ Kol do&opravelg KoAoDGL Tovg drAodogoug, kabdmep ToVg
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OLA0YUVOG YUVOLKOUOVELG KOL TOVG PLAOpvVIBOGC OpvIBOUOVELG, TO 0DTO CIUOLVOVIWV TOV
OVOUGT®Y TOVTMV, ACTE KOl TG AOLTa Un dAlotping kKoielohot tov tpomov tovtov. Kai
yYop 0 ¢udyog kai O Owoddyog olov Owopovhg €0t kol O ¢idolvog olvopaviig kol
WooUTOE TEPL TOV OUOLWY, 0VK GAAOTPLMG THG Haviag KEWEVNG €T aDTOLG MG GUOPTAVOU-
Ol LaVIKAG KOl THG GANOelag £ TAELGTOV GNAPTOUEVOLC.

«Crisippo nel trattato introduttorio Sui beni e sui mali dice che i pitt attaccano molti signifi-
cati al termine mania (follia, insania), parlano per esempio di gynaikomania (pazzia per le
donne), ortygomania (pazzia per le quaglie), alcuni definiscono quelli che sono ansiosi di
avere una buona fama come doxomaneis, cosi come gynaikomanets quelli che amano le
donne ed ornithomanets quelli a cui piacciono gli uccelli, dal momento che questi termini
hanno lo stesso significato, pertanto anche gli altri lemmi sono formati non diversamente al-
lo stesso modo. E di fatti uno che ama il pesce e ne mangia avidamente ¢ pazzo del pesce
(opsomanés) e chi beve vino del vino (oinomanés) e similmente per casi uguali, e cosi pari-
menti il termine 7zania & applicato a quelli che commettono errori in preda alla follia e de-
viano largamente dalla verita».

Plu., Ant. 33,2-3

"Hv ydp T1¢ dvnp oLV adTd LovTikdg ar’ AlyOmtou Tdv T0¢ YevEoelg éntokonovviwy [...]°
Kol pévtot 16 yvdueva 1@ Atyuntio €d0xetl. Aéyetat yop 6Tl KANPOUUEVOY LETO ToLdLAG
£0° 01 TOYOoLEV £KG0TOTE Kal KVBeLOVTI®Y EAatTov £xv 0 "Aviwviog omet. [ToAldkig 8¢
oVUBOAOVTOV GAEKTPLOVOG, TOAAGKLG BE poyinoug 6pTuyag, £vikwv ol Kaicopog.
«Orbene era con lui (sczl. Antonio) un indovino dall’Egitto di quelli che esaminano i gene-
tliaci. [...]1 > E invero gli eventi sembravano dare ragione all’Egiziano. Difatti si dice che,
quando gettavano le sorti per gioco su questioni che li concernevano entrambi o lanciavano
i dadi, sempre risultava sconfitto Antonio, traendo il risultato peggiore. Spesso facevano
combattere i galli, spesso le quaglie da combattimento e risultavano vincitori gli animali di
Cesare».

Luc., Anach. 37

YoAwv: Kaitol ti av ndboig, £1 0edoaio kol OpTOY®MV KOl GAEKTPLOVOV GyDVOC TTap MUy
KOl 6Toudny €11 TOVTOLG 0V WKPAV; N YEADoT dQAov 0Tt KOl HAALoTo fiv uddng g vrd
VOU® 00TO SPMUEV KOl TPOOTETOKTAL TAGCL TOlg £V NALKLQ TOPELVAL KOl Opav 10 OpveQ
StamuktevovTa LEXPL THG E0YANG ATOYOPEVOEMS; OAL 0VIE T0VT0 YEAOIOV; YTOdVETOL
YGp TG NPERQ TALG YUY OLG OPUN €1G TOVG KIVEVVOUG, MG U1 AYEVVEGTEPOL KOL ATOALOTEPOL
00lvVOLVTO TV GAEKTPLOVOV UNOE TPOOTAYOPEVOLEY VIO TPOUVUAT®V 1) KOUATOL T TOV
dArov ducyepovc. To 8¢ dn v OmAolg Telpaobal aLTAV Kol OPOV TLTPMOKOUEVOLG — GTa-
ve" ONpLddeg YOp KOl SELVDC OKALOV KOL TPOCETL YE GAVGLTEAEG OMOGOATIELV TOVG Api-
6T0Vg Kol 01¢ Gv Tig GUeLVoV. XpHoOLTo KoTo TV SUGUEVAY.

Solone: «Ma che diresti, se vedessi da noi i combattimenti delle quaglie e dei galli e il gran-
de impegno che si profonde in queste cose? Ne rideresti, son sicuro e ancor piu se tu sapes-
si che agiamo cosi in ragione di una legge ed ¢ ordinato a tutti i giovani di assistere e di
guardare questi combattimenti di uccelli fino all’ultimo sforzo. Tuttavia non vi & alcunché
di ridicolo. Si insinua gentilmente nei loro animi un ardore di vincere i pericoli, perché non
vorrebbero sembrare piti codardi e meno arditi dei galli nel sopportare ferite, fatiche ed
ogni altra difficolta. Quanto poi a far combattere in armi i nostri giovani e a esibirli coperti
di ferite, lasciamo stare. Sarebbe selvaggio e crudele a vedersi e inoltre senza alcun vantag-
gio di fare uccidere quei valenti che potrebbero essere piti utilmente impiegati. E potrebbe-
ro servirci in futuro contro i nostri avversari».
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Marc. Aur., 1,6,1

[Mopa Atoyvitov 10 AKeEVOGTOVS0V” KOl TO GVTLETNTLKOV TOLG VIO TOV TEPOTEVOUEVMV KOl
YONT®V TTEPL ENWIDV KAl TEPL SOUUOVMV GTOTOUTHG KOL TAV TOLOVTOV AEYOUEVOLG KOL TO
U1 OpTUYOTPOGELY UNSE TTEPL TO. TOLOVTO EXTOTIOOOL.

«Debbo a Diogneto di non applicarmi a cose futili, di non credere mai agli incantesimi e
scongiuri dei demoni dei ciarlatani e degli stregoni e a invenzioni di tal sorta e di non avere
la passione di allevare quaglie da combattimento e simili idiozie».

Artem., 3,5

"Optuyeg T01g Un PrAoTpodovoy Gyyeiiog onuaivouot dlanovtiovg dxovoecOal Gndeig
KOl ToVNpag dlamovtioug LEv, Enel kol 00Tol [HEV €yxmplol eloty GAAG] dtamdvTiotl ta-
poyivovtal, dndelg 8¢, ot payiuol elot kol OAryoyvyol. Kol €v talg kolveovioig Kol oi-
Moitg kol yauolg kol 1oig Prwtikolg cuufoAaiolg TOol 6TACEMY €101 KOL GLAOVELKLAV ON-
HaVTLKOl, KOl TOVG VOGOUVTOG €1 UEV HeTakoplebeley anobavelobal onuaivovst dia 1o
OAyOyuyoV, un uetakoptcbévtag 8¢ Ntrov kivduvevoety. Kol mpog drnodnuiav it movn-
poil” d0lovug yap Kol €vESpaC Kal ANGTELOG TPOAYOPEVOVGL: KOl YOP OVTOL THG OLKELaG
UETOVIGTAUEVOL TEPLTUITTOVGL” TO1G ONPav 00TOVG BoLAOUEVOLG.

«Le quaglie, per chi non ama allevarle, indicano che si riceveranno notizie d’oltremare,
spiacevoli e tristi: d’oltremare, spiacevoli, perché si tratta di uccelli bellicosi e vili. Inoltre
indicano discordie e contese in tutte le societa, le amicizie, 1 matrimoni e i trattati d’affari
della vita quotidiana. Se le quaglie vengono ritirate, per via della loro vilta indicano che i
malati moriranno, mentre, se non vengono ritirate, indicano che i malati correranno un pe-
ricolo minore. Questi uccelli sono sfavorevoli anche per un viaggio, in quanto predicono
inganni, agguati e scorrerie: infatti, quando si spostano dal loro luogo d’origine, cadono
nelle mani di chi li vuole cacciare». (tr. Giardino 2006)

Ath., 10,506d

Kol 1ov 68edpov 3¢ 100 "Arkifrddov Kiewviav poivopevov te AmokoAel Kol Tovg VI0VG
00100 NAOloug Mediav te dptuyoxdmov. [Pl. Ale. 1,120b]

«E accusa Clinia il fratello di Alcibiade di essere folle e i suoi figli stolti e Midia un abbatti-
tore di quaglie».

Schol. Ar., Av. 788

A0 TNV opLKPOTNTA TV GOUATOV OPTLYEG £KAAOVVTO, [...] ®¢ poyinovg dtafdArel Tovg
noidog 1oV Kapiivov: otheplotikn yop 1@V appeEvmv 0pTOymv 1 ¢UOLS.

«Per la piccola dimensione dei loro corpi erano chiamati quaglie, [...] accusa i figli di Car-
cino di essere bellicosi: la natura delle quaglie di sesso maschile ¢ amante delle contese».

Schol. (VA) Luc., JTr. 48

‘0 8¢ Meidiog dpTuyokdmog v, o ITAGtov Teprddyer [fr. 116 K.-A.] xai nepl 1 Spota
devdc kol g movnpov 8¢ kot kéPatov'’ kai tdv dnposimv codtotiy Ppvvixog [fr. 43 K.-
A.] xoi ITAGrwv [Ale. 1, 120a-b] tapdiiovoy.

«Midia giocava a battere la quaglia, come Platone Comico dice nel Sofferente ed era abile in
simili diletti; anche Frinico e il filosofo Platone lo ritraggono come un cattivo soggetto, un
asino e un demagogo».

3 Su questo epiteto, cfr. le osservazioni di Grégoire 1938.
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Phot., 0 532,534 Th. 3,109 = Suid., 0 642 A. 111,563

‘Optuyoxdnog mondid tig, v 1 Gptuyog 1otdoty £v yOp®, od¢ TORTOVGLY £1g THY KEGOAV:
KOl 0 UEV €V 1@ YOp® Kotafaiwv tov dptuyo Aopupaver €€ig ovg v dbvotol O 8¢ amo-
VYOV TOPEYEL BaTEP® TOVG GpTUYOG TOTTELY Kol T00T0 Gva!? uépog motodoty: Aéyet odv
&v Adk1fBady (1,120a)" «ovk — dArovey». 'Ev @aidwve 611 00 mpog 100 TuydvIog 6 dydv
€011, TPOg &€ T0V¢ aplotoug S1omep 0V pabuuntéov, UNdE OPTUYOKOTELV UNdE TEPL T4
Tolavta €ntonobot.

‘OpTLYOKOTELY" €V YVUp® TIBEVTEG OpTuyo €lWBOcLY € 00TOV Padilev: €nelt €av ugv
TANYELG 0 OpTLE EAOOL TTEPVGGOUEVOG, TEPL TOV TOTAEOVTO, YiveToL TO BpoPelov Kol Gmo-
0€pEL TOV GpTLYQ €QV OE HELv TEPL TOV GVTLKPUG, KOL ATOOEPEL TOVTOV TE OVTOV KOl £1€-
POV TTOPO. T0V AELHOEVTOG.

«Ortygokdpos (Battitore di quaglie): un gioco, in cui pongono in circolo le quaglie e le per-
cuotono sul capo; uno cala nel cerchio la quaglia e ne prende poi il pit possibile, I’altro non
riesce e fa in modo di colpire le quaglie all’altro. E questo fanno a turno. Dice dunque
nell’Alcibiade: «non — altri». Nel Fedone che la gara non & questione dei primi venuti, ma
dei migliori, pertanto, non si deve essere oziosi né per percuotere le quaglie né per dedicar-
si a pratiche di tal genere.

Ortygokopein (battere le quaglie): Sono soliti porre la quaglia in un circolo sul quale cam-
minano. In seguito, se la quaglia percossa viene a spiccare il volo, il premio viene conferito
a colui che I'ha colpita e questi ottiene la quaglia; se invece essa permane dirimpetto, ottie-
ne questa stessa ed un’altra da quella che ¢ stata abbandonata».

cf. Ovid., Am. 2,6,25-28

Raptus es inuidia: non tu fera bella mouebas;
garrulus et placidae pacis amator eras.
Ecce, coturnices inter sua proelia uinunt,
Sorsitan et fiant inde frequenter anus.
«T1 ha rapito 'invidia: non guerreggiavi feroce, ma eri ciarliero e amante della tranquilla
pace. Ecco, le quaglie vivono tra le loro battaglie, e forse percio raggiungono spesso la vec-
chiaiax». (tr. Canali 1985)

Bibl.: Taillardat 1962: 268; Arnott 2007: 271-273 s.v. ortyx, ortygion.

18. Bactrivda, gioco del re (Poll. 9,110)
Hdt., 1,114-115, 120

114 Kol 6te 8n nv 6£Kocemg 0 malg, npnyua €¢ aVTOV TO10VdE YEVOUEVOV e&eq)nve pv.
"Enonle €v T koun romm &v 1M noav kol ol BOUKOMQL [ovron], enon(;e 8¢ pet GAAwv
Mikov &v 08@. Kal ol moideg moilovieg idovto Emvtdv Bacidéa eivar tovtov 81 OV
700 BoukoAov €ntkAnoy aido. ‘O € ovTdv d1EToEe TOVG UEV OlKLOG OTKOSOUEELY, TOVG
3¢ 80pLOdPOLG elvat, TOV & K0V TLva 0VTAV 0OBaALOV BactAéwng elvol, T@ 8¢ Tivi T0g Gy-
veMag €odépery £8180v yépog, B¢ £kdote Epyov tpoctdccwy. Eig 81 toutwv tdv moidnv
ovuroailwv, wv "Apteppdpeog nalg, avdpog dokipov £€v Mndoiot, ov yap 6n £roince 10

14 7007 dva ap. Suid.
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npoctaybev £k 100 Kipov, Ekéleve adtov 100G dALOVG Tald0g StodaPely, TelBopévay 8
1@V Taidwv 0 Kdpog 10v nalda Tpnxémg ¢ ye 61 dvd&la £mutod nabwv udMév TL TEPLN-
uéktee, xkoTeEABV 3¢ €g TOAMY npog 0V TaTEPO anoucnf;sro TRV Vo Kvpov fivinoe,
Aéyov [82] 00 Kvpov (00 ydp km v 10010 touvoua) GAAC npog 700 BOUKO?\,O‘U 100 "AcTud-
yeog manddc. ‘O 8¢ "Apteupdpng Opyn ¢ elxe €ABMY Topd 1OV Actudyea Kol Guo dydue-
vog TOV maldo; dvdpoio mpnyuata £om teroviéval, Aéyov: « Q Bactred, 1o 100 6o dov-
Aov, Bovkdrov 8¢ moddc, dde mepruBpiouedaon, detkvig 100 Tod0g T0VG BUOVG.

115 [...]1°O 8¢ dueifeto dde: «’Q dé¢omoto, £Y® 31 T 0TO TOVTOV énoinca ovuv dixn. Ol yép
ue €K Tig Ko)ung nmSeg, OV Kol 68e A, nouCovreg G¢8(DV VTRV ecmcavro Bocm?»eoc
£80KeoV YOp csq)t glvol ¢ 10010 amrnSaowtog Ot pév odv dadot TtouSeg 10 smwcscouava
énetéleov, 00T0¢ 8¢ GvnkovoTed T KOl AdYoV €lye 0Vdéva, £¢ O EAafe v Siknv. El dv
dM tovToV €lvexev GELOC TE0 KOKOD €11, OOE TOL TOPELUL».

120 [...] ‘O 8¢ aueifetor avToVg T0168e" « 'Eott 1€ 0 naic kol mepieott. Kot v €n’ aypod
SLoLTOUEVOV 01 €K TNG KOUNG To1deg €0tnoavto Bactién O 3¢ mavto oo mep ol GANOEL
MOY® Baciiéeg ETeEMEMOE TONGOG KOL YOpP Sopuhdpoug Kol BupmPOVg Kal GyyEAIMPOPOLG
Kol 10 Aot Tdvta SratdEag fpxe. Kol vov £¢ Tl Dulv todto paivetal déperv;». Einav ot
pdyor «Ei pev mepileoti te kol £Bacilevce 0 Tolg Un €K Tpovoing Tvog, BApcee 1€ 100-
ToL €iveko kol Oupov éxe ayobov: ol yop €t 10 detvtepov dpéet. [...]».

«!** Quando il bambino raggiunse i dieci anni, ecco cid che gli accadde e ne determino I’a-
gnizione. Giocava nel villaggio dove si trovavano anche le stalle dei buoi, di cui abbiamo
parlato; giocava con altri ragazzi della sua eta sulla strada. Nel gioco questi bambini aveva-
no scelto come loro re colui che era detto il figlio del bovaro. Egli designo alcuni di loro per
costruire un palazzo, altri come sue guardie, uno come l'occhio del re, a un altro diede il
compito di portargli messaggi; a ciascuno assegno il suo compito. Uno dei bambini che gio-
cava con loro — era il figlio di Artembare, uomo insigne presso i Medi — non fece cio che gli
era stato assegnato da Ciro, il quale ordino agli altri fanciulli di catturarlo; questi obbediro-
no e Ciro lo trattd molto rudemente a colpi di frusta. Appena rilasciato, il bambino provo
un’indignazione tanto maggiore dal momento che pensava di essere stato trattato in manie-
ra indegna di lui; scese in citta e si lamentd con suo padre del trattamento inflittogli da Ci-
ro; non diceva da Ciro perché questo nome non era ancora corrente, ma dal figlio del bova-
ro di Astiage. Artembare in preda alla collera ando da Astiage, conducendo con sé suo fi-
glio e dichiaro che era stato oltraggiato: “Oh re — disse — ecco in qual modo siamo stati offe-
si dal tuo schiavo, dal figlio di un bovaro” e mostro le spalle di suo figlio.

U511 Ciro rispose cosi: “Sire, ’ho trattato in questo modo a ragione. I bambini del villag-
gio, tra i quali era anche egli, m’avevano nominato il loro re per gioco; sembravo loro, infat-
ti, il pitt idoneo a tal fine. Mentre gli altri eseguivano i miei ordini, egli non prestava ascolto
e non li teneva in alcun conto, finché ha ricevuto la sua pena. Se invero a causa di cid meri-
to un castigo, sono a tua disposizione”.

1201 Astiage replico cosi: “Il bambino esiste, & in vita, abitava in campagna; i bimbi del vil-
laggio ’hanno nominato re; ha compiuto tutto cio che fanno i veri re; ha designato guardie
del corpo e della porta, messaggeri, ha disposto tutte le altre cariche, ha esercitato il potere.
Ora che cosa vi sembra presagire?” “Se il bambino vive — dissero i magi —, se ¢ stato re non
per un disegno, non avere pena per lui, abbi fiducia; non regnera una seconda volta [...]».

Pl., Tht. 146a

Zokpdng 0 8¢ apopTav, KoOedeElTal, AoTEP dOGLV 0l TO1deg 01 cdarpilovieg, Gvog O¢ &
Av TEPLYEVNTOL AVOUAPTNTOG, BacAeVEL HU®Y Kol EmLtagetl 0Tt Av BovANTOL GnokpivecBor.
Socrate: «Ma se sbaglia, e via via chi sbagliera, si mettera a sedere da asino, come dicono i
ragazzi che giocano alla palla; e chi non sbagliera e vincera la partita, sara il nostro re, e avra
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diritto di domandare qualunque cosa voglia gli si risponda. (tr. Valgimigli 1975 lievemente
modificata)

Adespota Novae Comoediae, fr. 1022, 3-11 K.-A. = P. Oxy. VI 862

ov]toot
m]odiov,

1.[.1.-ovg dvov .
Bepdlnovta Tovtovi

Jv. - mlo]0, Peidio;

loxoc €otiv ¥’ Guwlg

1]0 nodiov)
10 Alveyx év el.]..[
11 eMe Vlclte[po
5 -oug dvov distinxerunt Grenfell-Hunt 1908: [¢]kovcov, dv prop. Sudhaus ap. Schroeder 1915
6 Bepdlrovio suppl. Sudhaus 7b4d. 7 mlo]d ex moue corr. Austin 1973 8 6 t]oKkog suppl.
Sudhaus 10 &lveyxe Koerte 1913: Hlveyx’ &v [ Sudhaus 11 V[oltelpog Grenfell-Hunt:
Vloltelpov e.g. Schroeder 1915.

O 00~ N B W

Hdn. 7,8,10

"AMAGL ydp w'] T (’)’tpa KOl KOTOYEAAGTOV ELTELY — Kapanéva uem’wam Kol npecBm’)mv
a0V, £V EKCOTE ynpon TOPAOPOVOIVTO, netcocvreg q chcocuevom a)cmep &v Tcowtong ol
Qonm Bactieiav, Tivi Boppodvieg oTpatd, nap olg &€¢ v 100 nyouuevou unepnmav
apxovotl paPdovyot, Tola q)spovteg om\a, Top’ 01g ovdeV n?mv 80poc1:w)v oi¢ mpdg Onpia
povopayodot; To ToAeukd aTolg YUUVEOLE X0pol Kol GKOUMOTO Kol PuORoL.

«Ma i Cartaginesi (non ¢ ridicolo dirlo?) colpiti da follia improvvisa sia se persuasi, sia se
forzati hanno convinto un vecchio infelice precipitato nella senescenza a fare con loro il
gioco del re come nelle processioni: su quale esercito confidano? Su quali armi si appoggia
la loro rivolta, mentre da loro alcuni littori bastano all’'ufficio di proconsole? Quali armi
possiedono essi che non hanno lance per combattere le fiere? I loro esercizi bellici sono le
danze, le facezie e i canti».

Hsch., B 284 C.

BaciAivda: mondiog €180¢, | BoctA£og Kol 6TPATLOTOG AMOULLOVUEVOL £XPDVTO.
«Basilinda: un tipo di gioco, in cui erano soliti imitare re e soldati».

Hor., Ep. 1,1,59
At pueri ludentes : «Rex eris» aiunt,

«si recte facies»
Tuttavia i bambini nei loro giochi dicono: «Tu sarai re, se farai bene».

Suet., Nero 35

Priuignum Rufrium Crispinum Poppaea natum, impuberem adbuc, quia ferebatur ducatus et
imperia ludere, mergendum mari, dum piscaretur, seruis ipsis demandauit.
«Informato che il suo figliastro Rufrio Crispino, figlio di Poppea, essendo ancora bambino,

5 = Pack? 1685, sec. IIIP, ed. pr. Grenfell-Hunt 1908; alt. Schroeder 1915, fr. 110F; Edmonds
1961, 111, 358; cfr. Koerte 1913: 232; Wiist 1919: 247.
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giocava a fare il generale e I'imperatore, ordino ai suoi servi di affogarlo in mare, mentre
stava pescando». (tr. Dessi 1968)

Tacit., Ann. 13,15,1-2

Turbatus his Nero et propinguo die, quo quartum decimum aetatis annum Britannicus exple-
bat, uolutare secum modo matris uiolentiam, modo ipsius indolem, de>ui quidem experimento
nuper cognitam, quo tamen fauorem late quaesiuisset. > Festis Saturno diebus inter alia aequa-
lium ludicra regnum lusu sortientium euenerat ea sors Neroni. Igitur ceteris diuersa nec rubo-
rem adlatura: ubi Britannico iussit exsurgeret progressusque in medium cantum aliquem inci-
peret, inrisum nedum temulentos ignorantis, ille constanter exorsus est carmen, quo euolutum
eum sede patria rebusque summis significabatur, unde orta miseratio, manifestior quia dissi-
mulationem nox et lasciuia exemerat.

«Sotto lo choc di queste minacce e nell'imminenza del giorno in cui Britannico completava
il suo quattordicesimo anno, Nerone si mise a considerare tra sé sia la violenza di sua ma-
dre, sia il carattere del giovane, che rivelava un indice, lieve senza dubbio, ma sufficiente
per avergli attirato una larga simpatia. 2 Durante i Saturnali, fra altri divertimenti della loro
eta, i giovani giocavano a tirare a sorte la regalita e questa era toccata a Nerone. Di conse-
guenza, dopo aver imposto agli altri diverse prescrizioni che non potevano farli arrossire,
quando diede I'ordine a Britannico di alzarsi, di avanzare al centro e intonare qualche can-
zone, sperando cosi di far ridere alle spese di un ragazzo, estraneo anche ai banchetti sobri
e ancor pi alle bevute, I'altro intono risolutamente un poema, donde si traeva il significato
che era stato scalzato giti dal trono paterno e dal rango supremo».

Theognost., Can. 11, p. 164 Cramer

2960. Ta 3o 100 wda emtpprpata mopo&bvovial, kol did toD 1 ypddovial, Kol £nl TotL-
Slwv AauBdvovtol, kai Tpdc oiTloTIKNY cuvidoeoetol olov Bactiivéo moididy: yutpivéor
dpanetivdo mooivda: erortivda: Elpivéa” SaAnkivda: puivéa, 6md 100 LOELY TOVG OGO~
HOVG, KOL EPOTOUEVOV AEYELV TIVG TAAE, KOl OGO TASE, EAV TIg EMLTUYN" dLYLVEQ” YLTPLY-
S0 0otpaxivdo, kot €itt £1epov.

«999. Gli avverbi in -izda hanno un accento acuto sulla penultima, hanno uno 7ozs e si usa-
no a proposito dei bambini e si accordano con I’accusativo, come il gioco della baszlinda, chy-
trinda, drapetinda, posinda, epaitinda, xiphinda, dalekinda, muynda per il fatto di chiudere gli
occhi (#2yein) e quanto alla questione di enumerare questi avverbi ed il loro numero, si regi-
strano anche phyginda, chytrinda, ostrakinda ed altri ancora».

Eust., I/. 1425,41= Suet., De lud. 18, p. 72

Baciiivéo: Todid tig Pactiéag TIvag GnodEtkviouao.
«Basilinda: un gioco che mette in scena i re».

Bibl.: Becker-Goll: 39-40; Viterlein 1976: 24-27; Paraskevaidou 1990: 20; Id. 1992: 33-34; Lazos
2002: 224-226.

19. 661pokivda, gioco del coccio (Poll. 9,111-112)
Ar., Eg. 853-857

‘Addavronding ‘Opag yop adtd 6tidog 010V £6TL BupGOTOADY
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VEQVLAOV' TOVTOVG OE TEPLOIKOVOL LEALTOTOAOL

KOl TUPOTAAOL TOVTO & €1g £V £0TL GUYKEKVOOG

Aot €1 oV Ppuncoto Kal PAEYeLag doTpOKivda,

VOKTOp KaBaprdcovieg av tag donidog 0€ovteg

105 £6POAAG TOV OALTOV AV KOTOAGBOLEY HUDV.
Salsicciaio: «Tu vedi infatti qual ressa egli ha intorno di giovani mercanti di cuoio; e attorno
a costoro stanno i mercanti di miele e formaggio. E tutti sono d’accordo su un punto, cosic-
ché, se tu brontolassi e meditassi di giocare «al coccio», di notte correrebbero a rubare gli
scudi e a bloccare entrata del nostro frumentos. (tr. Cantarella 1954, II)

PL, Phdr. 241b

duyag 8¢ yiyvetal £k T0UTWV, KOl GRECTEPNKAOG VT OVAYKNG O TTPLY £pOOTNAG, OGTPAKOV
UETOMESOVTOG, TeTOl GUYT) METOPOADV: O 8€ GvOyYKALETOL SLOKELY GYOVOKTOV KOl ETL-
Oedlwv, nyvonkwg 10 drnav €€ apyfg, 0Tl 0UK dpa £8el TOTE £PAVTL KOl VT AVAYKNG
avonte yapilecdor.

«Per questi motivi diventa disertore e ridottosi necessariamente traditore I'amante d’un
tempo, capovoltosi il coccio e mutate le parti si da alla fuga. Ma ’amato & costretto a cor-
rergli dietro, imprecando tutto indignato, perché dal principio alla fine non ha mai compre-
so che non doveva concedersi ad un innamorato destinato com’e ad essere privo di senno».
(tr. Pucci 1976 adattata)

PL,R.7.521c

Tov10 81, g £01KEV, OVK OGTPAKOV GV €11 TEPLOTPOHT|, GALG WYUYTG TEPLOYWYN K VUKTE-
PLVAC TLVOG HU€Pog £1¢ AANBLVIY, T0D dviog oDoay Endvodov, fiv 81 drhocodiov GANOT O1f-
GOLEV E1VOL.

«E questo, come pare, non sara gia il voltar d’'un coccio, bensi una conversione dell’anima
da un certo qual giorno crepuscolare a uno vero, alla vera ascesa al reale, che noi diremo es-
sere la vera filosofia». (tr. Ferrari 1985)

Pl., Tht. 145e-146a

TodT 0010 Toivuy £6TIV O Arop®d Kal 0L dVvopaL AOPELY 1KOVAEC ToP  ELAVT®, ETLCTAUN
&1L moté TuyYGveL dv. 42 TAp’ oDy &1 éxopev Aéyely avtd; T Goté; Tig OV HUAV TP®DTOC
€lmot; 0 6€ GUOPTOV, KoL O¢ GV OEL OUaPTAVT, KaBedELTOL, BOTEP POGLY Ol TOLSEG Ol GOOL-
pilovieg, 6vog O¢ & Av mepLyEvnrol AvopdpTTog, BOCIAEVGEL UMY KOl ENLTAEEL OTL Qv
BovAnton amoxpivecHar.

Socrate: «<E precisamente cid che causa il mio imbarazzo e non arrivo a concepire da me
stesso assai chiaramente che cosa possa essere la scienza. 4% Sapremmo dire in che consi-
sta? Che ne pensate? Chi di noi lo dira per primo? Chi s’ingannera e tutti quelli che s’in-
ganneranno a loro volta si siederanno e saranno gli asini, come dicono i bambini che gioca-
no a palla; ma chi vincera gli altri senza fare errori sara il nostro re e ci ordinera di rispon-
dere a tutte le domande che vorra». (tr. Valgimigli 1975)

PL. Com., Zvuuayia, fr. 168 K.-A. ap. Herm., 7z Phdr. 241b; Eust., I/. 1161,38

Ei&oowv yap tolg naidaplolg T00T0LE, Ol EKAGTOTE YPOUUTV

£V ooy 0801¢ dLaypayavies, dtoveluduevot diy’ £0vtovg,
£0100 00TV 01 PEv EKE1BeY THC YpaUUAC, o1 & ad £xeifev:

£1¢ 8 duhoTépmv 66TpaKOV BVTOIGLY AvinG elg €GOV £6TWG,
KOV UEV TUTINGL 16 AEVK ENAVE®, GEVYELY TOYL TOVG ETEPOVG dET,
TOVG O€ SLmKeLY.
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«Saranno simili a questi ragazzini, i quali in ogni circostanza tracciano una linea nelle vie e
si distribuiscono in due squadre, alcuni di loro stanno al di qua della linea, gli altri aldila;
uno delle due squadre posto al centro tira in alto per loro un coccio, se cade il lato bianco
al di sopra, subito gli uni debbono fuggire e gli altri inseguire».

D.Chr., Or. 15,455 R.

KavBavta 11dn, daciv, 06TpAaKOL LETOTECOVTOG GOV YLVETOL TOVVOVTLOV TOV TPOTEPOV.
«E frattanto gia, dice, con la rotazione di un coccio tutto avviene all’opposto della situazio-
ne precedente».

Eun., V.§. 10,35

Koi 0 pév (sczl. Proairbesius) oVtw BociA£wng EMTPEYAVTOC KOL LETOTEGOVTOG OGTPEKOV,
kotheL [10 devtepov] eig 10g ABfvag, ot 8¢ €xBpol, 10 Sevtepov albig EAyOévTeg Kai Gu-
OTELPAGAUEVOL KOO £0:VTOVG, AVIGTOVTO KOL TTPOG TO LEALOV ETEPOG EENPTVOVTO UNYOVAC.
«E (Proeresio), avendolo autorizzato I'imperatore ed essendosi capovolto il coccio, era ri-
tornato ad Atene, mentre i suoi nemici una nuova volta, dopo avere fatto un voltafaccia e
serrato i ranghi, si muovevano e preparavano per il futuro altre macchinazioni». (tr. Goulet
2014)

Eun., Hist. fr. 16,1 Blockley

ToDt0 £YEVETO T0 EVTUYNUA KOl TAVIO AGTEP OGTPAKOV UETOTEGOVTOG Nl T0 PEATIOV
exwpeoe Pouoiovg.

«Avvenne questo successo e tutto si volse per i Romani al meglio come un coccio capovol-
to».

Marin., Procl. 16

"Hv 8¢ kol Oupoeldng, 00de t00T0 GvVoLp®, GAL Guo KOl TPaog” Kol Yop ENaVETO Padimg
KOl 0GTPAKOL TEPLOTPOPT KNPLVOV GRESELKVY TOV BuudV.

«Che fosse collerico, non posso negarlo, ma nel contempo era dolce, perché si calmava fa-
cilmente e per rendere la sua ira tenera come la cera non gli occorreva piti tempo che la ro-
tazione di un coccio». (tr. Saffrey-Segonds 2001 rivista)

Suid., 0 719 = Phot., 0 571 Th. 3,113

‘OGTPAEKOV TEPLOTPOOT TAPOULO, ETTL TAOV TAXEWMG TL TOLOVVTWV AEYOUEVT.
«Rotazione del coccio: & un proverbio impiegato per coloro che fanno qualcosa in maniera
repentina.

Phot., 0570 Th. 3,113
‘Octpaxivdo Todia N €n 06TpdKmy.
«Ostrakinda: un gioco con i cocci».

Diogenian. (Coisl.) 6,95 = Paus. Gr., 0 26, Erbse, p. 202, cf. Schol. Pl., Phdr. 241b
‘O6TpAKOV TEPLGTPOYPN: TAPOLULO ETTL TOV TAXEWS TL TOLOVVTOV Aeyouévn. Eipnrot 8¢ ano
Ta1d10¢ TG, ALEAOVTEG £0LTOVE Ol TOLdEC WG LooPiBUovg £xOTEPOLE YEVESDHOL, Ol
UEV TPOG AVATOATV 16TOVTO, 0L 8€ €lg duoUAS, AALOG O€ Tig METAED £KOTEPMV KAONMUEVOG
Sotpaxov elxev, £k HEv 100 £vOg UEPOVG KEYPLOUEVOV AeVKT), £k 8¢ Botépov uéravi. Kai
€ppunte 10010 0pOIV, KAl €1 UEV KOTEHPEPETO TO AEVKOV UEPOG VM, Ol TPOG OVOTOAAG
£01d1EG £81WKOV TOVG TPOG duopas. EL 8€ 10 pnélov, ot £k duoudv £31wKoV, £mC KOTOAN-
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Botev. KotodaBdvieg 8¢ £Bootdlovio O adtdv, £0g 00 Enavélbwoty £ml OV ROV, O’
oV v dpynv Eduyov.

«Rotazione del coccio: proverbio detto di coloro che fanno qualcosa in maniera repentina.
Si dice dal gioco seguente: una volta che i fanciulli si erano ripartiti in due squadre di nu-
mero pari, gli uni si ponevano ad oriente, gli altri ad occidente, poi un altro si sedeva tra le
due squadre e aveva un coccio, di cui un lato era unto di bianco e quello opposto di nero e
la gettava in alto. E se era estratto in alto il lato bianco, quelli posti ad oriente inseguivano
gli altri ad occidente, se invece usciva in alto il lato nero, quelli ad occidente inseguivano,
finché non acciuffassero gli altri. Avendoli acciuffati erano portati da loro fino ad arrivare al
luogo da cui avevano preso la fuga all’inizio».

EM, 402,39

‘Qg yap 'Aplotoodvng onot 10 dotpokivdo mapd 10 dotpokov avoridoog [Eg. 853-857],
ovittopevog tov e€ootpakiopuov [...]

«Come Aristofane cita il gioco dell’ostrakinda, un termine che deriva dal coccio (ostrakon),
facendo allusione all’ostracismo [...]».

Eust., I/ 1161,38

"Ett £€k€10ev K0l TOPOLUL0 L TV Omot TOXN UETAPAALOUEV®Y, TO OGTPAKOV TEPLGTPOHT,
il (’)crpdncon TEPLOTPAYEVTOG T uawneodvrog, TaVTOV & EMELY, TOV TPoyUdTov EE0ANO-
YEVTOV, 0¢ £TUYEV, EAEXON OE Kal aTN €K TwcLSwzg towzm:ng Honéiag 800 ypauun TIVL UE-
(507»0!]301)(51] Btecmxoreg MA@V ocrponcov (xvspplmouv 00 Bdtepov pev pépog nemto-
owuevov nv 70 avrog Snkocéin, 10 € £KT0¢ GMLIGCWTOV. AlwplG‘tO 8¢ 1olg m)unonCoucn
tivov pév v 10 Ty miccov sxov tivav 8¢ 10 Aowdv. Kot 6te, doociv, dvapindev 1o
S6TpOKOV TEGOL, MV UEV AV T0 KAT® T0D ocrpoucov gdevyov, ot 8¢ Aowrol £8imkov. Kai &-
Aéyeto 10010 mEPLoTPodny dotpdrov. Kol 1 madid dotpoxivio €xoAeito. Xpolg Thg
MEewg €v 11 kKoU®dig Tpog aiviyua 100 pnbéviog £€ootpakionod. IMAdtwy 8¢, dacly, O
Kouwxoc ¢pdlel avtiv ovtwg [fr. 168 K.-A.]' «eifaot — Sidkeiv». ‘O 8¢ dvappintmv 10
00TpOKOV EMALYEL «VVE 1| NUEPO», TOVTEGTL TO AEVKOV ETLOALVETOL TOV OGTPAKOL 1) TO
TLGGNPOV GKOTELVOV.

«Poi invero il proverbio su quanti subiscono i rovesci della sorte quello della rotazione del
coccio o il coccio rovesciato o caduto, dicono la medesima cosa e si riferiscono a vicende
mutate a seconda della sorte, & stato formulato dal gioco seguente. Due fanciulli si pongono
su una linea tracciata nel mezzo e lanciano a turno un coccio, di cui un lato, cio¢ quello in-
terno, € annerito con la pece, I'altro non & coperto di pece. Il lato era assegnato ai compagni
di squadra, gli uni avevano quello con la pece, gli altri il restante. E lo chiamavano la rota-
zione del coccio. E il gioco era detto ostrakinda. 1’uso della parola nella commedia riguar-
da I'enigma dell’ostracismo. Platone Comico lo descrive cosi: — . Chi lancia il coccio sog-
giunge: “Notte o giorno”, cioé se appaia il lato bianco del coccio oppure quello scuro, co-
perto di pece».

Greg.Cypr., 2,93, CPG 11,84

‘OoTpaKOV TEPLOTPOON: EML TAOV L0 TAYXOVG E1C GLYTV OPUAOVT®Y, T €L TAV EVUETABOAMV.
«Rotazione del coccio: detto per coloro che si slanciano in fuga velocemente o cambiano
rapidamente».

Apostol., 13,3, CPG 11,570

<Oo61pdKov peTaoTPodn:> €Nl TV Pedlwg €ig dvyNV pumuévev: kol TTAdtwv [Phdr.
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241b]- «Ootpdxov — petofordvs. "AALOL 3¢ £l TOV £K KPELTTOVOVY £1¢ TOVVAVTLOV UETO-
TEGOVIOV' €K LETAPOPAS TV KUBEVOVTIOV' OGTPOKIVOLG YapP TO TAAOL XPOUEVOL BOAOLS, T
LETOBOAN TOVT®V TOALGKLG TTTOVTO 1 EVIK®V.

«l rivolgimento del coccio:> Detto di quelli che si slanciano in fuga facilmente. E Platone
dice: del coccio. Altri lo usano per quelli che precipitano da una condizione favorevole ad
una contraria dalla metafora dei giocatori di dadi: un tempo usavano lanciare cocci, in base
al lancio dei quali spesso perdevano o vincevano».

Diogenian. (Vind.), 6,95, CPG 1,285

‘O6TpdKmV TEPLOTPOPN: ENL TOV €K KPELTIOVOV €1¢ TO £VAVTIOV UETOTITTOVI®V, €K UE-
Tadopac TV KvPevdvimy. ‘Octpokivolg Yop T0 TAAol xpouevor Boiolg T HeTOBOAT
TOVTOV TOALGKLG NTTOVTO 1) EVIK®V.

«Rotazione del coccio: per coloro che precipitano da una condizione migliore in quella
contraria, viene dal paragone dei giocatori di dadi. Usavano un tempo i cocci, col lancio di
questi oggetti sovente perdevano o vincevano».

Herm., 7# Phdr. 241b = Prov. Coisl. 380,59,18-60,6 Couvr.

To 8¢ <«00TpdKov petanecdvtog tetal dpuyf uetaforovs [kail avil tod dxordotov €pwrog
OV ocddpova KTNoduevog — To 8¢ <letal puyip EneLdn KOKEL Ol VIKAVIEG deVyoLoLY Tvol
nA€lov didotnua Pactayddot. Tovto 8€ €0ty £KE1VO 0 KOTO, TV 0GTPOKIVEC KOAOVUEVV
Ta1dLav Yvouevoy £oty, Nv TIAGTwv 0 Koulkog €v ) Zuuuayie coddg cuvietot dia
Totov: «elkaoty — Sk, [fr. 168 K.-A.] ‘O 8¢ dvoppintov 10 dotpokov EmMALYEL «VOE
A\ Muépox d1a <10> 10 pdv £vidg 00100 pépog Temoc®dcdot, 10 8¢ £x10g dniccwtov elvor.
"Qv 00V v 10 KdTw 100 66TPEKOV, 0VTOL EdEVYOV, 01 8¢ £dlmKov.

«<Caduto il coccio, si da alla fuga precipitevolmente>: possiede la saggezza invece dell’amo-
re sfrenato, <si da alla fuga>, poiché anche Ii i vincitori fuggono per essere sollevati a mag-
gior distanza. Questo & quello che viene chiamato il gioco dell’ostrakinda, che Platone Co-
mico descrive abilmente nell’A/leanza. Chi lancia il coccio soggiunge: “Notte o giorno” per
il fatto che il lato interno di esso ¢ coperto di pece, mentre quello esterno senza pece. Quel-
li che avevano il lato inferiore del coccio fuggivano, gli altri si davano all’inseguimento».

Schol. ad Luc., Apol. 1 ad D. Chr. p. 19 Morell.

IMopowuia €l 1OV AOPOWE KOl AVEATLGTMC VHLOTAUEV®V.
«Proverbio per coloro che si trovano insieme in una condizione disperata».

Suet., De lud. 8, p. 70,168-169 T.

IMapopia 'OctpdKkov TEPLOTPOOT <I| OGTPEKOV TEPLOTPAPEVTOG T LETATEGOVTOS, ENL TAV
a6pdov petaforiopévov, £k LETAOOPAS TOLILAG TOLAGOE" TOLSES diyo SinpnueEvor, Ypou-
UnG LE€cov KeXOPOYUEVNG, OOTPOKOV £B180VV EVL, £V ETEPM UEPEL TENLGOWUEVOV OTEP O
VopPLTTmV O TOlG EMEAEYE" «VUE 1) NMUEPO», TOVTEGTL «TO AEVLKOV EMLOOLIVETOL TOV O-
GTPAKOV 1} TO TLOONPOV CKOTELVOV», KOl €1 TO TETLGOMUEVOV KATM GUVEPN TECELY, EHEV-
Yov ol 10010 10 uépog &xovieg, ot & étepot £dilmkov. Atdpioto 8¢ 101 mailovotv v £det
glvol 10 nemcomuévov. Kai 1 maidid dctpaxivda Ekoleliro.

«Il proverbio rotazione del coccio <o coccio rovesciato o caduto git> & detto di quelli che
hanno in complesso mutazioni della sorte e viene dalla metafora di questo gioco: i fanciulli
si ripartivano in due squadre dopo aver tracciato una linea al centro e davano ad un compa-
gno un coccio coperto di pece su un lato. Il ragazzo lo lanciava in alto, aggiungendo: “notte
o giorno”, cioé “appare in alto il lato bianco del coccio oppure quello nero coperto di pe-
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ce”. E se capitava che cadesse il lato impeciato, fuggivano quelli che avevano tale lato, men-
tre gli altri si davano all’inseguimento. Era assegnato ai giocatori quale squadra avesse il la-
to coperto di pece. E il gioco era detto ostrakinda».

Schol. Ar., Eq. Koster, p. 206

Vet. 855a ddote €1 oU Bprunoaio: €1 fovAndeing avtov €€ootpakicat, Tovtéotiy £Eoploat.
opo&var 8¢ S€1 10 doTpokivda KOl TAVTO TG TOLoVTA ML TOdL0G Tacooueva. 'O

Vet. Tr. 855b dotpaxivdo: £ott pev vopo mondiag. Oérel 8¢ einelv, 1 Belfoeiag oOTOV
e€ootpokiadivor. ‘O 8¢ tpdnog to10vT0g 100 £€ootpakionod. TIpoeyelpotovel O dNKOG
dotpaxov elodEpeLy, kol 6tav dOEN, £PpATIETO GAVIGLY | AYOPO KoL KOTEAELTOVTO £160-
dot 8¢ka, 81 AV ol £l610VIEG KOTO GLAGG £Ti0ec0V dotpokov, EvitBévieg TV Entypadrv.
"Eneotdrouv 8¢ o1 1€ €vvéa Gpyovieg kol 1 BovAn. 'AptBunféviav 8¢, @ mAclota YEvolto
Kol un eEAGTTm £E0KLoY ALY, TOVTOV €81 £V 8€Ka NUEPOLG LETACTIHVOL THG TOAEWG. El 8¢
un yévorto €€axioyiita, ov pediotato. OV udvov 8¢ "ABNVALOL WOTPOKOOOPOLV, GALD KOl
"Apyelot kol Miknotlot kol Meyapeic. Tyedov € o1 YoplE6ToTol TAVIEG MOTPaKicOnKay,
"Aproteidng, Kipov, Oepiotokitic, @ovkovdidng, 'Arkifiddng. Méypt 8¢ YrepBdrov 6 0-
OTPOKLOUOG TPOEABOV £ 00TOV KATEAVON, U1 VILOKOVGOVTOC TM VOU® d1d TV doBEveloy
v yeyevnuévny toig 'Abnvoinv npdyuacty Votepov. VETOMLA

Tr. 855e. dotpakivdo] dvopo mondidg. Lh

«Vet. 855a dote €1 o0 Ppruncaio: se volevi ostracizzarlo, cioé esiliarlo. Bisogna fare riferi-
mento all’ostrakinda e a tutte queste cose stabilite per il gioco. T'©

Vet. Tr. 855b Ostrakinda: & il nome di un gioco. Vuol dire, se intendesse che fosse ostraciz-
zato. Questo era il modo dell’ostracismo. Il popolo votava in via preliminare di presentare un
ostrakon e, se si decideva, 'agora presentava una tavola ed erano lasciati dieci ingressi attra-
verso i quali coloro che entravano a seconda delle tribti ponevano un ostrakorn dopo avervi
apposto un’iscrizione. Presiedevano i novi arconti e la boulé. Poi si contavano gli ostraka, co-
lui che avesse ricevuto il maggior numero di voti e non meno di seimila era costretto ad al-
lontanarsi dalla citta entro dieci giorni. Se non ne aveva seimila, non era bandito. Non usa-
vano 'ostracismo solo gli Ateniesi, ma anche Argivi, Milesi e Megaresi. Quasi tutti i pit in-
telligenti furono ostracizzati: Aristide, Cimone, Temistocle, Tucidide, Alcibiade. Finché I'o-
stracismo proposto per Iperbolo fu abolito, dal momento che non obbediva piu alla legge
per la debolezza subentrata in seguito nelle vicende degli Ateniesi. VETOMLA

Tr. 855e. ostrakinda] nome di un gioco». Lh

Bibl.: Grasberger 1866: 57; Becq: 79; Becker-Goll 1878: 11, 37; Forbes 1942; Taillardat 1956; Paraske-
vaidou 1992: 22-23; Siewert 2002a: 223-226; Lazos 2002: 436-439; Pirrotta 2009: 306-308.

20. tedkvorivdo gioco di tiro alla fune (Poll. 9,112)
PL, Tht. 180e-181a

Totvtoig odv, & £t0ipe, maoL Ti xpnoduebo; Katd ouikpdv yap mpoidvieg AeAnBopev
udoTépmV £1¢ 10 u€cov TeEnTwKOTEG, Kal v un 8 iy duvvdpevor Sradvyouey, dikny So-
OCOUEV DOTEP 01 £V TOLG TAAOLGTPOLS 18 Ypouuic Tailovieg, Gtov VI AUdOTEP®V ANGOLEY-
TeG EAKWVTOL E£1¢ TAVOVTLO.

«Ebbene, amico mio, come ci regoliamo con tutti questi filosofi? Perché, procedendo cosi,
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a poco a poco siamo caduti, senza avvedercene, nel mezzo tra gli uni e gli altri; e se non ci
1812 salviamo scappando da qualche parte, ne pagheremo la pena come quei tali che giocan-
do nelle palestre attraverso la linea son presi e tirati in senso contrario dagli uni e dagli al-
tri». (tr. Valgimigli 1975)

Eust., I/. 1111,22-23 = Suet. Lud. 7 T.: 70

"Evto000 3¢ 6moudolotdtm EAKVOU® TOPONNKTEOV, €1 SOKEL KOl TLVO ETEPOLOV UEV, Op-
xNOev 8¢ nopadeddpevov, O¢ Nv N EAcvoTivea Aeyouévn moidid, fig LEPOG KoL T0 cKOmép-
dav &ikelv, Umep 1010010V, dOGLy, Nv. Aokdg GvSpounkng 16Tato TETPNUEVN KATO LEGOV,
dupno 8¢ 81 adtig oyoividv 11, oV €xotépwbev £Enuuévol veavickol AvOeilkov, &v-
TpEYavTeg OAAMLOVG Ta vTO. ‘O 8¢ Blacduevog Kol Tpoayaymv ovTo Thg 80K0V £viko TOV
£1epov. 'Ex 100100 8¢ Kol 10 duoyepT) TAVTO GKOTEPSOV ELEYOV TOPOLULOKAOG L0 TO £ml-
TOVOV THG OAKTG Kol OVOOAKTC.

«Allora si deve conficcare con la trazione pit rapida il palo consegnato in principio, se pare
che sia insolito, questo era il gioco denominato helkystinda, di cui una parte era anche il ti-
ro alla fune, oltre a questo. Si poneva una trave dell’altezza di un uomo, perforata al mezzo,
si faceva passare attraverso questa trave una fune, alla quale erano legati i giovinetti, che la
tiravano da entrambi i lati in senso contrario, dandosi le spalle. Quello che agiva con forza e
si portava avanti alla trave vinceva I'avversario. Di conseguenza, tutte le avversita erano de-
signate proverbialmente come il tiro alla fune a causa della fatica eccessiva della trazione in
un senso e in quello contrario».

Bibl.: Grasberger 1866: 101-105; Mau 1903; Paraskevaidou 1990: 21; Lazos 2002: 244-246.

21. pvivda, mosca-cieca (Poll. 9,113)

Herod., fr. 12,1 #ime. inc. ap. Stob., 4,24d,51 Iepi vnriwv, 5, p. 617 Hense = 78,6
Mein.

1 KOAKENY Lot putav 1 kH0pny moilet
«... gioca per me alla mosca di bronzo o al calderone».

Hsch., u 1815 L., p. 683

Mvivdo: Toidid tig 0UT® KOAOVUEVN GRO TOV GUUPBOLVOVTOS KOTOUV®Y YAP TLG TO EPpWTH-
pevov amooaivetal oxedialmv, £mg Gv EmLTOXY, €0V 6€ OUOPTOV OVOBAEYT, TAALY KOTA-
UOEL

«La myinda & un gioco cosi denominato per le modalita di svolgimento: qualcuno chiude
gli occhi e fa cio che gli si domanda all’'improvviso, fintantoché non riesca a riconoscere
uno dei suoi compagni, ma se s’inganna e riapre gli occhi, li deve chiudere di nuovo».

Theognost., Can. II, p. 164 Cramer

02096. To 616, 100 1vda EmppAuoto Topouvoval, [...] puivdo, 6md 100 wOELY ToVg OOBOA-
pove.

«999. Gli avverbi in -znda [...] muynda per il fatto di chiudere gli occhi (mzyein)».

Bibl.: Becq: 84-85, 88; Thompson 1923: 56; Ferndndez 1959: 20-21; Lambin 1975: 168-177; 1d. 1977:
108-113; Davies-Kathirithamby 1986: 150-155, 160; Connor 2006: 84-87.
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22. yvutpivda, gioco del calderone (Poll. 9,113-114)
Pl., Tht. 145e-146a

ToVT avTo T0lvuy €6TLV 0 GToP® KoL 0V dUVOUOL AOPELY 1KOVAG Tap  ELOVTR, ETLOTAUN
61 mote TuYYGvEL Gv. 46 TAp’ odv &M &xouev Aéyelv adtd; Tl daté; Tig By MUAY TP@DTOG
€inot; 0 8€ GuaAPTOV, KOl 0g GV el GUOPTAVY, KaBESELTOL, BOTEP GaGLY Ol TAI8EG Ol GHOL-
pilovteg, 6vog 0g &8 Av meptyévnrot GvapdptnToc, PocIAEVoEL NUAY Kol EmLtdéel OTL Gv
BovAnton aroxpivecBor.

Socrate: «E precisamente cid che causa il mio imbarazzo e non arrivo a concepire da me
stesso assai chiaramente che cosa possa essere la scienza. 4% Sapremmo dire in che consi-
sta? Che ne pensate? Chi di noi lo dira per primo? Chi s’ingannera e tutti quelli che s’in-
ganneranno a loro volta si siederanno e saranno gli asini, come dicono i bambini che gioca-
no a palla; ma chi vincera gli altri senza fare errori sara il nostro re e ci ordinera di rispon-
dere a tutte le domande che vorra». (tr. Valgimigli 1975)

Zeno Cit., Test. 2 SVF13,24-42 ap. D.L., 7,3

"Evtetfev fikove 100 Kpdmrog, GAA®G LEV £0TOVOG TTPOG drhocodiay, OldAU®Y 8E O TPOG
v Kuvikny avateyvvtiav. ‘Ofev 6 Kpdmg BovAduevog ovtov kot tovto Bepamevoot
d1dwot yvtpav dokng did 100 Kepopetkod ¢épeiy. ‘Enel 8¢ €18ev avtov aidoduevov xal
TAPOKAAVTTOVTA, TOLc0G TH PakTNPig KOTAYVLoL TV XOTPoV: Ge0YOVTOg 8 avToD Kol THG
OOKTC KOTA TV OKEADYV PEOVONG, dnoiv 0 Kpang «ti doevyeLg, dotvikidiov; ovdEV de1vov
nénovOac». "Eog pév odv Tivog fixove 100 Kpdnroc.

«Da allora (Zenone) fu discepolo di Cratete, consacrd ogni sua energia alla filosofia, ma era
troppo timido per gli atteggiamenti sfacciati dei Cinici. Ora Cratete volendo guarirlo da
questa timidezza, gli diede una pentola di lenticchie da portare attraverso il Ceramico. Poi-
ché aveva notato che egli aveva troppa vergogna e cercava di nasconderla, con un colpo di
bastone gli mandod in frantumi la pentola; cosi Zenone si diede alla fuga mentre le lenticchie
gli colavano giti per le gambe. E Cratete: “Bel fenicino, perché scappi? Non & certo una di-
sgrazia!”. E cosi per un po’ Zenone fu al seguito di Cratete». (tr. Radice 1998: 11)

Herod., fr. 12,1 mim. inc. ap. Stob., 4,24d,51 Iepi vnriwv, 5, p. 617 Hense = 78,6
Mein.

1} KOAKENY Lot putav 1 k0pnv moilet
«Gioca per me alla mosca di bronzo o al calderone».

Hsch., ¢ 850

IMoudiag €180g toravg kaBéletol Tic &v péow. Eita kdkhe nepttpéyovieg ol noideg me-
pl 10V kaBeloueVOVY, TOLO0VGLY QVTOV TEPLOTPEPESHOL, £mC GYNTal TLVOC, TOTTOVTOG OVTOV:
€100 k08€LeTo1 6 Andbeic.

«Un tipo di gioco: qualcuno siede nel centro. Poi i bambini corrono in circolo intorno a co-
lui che ¢ seduto e lo fanno girare, finché non riesca a toccare qualcuno e a colpirlo. Poi co-
lui che viene acciuffato si siede a sua volta».

Suid., x 619
Xvtpivdo: modid: kabéletal yop €v u€cw: ol 8 KUKA® TeptBEoveg moillovoty ovToV,
£m¢ £0dymral Tvog, 6¢ avt avtod kadntatl. Xvtpivdo, wg BoctAivda kal dAAa €180 Tpo
uag 6 tovoc.
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«La chytrinda & un gioco, qualcuno & seduto al centro; alcuni che girano in cerchio si fanno
beffe di lui fin quando non riesca a toccarne un altro che si mette seduto al suo posto. La
chytrinda, come il gioco della baszlinda ed altri giochi di questo tipo, prende I'accento sulla
penultima sillaba».

Hsch., x 850 C.-H.

Xvtpivda: mondiag €18o¢ Totontng kabéletal Tic &v péow. Eita kUkAm meptipéyovieg ot
Taldeg meEPL TOV KaBeloueVOVY, TO10VGLY 00TOV TTEPLOTPEdESDaL, EmG YNTol TLVOG TOTTOV-
T0¢ AVTOV" €110 Kab£leTan O AngBeic.

«Chytrinda: la tipologia di questo gioco ¢ la seguente: qualcuno ¢& seduto al centro, quindi
dei ragazzi corrono in cerchio attorno a colui che ¢ seduto e I'obbligano a girarsi fintanto-
ché non riesca a toccare uno tra quelli che lo percuotono. Dopo, colui che ¢ stato acciuffato
si siede al suo posto».

Bibl.: Paraskevaidou 1993: 29; Lazos 2002: 699-700; Costanza 2017.

23. ¢pvyivda, gioco della fava abbrustolita (Poll. 9,114)
Hsch., 0 928 C., p. 182

Dpuyivdo moidiag 180¢ 10 KLAUMV.
«Phryginda: un tipo di gioco con le fave».
Bibl.: Paraskevaidou 1993: 27-28; Lazos 2002: 696.

24. xovnrivda, gioco dei baci (Poll. 9,114-115)

S., ZoApoveig Zatvp., fr. 537 R. ap. Ath. 11,487d

Tad" £0ti KVioUOG Kal pAnudtmy yodog:

0 KOAMKOGGABOVVTL VIKNTAPLO,

T1Onut kol BoAdvTL YOAKELOV KAPO.
«Questo ¢ il solletico e 'eco dei baci; / che a chi gioca meglio nel cottabo come premio del-
la vittoria / stabilisco e a chi getta la faccia di bronzo».

Crates Com., IModiod, fr. 27 K.-A.
Iot-
Ce1 & €v avdpikolg xopoilot
™mv xuvitive donep eikdc,
TOVG KOAOVG OLAOVGO.

«Fa il gioco del bacio in mezzo a gruppi di uomini baciando, come prevedibile, i belli». (tr.
Perrone 2018: 137)
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PL,R. 5,468b-c

— TOv 8¢ aplLoTEVGOVTE T€ Kol €VSOKIUNGOVTE 0V TPDTOV UEV €L GTPATLAG VIO TOV GL-
OTPOTEVOUEVAOV UELPOKLOV TE KOl TOLdmV €v U€PEL VIO £KACTOV BOKEL GOl YPTival GTE-
oavmbivay; 1 ov;

—"Euouye.

— Tt 8¢; AeLwdnva,

— Kot tovro.

—AMG 08 olpat, v 8 £y, 0VKETL 6ot SOKEL.

—To molov;

—To ¢Ancal 1€ kol Grtindnivol Vo £KGGTOV.

— TIGvtov, €61, LAALOTO KOL TPOGTIONUL YE TA VOUW®, g0 Gv £ml To0TNG OCL THG 6TPO-
TL0G, kol undevi €E€lvat anapvndivotl ov av BovAntol OLAELY, iva Kai, £4v TIg ToL TOYM
£pav 1) dppevog 1) Beleiog, TpoBuudtepog N TPOG 10 ThPLETELL PEPELY.

«Chi invece si distingua e illustri per valore, non ti pare debba essere anzitutto coronato sul
campo dai giovani e fanciulli partecipanti alla spedizione, a turno da ciascuno di essi? No?
— Certo.

— E che gli sia stretta la mano?

— Anche questo.

— Ma quest’altro, penso, non avra pit la tua approvazione.

— Che cosa?

— Il baciare e I'esser da ciascuno baciato.

— Ma certamente; e aggiungerei anche alla legge che sino a che siano in tale spedizione, non
possa rifiutarsi nessuno che il guerriero voglia baciare, affinché se uno si trovi ad amar qual-
cuno, maschio o femmina che sia, sia ancor pitl voglioso di riportare il premio del valore».
(tr. Gabrielli 1981)

468¢

PL. Com., Zevg kaxovduevog, fr. 46,5 K.-A. ap. Ath., 15,666d

‘HpaxAng  [...] Hoilouev 8¢ mepl otinudtov.
Eracle: «[...] Ma giochiamo dunque al prezzo dei baci».

Eub., Aykvdiov, fr. 2 K.-A. = 3 Hunter ap. Ath., 15,668d

Elev, yovaikeg vov 6mag v voy0’ §Anv

€v M) deKAT T0V TOLSLOV YOPEVCETE.

ONom € VikNTPLOV TPELG TALVIOG

KOl UfAC TEVTE KAl GIANUOTO EVVEQ.
«Su, donne! ora per tutta la notte danzerete nella festa dei dieci giorni del bimbo. Metto in
palio per chi vincera tre nastri, cinque mele e nove baci». (tr. Perrone 2018: 138)

Call., avvuyig, fr. 227,5-7 Pf. ap. Ath., 15,668¢

‘O & aypvnvioag [ouveyeg] uéxpt g kolpwvncl

TOV TUPOLOVLVTO ANYETOL KOl T6 KOTT.APELD

KO1 T@ V TOP.LOVGOV 1|V OEAEL YDV OELEL LOLANGEL.,
«Chi rimane sveglio senza sosta fino alla fine / ricevera la focaccia e i premi del cottabo e
bacera quella che vuole tra le ragazze presenti».

Strat., AP 12,209

Mnte AMnv 6TVYVOG TOPAKEKALGO UNTE KOTNONG,
AldiAe, und’ €ing madiov €€ dyéine.
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"Eotm Tov TpoUveELKOo GLANLOTO, KOL TO TTPOg EPYmV
nalyvio, TAnkTiopol, kviouo, diinuo, Adyoc.
«Su questo letto non essere cosi triste, né imbronciato, Difilo, non fare il ragazzo del greg-
ge! Fa posto in qualche modo a tutti questi giochi che preparano I'amore: carezze, solletico,
baci, parole!». (tr. Aubreton 1994)

Adespota Veteris Comoediae, fr. 238,7 Austin 1973, p. 238 = P. Oxy. 2083, recto'®

[MAnxtiopog 6tav €v maldid tlig tAnoon Tvd.
g suppl. Hunt 1927, cetera Koerte 1932
«Effusione amorosa (plektismds), quando nel gioco qualcuno tocchi un altrox».

Ath., 15,668c

‘Ot 8¢ xol oidnua fiv GOXov £ENc Aéyel 6 EVBoviog «elev — évvéar [fr. 2 K.-ALL
«Anche Eubulo dice che era istituita una gara di baci nei versi seguenti: —».

Bibl.: Becq: 37-38; Paraskevaidou 1992: 17; Lazos 2002: 385; Nadeau 2009; Id. 2010a; Id. 2010b; Per-
rone 2018: 137-139.

25. dxuvnrivda, gara di immobilita (Poll. 9,115)
Bibl.: Grasberger 1866: 302; Becq: 98; Robert 1923; Paraskevaidou 1989: 82; Lazos 2002: 142-143.

26. oyowvodidivda, gioco della corda nascosta (Poll. 9,115)
Bibl.: Becker-Goll: 39; Paraskevaidou 1993: 26; Lazos 2002: 647-648.

27. oxanépda, tiro della fune (Poll. 9,116)
Hippon., fr. 3aW. = 3a.2 Degani ap. Hsch., 6 855 H. p. 302

Zxkanepdevoarl Aotdopnoat.
«Skaperdeuo: ingiuriare».

Paus. Gr., 6 13 Erbse p. 209

Tronépda” ToLdld Tig. Aokidog Yop £KTETPNUEVNG OXOLViov SlekBoAOVTEC TPOGENTTOVOL
TO01G VEOVIGKOLG, KOl O TPOGOyOydv TPOG TNV d0K1da TOV ETEPOV VIKG.

16 = Pack? 2860, sec. IIP, ed. pr. Hunt 1927; alt. Kurz 1932: 161-168; cfr. Gelzer 1971, nr. 43;
Koerte 1932: 226-228.
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«Skaperda: un gioco. Dopo aver perforato un asse, vi infilano una corda e attaccano a que-
sta dei ragazzi, colui il quale conduce avanti il compagno verso 'asse ¢ il vincitore».

Hsch., 6 854 H.

Txkamépdo” €v To1¢ ALOVOCOLG OYOUEVT <...> TTIYVUUEVNG B0KOD GVOPOUNKOLE KOl TETPN-
uévng dmpnrtatl 10 <tod TPLTNUATOC GYOoLviov: Kol 800 ot aywmvi{ouevor Aviiovg GAA]-
A0 TOVG VATOVG £XOVTEG <...> KOL TGV T0 duoyePEC oKamEPda AEYETAL KOl O TAGY WV
oKanépdne.

«Skaperda: praticata nelle Dionisie <...> Dopo aver conficcato al suolo e perforato una trave
dell’altezza di un uomo, si fa passare una fune attraverso il foro e i due contendenti si dan-
no le spalle 'uno di fronte all’altro <...> e tutta questa prova penosa si chiama skapérda e co-
lui che la subisce skapérdes».

Eust., I/ 1111,23

"Evtatfo 8¢ omoudolotdte EAKVOU® TOPARNKTEOV, €1 SOKEL Kal TLVo, £TEPOLOV HEV, Gp-
xN0ev 8¢ nopodedouevov, Oc AV 1 EAkvoTivia Aeyopévn maidid, Tig HEPOC Kol 10 GKOmép-
dav lkelv, Umep to100TOV, dociy, fiv. Aokdg GvSpounkng ictato teTtpnuévn Katd Hécov,
dippmro 8¢ S aThg oyxoividv Tt, 0V Ekotépmbev EEnuuévol veavickol avOgilkoy, Ev-
TpEYavTES GAAMNAOLG Ta vATa. ‘O 3¢ BLOCALEVOS KOl TPOOYOy®V 00TO THG 30K0D €vika TOV
€tepov. 'Ex 100100 8¢ KOl 10 SUGYEPT TAVTH GKOTEPSOV EAEYOV TOPOLULOKADG SLa TO ETi-
TOVOV TNG OAKTC K01 AvOOAKTC.

«Allora si deve conficcare con la trazione pit rapida il palo consegnato in principio, se pare
che sia insolito, questo era il gioco denominato helkystinda, di cui una parte era anche il ti-
ro alla fune, oltre a questo. Si poneva una trave dell’altezza di un uomo, perforata al mezzo,
si faceva passare attraverso questa trave una fune, alla quale erano legati i giovinetti, che la
tiravano da entrambi i lati in senso contrario, dandosi le spalle. Quello che agiva con forza e
si portava avanti alla trave vinceva I’avversario. Di conseguenza, tutte le avversita erano de-
signate proverbialmente come il tiro alla fune a causa della fatica eccessiva della trazione in
un senso e in quello contrario».

Bibl.: Grasberger 1864: 101-105; Hug 1927; Knobloch 1992: 65-67; Lazos 2002: 606.

28. £oevtivda, gara di lancio di oggetti (Poll. 9,117) e di pallone
Cratin., fr. 456 K.-A. = 59 Bonanno 1972 ap. EM 402,39

Qg yap "'Aplotoodvng onct 10 dotpokivdo mapd 10 dotpokov avoridoog [Eg. 853-857],
ovitTopevog 1ov €€ootpakionov, ovtm Kpativog événhace 10 £0eTivda Topd TAG £V TOLG
dikaotpilolg yLvouévog EOECELC.

«Come Aristofane cita il gioco dell’ostrakinda, un termine che deriva dal coccio (dstrakon),
facendo allusione all’ostracismo, cosi Cratino plasmo il nome ephetinda dai lanci avvenuti
nei tribunali».

Paus. Gr., € 86, Erbse, p. 183
"Eoetivda’ maldid tig, 0tov GAA® Tpodel&avies v 6dolpov GALD £OAGLY.
«L’ephetinda: un gioco, quando mostrano la palla ad uno e la lanciano (€¢inut) ad un altro».
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Eust., Od. 1554,34

IMowdia 1 Aeyouévn €¢etivéa €oti, tolavtn 8€ Aéyetal mopd Tolg TaAololg, 6tav GAA®
TPOJELEAVTEG TNV GHOTPOYV GAL® £ODOLV.

«Un gioco ¢ chiamato ephetinda, cosi ¢ detto dagli Antichi, quando mostrano la palla ad
uno e la lanciano ad un altro».

Bibl.: Paraskevaidou 1993: 23; Bonanno 1972; Lazos 2002: 271-272.

29. otpentivda, gioco di roteazione di oggetti (Poll. 9,117)
Bibl.: Paraskevaidou 1992: 37; Lazos 2002: 608-609.

30. amodidpoackivda, gioco del fuggitivo (Poll. 9,117)

Theognost., Can. II, p. 164 Cramer

290. Ta d1a o0 wda emppnuata topo&vvovat, [...] duyivda.

«999. Gli avverbi in -inda [...] anche phyginda (il gioco del fuggitivo)».

Bibl.: Becker-Goll: 39; Mau 1896b; Paraskevaidou 1989: 85: Lazos 2002: 158-159; Id. 2012: 33-34.

31. yaAkioude, gioco della monetina (Poll. 7,105 e 206, 9,118)
Alex. 338 K.-A. ap. Poll. 7,206

Xoixilewv: avtl 100 yoAk® kupevely. "AleELc.
«Chalkizein: invece di giocare a dadi con monete di bronzo, dice Alessi».

Herond. 3,65

OV oot €t amopkel ot dopkdoiy mailely

dotpaPd Gxmonep 0lde, TPOg d€ TNV TOLloTPNV

£v 10101 TPo<L>ViKoLotl YoAkilelg dotTEwv;
«Oh che bella, Cottalo! Non ti basta divertirti cogli astragali per un momento come questi
altri qui, tu passi il tuo tempo in piazza tra i facchini a giocare alla monetina?».

Eust. I/. 986,41

“O1t 8¢ opmvLpHog AEELG N xOAKLG, 0K £0TLV GUOLBOAELY, KOL VOV LEV OpVEOL E0TLY Gvoua,
glpnvrot 8¢ kol Torelg oVTm kKaAovueval [...] Ad&ol & av iowg Kol 6 xoAkiopdg — modid
8¢ T1¢ av xoi, og ol TaAatol doot, kKuPelag £180¢, £k Th¢ xaAkidog tapovoudlesbat, ovk
€xel 8 oVtmg, OAL NV 0 XOAKLOULOG 0pB0D vopicuatog BeTEov YoAKkoD GTPOOT KoL GVVTOVOG



Testimonia de ludis 151

nepLdivnolg, ued’ Ny €det 1ov nailovta Enéyely 0pOD 1@ dakTOA® TO VOULGUO E1G OGOV Td-
X0¢ Tpiv fi kataneoely. Kal 6 10010 dvicog €xpdtet TOV XOAKIGUOV KOl AV VIKNTNG.

«Dal momento che la parola chalkis ha diversi significati, non bisogna essere incerti, infatti,
¢ il nome di un uccello e si trovano anche citta cosi denominate [...] A questo proposito si
consideri anche il gioco della monetina (chalkismés), questo & un gioco e, come dicono gli
Antichi, un tipo di gioco d’azzardo denominato da chalkis, non stanno cosi le cose, ma il
chalkismos consisteva nel fare girare e roteare con impeto una moneta di bronzo diritta, con
questa rotazione il giocatore sapeva trattenere la moneta col dito diritto quanto pitl veloce-
mente possibile prima che cadesse a terra. E colui che portava a termine questo movimento
riusciva nel gioco della monetina ed era il vincitore».

Bibl.: Taillardat 1956; Paraskevaidou 1989: 85-86; Id. 1993: 28; Lazos 2002: 696-697.

32. wwovteAlyudg, gioco della cintura arrotolata (Poll. 9,118)
Cf. Basil. M., PG 29,110

BEupi€ xai 0 otpdufog Ov ot maldeg wudvtt Toilovot, néumé g dv, mapo, 10 néunectat
Kol éhovvecbot.

«La trottola (hémbix) e il fuso con cui i bambini giocano con la cinta, che & come un turbi-
ne (pémpix) deriva da essere mandato (pémpesthai) ed essere spinto avanti (elazinesthai)».

Greg. Naz., PG 35,664

Ztpoufov kivopévou 0 Pla e pdotiyog. Ot otpofirot £k The TpwTng avtolg £vdobeiong
TANYNG Tag £OEENG TOLOVVTAL TEPLGTPODAS, OTOV TANEAVTEG TO KEVTIPOV, EV EQVTOLG TEPL-
OEpmVTOL.

«Muovendo la trottola con la forza della frusta. Le trottole, dopo il primo colpo assestato
loro, fanno le giravolte seguenti, quando dopo aver colpito il bersaglio girano su sé stesse.

Kaibel, Ep. gr. 442
O1 & dpo Vo TAnyfot Boag PEUPLKOG EXOVTEG
£€o1pedov £VPELT TOLSEC £V TPLOW.
«Ma i bambini nel vasto trivio facevano girare le trottole veloci sotto i colpi».

Hsch., x 4853 L.

Kdvou' o1 60poot kal *otpdfirot kol ol oTpoupot.
«Koénot: tirsi e trottolex».

Zonar., 1,382 T.

Béupi€ dvopa tomov. Kot 0 otpoufog, Ov ol moideg wudvtt toilovot, Teumé g dv, nopo,
10 méunecbal kol éhavvecart.

«Bémbix: nome di un luogo e anche la trottola, con cui i bambini giocano con la cinta, che &
la pémpix, da essere mandato (pémpesthai) ed essere spinto avanti (elazinesthai)».

Zonar., 2,1274 T.

Kovicat kot toug Béufiikag jrot 100 6tpoupoug k@wvoug AEyouat.
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Kovog 0 otpopurog kol kvprov dvouo. [...]
«E chiamano le trottole o strobili anche £dr0z. Kénos & la trottola ed un nome proprios.

Schol. Lyc., 7886

‘H poupa i otpéupar Boufuiiog kal BEUPLE kaAeiTOL.
«La trottola si chiama rhomba, stromba, bombyliés e bémbix».

Eust., PG 979,28 = Suet., De lud. 15,72

‘O pavtelypog v Totdtag Tivog £180¢, fiyouv StmAod udvtog okoAld Tig iAnsic.
«Lo himanteligmos era un tipo di gioco, ovvero lo scioglimento di una cintura a doppio no-
do».

Eust., I/. 995,63

ZrpouPov 8€ TLVEG UEV ATPOKTOV VOOUGLY OO T0V oTpoPeichal kol S1voUUEVOY TTEPLEPE-
o0ot, €tepot 8¢ v morlopévny PEuPLko, 1v kol otpoPav Bovrovial Aéyely ol drwtiov-
1€ GAAOL TOV pouBov, TLveg 8€ AMBov GtpoyyvAov.

«Alcuni pensano che lo strémbos sia un fuso detto cosi per essere agitato (strobeisthat) e fat-
to girare vorticosamente, altri invece che sia la trottola con cui si gioca, coloro i quali parla-
no in modo volgare vogliono designarla anche s¢76ba; altri credono sia un tamburello e talu-
ni una pietra rotonda».

Bibl.: Grasberger 1866: 141-143; Becker-Goll 1878: 11,371; Hermann-Bliimner: 514; Hug 1927: 1772;
Taillardat: 171; Paraskevaidou 1990: 23; Id. 1992: 37-40; Lazos 2002: 278.

33. £¢edpioudc, gioco di montare a cavalcioni (Poll. 9,113)

Philem., Egedpitar / ‘E¢edpilovreg, fr. 26 K.-A. ap. Phot., © 61 Th. 3,142

Tumodiov £v kol k®dlov Kol yidoiov
{owg ToOAQOTHC.
«Una barella, una pelle di lana e una piccola stuoia, forse di un palmo».

Philem., Egedpitar / ‘E¢edpilovreg, fr. 27 K.-A. ap. Stob., 4,49,3, V,1018

YOAETOV TO TOLELY, TO O€ KEAEVGOL PASLOV.
«E difficile a farsi, & pit facile ordinare di farlo».

Luc., Lex. 5

Elto cuvipifevieg kol GAANAOUGC KOTOVOTIGAUEVOL KOl EUTOiEAVTEC T® YUUVOCL®) €YD
pev kot ®1Avog v 1) Oepui) TuEd® KotatovnOévieg eERELUEy.

«Quando, dopo esserci sfregati, ci siamo portati a turno sul dorso e abbiamo giocato nel
ginnasio, Filino e io ci siamo tuffati nella vasca d’acqua calda e ne siamo usciti».

Hsch., € 11,242

7362 £¢édpilev " Tediéckevey, énoiley.
7363 €pedpilev: mailewv v Aeyou€vny €0edplopov Todidy, 6tav meployoymwv TG XEl-
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PAG TIG KATA VATOL €K TAV KOTOmLY Baotdln tov viknoovto. Tdutny € v towdiav "At-
TIKOL €V KOTUAN AEYouoLy. "AALOL 8E ... TNV GLVAPTIV TAV XELPDV TOPC TOV KPLKOV.

7364 £0edpnoocwv: TOPaKOONUEVOC.

7365 £0edpLoThpag 1oL EMLKOONUEVOVG EV T1| ELPMUEVT TOLOLA

«7362 ephédrizen: t..., giocava.

7363 ephedrizein significa giocare al gioco dell’ephedrismnés, quando qualcuno porta le mani
dietro il dorso e reca il vincitore sulle sue spalle. Gli Attici chiamano questo gioco en kotjle
(nella cavita). Altri indicano la giuntura delle mani attorno all’anello.

7364 ephedrésson: stando seduto presso qualcuno.

7365 ephedristéras: quelli che sono seduti su qualcuno nel suddetto gioco».

Phot., € 2392 Th. 2,225

‘Eoedpraley: moidid Tic.
«Ephedridzein & un gioco».

Phot., n 61 Th. 3,142

Horoaot) Intukag. [...] @uuev Egedpitalg: «OKUTOS10V — TOAACTIG. [fr.26 K.-A.]
«Palaste & femminile. Filemone negli Ephedritar: — ».

Bibl.: Becq 1869: 126-129; Reinach 1877; Jiithner 1905: 2747; Zazoff 1962: 35; Reinmuth 1975;
Schauenburg 1976; Paraskevaidou 1990: 22-23; Lazos 2002: 262-271; Mandel 2013: 28-29; Dasen
2016: 73-100.

34. émootpaxioudc, gioco del lancio della conchiglia in mare

(Poll. 9,119)
Minuc. Fel., Oct. 3,5-6

Sed ubi eundi spatium satis iustum cum sermone consumpsimus, eandem emenst uiam rursus
uersis uestigiis terebamus, et cum ad id loci uentum est, ubi subductae nauiculae substratis ro-
boribus a terrena labe suspensae quiescebant, pueros uidemus certatim gestientes testarum in
mare iaculationibus ludere. © Is lusus est testam teretem iactatione fluctuum leuigatam legere de
litore, eam testam plano situ digitis comprebensam inclinem ipsum atque humilem quantum
potest super undas inrotare, ut illud iaculun: uel dorsum maris raderet [uel] enataret, dum leni
impetu labitur, uel summis fluctibus tonsis emicaret emergeret, dum adsiduo saltu subleuatur.
Is se in pueris uictorem ferebat, cuius testa et procurreret longius et frequentius exsiliret.

«Ma quando avemmo percorso discutendo una distanza ragionevole, tornammo indietro e
seguimmo il medesimo cammino in senso inverso. Arrivati in un luogo in cui le barche trat-
te a secco riposavano su uno strato di fascine, che le isolava dalla feccia del suolo, vediamo
dei bambini che gesticolando ben bene si divertivano a lanciare cocci di argilla in mare. ©
Ecco in cosa consiste questo gioco: si raccoglie sulla riva un coccio di forma arrotondata, li-
scio a causa del battere delle onde, poi, tenendolo orizzontalmente tra le dita, ci si piega il
pitt possibile vicino a terra e lo si fa roteare su sé stesso a pelo d’acqua, il proiettile deve an-
dare rasente sulla superficie del mare e nuotare, scivolando con un movimento dolce oppu-
re falciare la cima dei flutti, per rialzarsi e schizzare in alto, sollevato dai rimbalzi ripetuti.
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Tra i ragazzi si considerava vincitore quello che faceva correre pitt lontano il suo coccio e
gli faceva fare il maggior numero di rimbalzi». (tr. Beaujeu 1964)

Paus. Gr., € 59, Erbse, p. 180 = Zonar. = Phot., € 1838 Th. 2,176
‘Enootpokilelv: modid tig, v nailovoly ol Toideg 60tpako aPLévieg €1¢ v 0dAacooy.
fiv] v exhib. Paus. Att.

«Epostrakzein & un gioco, che praticano i bambini lanciando conchiglie in mare».

EM 368,2 s.v. énoctpaxiletv

ITodia tig, Nv matfovoly ol Toldeg, GoTpaka GOLEVTIEG £1¢ TNV BOAacoay.
«Gioco praticato dai bambini, gettando conchiglie in mare».

Eust., I 1161,35

‘O £rootpoxiopdc €180¢ 8¢ ovtog mandiag, kad’ fiv daciy dotpokivda TAotéa, EKTETPLU-
pévo Yo Baldoong mpoievial koto TG £mLdpoveilog ToD VYpoD Kol EMLTPEYOVTO EVIOTE
TOAAK1G £ GTOVHGOVTO, VMO KOTO, BOAGGON G NOLETNY TOLOVVTOL TPOGOWLY.
«L’epostracismo: questo & un tipo di gioco che praticano giocando alla conchiglia: sassi lar-
ghi, allisciati sono scagliati in mare a pelo d’acqua e talora rimbalzano sopra molte volte,
finché non sprofondino per inerzia in mare, offrendo una vista molto piacevole».

Bibl.: Paraskeivadou 1990: 22; Lazos 2002: 260-261.

35. kuvdaAioude, gioco del bastone (Poll. 9,120, 10,246)
Poll., 10,246

‘Enel 8¢ flovug o1 ToAAol Kol AMGKOVG 01 KOUMBOoL AEYOVoLY, 16TEOV OTL KOl KUVEGAOLG
10U Aovg OvoudLovsiy: €v YoV Tf 10D ve® Tooel, fiv i Pldwv §j Oeddwpog (?) cuvé-
Onke, yéypantal «kuvddlovg [8] £xétw Luyov ékactov.

«Come molti dicono héliskoi per héloi, e anche i poeti comici lo dicono, sappi che gli héloi
sono detti anche &yndaloz; nell’opera sulla costruzione del tempio redatta da Filone o Teo-
doro (?), trovi scritto: «ogni barra di metallo deve avere bastoni».

Hsch., x 4564

Kuv8din: moidid tic. Kot ol pev Dropvnuotiotol KuvadAog 10¢ okutdlag Gnédocoy, ol 8¢
T0, YEOUETPOVUEVO GYNUOTO KOKDG. Kuvddioug yop €Aleyov 100¢ TO0oAA0VE KOl KLVda-
AOTALOTNY TOV TO.GGOALOTIV.

«La kynddlé & un gioco. E alcuni commentatori hanno impiegato il termine kynddlai come
sinonimo di skytdlai = bastoni, altri di «schema di agrimensura»: a torto. Di fatto, si diceva
kyndaloi per i pdssaloi = bastoni e kyndalopaistes per il passalistes = giocatore con la
kynddle».

Phot., n 136 Th. = Suid., n 259 = Paus.Gr.,n 9, Erbse, p. 184

“HAo T0Ov HA0V £KKpoVELS GVTL TOD OUOPTALOTL TO AUdpTNe onevdel éEeldoon.
«Col chiodo scacci chiodo: ti affretti a scacciare un errore con un altro errores.
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Greg.Cypr., M. 3,60 = L. 2,60.1
“Hhog tOv fHAov, mdttarog 1OV mdttodov £E€xpovev: €nl iouévov 81U dpoptnudtev

OULOPTAULOTO.
«Chiodo scacciava chiodo, bastone bastone: detto di coloro che vanno di errore in errores.

Diogen. 5,16

"HME fdka tépret [PL., Phdr. 240c]: ouola 1), « Qg aiel 10v duotov dyel Beog wg TOV

6uotovy». «"HAw 10v nhov» Kal, «ndttolov £E€Kpovcog TOTTGA®M» GVTL TOV GUOPTARATL TO

ouapIUo BepomevELC.

«ll coetaneo sta bene con il coetaneo & uguale a: “come sempre Dio guida il simile con il si-
» «

mile”, “chiodo scaccia chiodo” e: “un bastone un altro bastone” invece di redimere I'errore
con lerrore».

cf. Cic., Tusc. 4,35,75

Etiam nouo quidam amore ueterem amorem tamquam clauo clauum eiciendum putant; maxu-
me autem, admonendus <est>, quantus sit furor amoris.

«Difatti ritengono che un nuovo amore debba scacciare il vecchio come chiodo scaccia
chiodo; ma soprattutto deve essere ammonito di quanto grande sia la follia dell’amore».

Bibl.: Tibiletti Bruno 1970; Paraskevaidou 1992: 17; Lazos 2002: 382-384.

36. dokmitoopdg, gioco dello zoppo (Poll. 9,121)

Ar., Pl 1128-29

‘Epung Oipot 8¢ xming Ng £y0 katneOov.

Koapiov "AckoAilal €vtobo Tpog v o1bpilov.

Hermes: «Addio, cosciotti che divoravo!».

Carione: «Con le cosce, ci puoi saltare sull’otre, qui all’aperto. (tr. Paduano 1988)

PL, Smzp. 190c-d

Moyig 80 0 Zedg £vvonoag AEyel 6Tl «AoK® pow», £0m, «Exelv unyoviy, og av e1év 1e
dvBpwrot kol TaHouLVTo THg GKOAOGLOG AoHEVESTEPOL YEVOUEVOL.

4 NOv pgv yop avtovg, £on, Stoteud diyo €xactov, kol dua pev dodevéctepol €6ovTat,
dpa 8 YpNoU®TEPOL NULY 810 TO TAELOVG TOV GPLBUOV YEYOVEVOL KOl Bodlovvtal opbol
€nt dvolv okelolv. 'Eav & €t dokdolv doelyoively kol un ‘0édlwotv novylav dyewv, nd-
Ay av, &om, Teu®d Siya, HGoT €0’ EVOC TOPEVGOVTOL GKEAOVG AGKMALALOVTESH.

«Finalmente Zeus ebbe un’idea e disse: “Credo di aver trovato il modo perché gli uomini
possano continuare ad esistere, rinunciando, una volta diventati pit deboli, alle loro inso-
lenze. Adesso li taglierd in due uno per uno, e cosi si indeboliranno e nel contempo, rad-
doppiando il loro numero, diventeranno piu utili a noi; e cammineranno eretti su due gam-
be. Se vedro che continuano ad imperversare e non intendono stare tranquilli, allora li ta-
gliero nuovamente in due di modo che debbano muoversi saltellando su una gamba sola”».
(tr. Ferrari 1985)
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Eub., ‘AudAbeia (?), fr. 7 K.-A.= 8 Hunter ap. Schol. Ar., Pl. 1129 = Harp., cod.
Marc. 444

KO TPOG YE TOVTOLG AOKOV E£1¢ HECOV

Kkot00€vTe elodAecte kol kayyalete

€71 TO1G KOTOPPEOVGLY G0 KEAEVOUATOC,
«Ed in aggiunta a questo ponete un otre nel mezzo, saltate e ridete tutti insieme per quelli
che cadono giu».

Luc., Lex. 2

K&y, fiv 8¢ £y, tpimolal AovTl®d: 0k €0mdpmg € YOp Exm Kol 0 dudl v TpduLy uo-
Maxilouan € dotpdpng oxndeic. ‘'O yop dotpapniding Enéonepyey Kaitol AoK®ALALmY
070G,

«Anche io, risposi, ¢ molto tempo che ho voglia di prendere un bagno, non sto molto bene
e ho dolore al perineo, avendo viaggiato su una sella. Il mulattiere mi pressava, saltando egli
allo stesso tempo su una gamba sola».

Poll., 2,194

"AckoMdlery 8¢ Eleyov 10 T® ETEPM TOdL GAAEGOOL.
«Askoliazein era detto il saltare su un solo piede».

Paus. Gr., a 161, Erbse p. 166 = Eust., I/. 1769,45

JAckdMas £opth "ABMVIoLY, Ty TndVTEG THY £lpnotv 100 oivov G8ely £dedpov kai Tovg
£0VTOV KOUNTAG KOKOAOYELY, OTe Kol THY AVHaLVOUEvnY Tolg dumélolg ailya GO oV Thg
ddng mpoe«ti>Bevto kal ol vikfioavteg EviAlovto 1@ dok®. Kai fv 10010 doxoldlewy.
Tovg 8¢ votépoug kpBévtag £tépay £8et olya £nl v eipnuévny ypelov £xdeipat kol
0V xopnyov o0ig ueBovobot <«ov>toVg EVai[d]owsuévoug T Gok® ToVg 8& VIKDVTOG
UNKETL T0VTO TPATTELY, GALG oLy GleLy.

«<Askolia, festa ad Atene, in cui> per onorare I'invenzione del vino hanno trovato il modo
di cantare e d’insultare i loro compaesani, percio hanno disposto come premio del canto la
capra che rovina le vigne e i vincitori saltavano sopra un otre. E questo era detto askolid-
zein. Quelli che erano giudicati ultimi dovevano scuoiare un’altra capra per il motivo sud-
detto e il corego poi doveva assoldare quelli che saltavano sull’otre, mentre i vincitori non
facevano nulla di cid, ma restavano tranquilli».

Hsch., a 7680, 7684, 7722, 7723

taokaldlovieg xwAEVOVTEG, €0 £vOg KAOL Badiloviec.

"AoKOAMAELwV: AALOUEVOC TR ETEPM TOdL.

"AcKk®AMGLovVTEC £0° £VOG 1080 OAAOUEVOL.

"AokoAMALeV: Kuplog LEV TO €Ml TOVG GokoUg dALecBal, £ 0Ug AANAUUEVOLG ENHB®Y
YEAOLOL EVEKEV.

«tAskalidzontes: quelli che zoppicano, camminando su una sola gamba.

Askolidzon: saltando su un solo piede.

Askolidzontes: quelli che saltano su un solo piede.

Askolidzein: propriamente saltare sugli otri, sui quali balzavano per burla dopo averli unti».

Phot., 0. 2974 Th. 1,2974

"AckoMdlev: 10 €nl Botépm Tolv Todoilv Topevechal ywAaivovia. OVtw TTAdtwv [Smzp.
190c¢] kal oxkPatetv 10 avto 10010 Aéyovotl. Kuplmg 8¢ dokwildlely €01l 10 £t 100 O-
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okoV dAikecBot. TiB€aot € kol €mt 0V dAAecBol OV £TepoV TOV TOdDV Gvmd €YovTa, Ol
3¢ ovumoda Bepnrdto dArecHal.

«Askolidzein: camminare zoppicando su un solo piede. Cosi Platone ed & detto anche
skimbdzein. In genere askolidzein significa saltare su un otre. Ma anche saltare tenendo in
alto un solo piede o saltare a piedi uniti».

Schol. Ar., Pl 1129 = Suid. € 1477 = Harp. Marc. 444 s.0. ’Acxdho ap. Keaney
1967, 210 n. 24

‘Bopt map’ "ABnvaiotg, £v i) iAAOVTO <elg> 10V Gokovg £lg Tiunv 100 Atovicou. Kupiwmg
3¢ aokwAdlely Eleyov 10 £€nl 10V dokov dAiecBal €veka 100 YeAwtomolely. ‘Ev uéow
YOp T0D BedTpov ETLOEVTO AoKOVG TEGUOIUEVOVG, E1G 0VG AVOALOUEVOL EVOALIGOOLVOV, KO-
0dmep EVBovrog év Aauoria: «xol mpdg — katoppéovoivys [fr. 7 K.-A.l. Olto koi Aldvuog
[p. 248 Schm.], doxoMdlelv kal £l £vog mod0¢ GAAecOOL.

«Una festa presso gli Ateniesi, in cui saltano sugli otri in onore di Dioniso. Propriamente
dicono askolidzein per saltare sull’otre al fine di far ridere. Al centro del teatro collocavano
otri gonfi d’aria, sui quali balzavano e poi scivolavano giu, come dice Eubulo nella Dazzalia:
— . Cosi anche Didimo per askolidzein: saltare su un solo piede».

Tim., a 74, Valente: 111

"AcKOAMLOVTES £ £VOC T0SOC EQCAAOUEVOL T GTEPOVUEVOL TV KOTA GVOLY.
«Askolizontes: quelli che balzano su un solo piede o stanno fermi contro naturax».

Suid. 0 4177 s.v. doxog €v TAxVN

[...] xol doxmAiloov: €optiv ol ‘ABnvoiol Ryov 10 TkdAio, £v 1| HAALOVTO T01¢ GoKO1G €i¢
Tunv 100 Atovicov. Aokel 8¢ €xOpov elvorl th dunédm 10 (Pov. Apélel yodv Kai €mi-
ypauua daivetor Tpog TV olya oUtmg Exov: «kfv ue ddyng émi piov, dung & €1l Kop-
TOGOPNoW®, OGoOV EMAELYAL GOl, TPpaye, Bvouévm». 'AckmAilale d€ Avil 100 GALOV KV-
plwg doxkmAldletv Edeyov 10 €l TdV dok®v GAAEcBOL Eveka 10D YEAWTOTOLELY. 'Ev uéow
8¢ 100 BedTpov £110VTO AOKOVG TEGLONUEVOLG KOL OANAUUEVOLG E1G 0VG EVOAALOUEVOL
dAcBovov: koBdrep EVBovlog év Aauoadia ¢noiv ovteg «kal tpdg — kehevouatog» [fr.
7K.-AllL

Kol doxmAiialoviec, £¢° £vOg 1080¢ EOOALOUEVOL, VGTEPOVUEVOL TRV KOTA dUGLY. "O S€ €-
pot dokelv, Opufy T mopd 0V "AcKANTIOV €g TOV deomoTnV dokmidlwv Bdtepov TV
nod@v €pyetal, kol Gpbplov adougvou 100 TaLavog T® 'ACKANTLY £0LTOV ATOPOIVEL TOV
XOPEVT®V £va Kol €v TdEEL 610 Bomep 0DV TaPd TLVOG AOBOY X0POSEKTOV THV GTAGLY, (G
01d¢ 1€ iV cLVASELY EMELPATO TM OPVIBELD PEAEL.

Kol doxmAitoouog opoing, 10 €9’ €vog todog Boively. “Ott ol dokol dAct ounyduevor Bek-
TLOVEG YLVOVTOL.

«[...]1 e askoliazon: per la festa degli Ateniesi degli Sko/ia, nella quale saltavano sugli otri in
onore di Dioniso. Sembra che tale animale (scz/. il capro) fosse un nemico della vite. Si tra-
manda anche un epigramma sulla capra che dice cosi: «Anche se mi mangi sulla radice, tut-
tavia recherd ancora frutto, quanto verra meno a te, o capro, una volta sacrificato». Balza
sugli otri invece dell’altro: propriamente designavano askolidzein il fatto di saltare sugli otri
al fine di suscitare il riso. Al centro del teatro ponevano otri gonfi di aria e spalmati di gras-
so sui quali balzavano per scivolare poi, come dice Eubulo nella Damzalia: — . E askolidzon-
tes = saltellando su un solo piede, ritardando contro natura. Quello che, a quanto pare,
mosso dallo zelo per Asclepio saltella su una gamba verso il signore avanza con Ialtra e al
canto mattutino del peana ad Asclepio, si mette in luce tra i coreuti e sta al posto come se
avesse preso la posizione di un istruttore di cori, a somiglianza di uno che tentasse di ac-
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compagnare nel canto la melodia degli uccelli. E askoliasnés, ugualmente, significa cammi-
nare su una sola gamba. Perché gli otri lavati col sale diventano migliori».

Et. Gen., a 1283

‘AckoMalelv: €d €vog m0d0g EGOAAOUEVOL, 1) GTEPYOVUEVOL TOV KATO dvoLv' "ApLoTo-
ddvng «dokmiial — oifpiavs [Pl 1129]. Eipntol napd 10 ok®dAov, & €01t 6kOLOTOL, TO) £-
Vi 1081 GAAESHOL GO TOV TATOVVIWY GKOAOTO KOl YOAEVOVTWY, Otep Entyopuog v ITép-
caig [fr. 111 K.-A.] oxwAoBortiletv «onot>. TkwAtdlely ovv, Kol KoTo TAEOVOOUOV CoK®-
Maerv. Tiveg 8¢ 00 TAeovacuov NYodVTaL TO O, GALG TOPA TOV AGKOV YEYOVEVOL' KUPLWOG
yop doxordlely Aéyeton 10 émi dok@dv GArlesOotl. Oltag Erodpoditog [fr. 6 Liinzner.].
«Askolidzein: saltellando su un solo piede o stando saldi contro natura. Aristofane: — . Si di-
ce da skélos, cioe il palo, saltare su un solo piede per quelli che piantano un palo e zoppica-
no, come afferma Epicarmo nei Persiani: skolobatizein, saltellare su una sola gamba. Skolid-
zein dunque e per pleonasmo askolidzein. Alcuni, invece, ritengono che 'alfa non sia pleo-
nastico, bensi derivi da askds, otre. Propriamente askolidzein si dice anche per saltare sugli
otri. Cosi Epafrodito».

EM 1]. 1555,35-43 = 1938 Lasserre-Livadaras

"AckoMalw aokwAldlely €otl, 10 TotacBol €9 £vOg T0d0G EQOAAIUEVOV T| GTEPOVUEVOV
@V Kata dvoly. Elpnrot mopd 10 ok®diov, 6 €01t okOlono kKol Y mAevoviwv Onep Entyop-
uog &v Iépoaig oxmroBotilewy ¢moi [fr. 111 K.-A.l. ZxoMdlely odv, kol katd TAeovo-
opov aokwialely. Tveg 8 0O TAEOVOOUOV YOUVTOL TO0 A GALG TOPG TOV GOKOV YEYOVE.
Kupimg yop doxmidley Aéyetal 10 €nl dokdv GiiecsOal. OVtog Eroppdditog [fr. 6
Linzner].

«Askolidz0: & askolidzein, stare eretti su un solo piede saltando o stando saldi contro natura.
Si dice da skdlos, ciog il palo e di quelli che zoppicano come Epicarmo nei Perszani dice
skolobatizein, saltellare su una sola gamba. Skolidzein dunque e per pleonasmo askolidzein.
Alcuni, invece, ritengono che I’alfa non sia pleonastico, bensi derivi da askds, otre. Propria-
mente askolidzein si dice anche per saltare sugli otri. Cosi Epafrodito».

Et. Gud., 213,24 De Stef.

"AokoMalev kol GoKOALLELV: ONUOLVEL TO DOTEP VO CKWAOV TETANYUEVOV €O £V OKE-
Aog aAlecBa.

«Askolidzein e askolizein: significa saltare su una sola gamba come se uno fosse percosso da
un palo».

Et. Sym., o 1460

"AckoAdlely: £0° €vog Tod0g E00AAIUEVOL, ElpNTal Kol YoAELdVI®Y, cKwALGLELY 0DV Kol
nmleovacu® aokwiralery. Tiveg 8€ Tapa TOV Ackov yeyovévol Aéyovot. Kupiwg doxmild-
Cewv yap 10 €ml dokdv dAlecOat.

«Askolidzein: saltellando su un solo piede, si dice degli zoppi, skolidzein dunque, per pleo-
nasmo anche askolidzein. Alcuni dicono che deriva da askéds = otre. Propriamente askolid-
zein, infatti, significa saltare sugli otri».

Eust., Od. 1646,24, cf. Suet., Lud. 12 T.: 71

"AM@G LEVTOL TaPC TOlG VOTEPOV AOKMALALELY EpunveeTol, TO Vi Todl GAlecBOL.
«Diversamente, invero, presso gli autori piu tardi s’interpreta askolidzein come saltare su
un solo piede».



Testimonia de ludis 159

Verg., Georg. 2,380-384

Non aliam ob culpam Baccho caper omnibus aris

caeditur et ueteres ineunt proscaenia ludi,

praemiaque ingeniis pagos et compita circum

Thesidae posuere atque inter pocula laeti

mollibus in pratis unctos saluere per utres.
«Per non altra colpa si sacrifica su tutti gli altari / un capro a Bacco, ed entrano in scena
quelle antiche recite, / e i discendenti di Teseo posero premi all'ingegno / intorno ai villaggi
e ai crocicchi, e lieti, tra le coppe, saltavano per i molli prati su degli unti otri». (tr. Canali
1983)
Bibl.: Reisch 1896; Latte 1957; Saglio 1877; Déonna 1953; 1d. 1959; Taillardat: 170-171; Ridiger 1967;
Lissarague 1987: 66-68, 147; Hurschmann 1997; Paraskevaidou 1989: 86-87; Lazos 2002: 169-173.

37. év xotOAn / nndda / kuPnoivda, giochi della cavallina (Poll. 9,122)
Paus. Gr., € 6, Erbse, p. 175 ap. Eust., I/. 1282,54

"Ev k0TOAN 0814 TLG, €V 1) StamAiéEag Tig Omicm ToVg SuKTOAOVG TOV YEPDY ENEVOTILETO
OV avalpovuevov: 0 & €vBelg 10 YOVUL TOlg YEPCL KOl TEPLLOP®V T0V OIpOVTOg TV KE-
OOATV 1} TOV TpdynAov £Bactdleto. 'ExAnOn 8€ €y koTOAY, £NEL TO KOIAOV THG XELPOG KO-
TOAN Aéyetat, €1¢ 0 [koilov] €vetiBel 10 Yovv 0 Bactalduevoc.

«En kotyle: un gioco, in cui qualcuno, intrecciate indietro le dita delle mani, si metteva sulla
schiena il compagno che sollevava. Quegli poneva il ginocchio con le mani, cingeva la testa
o il collo di colui che lo sollevava ed era cosi portato in alto. Era chiamato eg kotyle phérein,
poiché la cavita della mano si chiama &o#yle, in questa poneva il ginocchio colui che era
portato in alto».

Paus. Gr., k¥ 52, Erbse, p. 191

KuBnoivéa: £nt k€OOATC dEPELY 1) KOTA VATOV.
«La kybésinda & la pratica di portare qualcuno sulla testa o sulle spalle».

Ath., 11,479a

"AmoAd30pog 8¢ [...] mAv 8¢ 10 KolIAOV KOTOANY — ¢noiv — £kdAouv ol TaAalol, WG Kol 10
OV xe1P@V Kollov [....] Kal &v kotOAn 8¢ Tig mondia kaAgitar, £v T KOIAGGOVTES TOG YEL-
pag d€xovTaL 10, YOVOTO TV VEVIKNKOTWV 01 VEVIKNUEVOL Kal Bactdlovoty 00Tove.
«Apollodoro di Atene (FGrH 244F 254) ... aggiunge che gli Antichi definiscono kotylé tut-
to cid che ¢ concavo, come per esempio il cavo delle mani [....] e anche un gioco si chiama
en kotyle, in cui gli sconfitti fanno un cavo con le mani e accolgono le ginocchia dei vincito-
ri e li portano sulle spalle».

Hsch., € 3167

"Ev koTOA 9€pelv: moidiag £180g, O YOp d€pwv TLva £k KOTOAY £molel dniow Tdg YElpog
KOl 0 aipdpevog évetibel ta yovata kot oVtmg £faoctalero.

«Portare nella cavita (en kotyle phérein): un tipo di gioco, colui che porta qualcuno nella
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cavita mette le mani all'indietro e 'altro le mette sulle sue ginocchia e lo porta cosi sulle sue
spalle».

Zen., 3,60, CPG 1,71

"Ev k0T0A ¢€pn: modiag €180¢ 6 yap d€pwv TLvd £v KOTOAT, £moiet Onicw TOg YEIPAC,
KOl 0 aipouevog €vetifel ta yovata, Kal outwg £factdlero.

«Porta nella cavita (en kotyle): un tipo di gioco, in cui uno recava qualcuno sulle spalle e in-
trecciava indietro le mani, mentre quello che era scelto solleva le ginocchia e cosi era porta-
to in alto».

Eust., I/. 550,9

“O1t 8¢ 00 uUnpod pdvou, GAAG KO MUOV KOTVUAN ksysrm 70 KOT aUTNV KOLAOV tng ®UOo-
TAGTNG, Aéyovoty ol mootol. [Afdov & dtt koTOAN Kal uerpou TG etﬁog £6TLv 00 Ueyd-
Aov, GALG Tvog Bpaygog. TibBetot 8¢ kal £nl KohoTNTog XE1pdC. "OBev Kol mo1d1d TLg oL~
Cetal kaAovuévn €v koTVAn. [Tpodyetor 8¢ oUtwg meplayaywv £1epog 8¢ TIg £1¢ TO. KOLA®-
pata TV YEp@V, Arep €161 KOTOAAL, TO YOVaTo £VOELC Kal 0UT®E Avafolmy £0VTOV Gépe-
o1 Moy 0c, EmAOBMV ToUg 09BuALOVS T0D dépovTtoc. Eita €v pépet O 1éng depduevog Ko-
eM0dv dépet 1oV Etepov. Kai fiv athtn moidid v xotoAn.
«Gli Antichi dicono kotyle non soltanto per la cavita della coscia, ma anche del braccio e
della spalla al di sopra della scapola. E ben noto che la kozjlé & anche un’unita di misura
non grande, ma corta formata dall’incavo della mano. Da cid & chiamato un gioco detto en
kotyle, che si svolge nel modo seguente: qualcuno mette le ginocchia nelle cavita delle mani
dette kotjlai e cosi montato ¢ portato da un compagno sul suo dorso, mentre copre gli oc-
chi di colui che lo regge. In seguito, colui che ¢ sollevato fino a questo momento scende e
porta l'altro. Ed era il gioco “nella cavita” (en kotyle)».

Eust., I/. 1282,54

IMovoaviag 8¢ 1otopel, 61t Tondid T1g v KoAOUUEVN £yKOTOAN, £v | — Bactalduevog [€ 6,
Erbse, p. 1751 dAlayo¥ 8¢ ypdoetol oVtm: €ykoTOHAN Todid Tig €v 1) — ovtove. [= Ath.,,
11.479a]

«Pausania narra che era chiamato enkotyle un gioco — . In altre fonti si scrive cosi: un gioco
enkotyle — ».

B:bl.: Koutsoklenis 1986: 37-39; Paraskevaidou 1990: 21; Karanika 2012; Mandel 2013.

38. xoAkn pula, gioco della “mosca di bronzo” (Poll. 9,123)
Paus. Gr., u 24, Erbse, p. 197

Mvia yoAkf Kol puivdo: todiag €180¢, v ol noilovieg droteToKdTe TG XEIPOG EMUD-
ovoly, £m¢ Ov EMAGP®VTOL TLVOC.

«Mosca di bronzo e myinda: un tipo di gioco, in cui i partecipanti allargano le mani e chiu-
dono gli occhi, finché non acciuffino qualcuno».

Eust., 124329 = Suet., Lud. 17 T.: 72

O1 8¢ Yotepov mondiay o0t EnmvOracsay Tva v oAk puilav avépocov. Iept fig ¢pd-
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Covoty 0UTm" KOTOSELTOL TG POKL® TOG OYELG KOl KOTOOTAS E1G LECOV TMV CUVEILEYLEVOVY
TAPLAV GWVEL «YOAKTV puloyv Onpdom». O1 8¢ kUK A £otdteg BiProlg N KOl TOlg XEPOL
TALOVTIEG OMOKPLVOVTOL «OAL 0V ANYT».

«Gli autori seriori hanno denominato questo gioco la mosca di bronzo. A tal riguardo si
esprimono cosi: qualcuno chiude gli occhi con uno straccio e si pone al centro, gridando a
quelli che lo circondano: “vado a caccia della mosca di bronzo”. E gli altri che stanno in cir-
colo lo colpiscono con cordicelle o anche con le mani e gli rispondono: “ma non la prende-
rai’».

Bibl.: Mau 1899a; Thompson 1923: 56; Fernandez 1959: 20-21; Davies-Kathirithamby 1986: 150-155,
160; Jarvinen 1997; 1d. 2001; Lazos 2002: 396-397; Connor 2006: 84-87.

39. €€y’ ® OGN Hidie, «esci, caro Sole» (Poll. 9,123)

Ar., Nfjoou, fr. 404 K.-A. ap. Ael. Dion., € 43 Erbse = Phot., € 1201 = Suid., € 1684
=Eust. I/. 3,316
Aé€erg dpa
domep 10 Tondt E€gy’ d PN fidie
«Dirai, dunque, / come i bambini: «Esci fuori, caro Sole!»

cf. Ar., V. 771-773
BoésivkAéwv:  Tldvimg 8¢ KAkel ToVT £8pag EKOOTOTE.
Kot tadto pév vov eOAdyme: v €€€xm
€1\n xot 6pBpov, NALAGEL TPOC HALOV:
_ €av &8¢ veion, mpog 10 TUp KabNuEVOg
Bdelicleone: «<E quello che facevi in tribunale tutti i giorni; ma lo farai con pit logica. Se il

tempo & buono, giudichi sedendo all’aperto, al sole; / se nevica, sedendo presso al fuoco».
(tr. Paduano 1979)

Stratt., Phoen. fr. 46 K. = 48 Orth ap. Poll. 9,123 = Carm. Popul. 876b PMG

E10’ fiitog pév neibetan toig mondiolg,
O0tav AEywoiy: «EEey’ ® O fALex».
«Cosi il sole obbedisce ai bambini, / quando dicono: «Esci fuori, caro Sole!».

PGM IV 1928-35

"‘Ayoyn ITitvog Bociiéag | €nt movtog oxvdov. Tovtov Il éviuyia mpoc "Hiwov £€atlth-
GemG 610G TPOC dvotolAny Aéye oVtwg émxaliodpoi o, kUpte “HAte, kol tovg | dyloug
60v dyyélovug &v 11 Il oruepov Muépa, £v 1 dptt dpa | S1a8wedv pe Tov deiva.

«Rituale magico costrittivo del re Pitys con ogni cranio, con preghiera rivolta a Helios per
la convocazione (di un demone). Volgiti ad oriente e dici cosi: “Invoco te, Signore Helios, e
i tuoi santi ed angeli nel giorno presente, in questa ora, preserva il tale”». (tr. Preisendanz)

PGM VII 1017-21

Xoipe “HAie, xloipe "Hhe, yoipe TolBpiah, xoipe | Padoni, xolple Miyomi, yoipe cu-
rovta: 36¢ pot | tlv £€oveiav] kal v SVvauty 100 ZoBlaldl6, 10 Il kpdrtog t0v Tdw klai
mv émtuyiay 100 "ABrovadolvorBo | kai v ioydv tov Alxpolulpokalp]apet.
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«Salve, Helios, salve Helios, salve Gabriele, salve Raffaele, salve Michele, salve Entita del
Tutto; Dammi il potere e la forza di Sabaoth, la potenza di Iao e il successo di Ablanathalba
e la forza di Akrammakamarei». (tr. Preisendanz)

Phot., € 1201 Th. 11,118 = Suid., € 1684

"BEéyev 10v fAov: 10 énttetodikévar «&Eey’, @ oL fie». Koldplov Tt mapoluiddeg vnd
TV ToLdlov Aeyduevov, 0tov €mveon yiyxoug 6viec. "Apiotoddvng Nrcoig «Aé€elg —
Ae». [fr. 404 K.-A.]. Kot év Xgnéi [771-772].

«Far apparire il sole: ordinare: “appari, oh caro Sole”. Un emistichio proverbiale pronun-
ciato dai bambini, quando & nuvoloso e fa freddo. Aristofane nelle Isole: — . E nelle Vespe: —
».

Eust., I/. 881,42

KoAdprov odv 1 topolut@ddeg Ailiog Atoviordg [e 43 Erbse] ¢notv 0no moidwv Aéyecbar,
dnhovv €E¢yery, 8 €0ty Emtetodkévol TOv HAlov. "Apiotoddvng «AéEeig — filie» [fr. 404
K.-A.] fiyovv dvateilat.

«Un emistichio proverbiale dunque che Elio Dionisio afferma che ¢ pronunciato dai bam-
bini e significa ordinare al sole di apparire. Aristofane: —, cioé far capolino».

Bibl.: Riess 1897: 194; Grégoire-Letocart 1940; Paraskevaidou 1993: 29; Orth 2009: 215-217; Lazos
2002: 257-258.

40. pvyodiomotc, gioco della ricerca del vino novello (Poll. 9,124)
Clem. Al., Paed. 2,26,1

‘Opav YOOV €0TLV 0VTOV TIVOG MULUEBELG, CHOALOUEVOUG, TEPL TOlG TPOYNAOLS EXOVTOG
OTENGVOUG MOTEP TOVG AUOOPELS, dtanutifovtag aAANAoLg TOV drkpatov driotnolag ovoua-
TL, GALOVG S€ TANPELG KPAITAANG, QUYLMVTOC, WYPLOVTAC, TA TPOCHOTO TEALSVOLG KOl £TL
&mi T x0Ln uédn GAANY Ewbev avOLg Gvatiodvtog uEtny.

«Cosi si possono vedere alcuni tra di loro a meta ebbri, barcollanti, recando al collo corone
come le urne funerarie, sputandosi di vino gli uni gli altri sotto pretesto di portare buona
salute, mentre altri sono completamente ubriachi, sporchi, tutti pallidi, dal viso livido e sul-
I'ubbriachezza della sera portando ancora fin dal mattino una nuova ubriachezza». (tr.
Mondésert 1965, p. 59)

Schol. Ar., Ach. 525b

"Av3paAplov ... EVETTULOV €V TO1g TAAGTLYEL.
«“Omiciattolo”... sputavano nei piatti della bilancia».

Schol. Luc., Lex. 3, p. 195,5-6 Rabe

Kol mincog 106 yvaboug adpinot 810 TV XEAEDV ... KOTO TOV TAOCTLYY®V.
«E riempite le mascelle, espelle il liquido dalle labbra ... sui piatti della bilancia».

Bibl.: Becq: 269; Lafaye 1899; Schneider 1939; Paraskevaidou 1993: 27.
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41. unroAraven, gioco dello scarabeo (Poll. 9,124-125)
Ar., Nu. 762-764

Zokpdtng  MNf vuv nepl cautdv e1AAE TV Yvouny Gel,

OAL GmoydAa TV dpovTid’ €1 TOV GEpal

MvodeTov domep UNAoAOVONY 100 T0d4C.
Socrate: «Non rimuginare sempre tra te e te il pensiero: rilassa un po’ la mente, falla saziare
per 'aere, come uno scarabeo, con la zampa legata a un filo». (tr. Paduano 1979 adattata)

Schol. Vet. in Ar., Nu. Holw. 1977, 158-159

763a o olplov, @ ypdvtol eig mo1dlav ol maideg, O 10i¢ dvOectv émkobéletol, ol 8¢
no1deg Avov 100 modog e€optdvieg kol Eviiglov (L EuAndlov), 6 ovk €€ioyvovoLy G-
vaxovdical, eig tOv dépa ddracty &xovieg Eovoiav mdv alvtdg kuvnyeticow Suid., p
386 s.v. uNoAOVON: Lolidrov, @ xpdvTar eig mondiay ot maildeg Aivov 10D Tod0¢ EEapTdv-
1eG Kol EUAVOLOV, O 0K €ELoYVOVOLY GVOKOLHLOAL, E1G TOV AEPO. APLAGOL.

B unioAdévOmy 100 moddg R: €1dog Lwidiov Tivog mopd 1OV kdvOapov, O tolg dvOeoty
émucoBéletor. Tavtalg oy €ig moididv &xpdvto "ABHvnoL Taildeg Aivov 100 modog é€ap-
TOVTES Kol Euinotov, Omep ok €€loyvovoty avakovdicotl €ig TOv aépa. "Exovteg é€ov-
olav TeALY abtag kuvnyetioot. RV

763b umAordvOnv: Tivég Aéyovoty, 6t Lwiiordv Eott ypucilov xkovBdpm Spotov, 6 Aaufd-
vovTeG 01 Toideg dmodeouodotl Mve kai £knetavviovcty. Oltmg 0OV ¢nei, dfcdv cov v
yvouny, v, 0tov aprdong £k 100 G£POog TNV YVOUNY, TAAly €ntondon ovty. E

763 ¢ 10v xpucokdvlapov RVEPS Ars.

«763a a <Un insetto, che usano i bambini nel gioco e si posa sui fiori; i bambini attaccano
alla zampa un filo di lino e un pezzetto di legno, che non sono in grado di sollevare, e lo la-
sciano andare in aria con forza per andare di nuovo a caccia di questi animaletti. B alla zam-
pa dello scarabeo. R: un tipo di insetto simile allo scarabeo, che si posa sui fiori. Questi era-
no usati per gioco ad Atene dai bambini che attaccavano un filo di lino alla zampa e un pez-
zetto di legno, che non possono sollevare in aria. Con forza di nuovo vanno alla caccia di
questi insetti.

763b Melolénthe: Alcuni dicono che é un insetto di colore dorato simile allo scarabeo, che i
bambini catturano e legano con un filo di lino e lo distendono. Dice dunque cosi, legami il
pensiero perché, quando rapisca dall’aria il pensiero, lo trattenga di nuovo.

763c lo scarabeo dorato».

Schol. rec. Th.-Tr. Koster 1974, 114"

763a Avodetov] €v Alve dedepévny.

763b Th? Tr."? umhordvenv] xpucokdveapov.

Tr.'2 763 ¢ 100 n08d¢] £ri.

763d Loliorov €otiv i unAoAGVEN ypucilov kavBdpe Gpotov 6 deopodvieg Mve ot moideg
Tr.! [ol moideg Mvo Tr.2] eig d€pa éknetavviovoty, Aéyetar 8¢ oltwg 6md 10D Ty GvBov
KoTackevdlely i oxfuo uirov Tr.2,

«763a Linddetos: legato con un filo di lino.

763b: Meloléntheé: scarabeo dorato.

763¢ La melolénthe & un insetto di color dorato simile allo scarabeo che i bambini legano

17 Th. = Thomas Magister, Tr. = Demetrius Triclinius.
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con un filo di lino e distendono poi all’aria, & detto cosi per il fatto che appresta lo sterco in
forma di una mela.

Schol. Anon. rec. Koster 1974, 347

7632 unloAdvOnv] ano 100" «unre... (19) fitol v kdTpov, ToLTESTL ohalpoeldnis dvBog ¢
£€oTv M kompog 1 (20) uiAov, 10... (21) dvBog, | kK6mpog, fiyouv 7... (22) v dvBov cdoi-
pilov fiyouv oTpoyyvloeld.

763b umioAdvenv] tic kowvag {itlipov Chis. {ivav Cant. 2.8

«763a Meloléntheé: dalla mela ovvero dallo sterco in forma di una pallina, dnthos €, infatti,
lo sterco, o mela, énthos, lo sterco, cioé la pallina di sterco o di forma rotonda. 763b: Me-
lolénthe: nel linguaggio comune ¢ chiamato zitziron/zina».

Comm. Tz. Holw. 1960, 558

763a Mvodetov] domep TO10VGLY 01 TATSEG,

763b unhoAdymy ] xpucokdvOopov dmd 100 «uRAm Ouolov Tolely v GvBov» fryouv v
KOmpov, N Ao 0D unAov, 6 €01t 10 TPOPaTov, Kal TV v, 1} KOTPOS' 1 TOL0VGO. TG TOV
TPoPATV KOTPOLS GOALPOC.

«763a Linddetos: come fanno i bambini. 763b: Melolégthe: scarabeo dorato dal “fare lo
sterco uguale a una mela”, cioé lo sterco, oppure da #zélon, cioe la pecora, e dagli dnthe,
cioe lo sterco, quest’insetto fabbrica palle dagli escrementi delle pecore».

Eust., I/ 124233

Eiol tiveg kol yaAkol Lulal cuvvepodueval ¢act toig kovedpots, yaikilovsol ) xpoid,
0i¢ ol moideg knpia, daci, tpoctdéviec, ddraot.

«Vi sono alcune mosche di bronzo associate agli scarabei di colore brillante come il bronzo,
che i bambini lasciano andar via, si dice, dopo avere attaccato loro dei ceri».

Eust., I/ 1329,25

MnAaven: (v éott ueilov odnkdg ... oL noideg AMvov tpimnyv éEdntovieg Mol TéTe-
0ot Kol GEPOUEVOL B GEPOG EAMLKOELOMDG NBOUEVOL 1) BEQ TOPETOVTAL TAG XEIPOG EML-
KPOTOVVTEG.

«763a Linddetos: come fanno i bambini. 763b: Méldnthe: & un animale pit grande di una
vespa... al quale i bambini attaccano un filo di lino di tre cubiti e poi lo lasciano volare e,
trasportato dal vento a formare una spirale, essi si dilettano della dea, seguendo da presso e
battendo le mani».

Bibl.: Becq: 146; Taillardat: 39-40; Davies-Kathirithamby 1986: 89-90; Paraskevaidou 1992: 18-19;
Carbone 2005: 423-424.

42. yeMyelovn, gioco della tarta-tartaruga (Poll. 9,125)
Erinn., fr. 401 SH = 4 Neri: 154-155

5 Ixehbvvay

18 Chis. = Vat. Chisianus R.IV. 20 (s. XV); Cant. 2 = Cantabr. Bibl. Publ. n. 3, 15 (s. XV).
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cleldvvor
xellMovvar
12 oe]ldvvav
14 £¢ Blal6]v kdua
15 Ae]ukav poivopévloiot (v) n]oooiy ao’ inlrolv:
16 ool £.0 péy dioco of Ixerovva
17 or]dopéva peydrag [ Ixoptiov avrac

«*spose...” “tartaruga” /....®luna /... 7 “tartaruga” /2 ...luna /' ... nel] flutto profondo
/¥ coln piedi pazzi, da bianche cavalle [saltasti giti]: / !¢ ah]imé “mi fermo” urlai io forte:
[e a mia volta] “tartaruga”, / 7 sal]tando [cominciavo ad inseguire] per il recinto della gran-
de corte». (tr. Neri 2003a: 157)

Anatole France, Thais, chap. I Le papyrus:

«Elle aimait les amusements, et 2 mesure qu’elle grandissait, de vagues désirs naissaient en
elle. Elle dansait et chantait tout le jour des rondes avec les enfants errants dans les rues et
elle regagnait a la nuit la maison de son pére en chantonnant encore :

— Torlitortu, pourquoi gardes-tu la maison ?

—Je dévide la laine et le fil de Milet.

— Torlitortu comment ton fils a-t-il péri ?

— Du haut de ses chevaux blancs il tomba dans la mer ».

Bibl: Becq: 38-41; Newell 1883; Mau 1899b: 2226-27; Bowra 1921-33: T 53-54, TIT 180-185; Deub-
ner 1932; Collart 1944: 183-199; D’Ippolito 1964: in part. cap. 3, 86-114; Burkert 1966: 1-25 = 1d.
1990: 40-59; Settis 1966; Turcan 1968: 84-85; Brelich 1969; Michelazzo Magrini 1975: 225-236; Cala-
me 1977; Pomeroy 1978; Arthur 1980: 53-65; Livrea 1986; Id. 1995: 474-480; Seremetakis 1991; Pet-
tersson 1992; Paraskevaidou 1993: 28-29; Schmiel 1993: 470-483; Bremmer 1994; Zel’¢enko 1999:
40-55; Neri 2003a: 242-259; Carbone 2005: 79-84, 420-422; Manwell 2005: 72-90; Levaniouk 2007:
165-202; Ead. 2008: 200-232; Costanza 2009: 11-14; Id. 2018; Karanika 2012: 101-120; Ead. 2014: in
part. cap. 6, 160-181; Dasen 2015: 327; Ead. 2016.

43. oxavBapilely, gioco di toccarsi il naso col medio (Poll. 9,126)

Hsch., 6 1013 H.-C.

Txwvbopilery, €viol okavBopilev: 10 yop 1@ UEoy SoKTOA® THV LLKTHPO Toiely dnAol,
g Atduuog.

«Skintharizein, secondo alcuni skantharizein, indica il fatto di colpire il naso col dito medio,
come afferma Didimo».

Suid., 6 606 A.

TKIUoALo®: £E0VBEVHOM, YAEVECW, TM UIKPG SOKTOA® O TMV YUVOLKEL®V TUYAV GWOUOL.
Aéyetor 8¢ oxipoiiley kupimg 10 Td HKp® SaxTOA® dronelpaodot, €1 MOTOKOVOLV Ol O-
Aextopideg.

«Skimaliso: disprezzerd, scherniro, toccherd col mignolo le natiche delle donne. Si dice
propriamente skimalizein per saggiare con il mignolo se le galline stiano facendo 'uovos.

Bibl.: Paraskevaidou 1992: 36-37; Lazos 2002: 607.



166 Giulio Polluce, Onomasticon: excerpta de ludis

44, paBarvyilev, gioco di toccarsi il gluteo con il piede (Poll. 9,126)
Sol., fr. 39 ap. Poll. 10,103

Trevol & ol uev 1ydiv, ot 8€ cilolov,
o1 & 6&oc,
«Si affrettano alcuni al mortaio, altri al silfio, altri ancora all’aceto.

Ar., Ly. 81-82
Aoumitady Mdra v, ol®, val o oL’
YUUVESS0UOL YOp KOL TTOTL TUYOV GALOUOL.
Lampito: «Lo credo bene: faccio ginnastica; quando salto arrivo fino alle chiappe». (tr. Pa-
duano 1981)

Ar., Eq. 794b-796

‘Aldavionding "ApxenoLENov dE PEpOvVTog

™V elpNVNV €E€0KEDNCOGC, TAG TPEGPELOG T ANEALOVVELS

£x g TOAEwg pobonuyilwv, al Tag 6Tovdag TPOKAAOVVTOL.
Salsicciaio: «E quando Archeptolemo portava la pace, la soffiasti via; e ora rimandi dalla
citta a calci nel sedere le ambascerie che invitano alla tregua». (tr. Cantarella 1954, I1)

Ar., Ec. 964-965
Neaviag AL v [1®] o® BovAop <€yw> KOAT®
mAnktilecOot peto [thgl ofig muyng.
Giovinetto: «Sul tuo seno sollazzarmi / bramo, e su le tue natiche». (Cantarella 1954, 1I)

Antiph., KoporAdog, fr. 125 K.-A.

A. yOvor, mpog adAOV AABeC. ‘Opyfoetl mdALy
v 1yduv.

B. Ayduv;»

A v Bviav dyvoelic;

(A.): «Donna, sei venuta per suonare il flauto. Bisogna che faccia di nuovo la danza del
“mortaio” (igdis)».

(B.): «L’dgdis?».

(A.): «Intendi la thyia?».

Poll., 4,101

Mok tplopog 8€ Kol GndKIVOG Kol OTOGELSLG Kal 1Ydlg GoEAYT| €181 OpYNOE®V €V TN TG
06000G TEPLHOPQ.

Il maktrismos (vd. Ath. 629¢), 'apokinos e I'igdis sono tipologie di danze oscene, che pre-
vedono un movimento circolare delle anche».

Poll., 10,103-104

Tnv 8¢ Buiav kot Bvidiov ginolg av kat "Apiotoddvny €v ITlovtw (710) Aéyovto: kai
{y81v 8¢ avTVv kexAkaot ZOAwv te €v 1oig 1aupolg Aéywv: «omevot — GEogy [fr. 39] kai
é1 cadéotepov "Avudpavng KoporddOe: «yovor — Tydivs. [fr. 125 K.-A.].

"Eott puev ovv 1yd1¢ kol Opyxnioeme oxiua, 6 8¢ mailov mpdc Tovvoua Koulkdg Enfyoye:
«tv Buiav dyvogic», 00T €ty 1ydig 1 Bvuia.
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«Potresti chiamare il mortaio thyia e thyidion secondo Aristofane, Pluto. E Solone lo chia-
ma Zgdis nei suoi Giambi: — . E in un modo ancor piu chiaramente lo mostra Antifane nel
Fabbricante di bambole — ». 1l termine igdzs (mortaio) indica pure una figura di danza, colui
che suona ha aggiunto questa parola in tono comico: «Non conosci il mortaio?» Igdis & si-
nonimo di thuza, cioé mortaios.

Hsch., p 29 C.-H.

‘Pabomuyilewv 6 tiveg okouppilewy. To 1@ okéloug TAGTEL TAlELV KOTO TV 1oYiwV, TO
€1¢ TOV YAOLTOV OLU® TOdL TURLTELV.

«Rbathapygizein: percuotere i fianchi con il piede piatto».

Hsch., 6 1082

TxouPpicar yoyyvoar. Kol moididg doeiyode e1doc.
«Skombrizo: brontolare. E un tipo di gioco osceno».

Eust. Od. 143,37-38
‘PaBomuyilety, 10 TAatel @ modl €1¢ 10 Loyl panilely, iomg 8¢ Kal 10 TOTL TLYAV GALE-
cOort.

«Rbathapygizein: percuotere i fianchi con il piede piatto; forse anche far sobbalzare la nati-
ca».

Suid., p 219 A.

‘PoBomuyilmv: AdTpa TONTWV KOO, THE TLYTC TAGTELY TH XEPL 1| TAATEL T® TTOdL, T TLYT
po6Bov TOLDV.

«Rhothopygizein: colpire di nascosto con la mano piatta o col piede piatto la natica, facen-
do un battito con la natica».

Suid., 6 652 A.

SkouPpioar mapd ToPa [fr. 86 FHG 3,484] év devtépa 000pag AéEewg mandiag doedyoig
£180¢ amodidotar Katd 10 ATPOV TANTEL TM TOdL TANGGOVTOC, Mg Wodov £pydoochot.
«Skombrizo: secondo Giuba nella seconda accezione della parola & definito un tipo di dan-
za oscena intorno al ventre che ¢ colpito con il piede piatto, in modo da produrre un rumo-
re fragoroso».

Bibl.: Paraskevaidou 1992: 34.

45. tevidBo/ neviéBo/ tevieMBilery, “gioco delle cinque pietre”
(Poll. 9,126)

Hermipp., O¢oi, fr. 35 K.-A. ap. Poll. 9,126
To 8¢ pnuo 10 nevieMBiley €ott €v 101g Epuinnov O=oic.
Il verbo pentelithizein (“giocare a cinque pietre”) si trova negli Dé7 di Ermippo».
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Ar., Afuviay, fr. 383 K.-A. ap. Poll. 9,126

IMevteliBoiot B’ 6o Aexdvng Topadpovuoot.
«E ci sono le cinque pietre insieme con frammenti di bacile». (tr. Carbone 2005: 183)

Call., fr. 676 Pf.
Zopx04g 101, diAe K0VpE, ALpuotidog ovTiKa Swom
TEVTE VEOOUNKTOVG GOTPLOG.
«A te, amato ragazzo, dard subito cinque astragali di gazzella libica appena ripuliti».

Phot., n 584 Th. 2,200

IMevieABilev: 810 100 € AEyouoty.
«Pentelithizein: lo dicono con /e/».

Tzetz., 7 Chil. 127,253, 255 (Cramer, Anecd. Oxon. 111,369)

Aglor AlBot, oTiAnvotatol Kai pérotvar gig dkpov dpotot koAoAdivEly oig mailovoly ol
Kkopot. KohoAdi&wy ... 10 mopa t01g Tolol Aeyoueva koAoAAdT Lo,

«Pietre lisce, lucenti e nere nella sommita, simili alle pietruzze con le quali giocano le fan-
ciulle... Kaloldinges. .. i ciottoli cosi chiamati dai bambini».

Bibl.: Becq: 51-54; Heydemann 1877; Robert 1897; Lafaye 1907a: 382; Lazos 2002: 459-463; Schadler
1996: 62; 1d. 2009; Id. 2013b; Paraskevaidou 1992: 23-24; Comentale 2017: 140-142.

46. yitto MaAddeg / yitto Porol / yitto Melian, gara di corsa
femminile (Poll. 9,127)

Hsch., v170 L., y 219 H.-C.

Néor Gy®mvieaueVOL YUVOIKEG TOV LEPOV SPOLOV.

Yitta: tayéme, ev0€wc.

«Néai: donne che hanno disputato la corsa sacra. Psitta: subito, velocemente».
Bibl.: Becq: 35-36; Lebrun 1989; Taillardat: 169; Paraskevaidou 1993: 35.

47. mhataydviov, gioco della raganella (Poll. 9,127)
Theoc., 11,55-57

Q¢ KOTESVY TOTL TLV KOL TOV XEPQ TEVG EOLANGO,
ol un 10 otopo ANg, £depov 8€ To1 ) Kpivo AevKa
N LEKOV OToAGY €pVOPA TAATAYOVL €)0ol100V.
«Mi tufferei per venire da te, e ti bacerei la mano,
se mi rifiuti la bocca, e gigli bianchi ti porterei
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o teneri papaveri dai rossi petali». (tr. Palumbo Stracca 1993)

Schol. ad Theoc., 3,29g Wendel, p. 125,18-19

IMAatdynuo: 10 TAoToy®viov: €0TL 8€ TO THG UNKOVOG GVAAOV, O TIBEVTEG KOTO TOV OVTL-
YXEPQ Kal TOV AxovOv 8AKTUAOV TUTTOVGL T1) 8e€Ld, doTE TANTAGOELY.

«Platagéma: il platagénion ed & il petalo del papavero, che pongono tra il pollice e I'indice e
percuotono con la mano destra, in modo da far rumore».

Bibl.: Paraskevaidou 1992: 30-32; Costanza 2013a; Argyropoulou-Papadopoulou 2014: 228,

48. Aédirov, gioco dell’amore a distanza (Poll. 9,127)
Theoc., 3,28-30

£yvov Ttpav, 6K0, (L1, LEUVOUEVD 1 MIAEELG UE,

003€ 10 TAEGLAOV TTOTEUGENTO TO TAQTAYNU

OAN 0UTOG AOA® ToTL TaYEL €auopavon.
«L’ho capito poco fa, allorquando, mentre cercavo di sapere se m’ami, / neppure il papave-
ro aderi schiocchiando, / ma si affloscio sul morbido braccio». (tr. Palumbo Stracca 1993)

Agath., AP 5,296,1-3a

€€01e TNAEDIAOV TAaTOYAUATOG NXETA BOUPOC
YOOTEPO LOVIWOL LAEATO KlGoLPLov,
£YVOV Og OLAEELG LIE.
«Dopo che lo schiocco sonoro del petalo dell’«<amore a distanza» / ha impresso la pancia
della coppa profetica, / ho appreso che tu m’ami».

Schol. Theoc. 29a Wendel p. 124,18-20

TnA€dptlov: 10 PpUAROV THG UWKWVOG, OEP TUTTOVTIEG ECTILELOVVTO TOV £PWTO, E1 OVIEPDV-
Tl VIO TV EPOUEVOV Ol EPDVTEC.

«Teléphilon: & la foglia di papavero, che colpivano per indicare I’amore, se gli spasimanti
erano corrisposti da quelli che amavano».

Schol. Theoc. 29b Wendel p. 124,21-24

Botdviov 8¢ oty €v 1 TAREEL dwvoly onuoivouy dlAelcBal tivo Vo 100 Epmuévou T
g €popévng elpntan 8¢ kotd Kowvmviov <tod © Tpdg 10 8, 0lov SNAEGIAGV TL Ov> 10 S1-
Aoy v LAiov.

«E una pianta che risuona nello schiocco a significare che qualcuno & corrisposto dall’ama-
to o dall’amata, si dice comunemente /t/ per /d/, come déléphilon, cid che indica 'amore».

Schol. Theoc. 29¢ Wendel p. 124,25-125 3

"Eott 8¢ duTapLov T1, 6 TIVEG TAV EPMTIKAV TIBEVIEG £TL TOV BU®V T) TOV KOPTAV ETLKPL-
ovot. Kol €av pev €pubpov «yévnror, kaAoDvieg 0010 pddiov voullovoty dyandodot vnd
TV EPOUEVOV, TOV XPOUOTOG & EunpnoBeviog §| EAkmBevTog pioeichol.

«E una certa pianta che alcuni innamorati pongono sulle spalle o sulle braccia e fanno
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scoppiare. E se diventa rossa, asseriscono che ¢ simile alla rosa e ritengono di essere corri-
sposti dai loro amati, di essere odiati, invece, se il colore & bruciato o rovinato».

Schol. Theoc., 29d Wendel p. 125,4-10

TnAédtdov: piliov Tt Bouvddec, KATmOeV 8¢ dvaﬁaivet IpiKM)vov T00¢g 8¢ KAMVOG ExEL
doyung ustCovag Gmeamawtg Ta 3¢ ¢vALO €01KE 1@ cmetpouevw AOTQ. AOBOV 8¢ aoin-
o1V EMKkoeldh, &v @ 10 Gnspua 00 smxptouavou 6 xpag EEaUATIETAL KOL TUTOVG TLVOG
AopBdver. O pdvov 8¢ mi 10¢ xelpag 10 TNAEGIAOV, GALG Kol €nl TOV dpov T10évieg, £66°
O7Te KOl €L TOV THYLV, ATETELPOVTO T0V YOHOU.

«Teléphilon: & una radice cespugliosa, in basso risale con tre germogli, ha i germogli pit
grandi di un palmo largo una spanna. Le foglie sono simili al loto seminato. Produce un
baccello spiriforme, in cui si trova il seme; se questo viene frizionato, il colore & rosso san-
gue e lascia delle impronte. Si ponevano il teléphilon non solo sulle mani, ma anche sulla
spalla e perfino sul braccio e sperimentavano se si producesse un rumore fragoroso».

Schol. Theoc., 29¢ Wendel p. 125,11-17

TnAédthov 8¢ €6t 10 GOALOV THig ufikwvog GAAoL 8& Botdvny £tépav Aéyousty elval T
mAéothov. Eite 8¢ 10010 €11€ EKEIVO £0TLV, AVAAOUPAVETOL TAPO TV EPWVIMV TO THAEDL-
AoV, KOl TANTIOUEVOV E1 WOOOV GRETEAEL, £6180V QVTOLG GNUELOVOOOL, OTL AVIEPDVTOL VIO
0V Epopévav. Eipntar 88 10 A£dAov Kot Kotveviav 100 T mpog 10 5, olov dnAdtiov
70 dNAOVV TOV hlAov.

«Teéléphilon: ¢ la foglia di papavero, altri dicono che sia una pianta diversa il zeléphilon. Sia
questo o quello, il zeléphilon viene preso dagli innamorati e, se dopo essere stato colpito,
produce uno schiocco, essi ritengono che sia il segno che sono corrisposti dai loro amati. Si
dice teléphilon per la prossimita di /t/ a /d/, cioé deléphilon, cid che indica 'amore».

Schol. Theoc., 29f Wendel p. 125,18-19

TMotepdéoto: TPonKoTo Tov £€ a1TOV YLVOUEVOVY WOPOV, S10 TO UT| KTUTTOV TOLNGOL TPOG TOV
T VV.

«Potemdxato: produsse il rumore che si ottiene in questo modo, perché non schiocco sul
braccio».

Schol. Theoc., 30 Wendel 125,23-126,2

‘ATOAG* TOVG SOKTVAOVG KOAEL UETAPOPLKAG <YLV — KVPLOg YOP THYXVG TO> VIO TV
AYK®OVOG — Kal ¢noL’ Tpog OV Ty LV €EEUapavOn yooov un Totco.

«Hapalé: chiama metaforicamente le dita péchyn — péchys, infatti, propriamente ¢& la parte
sotto il gomito — e dice: & appassito sul braccio senza far rumore».

Bibl.: Legrand 1898: 172, nt. 1; di Mino 1932; Heimgartner 1940: 61, 143; Lembach 1970: 163-164

s.w. uéxav; Stanzel 1995: 200; Hunter 1999: 119; Costanza 2013a; Argyropoulou-Papadopoulou
2014: 229-231.

49. xpivov, gioco del giglio (Poll. 9,128)
Bibl.: Lembach 1970: 165-166.
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50. onéppa unrmv, gioco del semino delle mele (Poll. 9,128)

51. Mdrtayeg, gioco delle gocce di vino (Poll. 9,128)

S., fr. 277 R. ap. Ath. 15,668b
Eovon & "Adpodicio Adtag
TAGLY ENEKTUNEL SOUOLG.
«La bionda latax di Afrodite risonava per tutta la casa». (tr. Rimedio 2001)

Achae., fr. 26 N? ap. Ath. 15,668b

‘Purtodvieg, £kBdAlovieg, AyviOVIEg, Ti, W 0V

Aéyovieg; «® kdAMoTov HpoakAel Adto».
«Gettando, lanciando, rompendo, a che non mi invocano? — Oh, la latage, la cosa piu bella
per Eracle!». (tr. Carbone 2005: 207)

Dicaearch., fr. 97 Wehrly ap. Ath. 11,479d

"Edel yap €1¢ TOV GPLOTEPOV GYKMVO £pElcOVTa KoL TNV deELaV AYKVADGAVTO VYPAG OdEL-
vol v Adtaya.

«Teneva il gomito sinistro appoggiato e la mano destra piegata a gettare le gocce di vino in
modo fluido».

Call., fr. 69 Pf. ap. Ath. 15,668b-c

[ToAMol kol dAéovieg ‘AkdvTiov fikov épale
olvomdTal ZIKeAGG €K KUAK®V AdTayOC.
«Lanciavano a terra a gara dai loro calici le siciliane /azages molti bevitori innamorati di
Aconzio». (tr. Rimedio 2001 rivista)

Luc., Lex. 3

Oilc0a & g ¢idaypdg iut. Tueic 8¢ tomg MechE pe hotayelv kottdfoug.

«Sai che sono amante della campagna, ma voi pensate che io getti le gocce di vino nel cotta-
bo».

Ath., 15,666b-c

Aatdyn & £6Tiv 10 VIOAEUTOUEVOVY GO T0D £KTOOEVTOG TOTNPLOL VYPOV.
«La latdge & il liquido che rimane dal bicchiere della bevuta».

Ath., 15,666¢
"ExoAelto 8e kottofog kol 10 dyyog €1¢ 0 £Baiiov tag AdToyoc.
«Era detto cottabo anche il vaso in cui gettavano i resti del vino».

Ath., 15,668b-c

"Ax010¢ & £v Alve mepl 1@V Zatipav AEyov tnoiv: «pirtodvieg — Adtal» [fr. 26 N?] tod1t0
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8¢ A&yov1og mop’ OGOV TV EPMUEVMY EUEUVNTO, APLEVTEG €T DTOLG TOVG AEYOUEVOUG KOG-
odfouc. Ao kal XoookAng ev Tvdyw "Adpodiciov €ipnke v Adtaya: «EavOn — douoig»
[fr. 277 R.]. [...] xol KaAripayog 8¢ ¢noiv: «moArol — Adtayog» [fr. 69 Pf.]

«Acheo nel Lino parlando dei Satiri dice: — . E questa la ragione per cui anche Sofocle nel-
I'Inaco sostiene che la latax & associata ad Afrodite: — . E anche Callimaco dice: — ». (tr. Ri-
medio 2001)

Hsch., A 388 L.

Aotdyn KoTTdBm 1) AROPPITTOUEVE GO TAV TOTNPLMY KOl YOV ATOTEAOVVTL.
«Latdge: quello che viene gettato dai bicchieri nel cottabo e produce un’eco».

Hsch., A 389 L.
A0TOoYEL YOOEL, KTUTEL.
«Latagef: risuona con fragore, colpisce».

Hsch., 2390 L.
Adrtag’ yooog, K01T0f0g, O N0 TOTNPLOV YEVOUEVOG.
«Ldtax: schiocco, cottabo, che viene gettato dal bicchiere».

Hsch., A 391 L.

Adrtag’ 10 mhektov. AVt eloedépeTo €mt Toig Epmuévolc. "ERolov d€ adtyv €nt avtdv. Ot
3¢ €1¢ xo0tT0BOV, 0 KOTTOBOV EAEYOV" OL BE £l¢ OEVPOPO KEVO, €V TLOLY GYYELOLG AOVLTHPOLY
€otkoov.

«Ldtax: cio che ¢ intrecciato. Essa viene introdotta per gli innamorati. La lanciavano per
questo scopo. Alcuni nel cottabo, che era chiamato cosi; altri nelle scodelline vuote, in que-
sti vasi simili a conche per le abluzioni».

Agath., AP 5,296,5b-6

Tovg ¢ uebuotog
KOAELY® AOTEY®V TANYLOGL TEPTOUEVOG,.
«Quanto a questi ubriachi / li lascerd a divertirsi con gli schiocchi delle gocce di vino».

Phot., A 114 Th. 3,489

Adrayec ol kOttafor €lwbootL Yap mopa Tog LEOBNG YOAKIOV GTPOYYVAOV EUHEPES KPOVI®D
TOEvTEC €v P€o® Kol ToVTOV 6ToYX 0 OUEVOL TOVG KOTTABOVG BAALELY Ttepl TLVOV GOAWY,
KaBamep ot kuPfevovieg £kpiveto 8€ VikGv O T00 YOAKLOU TUYMV KOl LEYLGTOV TOLNGOG
YooV £€110e70 8¢ Emablo (G Kal Tpaynuata, O EKOAEITO KOTTARE 10,

«Ldtages: i cottabi, erano soliti gettare i cottabi per alcune gare, come i giocatori di dadi; era
giudicato il vincitore colui che riusciva a provocare il rumore pit fragoroso; si ponevano
come premio della contesa uova e leccornie, che erano dette kottdbeia».

Suid., ¥ 2153, A. 111,164 = Schol. Ar., Pac. 1244

Kottapilewv: mailerv, €lg yoAkag d€ d1dAag, ol KoAoVVTOL AOTOYELD, AVEPPLTTOLY EUPEA-
AOVTEG TL TOUO KOl €1 £YEveTo Peilwv yodog, £80Kkovv VIO TV £pactdv epdodor. Kotta-
Bog 8¢ Aéyetot 1O Aelppo ToD Totpiov O EvéPatdov €1 tog Adtoyag [...]

«Kottabizein: giocare, gettavano su vasi di bronzo, che sono detti latageia, scagliando la loro
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bevuta e, se risultava un grande fragore, credevano di essere corrisposti dai loro amati. E
detto cottabo il residuo del vaso, in cui gettavano le gocce di vino».

Suid., x 2154 A. 111,164

Koéttapog Adtog yorkn drdAn, v puetagv tob deinvov €nibecav oivov TETANPOUEVNY,
«Kéttabos: gocca di vino, vaso di bronzo, che ponevano in mezzo al banchetto pieno di vi-
no».

Schol. Luc., Lex. 3, p. 194,19 Rabe

Taoic Adta&l Barrery kol tepl vikng ayovilecsHort.
«Lanciare i resti del vino e combattere per la vittoriax».

52. koAoBilery, gioco del ceffone (Poll. 9,129)
LXX, 1Rg 22,24

Koi npociiifev Xedekiov viog Xavavo kot €ndtagev tov Miyalov €nt Ty oloyovo, Kot
einev: «Ilolov nvedpo Kuplov 10 AoAfcay £v Gois».

«Allora Sedecia, figlio di Chenaana, si avvicind e percosse Michea sulla guancia dicendo:
“In che modo lo spirito del Signore & passato da me per parlare a te?”». (tr. CEI)

NT, Ev. Luc. 22,63-64

Kol nepikorldyavteg a0tov, £Tuntov abTod 10 TPOCOTOV KOl EXNPOTOV CUTOV, AEYOVIEG
«ITpogntevoov: Tig €0TLV O TALGAG OE;».

«E intanto gli uomini che avevano in custodia Gesu lo deridevano e lo picchiavano,
bendavano gli occhi e gli dicevano: “Fa’ il profeta! Chi ¢ che ti ha colpito?”». (tr. CEI)

64 gli

Phot., x 871, 873, Th. 2,422
KoéAroBot- €180¢ Gptov.
KoAraBilecBor nepaivesbor.
«Kollaboi sono un tipo di pani.
Kollabizesthai: essere penetrato».

Phot., Ep. PG 101,735 = Laourdas-Westerink 1987, 199

Kol ot dvdpeg, ydp, ¢nolv, ol cuvéyovieg 1ov Incovv, Evérorlov avtdv, £Tuntov 00ToD 10
npdoOnoV, Kol EXNpdTOV VTV, Aéyovieg «IIpodntevoov — og;» [Le. 22,64]. Towobvtov
€011 10 €180¢ g Todidg. Ol uev 6000AuoVg xepol meptkaAdnTOUGLY, 01 8¢ TOE KOTa
KOPPNG TALOVIEG ENEPOTOGL UNVDOAL TOV TALGOVTO.

«Gli uomini che tenevano Gesu, lo schernivano, lo colpivano al volto e gli dicevano: — . Sif-
fatto ¢ il tipo del gioco. Gli uni chiudono gli occhi con le mani, gli altri li percuotono col
pugno sulla guancia e chiedono loro di indovinare chi li abbia colpiti».

Bibl.: Becq: 88-89; van Unnik 1930: 310-311 = Id. 1973: 3-5; Enijirvi-Haavio 1933; Koukoules 1948:
173; Koutsokleni 1986: 30-31; Paraskevaidou 1990: 25; Bovon 2009: 285.
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L’aztion del culto di Eracle in Beozia

Nel libro proemiale (§ 30) la divagazione sulle origini del culto di Eracle MAiwv
(“Pomone”) in Beozia & dedicata deliberatamente al princeps per dilettarlo, offren-
dogli un soggetto meno impegnativo nella sezione dedicata a deéi ed eroi della reli-
gione tradizionale.

Nella cornice eziologica s’inserisce, quindi, la prima escursione nella cultura ludi-
ca sviluppata con notevole rilievo nell’architettura dell’ Onomasticon, in cui il lessi-
cografo respinge preventivamente I'idea che I’epiclesi cultuale dell’eroe sia da attri-
buire ad un’accezione poetica di pfjlo = pecore.!

Certamente, quest’excursus doveva risultare gradito al destinatario, il quale noto-
riamente ¢ un appassionato di mitologia ed ¢ molto legato alla saga di Eracle. Una
volta asceso al trono alla morte del padre, Commodo reclama, infatti, in modo pa-
rossistico I'identificazione con I'eroe, si presenta come un alter Hercules, mostran-
dosi esteriormente con la pelle di leone e la clava tra le mani e pretende di adottare
il nome mitico del figlio di Giove, ripudiando la paternita di Marco Aurelio. Lo
storico Erodiano stigmatizza con sdegnata riprovazione i tratti della personalita er-
culea di Commodo come segno dell’eccentricita di un tiranno in preda ad insanabi-
le follia.? Gia prima dell’assunzione del principato 'associazione tra I'immagine del
giovane erede al trono e quella infantile di Ercole ¢ attestata da fonti letterarie ed
iconografiche.’

Il racconto di Polluce ¢ esposto dunque all’allievo con I'intento di compiacerlo,
solleticandone le passioni piti ardenti.*

1'Vd. la precisazione in Poll. 1,30: Aéyw 8¢ 00 ¢ npdBoata T TONTLIKT dwvi, GAAG T4 dKkpdSpua.
Ad ogni modo la superposizione di diversi livelli storici tra sacrificio incruento di primizie vege-
tali e cruento di vittime animali resta un dato prioritario alla base del rito in onore di Eracle as-
sociato ai bambini.

2 Hdn. 1,14,8; cfr. Meyer-Zwiffelhoffer 2006: 192; Cadario 2017: 42-43 con osservazioni storico-
critiche sull’habitus Hercolis.

> Cfr. Cadario 2017: 45 in riferimento a Dione Cassio sull’interpretazione di un quadro dedicato
da Sesto Condiano nel 183 nell’oracolo di Anfiloco a Mallo e al Krabentypus di Commodo per
la nomina a princeps tunentutis tra il 175 e il 177, dunque nel periodo di redazione dell’Ononza-
sticon.

4 Per il rapporto tra il retore e il princeps, vd. Bussés 2011: 15: «Polluce non declama per convin-
cere, ma per offrire godimento. Avvicina Commodo emotivamente e non razionalmentes.
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Enigmi, indovinelli

T1: VI 107 Tdv uéviol cupnotik®dv kol aiviypo kol ypigog. TO pév mondidv giyev,
0 8¢ Ypldoc Kai omovdny: kai O uev Aoag YEpog ELXE XPEDY TLVO TEPLOOPEY, O &
advvatnoog diung totplov kmielv. ExAndn & amo tdv alevtikdv ypidwv. Ta de
{nminota ovoudleto xulikela: 108 Oe0déktng 8 0 coPLoTNC EVSOKIUNCAG £V Q-
101G, £Mel Kal uvnuovikdg fiv, pvnuévia avtd exdiecey. Kol mapoivia § dopoto v
Kol 6KOMA' Kol poppivny €nt deEld TePLOHEPOVTEG TLVEG KOl EKTTMUA KO Avpav
adewv nEiovv.

Toig uévrot dramovvuyicocty GOAa qv oNGaUoVg KOl TUPOUOVE, TEUULOTO SLO HEAL-
10 €000, T0 PHEV €K ONOAU®Y, T0 8 £K TUPDV TEGPLYUEVOV.

11 gusto per indovinelli e giochi intellettuali basati su un enigma da risolvere ¢ atte-
stato da Polluce tra i riti del simposio greco nella conclusione della sezione del 1. VI
concernente quest’istituzione fondamentale della vita sociale greca,” che assume
forma distintiva nell’eta arcaica, ma le cui origini si possono far risalire all’epoca
micenea.’

11 simposio (< cuurnivw: bere insieme) corrisponde ad una forma di sociabilita
alimentare istituita tra i membri delle grandi famiglie aristocratiche ed ¢ alternativa
alla commensalita fondata sull’isonomia, I’eguaglianza dei membri dello stesso de-
mo, i quali vi sono ammessi come cittadini di pari diritto. Mentre il banchetto co-
mune con spartizione delle carni in porzioni uguali prevede convitati seduti intor-
no alla mensa, i simposiasti sono adagiati in posizione recumbente sulle £/znaz.
Inoltre, partecipano a forme aggregative di diverso tenore.’ Il convito ancorato alle
istituzioni oligarchiche contempla, infatti, non solo la bevuta distinta dal pasto ed
improntata alla sobria ebrietas,® ma anche la danza, la recitazione di poemi epici e
canti corali, nonché riflessioni gnomiche e filosofiche, soluzioni di indovinelli, di-
scussioni politiche. Grazie a tutti questi strumenti sono veicolate le norme ideali
del comportamento che ben si adattano ai membri dell’élite aristocratica.” A con-
ferma delle buone regole della sociabilita giovano gli esempi negativi offerti per
contrasto dal mito e dall’iconografia della pittura vascolare, come i Ciclopi spregia-
tori dell’ospitalita o i centauri ebbri alle nozze di Piritoo, che violano tutte le regole
conviviali.!'’ La cultura enoica greca si differenzia nettamente dal bere smodato
rappresentato per antonomasia dall’'ubriachezza degli Sciti o dei Traci.!' Il simpo-

> Su tale inserto tematico vd. Venuti 2000: 209-219.

¢ Sul banchetto miceneo, cfr. i contributi in «Hesperia» 73, 2004; inoltre Murray 1994: 47-54;
Wecowski 2002: 625-637.

7 Cfr. Schmitt-Pantel 1992: 175-176; Porro 1995: 357-361; Bettenworth 2004: 13-16; Nadeau
2009: 256; Id. 2010a: 7; Id. 2010b: 23.

8 Su misure e proporzioni tra acqua e vino rigorosamente codificate e tramandate dalle fonti, cfr.
Noél 1998: 55; Henderson 2000: 8-9; Garcia Soler 2010: 44-47.

? Cfr. Rofler 1990: 230-237; Bowie 1993: 358-360; Nagy 1996: 267-269; Rossi 2001: 18-20; Ro-
meri 2002: 93-95; Nadeau 2009: 258.

10 Cfr, Lissarrague 1987: 16; Bowie 1997: 15; Bettenworth 2004: 395-402 per questi esempi ne-
gativi di convivialita traviata a partire dai Ciclopi; Nadeau 2009: 261; Id. 2010a: 9; Garcia Soler
2010: 44, 47.
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sio diventa, quindi, un luogo eminente di produzione letteraria e condivisione della
cultura, in breve, una fucina di educazione secondo i canoni greci. Pertanto, Alessi
nel fr. 285 K.-A. asserisce che il dio del vino rifugge dalle relazioni con empi ed in-
colti:

0V3elg dLhomdTNG £0TLYV AVOpmTOG KOKAC.

‘O yap diudtwp Bpopiog ov xoipel Guvmv

avdpdot movnpolg 008 Arolde v Plw

Nessun amante del bere ¢ un uomo cattivo.

11 due volte nato Bromio non ama infatti frequentare
uomini malvagi, né gente incivile.'?

L’enigmistica s’inserisce nel modello di sociabilita attuato dai ceti dirigenti come
un agone intellettuale, un’occasione di misurare le proprie capacita di ragionamen-
to nel confronto con gli altri, per mostrare la propria superiorita dialettica.’’> La
tradizione dei syzzposia filosofici inaugurata da Platone ¢ perseguita in eta imperia-
le da Plutarco nelle Quaestiones convivales (Zvurootaxd) e nel Banchetto dei Sette
Sapienti, in cui intervengono anche personaggi femminili come Cleobulina di Lin-
do, figlia di Cleobulo, apprezzata per gli enigmi arditi che ella pone agli interlocu-
tori. 1

Come dimostrano i racconti di Ateneo, il banchetto nell’eta imperiale continua
ad essere I’espressione di un’élite greco-romana che si riconosce nei valori della
paideia e dell’otium. Pertanto, mantiene la funzione di un luogo altamente formati-
vo di apprendimento, istruzione e discussione politica, sociale ed etica, in cui si af-
fermano i valori del gruppo.”

Clearco di Soli, il discepolo di Aristotele, dedica un trattato agli enigmi, elabo-
rando la definizione del grifo citata da Ateneo, in cui 'accento & posto sull’uso del-
la ragione necessaria a pervenire alla soluzione di un problema altrimenti indecifra-
bile (fr. 86 Wehrly). Il ypidog, la cui accezione primaria designa la rete da pesca o
da caccia,'® passa per traslato a indicare qualcosa di ingarbugliato, veramente diffi-
cile da districare (prima occorrenza in Ar., Ve. 20). In tale accezione tecnica diven-
ta sinonimo di oiviyua < oivicown = «fare allusioni», «parlare in modo cifrato».

11 Cfr. Cerri 1989: 121-131; Lenfant 2002: 72-75; Wilson 2003: 117-120; Garcia Soler 2010: 46-
47.

12Tr. Stama 2018: 492-493 con osservazioni sul frammento tradito da Ath. Epz. 2,39b.

B Su indovinelli e passatempi intellettuali nel banchetto greco, cfr. Ohlert 1912; Wecowski
2014: 40-55; Franks 2018: 19.

14 Cfr. Vetta 1985: 139; Romeri 2002: 109-111; Pacelli 2016: 116: ’enigma & saldamente associa-
to all’'ambiente simposiale, in cui & usato per divertire i commensali, offrendo loro un intratteni-
mento dotto. Sulla presenza di Cleobulina e di Melissa, moglie di Periandro al convito dei sette
sapienti, cfr. Nadeau 2010b: 17-18.

B Cfr. Frazier 1994: 126; Nadeau 2010b: 13, 25-26; Garcia Soler 2010, p. 43: il vino ha anche
una notevole funzione di agente socializzatore, per tale valenza nell’eta odierna, cfr. Barthes
1957: 71-72.

16 Come snstrumentum piscatorium o venatorium cfr. Zumbo 1991, p. 290; Venuti 2001, pp. 156-
164 s.v.
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Nondimeno, Polluce opera una distinzione tra I’enigma considerato un gioco da
bambini e il grifo assurto ad un’occupazione seria, un diletto adatto agli adulti.”
Nella testimonianza di Clearco, fr. 86 W. maiotikdv contrassegna, invece, un’occu-
pazione seria e giocosa al tempo stesso.!®

Bisogna rilevare, inoltre, la concordanza della tradizione antica a partire dal filo-
sofo peripatetico sino alle fonti lessicografiche sul fatto che queste gare di intelli-
genza contemplano un premio per i vincitori e viceversa una punizione per i per-
denti. Sia Polluce, sia Ateneo concordano su questo punto con varianti marginali:
entrambi indicano come pegno da pagare una bevanda salata, evidentemente re-
pellente, che gli sconfitti debbono sorbirsi. Mentre Ateneo rammenta lodi e ghir-
lande quale premio per i vincitori (10.448e, 457f, 458£-459b), Polluce menziona la
distribuzione di carne e vivande prelibate riservata rigorosamente ai vincitori.'” In
Ateneo si nota I'assimilazione tra gare atletiche ed intellettuali con la sovrapposi-
zione dell'immagine dei vincitori incoronati, elogiati sul luogo dei loro successi.
D’altro canto Polluce rimarca la dimensione della sociabilita alimentare corrispon-
dente alla gratificazione mediante un 8€invov privilegiato.

In un’opera dedicata espressamente ai proverbi Clearco stabilisce la contiguita
tra enigmistica e filosofia, soluzione di indovinelli e speculazione noetica (fr. 63
Wehrly), elevando questi passatempi ad una dimensione d’impegno intellettuale,
pertanto, li riscatta dalla svalutazione platonica che li aveva relegati a meri giochi di
parole (Rp. 479b-d: aiviypo t@v maidiwv, in relazione all'indovinello citato da Ath.
10,452¢-d).

Una fonte basilare per la ricostruzione della cultura dell’enigma in Grecia antica
¢, quindi, da ravvisare nei Sofisti a banchetto, gli intellettuali impegnati come sim-
posiasti e ben lieti d’indulgere a cimenti intellettuali e soluzioni di enigmi. Nel libro
X un’intera sezione ¢ dedicata a questo tema, che impegna il dibattito fino alla con-
clusione della seconda giornata. Pertanto, Ateneo osserva che «siffatti furono i di-
scorsi tenuti dai sofisti a banchetto riguardo agli enigmi, ma poiché cala la sera su
di noi intenti a riflettere sulle cose dette al riguardo, & meglio rinviare a domani la
discussione sulle coppe».?°

In materia di indovinelli un paradigma ¢ rappresentato dall’enigma della Sfinge ri-
cordato da Ateneo nel 1. X e parodiato a piu riprese dai comici in alcune citazioni
preservate nei Deipnosophistae. In generale, i grifi giocano un ruolo significativo
nella tradizione comica, come mostrano alcune commedie perdute, quali la Zgiyé di
Epicarmo, le KAeoBovAivar di Cratino e lo Xgtyyoxapiwv di Eubulo. La Sfinge dail
titolo anche ad un dramma satiresco di Eschilo. Il simposio del resto ¢ la sede piu
adatta per proporre vari giochi di enigmistica, come mostrano il corpus esiodeo e

17 Cfr. Lazos 2002: 231; Pacelli 2016: 114-115.

18Yd. Carbone 2005: 77; Beta 2009; Luz 2010: 139-146; Pacelli 2016: 116-117.

9Vd. Pacelli 2016: 117.

20 Ath. 10,459b,7-10: tocodta kol mepl 1OV Ypidmy EInOVIOY 1OV SE1TvocodLoTdy, Eneldn kol
Nuog €omépa kotoloupavel avomeunolouévoug Ta ELpNUEVE, TOV TEPL TOV EKTOUGTMV AdYOV
eig adprov avaporduebdo, cfr. Romeri 2002: 276 con discussione dell’architettura del dialogo;
Kwapisz 2013.
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Aristofane.?! Gravido di risonanze letterarie & pure I'enigma del bovino tricolore
(tprygpoduatov Bovg) risolto dall’indovino Poliido, il quale riesce cosi a ritrovare
Glauco, il figlio di Minosse. La storia dell'interpretazione del dilemma in apparenza
irrisolvibile ha ispirato i drammi Le Cretesi di Eschilo, Gli indovini di Sofocle e il Po-
liido di Euripide.?? La tradizione filosofica tramanda, invero, I’enigma di Omero, il
quale, pur essendo piu sapiente di tutti i Greci, € ingannato dai ragazzini intenti a
spidocchiarsi. Non riuscendo a risolvere 'indovinello proposto da questi ultimi il
sommo poeta morrebbe per disperazione. Nel frammento di Eraclito corrisponden-
te sono dispiegate le antitesi tra cio che conosciamo e non siamo e cio che siamo e
non conosciamo. Un mondo completo resta inconoscibile, perché andrebbe confu-
tato mediante una contestazione radicale e riportato alle sue ultime scaturigini.

Un intero libro dell’ Anthologia Palatina (XIV) ¢ dedicato a problemi ed enigmi,
segno della fortuna del genere nella produzione epigrammatica.?’ Tale tipologia di
divertimento impegnato ¢ ereditato, quindi, dalla grecita medievale e si protrae fi-
no all’eta paleologa. In special modo negli ultimi secoli bizantini tornano in voga
tali passatempi letterari presso gli intellettuali come segno distintivo della riscoper-
ta consapevole dell’Antico. Indovinelli sono attribuiti fra gli altri a Giovanni Ma-
vropoulos, Michele Psellos, Basilio Megalomytes, Teodoro Prodromos, Eumazio
Macrembolites, Manuele Moschopoulos, Giovanni Eugenikos, il fratello di Marco,
lo strenuo oppositore dell’Unione con Roma. Del resto circolano in tale periodo
collezioni di epigrammi, in cui sono inclusi indovinelli e ne sono creati di nuovi sul
modello di quelli antichi, il cui lascito & ben presente al Megalomytes e a Giovanni
Eugenico. La fioritura di enigmi versificati copiati in genere nelle ultime pagine dei
manoscritti del XTIT-XIV secolo si iscrive in tale moda, come si evince dal ms. Pal.
Gr. 116 acquistato a Costantinopoli da Guarino Veronese nel 1406** e dal Marc.
Gr. 512 appartenente al fondo di Bessarione e copiato tra la fine del XIIT e gli inizi
del XTIV secolo.”

Giochi di prestigiatori

T2: VII 200 [...] Ei 8¢ Avciov 6 xat AvtokAéovg Adyog (fr. 26 Carey), &v @ yé-
YPOTTOL «YNOOTOLKTOVOL TO dlKOLOV», €INv Av Kol O yndonaiktg évieyvov. To 3¢

21 Vd. ps.-Hes., fr. 266 M.-W.; Ar., Ve. 21, Hunter 1983: 200-201 per gli effetti comici dei grif
presentati da Eubulo.

22 Cfr. Carrara 2014: 69-70.

2 Buffiere 1970: 29 lo definisce il libro piti bizzarro dell’Antologia, contiene oracoli erodotei,
problemi matematici, indovinelli piti o meno intelligenti, di cui alcuni tratti dal folclore, altri ela-
borati da anonimi versificatori.

24 Cfr. Beta 2015.

% Contiene la collezione di ventidue epigrammi segnalati da Zanandrea 1987-89 e pubblicati da
Beta 2014a.
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Svoua 10010 £ipnke T TOV véwv kKoumddv EVdotog &v NavkAdpe Spduott (fr. 1
K.-A).

La lezione yngonaiktodot e ynoonaiktng dei manoscritti ABC va respinta a favore
della difficilior ymoomorotovol / ynoornaiotng accolta da E. Bethe nell’edizione a
Polluce e da Lobeck per il frammento di Lisia, stante la preferenza dell’uso attico.
Un termine affine ¢ yngonordg (vd. S., A7. 1135), che presuppone etimologicamen-
te la manipolazione dei ciottoli.?® A tal riguardo, una vivida descrizione & offerta da
un’epistola di Alcifrone (2,17), che descrive lo spettacolo offerto da un illusionista,
il quale fa scomparire e riapparire in rapida sequenza alcune pietruzze e rientra
percio nella categoria dei calcularii. Napeo, lo spettatore identificato con 'autore
della lettera, evidenzia il suo stupore di fronte al gioco di prestigio e alla grande va-
rieta di effetti, ma anche il carattere eccezionale della performance teatrale, la sola
rimasta impressa nella sua memoria tra le tante a cui ha assistito. In tal modo il re-
tore di eta imperiale da risalto alla dimensione della fruizione, alla quale il protago-
nista ¢ indotto da un accompagnatore non meglio specificato, che lo conduce a tea-
tro e lo fa sedere in una posizione privilegiata, suggerendogli una ricezione guida-
ta.?’

Cottabo e simposio greco

T3: VI 109 To 8¢ dranavvuyicot kal d1ovukTepeDdoOL v €1mOLg, KOl Tapaméuyorl
™V VOKTO, £6T€ TPOG NALOV, KOl TOV AVY VOV TOV TOVTOLG KAlOUevoV Ttdvvuyov. Ei 8¢
KOl 10 KOTToPllev TV CUUTOTIK®Y LEPOG, PNTEOV KOTTOPOL KOTTORELOV GNOKOTTA-
Bilewv, om’ ayxOAng Paiiewv. Kal 10 uév xottaPfelov €kpénoto €k 100 dpddou
VTV T€ KOl AELOV, YOAKOD TETOINUEVOY, Bomep Avyviov T0 £niBeua, 6 TOv AVY-
vov €1’ aUToD dEPEL.

110 Kai poxpd tig papdog, fiv koi papdov xottafikny dvoualov. TO 8¢ i Av koiin
TIG KOl TEPLPEPNC AEKOVIC, IV KOL YOAKLOV EKAAOUVY KOL OKAONY' EDKEL BE TOAWD TM
10 dpag detkvivit. Kal td pev £x 100 0pddov KPELOUEV® £XPTV EMLKOTTORLGOVTOL
mowoal tva yooov, 0¢ koAeitor Adtaé. Todto € kol 10 KOTTOPELOV KOTOKTOV
"Aptotodavng (Pax 1244) kodel, mpocelkd{mv avtd KOdwvL GAATLYYOG,.

To 8¢ yohkiov EnenANPpm®TO PEV VdOTOG, £nendrale & avtd odalpa kol TAdoTyE
KOl LavNg Kol TpELG Luppivor kal tpio 6EHRadaL.

111. 'O & Vypa 1 xe1pl OV KOTTAPOV GOELG KOl TOVTOV TLVOG TuY vV £vdokiuet. ‘O
3¢ mAeioto katadvoag 1OV Emmoroloviny 10 kKottafeio 10 GOAoY, fiv 8¢ Tupapodg
Kol onoopode kol Ao totodto. Ovv ufv gimot dv Tig 10 xottofilely €0 00 viv,

26 Vd. Chantraine: 1289 s.v. yiidog per ymoomaixtng, ynddc e simili tratti dal lesssico della pre-
stidigitazione. Su tali professionisti dello spettacolo detti “giocolieri con le bilie”, vd. Tedeschi
2017: 257.

27 Su tale funzione di guida si veda il rilievo di yoyoywyéw in 2,17,1. Per il significato della de-
scrizione di Alcifrone nella storia dell’illusionismo con la rinnovata fortuna di tali giochi in eta
barocca, vd. Arnaudo 2009: 8-9; Tedeschi 2017: 258 e n. 1259.
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OAL €uely 1 amoPAvletv, TAny €l 1i¢ moilmv PovAoLto 0VT®G VITOTTEVELY TO £V TR
Inpvtadn O’ "Apiotoodvng eipnuévov (fr. 157 K.-A.)-

«101e P€V 60V K0TEK0TTAPLLOV, TO VUVL 8E KOl KATEUOVOL.

Tdya 8 €0 018 61

KOl KOTOYXEGOVTOL».
T51: IX 128 [...] domep kai 1d kTOn® 1OV Aatdywv, €1 10 Aelyavov 100 ToTod KoT-
TaBLo0VI®mV KTUTNOELEV.

Gioco del simposio per eccellenza, il cottabo configura al contempo una prova di
abilita e un oracolo erotico, al quale ricorrono i convitati. L etimologia non € sicura
ed ¢ oggetto di discussione, ma alla base bisogna postulare un corradicale di xot-,
da cui derivano xottic = testa e koTOAN = incavo. Il termine kdttabos designa sia la
pratica ludica in sé, sia il vaso impiegato come bersaglio, come per esteso i resti del
vino e, pare, anche il premio assegnato ai vincitori. Come annota Polluce (6,110,
9,128) anche le Adtoyeg indicano propriamente i resti del vino e 'azione di gettarli
contro un bersaglio nel gioco del cottabo.

Le fonti concordano sulla provenienza di tale rito dalla Sicilia, come afferma an-
che Crizia (fr. 1,1 Gent.-Pr.) nel catalogo di invenzioni assegnate a diversi ambiti
etnici e geografici, dal quale emerge la convivialita e il saper vivere alla maniera gre-
ca.”® Secondo le fonti originario comunque dall’ambito siculo o siceliota,? il gioco
¢ stato importato precocemente nella terraferma greca, sicuramente gia in eta arcai-
ca fino a diventare il rito pit amato del simposio classico, nonché un segno con-
traddistivo dell’ellenismo. Dal III secolo a.C. conosce un certo declino senza scom-
parire del tutto almeno nella memoria letteraria. E ancora oggetto di citazione in
eta giustinianea, come dimostra I'epigramma di Agazia (5,296) entro un progetto
deliberato di riscoperta erudita del passato aureo della grecita.

Riguardo alle modalita di svolgimento ¢ accertato che il giocatore lancia dalla sua
coppa i resti di vino contro un bersaglio designato, per esempio un catino collocato
sopra un sostegno in bronzo simile ad un candelabro. In generale, le azioni nel gio-
co sono regolate minuziosamente. Erano molto apprezzate la destrezza e fluidita di
movimento dei giocatori pit bravi, i quali traevano esplicitamente vanto dalla pro-
pria abilita.*® Si richiedeva la scioltezza nel compiere il gesto del lancio, flettendo il
polso e infilando nella coppa un dito o due, tra cui I'indice. Tale dote & sottolineata
dal verbo dyxviéw (vd. PL. Com., fr. 47 K.-A.), dall’aggettivo dykvintdc e dal sin-
tagma &’ dyxOAng (Ath. 15,667¢).

Sono note due varianti vigenti nell'uso del banchetto attico che sono debitamen-
te distinte dalle fonti scoliastiche. In prima istanza ¢ noto il cottabo xotoktdc, un

2 In tale elegia si menziona che il thronos viene dalla Tessaglia (4), la phiale e la toreutica sono
merito degli Etruschi (5-6), la scrittura ¢ la scoperta dei Fenici (7: ®oivixeg § nopov ypdupat
dAe&iloya), mentre Tebe per prima ha foggiato il cocchio (8: Gpuatdevra digpov). Vd. Pi,, fr.
125 Sn.-M.; Hermipp., @opuoddpor fr. 63 K.-A. per un altro catalogo comico di invenzioni
ascritte a Dioniso; Clem. AL, Stromz. 1,16,74; Kleingtinther 1933: 145-147.

29 Mazzarino 1939 seguito da Musti 2001: 72 formula la tesi del cottabo inventato dagli indigeni
Siculi piuttosto che dai Sicelioti. Vd. anche Lazos 2010: 141; Franks 2018: 19-20.

20Vd. Ath., 15,667¢ ed una fonte tarda come schol. Luc., Lex. 3.
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aggettivo da intendere come “pendente”, in quanto scende verso il basso o meglio
“allungabile”, perché si puo aggiustare e sistemare diversamente.’! Questa versione
standardizzata ¢ discussa in dettaglio dal comico Antifane, il quale nella Nascita di
Afrodite (fr. 57 K.-A.) si profonde in una lunga digressione, in cui un giocatore
molto abile illustra strumenti, gesti e segreti del lancio ad un altro personaggio,
sciocco e incolto, che risulta ignaro di quest’arte simposiale e dei suoi rituali.”

I convitati provavano a far cadere la TAdotyE, il piattino metallico sistemato in
equilibrio sulla cima dell’asta (kottofikn papdoc), che consta di una base, sovente
un treppiede ed un fusto verticale regolabile a differente altezza. Alla meta dell’asta
¢ fissato il udvng, un lemma di difficile ricostruzione etimologica, indicante un di-
sco metallico pitt ampio ovvero una statuina che riproduce una figura umana.”
L’asta del cottabo & posta al centro della sala in modo che tutti i giocatori siano
equidistanti dal bersaglio ed abbiano eguali probabilita di centrarlo, come annota-
no i tardi Schol. in Luc. Lex. 3. Per tali aste diversi reperti provengono dai ritrova-
menti nelle necropoli etrusche.**

Il cottabista era disteso sulla &lize in posizione reclinata, poggiando sul braccio
sinistro ed effettuava il lancio dei resti del vino con la mano destra, piegandola
marcatamente all'indietro, come conferma una parodia del rituale del cottabo in
Platone Comico (fr. 46 K.-A.): in attesa del pranzo un lenone propone una partita
ad Eracle in compagnia di una ragazza di piacere. In tale contesto d’improvvisa-
zione il catino & sostituito da un mortaio come contenitore e bersaglio dei lanci,
mentre la posta in palio ¢ scelta nei calzari dell’etera e nella coppa di Eracle, il qua-
le preferirebbe come premio un anticipo di baci dalla donna ed esclama, infine, che
la tenzone sara pitt impegnativa della gara sull’Istmo.”” I convitati misurano con lo
sguardo la distanza intercorrente tra il letto in cui ciascuno ¢ sdraiato e il vaso in
cui bisogna gettare il vino con una traiettoria verso I’alto. In Bacchilide (fr. 17 Sn.)
il lancio ¢ effettuato da una donna ed ¢ dedicato ai giovani secondo la consuetudi-
ne del cottabo di dedicare il tiro al’'amato/a. Donne impegnate nel cottabo sono
ritratte usualmente nella pittura vascolare’® Di seguito il giocatore avveduto fa
roteare la coppa intorno all’indice, come indica la glossa di Esichio (a 566) deri-

31 Cfr. Heydemann 1868: 229 e Platnauer 1964: 168 discusso da Campagner 2002: 112-113. 1l
cottabo & connotato espressamente come x01axt0¢ nella Pace di Aristofane (1244), il quale
omette dettagli sul gioco ben noti ai suoi spettatori, che sono spiegati, invece, in dettaglio dagli
scoli ad loc., cfr. ibid.: 125.

32 Su questa scena, cfr. Carbone 2005: 200-201 con analisi degli equivoci comici tra xottoilely
= giocare al cottabo e vomitare con accezione secondaria e Mane come nome dello schiavo e vox
technica del gioco. Sul cottabo in quanto strumento oracolare erotico, cfr. Campagner 2002:
118.

33 Cfr. Bohm 1893; Lafaye 1900: 868; Schneider 1922: 1535-36; Sparkes 1960: 206; Campagner
2002: 114, 117; Lazos 2010: 145.

34 Vd. per es. Barnabei 1886: 314-326; Hostetter 1986; Ambrosini 2002: 331-332; Ead. 2013.

35 Carbone 2005: 196-197 riprende le osservazioni di Giannini 1959: 192 sulla parodia di Eracle
che si rovina per la mania del cottabo al pari degli Ateniesi dell’epoca, di cui sono derisi i costu-
mi.

%6 Cfr. Carbone 2005: 202.
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vante da Diogeniano, dunque dal materiale pit antico di quest’opera lessicografi-
ca’’

A seguito del lancio il piattino posto in bilico sull’asta cade sul 7zaznes, provocan-
do un rumore fragoroso (yé¢og, Nyoc) che rappresenta il segno della buona riusci-
ta di questo rito ludico e divinatorio, come sottolinea Antifane (fr. 57 K.-A.). Al-
I'opposto un bersaglio mancato e/o un suono troppo flebile erano forieri di presagi
negativi indicanti un amore non corrisposto per il cottabista. Anche altri oracoli
erotici come il mhotoydviov (T47) sottolineano l'effetto acustico come elemento
determinante con notevole incidenza sulla formulazione del pronostico del «m’a-
ma, non m’amax». In tale quadro lo schiocco permane preponderante in combina-
zione di un segno visivo, come le tracce rosse impresse dalla foglia di papavero sul
braccio nel mAédrrov, «I’amore a distanza» (T48). Pure il cottabo associa un segno
cromatico offerto dal vino gettato dalla coppa ed uno uditivo grazie allo schianto
del fiotto sul bersaglio, che risuona potente nella sala del convito, riecheggiando tra
le £linai dei commensali.

Inoltre, & stata immaginata una soluzione per rendere la sfida pitt complicata: si
riempiva d’acqua il vaso usato come bersaglio (Aexdvn) e al suo interno si posava-
no alcune sottocoppe di terracotta (6£0Bao0), le scodelline galleggianti sulla super-
ficie. I convitati dovevano affondarle, lanciando dalle proprie coppe (¢x xopyn-
clwv) le gocce di vino rimaste sul fondo. Questa ¢ appunto la seconda versione del
cottabo denominata £€v Aexdvn o 8t 6&vBdowv che emerge dalla descrizione in un
frammento dei Cottabisti di Amipsia (fr. 2 K.-A.) e pit in dettaglio da Cratino nella
Nemesi (fr. 124 K.-A.) %

In tal caso & proclamato vincitore il giocatore, il quale sia riuscito a far cadere il
maggior numero di sottocoppe (Ath. 15,667¢, fonte dello schol. Ar., Pac. 1244b-c)
e riceve i premi posti in palio (ta kottdfia). Tali riconoscimenti consistono di vi-
vande allettanti, dolci, uova, cibi stuzzicanti (EM s.v. kottofietl), ma anche di baci
in una versione del simposio connotata da esplicita sollecitazione erotica con la
partecipazione di etere e ragazze di piacere (vd. T24). Anche le feste notturne di
carattere privato, in cui intervengono uomini e donne (rmovvuyideg), contemplano
una speciale categoria di premi per il cottabo, di cui s’immagina la forte associazio-
ne alla n8ovn.”> Anche il Discorso ingiusto nelle Nuvole di Aristofane (1071-74)
enumera il cottabo con fanciulli, donne, bevute e leccornie tra i piaceri irrinuncia-
bili, senza i quali la vita del giovane ateniese non merita di essere vissuta.*’

Una terza versione di questo rituale ludico in aggiunta a quelle del cottabo ka-

37 Secondo Latte e Cunningham tale glossa deriva da Diogeniano, dunque dal materiale pit anti-
co.

38 Cfr. Paraskevaidou 1990: 26; Carbone 2005: 203-204 con discussione delle proposte di corre-
zione del passo di Cratino avanzate da Luppe 1963, fr.10 della sua edizione e Id. 1992b.

39 Vd. Call. fr. 227 Pf.; Ath. 15,668c; cfr. Bravo 1997: 112-117; Campagner 2002: 118 e n. 41,
127 con la conclusione che il significato precipuo del gioco risiede nel recupero della hedoré in-
dividuale elevata a valore fondante della vita politica ateniese. Per le etere come accompagnatri-
ci del simposio, vd. Peschel 1987: 70; Hartmann 2006: 48.

40 Per P’analisi di quest’attacco contro la paideia tradizionale basato sul presupposto che la tem-
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T0KT0G € €v Aekavn ¢ ravvisabile nell'impiego di una bilancia (Cuydg) posta in equi-
librio sull’asta, come esplicita una fonte scoliastica (ad Ar., Ach. 525b, vd. anche ad
Pac. 343a). Anche due coppette pendenti dall’asse suggeriscono I'idea di una bilan-
cia (vd. schol. Ar., Pac. 1242b: xvuBeia kolha).*! Qui i due catini (rAdotiyyec) pie-
ni d’acqua collocati sotto ogni piattino sono il bersaglio delle gocce di vino lanciate
dai convitati, tra questi quello piti pesante scende git fino a colpire il 7zanes. 1l for-
te rumore prodotto dalla collisione costituisce, come notato, il segno ominoso atte-
so dai cottabisti.*?

Il verbo Aatayéw coniato da Luciano (Lex. 3) esprime il rumore potente provo-
cato dai resti del vino scagliati contro il bersaglio. Nello psykter di Eufronio un’ete-
ra fa il suo lancio, pronunciando il voto per il bel Leagro: tiv 1dvde Aatdoow Aéo-
ype. Questi ¢ un noto seduttore dell’Atene classica, la cui bellezza particolarmente
apprezzata dai contemporanei ¢ lodata in numerosi vasi attici.*” Come sottolineato,
il simposio non esplica soltanto la manifestazione del potere inebriante di Dioniso
attraverso la consumazione collettiva del vino, ma anche una gioiosa espressione
della grazia seduttiva di Afrodite esplicita nella volutta dispensata in quest’occasio-
ne. La connessione afrodisiaca ¢ sottolineata efficacemente dai ramoscelli di mirto,
una pianta sacra alla dea (Ar., fr. 231 K.-A.).*

Fin dal principio il cottabo ¢ associato, dunque, strettamente al contesto erotico.
Non va sottaciuto il rischio di una trasgressione delle regole di sobrieta collegate al-
la cultura enoica greca. Lo spirito di competizione induce facilmente i convitati a
moltiplicare le bevute, eccedendo nel consumo di alcool e imitando il copione sfre-
nato del bere scitico. Negli Acarnesi Aristofane affida a Diceopoli un discorso arti-
colato sulle cause della guerra del Peloponneso individuate nella rivalita tra Mega-
ra ed Atene con rappresaglie reciproche scatenate da questo gioco, in quanto
espressione del traviamento delle norme del simposio tradizionale ed occasione di
una pericolosa degenerazione dei costumi. Secondo il racconto di Diceopoli, infat-
ti, il rapimento della cortigiana Simeta a Megara da parte di tre giovani ateniesi
ubriacatisi, mentre erano intenti al rito del cottabo (525: veaviol neBucsoxottapor)
provoca la reazione dei megaresi, i quali sottraggono due colleghe ad Aspasia. ¥

peranza non conduce a nulla di buono, di rimando al ritratto del Socrate aristofanesco, vd. Sta-
vrou 2018: 10.

4 Tn questo caso non ¢& previsto il zzanes, le scodelle (kymbeia) concave galleggiano nelle coppe
sotto i piattini (pldstinges), che il giocatore fa oscillare col suo lancio, in modo che il liquido si ri-
versi sulle scodelle sottostanti: il vincitore & colui che ne colpisce di pit, cfr. Angeli Bernardini
1992: 129-131; Campagner 2002: 117, n. 36, 126: altri come Schneider 1922: 1537 ravvisano nel
cottabo “a bilancia” un’interpretazione errata di Aristofane, Pax 1246-49, in particolare dell’e-
spressione chiave: fptnuévny / TAdotiyyo.

42 Su questa terza variante del cottabo a bilancia, in cui un piatto si abbassa per il maggior peso
vd. schol. Ar., Pac. 1242b: émt tputavng, cfr. Campagner 2002: 116-117.

# Cfr. Hermary 2012: 420.

4 Cfr. Campagner 2002: 118-119.

# Cfr. Campagner 2002: 119-121 per la guerra scoppiata a seguito di tre meretrici (Ach. 529: éx
PLdV Aatkootpldv), sulla scorta di Bertelli 1999: 53, che individua nella commedia di Aristofa-
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D’altronde il cottabo esprime anche in eta classica i valori della pace minacciati
dalla guerra, che annulla le gioie del simposio, soppiantandoli con gravi doveri mi-
litari, come lamenta Ermippo nelle Mozre (fr. 48 K.-A.). Nella commedia I'accorata
nostalgia per il tempo perduto dei piaceri conviviali & simboleggiata dall’asta del
cottabo che rotola miseramente tra gli scarti e dal disco (pldstinx) derelitto lasciato
nella spazzatura in cortile.*® Anche Trigeo nella Pace di Aristofane (338-345) inclu-
de il cottabo tra i piaceri agognati per la sospirata fine della guerra nel dialogo con
il coro. .

Talora la sala per giocare al cottabo & un ambiente specifico della casa greca. E
costruita appositamente per tale uso gia dai Sicelioti ed ¢ attestata anche nel palaz-
zo dei sovrani macedoni a dimostrazione della volonta precipua di aderire ad un
modello percepito come distintivo della grecita.*’

Secondo fonti scoliastiche (ad Ar., Ach. 525b; Luc., Lex. 3) una versione grotte-
sca del cottabo prevede in alternativa il lancio del vino non dalla coppa, come av-
viene usualmente, ma direttamente dalla bocca con uno sputo ben mirato, che non
manca di scandalizzare Clemente Alessandrino (Paed. 2, 26). Questa modalita di
lancio particolare & equivalente al gioco descritto da Polluce sotto il titolo di #y-
godiphésis (T40). Del resto la popolarita del cottabo in eta classica ¢ foriera di ine-
vitabili detorsioni parodiche che focalizzano deliberatamente il gioco in una di-
mensione grottesca.*® In un frammento di Eschilo (OoctoAdyor, fr. 179 R.) la testa
di Odisseo rappresenta il cottabo, cioé il bersaglio dei resti del vino lanciati con il
polso ben piegato nell’oltraggiosa versione proposta da Eurimaco.*’ Un vaso da
notte offre la Jatax in un frammento di Sofocle (Zvvéervor, fr. 565 R.), in cui il co-
dice simposiale & ribaltato parodicamente, dall’orinale, un kottabeion improvvisato,
non esala il profumo di una delicata essenza (3: 00 pvpov nvéov), bensi un odore
nient’affatto gradevole (4: 00 ¢pidng doung), precipitando sulla testa del malcapita-
to, contro il quale ¢ scagliato rabbiosamente.’®
Conclusasi I'esperienza dell’omotimia della polis classica, il gioco del simposio en-
tra in crisi nella nuova realta delle monarchie ellenistiche. Una tradizione d’antica
data esprime una posizione contraria al cottabo associato agli eccessi del bere e una
condotta irrazionale, Callimaco lo definisce una prerogativa dei beoni, gli oivomro-
to (fr. 69 Pf.). Su questa pratica ludica si abbatte, in seguito, la sprezzante con-

ne una parodia del Telefo euripideo con la storia del rapimento di Elena. Sull’intervento di Di-
ceopoli, portavoce della polemica antibellicista del poeta, cfr. Beta 1999: 226-231; Schepens
2007: 78-83.

46 Cfr. Comentale 2017: 201-202; inoltre Id.-Most 2016: 6.

47 Eretta nella forma di una tholos, la sala del cottabo & stata riconosciuta nella struttura del pa-
lazzo di Vergina, cfr. Bergquist 1990: 54; Campagner 2002: 112.

4 Cfr. Campagner 2002: 123-124: i piaceri della vita spensierata e lieta agognata si estende alla
possibilita di ritornare alla bevuta in comune in una normale vita simposiale (1156: d¢ Gv €umnin
ued MU®V).

4 Cfr. Palutan 1996: 20-21; Carbone 2005: 190-191.

50 Cfr. Palutan 1996: 24; Carbone 2005: 193 con analisi dello stile basato su accumulo di litoti
con effetto esilarante.
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danna dei Cinici versificata con acume da Cercida, il quale mette in rilievo la rela-
zione degradante del cottabo con i Frigi assunti a modello dei barbari piu rozzi e
selvaggi.’! In eta giustinianea Agazia, al pari dei Cinici, rifiuta sdegnosamente gli
antichi usi simposiali con le relative dissolutezze esemplificate dai kottdpera ed af-
ferma un personale ideale di vita e di poetica, che respinge I'ebrietas ed in generale
il godimento del dono elargito da Dioniso.”?> Con la transizione alla prima eta bi-
zantina il cottabo ¢ ormai destinato ad essere relegato tra le reminiscenze erudite
della cultura simposiale antica.

Giochi di dadi (xvBeio) e pedine (nrecoeia)

T4: VII 203. [...] KvBeio, kupedtpio, kupevtoi, kufevtipra. Ietteia §| tecoeio,
g TopokAng (977) cmpdq)wt KOl OKIPAOEVTIV "Au(btg eipnkev &v 101 Kvfevraig
[fr. 25 K.-A.]. TnAia, Knum q)tum Knetg, Knet&ov KOGKLVOV, (xB(mov Kvpot, d1d-
celo1ol KVPOL, METTOL, G’ AV KOl 10 METTEVELY KOl neTtevtig mopd TAdtovL (Rp.
292¢).
204 To 8¢ mecoolg nailely neccovoueilv Kpdng eipnkev év I'eitootv [fr. 9 K.-Al]
yiidot, ypauuai, Borot. BoAwmv 8¢ dvouata tdv pev daddmv T kol SuoBorav €0’ olc
10 dvokvBely, Midag, Mdvng, mdtplAog, Tdtoivo, uayvng, coyin, dumiio, dpolia,
d0etoc, vrTLalmv, KPOLWOHOG, KAYX0G0G, TpLylac, £KdVVMY, X10G, OV KOl KELVOV Kol
otvnv éxdlovy — €oTL 8¢ oivn mapd 1ol “loct povdg — * ol 8¢ BeAtiovg, €0’ olg Kai
10 €UKUPELY €AEYeTO, PONOG TTPAVNG, EMOKOVILOTNG, KAAALBoAog, dUoKWV, Opot,
GLVOPLG KELOG T} KMOG,.
205 ‘O pévrtor Midag kai tdv pécwv Bormv v. Kol dArot 8¢ moAlot eioty, odg dvo-
nater EbBouvdog €v toig Kvfevraig [fr. 57 K.-A.]-

«KEVTPWOTOG, 1EPOG, Apl’ VIEpPAALmV TOdAGC,

KNPLVVOG, EV80LIU®Y, KUVOTOC, APTLO,

Adkwveg, avtitevyog, 'Apyelog, dakvav,

Ttuoxpwog, ekkeutcov m)uhmg, emGerog,

GOBAL®Y, yDPING, 01GTPOC, AVOKAUTTOV, SOPEVC,

Aaurwv, Kokdonec, Emopav, ZoAwv, Zipmvs.
IX 94 [...] 'Ev pévtot ye t01g k0Poig, 6mov 10 SuokvBely 1€ kal evkvPelv ovoudle-
01 Koi Tov kol 10 SuePorov kol eBPorov lvat.
95 Totéov OT1 Kl')Bog 0010 1€ 10 Bakkéusvov KOAELTOL KOL 1) €V QUTH Kotkémg, 10
cmuetov 0 wnog, n ypozmm, ’CO dNAoVV 1OV APLOUOV TOV Bkneevm)v Kol WdAtoto 1
YE Hovog M &v adtolc dvoua elye kOPog koAe1sOat, Kobdnep Kol 6 TOPOULOING AD-

SLVd. fr. 1,23-24, cfr. il commento di Livrea 1986: 51-52 con ulteriore bibliografia per il nzelzan:-
bo che degrada la bilancia di Zeus al piattino del cottabo, presentandoci lo svolgimento e le de-
nominazioni tecniche del gioco. Particolarmente interessante & I'enfasi sul lancio che doveva
produrre un suono molto forte, il che si ricollega agli effetti acustici evidenziati per il zeléphzlon.
52 Gia in AP 5,261 il poeta esordisce proclamando di non essere amante del vino (eipi pev o0
d1rdowvog). Cfr. Viansino 1967: 128 per 5,296, il quale perod non valorizza la specificita del «m’a-
ma non m’ama col zeléphilon, appiattendo la vivace scena offerta da Agazia.
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yog unvueLv €otkev, «ij tpig €€ M Tpelg kOPows. T tpumniuatt §€ tovT®, OV KOOV
£nwvopdotal dauév, apyvpiov Tva aptbudv ertdpnuicovteg ko €xdobny wovado
Supnuévny, dpoyunv 1 otothnpo N Lvav f 0mocovy, €natlov tnv nieiotofoiivdo
KOAOUUEVNYV TOLBLAY.

96 'O & vnepPaAilopevog Td TANOEL TOV HOVAdwY EueAleV avolpnoecBol 10 £mt-
Srokeipevov dpydprov. Ev 8¢ 1 "Auswyiov Zpevdovy (fr. 2 K.-A.) 6 te tpdnog
dedniwtol ¢ kuPelag kol Tpooeipntol OTL €11 TO TPHUO LVOOLOV, MG LVAV OVTOV
emdratedeuévay £xdoto kOBw. [opd 8¢ T01¢ AMPLleEDSLY Ol TV TH) TOdLd YPW-
LLEVOL TPTLOTLKTOL THY TPOSTIYopiay €10V, Kol tpnuatilely 10 npdyua. Zxipadeio
8¢ 10 kLPevTpLa WvoudcOn, STt pdiioto "ABRVNoLY €KUBEVOV €L GKIP® €V TQ
g Zk1padog "AONVOG VED.

97 Ta pév ovv £pyaieia 0 kuPevTLKO &V T01¢ Mepl teyvav (= VII 204) éot mpo-
1pnuévo, 10 8¢ TETIEVELY KOl M| TETTELN KOl TO TEGGOVOUELY KOl O TeTtevtng [...]
T5: VII 206 KvBetog 8¢ €11 kal © tAerotoforivdo moidid [...]

IX 116 'H 8¢ mieirotoPoiivda, oV pdvov 1 dta TV KOPwv, GAAG Kol © S0 TOV
GoTPOYOA®V, ETTL T0 TAELGTOV APLOUOV BaAELy.

In via preliminare bisogna distinguere I'astragalo di forma irregolare a quattro fac-
ce (T9) dal dado cubico, un manufatto realizzato con grande precisione geometri-
ca, che funziona ugualmente come generatore di casualitad, un «randomizing
agent».”’ Le prime attestazioni provengono dalla Mesopotamia e dall’India e risal-
gono alla I meta del III millennio a.C.>* In Egitto i dadi sono rinvenuti gia nel Nuo-
vo Regno; tuttavia le scoperte archeologiche mostrano una reale diffusione solo in
eta tolemaica, quando ¢ standardizzata la regola del sette: la somma dei valori delle
facce opposte da il risultato di questo numero sacro: 146, 2+5 e 3+4 rispettivamen-
te, anche se altre distribuzioni permangono in vigore.”” Questi oggetti diventano
un elemento ubiquitario in epoca imperiale in connessione con gli usi ludici dei le-
gionari romani. In genere si tirano tre dadi per volta.’® Il dado si presenta di solito
come un esaedro regolare con i valori numerici iscritti sulle facce. Non mancano
modelli con iscrizioni di teonimi oppure di forma piti complessa, ad esempio un
icosaedro con i numeri iscritti sulle facce (lettere greche con valore di numerali da
a=1av=20). L'impiego di tali manufatti & valido per rituali ludici e divinatori al
contempo.”’ La cibomanzia, I’arte di trarre presagi dai dadi, ¢ applicata ai papiri di
omeromanzia, in cui i versi sono disposti da o (= 1) a s (= 6), in modo da avere tut-
te le possibili combinazioni dal gettare i dadi per tre volte: 6> = 216 versi.”® Tale

» Come rileva al riguardo Schidler 2007: 13; discussione in merito in Crist-Dunn-Vaturi-de
Voogt 2016: 11; de Voogt-Jelmer-Eerkens 2018: 99-108.

>4 Cfr. Schidler 2007: 13 con riferimento al piti antico dado cubico da Tepe Gawra in Mesopota-
mia e altre evidenze nella valle dell'Indo da Mohenjo-Daro e altri siti; Lazos 2010: 88-92; Crist-
Dunn-Vaturi-de Voogt 2016: 11 per i primi esempi dell’Egitto da el-Amarna e Deir el-Bahari.

% Cfr. Lafaye 1912: 28; Mendner 1978: 849; Schadler 2007: 13.

%6 Cfr. evidenze archeologiche in Crist-Dunn-Vaturi-de Voogt 2016: 11.

57 Cfr. Schadler 2007: 13-14 per il dado bizantino del Musée Suisse du Jeu (2762); Crist-Dunn-
Vaturi-de Voogt 2016: 12.

%8 Si vedano le istruzioni preliminari nell’introduzione in P. Oxy. LVI 3831, 1-6, cfr. Maltomini
1995: 107.
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modulo ludico & marcato da un profondo significato religioso per i Greci’” e per i
Romani, i quali mostrano un interesse parossistico per I'alea.”° La passione per tale
gioco diventa endemica in ogni strato sociale dalla casa imperiale fino al proletaria-
to urbano. Il gioco d’azzardo come risultato di un’esasperata casualizzazione nella
mantica ¢ il contrassegno di una societa, in cui una speciale attenzione & prestata ai
rischi di perdite finanziarie nel mondo degli affari.®" Gli individui pit esposti alla
legge del fato in ogni momento della loro vita quotidiana come i mercanti sono in-
dotti a domare gli effetti imprevedibili del caso tramite questi lanci. Oracoli di dadi
nei luoghi d’incontro piu affollati del mondo romano esprimono una forma divina-
toria consueta in eta imperiale romana.®? Un trattato molto simile alla pratica anti-
ca dei tre dadi, ma associato ai versetti del Salterio, & redatto in eta postbizantina.®’

Nel periodo imperiale romano ¢ invalso I'uso di agitare i dadi in un bussolotto a
forma di torre (mOpyoc/nupyiov, lat. turricula), anche per evitare trucchi e lanci pi-
lotati, come enuncia Marziale in uno degli epigrammi dedicati ai giochi d’azzardo
(14,16 Turricula: quae scit compositos manus improba mittere talos, / si per me misit,
nil nisi vota feret). Difatti tale oggetto a forma di torre presenta alcune lamine che
obbligano i dadi a fare un percorso particolare prima di cadere sul tavolo, mentre
secondo Polluce 7,203 la kn6ig & il vaso in cui si lanciano i dadi.** All'utilizzo di
KkN\Oov, ipocoristico del lemma precedente, a designare il bussolotto nel gioco dei
dadi si associano diverse attestazioni letterarie come un frammento degli Dé7 di Er-
mippo (27 K.-A.).®

% Per I'invocazione preliminare ad Apollo negli oracoli omeromantici, vd. Maltomini 1995: 107
n. 3, 110. Per oracoli e giochi di azzardo, vd. Sabbatucci 1964: 25-27, 39-41, 64-72 con paralleli
etnografici; per tabu e segregazione di certe persone dai giochi o la proibizione durante certi pe-
riodi dell’anno, vd. Graf 2005: 63.

¢ Ulteriore bibliografia e scelta di passi in Kérfer 2017: 202-207, 220-221: il gioco dell’alea uni-
sce pace e guerra, che esemplifica attraverso la metafora ludica evidente ad es. in Anzh. Lat. 70,
1-4 S.-B.

6L Per sortes associate pill strettamente alla sfera mercantile, cfr. Purcell 1995: 21 = Id. 2004:
193; Valbelle-Husson 1998: 1065-67; Frankfurter 2005: 246-247.

2 Tra i papiri omeromantici, tra cui si ricorda PGM VII, cfr. Purcell 1995: 21 = Id. 2004: 192;
Graf 2005: 65, 77, con menzione della preghiera a «Hermes recante guadagno ai mercanti»
(Hermés Kerdémporos), a conferma del legame tra sortes e commercio. Inoltre, il protettore dei
mercanti & proprio Hermes, il fratello minore di Apollo, dal quale ha ereditato le forme minori
di divinazione.

0 Cfr. Lampsidou 1941: 187-94, con edizione del libro cibomantico attestato da un manoscritto
della meta del XVIII secolo.

4 Nella torre per dadi o astragali in bronzo (370 ca.) da Vettwei8-Froitzheim (NRW, presso Dii-
ren), Bonn, Rheinisches Landesmuseum, inv.-nr. 85.269, iscrizione sulla fronte: Pictos / uictos, /
hostis / deleta, / ludite / securi («I Pitti sono sconfitti, il nemico & sbaragliato, giocate tranquilli»)
e sui lati: Vitere / felix / Viuas («Usala e vivi con fortuna»), tr. Horn 1989; cfr. Mendner 1978:
850; Paraskevaidou 1989: 90; Lazos 2002: 587-594; Id. 2010: 100-103, fig. 207; Carbone 2005:
49, 51; Cobbett 2013: 48-49 con schema di funzionamento e regesto delle scoperte piu recenti di
questo strumento ludico; Korfer 2017: 217-219 con fotografie.

® Cfr. Comentale 2017: 119-121 con referenza a ki@ in P.Lond. 2,402v,22 (Il a.C.) e ad altri
paralleli e glosse del lemma.
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Gia in Eschilo un colpo di dadi ¢ interpretato come un auspicio.®® Probabilmente
di fronte ad un improvviso rovescio di fortuna del tutto inaspettato in un frammen-
to del comico Alessi (35 K.-A.) & formulata la similitudine tra la vita umana e i ri-
sultati del lancio dei dadi.®” Un anonimo imitatore di Callimaco stabilisce il mede-
simo paragone, ma con le pedine disposte sul tavolo da gioco.’® Un originale di
Menandro si riflette evidentemente nell'immagine ripresa quasi alla lettera da Te-
renzio negli Adelphoe,”® che ¢ recepita largamente dai Padri, come Basilio Magno,
per rimarcare I'inconsistenza dei beni terreni soggetti al continuo passaggio di ma-
no.

I dadi come strumento di rovina dei giovani sregolati sono focalizzati da Aristofa-
ne nel Pluto (243) in associazione indissolubile con le meretrici.”” Non a caso la se-
zione sui dadi (xvBeia) del 1. VII dell’Onomasticon segue immediatamente quella
sulla mopveio, una divagazione circostanziata sul tema della prostituzione. L’asso-
ciazione dei dadi alle bevute e ad un ambiente malfamato & condensata nella c/imzax
del fr. 175 K.-A. di Filemone.”* Si pensi agli skzrapheia dal quartiere malfamato di
Atene situato intorno al tempio di Atena Skiras. L’invenzione dei dadi ¢ corrente-
mente attribuita a Palamede.’? In Euripide, fr. 578 K. I'eroe euboico parla in prima
persona e rivendica con orgoglio i suoi meriti di eroe civilizzatore per antonomasia,
ai quali si ascrive il reperimento di medicamenti, I'invenzione delle lettere dell’alfa-
beto, consonanti e vocali, per favorire la convivenza tra gli uomini e dirimere con-
troverse:”’

10 THe ANONg ddpuok’ 0pBidcog uévog,
ddwva kol dovovvta, cLAAaBOG TLOELS,
€&nupov avBpwmolot ypduuot e1dévat,
o7 0V TopdVTO TOVTLAG VITEP TAAKOG
TAKEL KOT 01KOVG TAVT €nloTacOot KOAMG,
ToLoly T GnofvnokovTo YPNUETOV LETPOV

Vd. A., Ag. 31-33, cfr. Mielke 1934: 106.

67 Cfr. Kokolakis 1965: 86-88; Vogt-Spira 1992: 54-55; Arnott 1996: 137-138; Tosi 2010: 63 (n.
26), 127 (n. 116); Stama 2018: 108-109 con ulteriore esemplificazione.

%8 1l passo & citato e discusso da Arnott 1996: 137, ma non si condivide I'idea che qui pessor sia-
no l'equivalente di £jboz. Di contro in et alessandrina va mantenuta la distinzione tra i due
agenti di casualita obliteratasi soltanto in un periodo molto piti tardo in eta medio-bizantina.

¥ Vd. Ter., Ad. 739-741, cfr. Arnott 1988: 186; Id. 1996: 137-138 sulla scorta del confronto tra
modello ellenistico e riscrittura terenziana in Rieth 1964: 95.

0Vd. Taillardat 1962: 487 sull’analisi e paralleli di rapaBdAiiery, il cui part. perf. m.-pass. espri-
me bene I'idea della persona data in pasto a prostitute fameliche e giocatori di dadi altrettanto
voraci nel dissipare le fortune del malcapitato.

"I Tpotesi sollevata di recente da Pomadeére 2018: 69-70.

72 Cfr. Lamer 1927: 1906-07; Paraskevaidou 1990: 30; Schidler 1995: 83; Lazos 2010: 82-83, fig.
174 con il dado in terracotta col ritratto di Palamede (VII sec.), Atene, Museo Archeologico Na-
zionale; Torrance 2013: 143; Korfer 2017: 209-210 a proposito di Anth. Lat. 70,1-2 S.-B.: has
acies. .. quas Palamedes / constituit, sempre in relazione ad un metafora bellica di questo gioco
d’azzardo. Vd. App. II.

7 Per il Palamede di Euripide ed il significato delle invenzioni a lui attibuite anche nel dramma
di Eschilo e nel Nauplio di Sofocle, vd. Falcetto 2002: 96-118; Torrance 2013: 144.
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YpowyovTa Aeimely, Tov Aopovia & 1d€vor.
"A & £1¢ €plv TinToLOLY AVOPOTTOLE KAKG,
8€AT0G SLO1PEL, KOVK €0 YeLdN AEYELY

Palamede avrebbe permesso anche una regolare distribuzione dei viveri insegnan-
do le lettere fenicie ai soldati divisi da una contesa, mentre stazionavano ad Aulide
in attesa d’imbarcarsi per il conflitto nella Troade.”* Tale motivo riconduce prepo-
tentemente ad Anio e alle Enotropi nel segno del tema curotrofico.” Nei drammi
di Eschilo e Sofocle, in cui I’eroe euboico ¢ protagonista, sono ascritte ai meriti del-
la sua intelligenza benemerenze specifiche come primo ideatore dell’aritmetica, dei
ranghi dell’esercito, dei tempi dei pasti e di converso della costruzione dei muri,
dei pesi, numeri e misure, nonché dell’astronomia.”® Palamede ha dirottato le
schiere dei soldati solitamente impegnati in battaglia su un altro campo di azione: il
tavoliere e i giochi di dadi, per vincere 'ozio dei tempi morti durante il lungo ed
estenuante assedio a Troia.”” Secondo la descrizione di Pausania in una pittura di
Polignoto a Delfi ¢é ritratto proprio mentre gioca a dadi con Aiace di Salamina e
con Tersite e un dado votivo del Museo Nazionale di Atene reca la sua immagine.’”®
L’invenzione dei giochi ad eccezione delle pedine ¢ assegnata dai Greci ai Lidi in
occasione di una carestia per stornare I’attenzione dai tormenti della fame. In Ero-
doto tutti i giochi ad eccezione dei dadi sono inventati per il medesimo motivo.”’
In base ai risultati positivi o meno Polluce elabora la nozione del tiro fortunato
dei dadi (evkvuBeiv) e di quello infausto (dvoxvBeiv) secondo una teoria estetica
applicata al gioco di azzardo. Sono altresi attestati vari nomi di tiri, se si gioca con
tre dadi il risultato pit alto & una serie di tre sei (3 x 6 = 18, vd. pleistobolinda). 11
pit fortunato € associato ad Afrodite ed ¢ detto il colpo di Venere. I quattro astra-
gali (T9) incisi sull’ancora di una nave raffigurano il tiro di Venere con evidenti
scopi apotropaici.? In Svetonio (Aug. 71) il colpo di Venere vince la somma in pa-

™ Schol. ad Eur., Or. 432: 10 ®owvixio §186E0g ypdupata avtovg citata e discussa da Debiasi
2004: 120.

> Cfr. Debiasi 2004: 120-121; sul ruolo preminente dell’eroe nei Cypria, vd. Burgess 2015: 49.
76 Vd. Torrance 2013: 142-143. Sulle relazioni dei drammi di Sofocle ed Euripide rispetto al mo-
dello eschileo che ristruttura la materia tratta dai Cypria, vd. Sommerstein 2015: 464.

77Vd. Carbone 2005: 131.

78 Vd. Paus. 10,3,1, cfr. Mendner 1978: 850; Lazos 2002: 369; si veda il fr. 10 di Filemone, cfr.
Pastorino 1955: 44-45 ad Antiph. fr. 194 K.-A.

7 Vd. Hdt. 1,94,2: ¢ooi 8¢ avtol Avdoi kol 1a¢ maryviag 1og viv odict 1€ kol "EAAnct xate-
otemong £autov eEevpnua yevéohat. “Apo 8¢ tavtog te €€evpevdnvol mopo odlol AEyouot
kai Tuponvinv drotkicat, Dio. 2.71.4: Kai €ictv 0010l THg TOURAG TYEUOVES KOAOVUEVOL TPOG
0VTOV £€nL TNG TadLag TG VIO Avdav £€gvpnobot dokovong Avdlmveg, E1KOVEC MG EOL dOKEL
1OV coAlov, Enel TOV Y€ Koupntik®v o0dEV domep ol 6aAlol dpdotv oUT €v VUvolg oVt €v Op-
xnoet. (Sono loro a guidare la processione. I Romani li chiamano ludioni dal nome dei giochi di
cui i Lidi passano per essere stati gli inventori. Questi ludioni somigliano ai salii, poiché non
praticano alcuno dei riti dei Cureti nei canti e nella danza). Cfr. S., fr. 438 N.2; Taillardat 1962:
64, 149; Mendner 1978: 848, 850.

80 Vd. Hampe 1951: 25 con rinvio al santuario cipriota di Afrodite a Pafo per una probabile ori-
gine; Queyrel 1987; Paraskevaidou 1989: 89; Carbone 2005: 91 n. 206.
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lio, mentre quello di 6 sembra negativo, ma forse la regola ¢ descritta in modo
esplicito nella lettera di Augusto a Tiberio proprio perché si tratta di un caso ecce-
zionale. Il colpo di Euripide da 40 punti (Poll. 9,101), mentre quello di Stesicoro 8
(9,100).8% Altri tiri sono evidentemente positivi o negativi, molti sono associati a et-
nonimi e ambiti geografici, come per esempio Adxwvec, 'Apyeiog, Kdog, Xiog.*
Erano noti anche i colpi di Alessandro e dell’efebo (AP 7,427). Nel Curculio di
Plauto I’eroe comico eponimo menziona il colpo infausto dei «quattro avvoltoi»
(357: zacit uolturios quattuor), equivalente a quello dei cani dal valore di un solo
punto, mentre un tiro fortunato & detto «regale» (359: zacto basilicum).®’ In eta ro-
mana I'imperatore Claudio, grande appassionato e ludopatico, avrebbe scritto un
trattato in materia, come ricorda Svetonio (33,2).

In un epigramma gnomico rivolto alla condanna dei giochi da tavola in forma di
un poemetto epico (AP 9,482) Agazia Scolastico descrive in particolare quello pra-
ticato dall'imperatore Zenone, il quale usa un pyrgos per lanciare tre dadi alla volta
e sposta di conseguenza le pedine su un percorso numerato. In tale caso il giocato-
re colloca due dadi sullo stesso lato e deve evitare di lasciare pedine isolate (&{v-
vec) su una casella secondo una peculiarita riscontrabile nella famiglia del back-
gammon. Malgrado la sua esperienza, un personaggio di assoluto rilievo come il
monarca bizantino evocato a pitl riprese come Gva& non puo sottrarsi ad una scon-
fitta del tutto imprevista. Per meglio far intendere questa mossa infausta il poeta ci-
ta minuziosamente la posizione delle pedine che I'imperatore aveva collocato con
cura sulle differenti caselle (7: moltkiAdtevktog ... 0€o1¢), pregustando un esito del
tutto differente della sua partita.®* In altri epigrammi del libro IX (767, 768, 769)
Agazia affronta il tema del gioco dei dadi come metafora dell’incostanza del fato,
sviluppando una riflessione etica sulla necessita dell’autocontrollo, che & necessario
mostrare al tavolo da gioco, reprimendo eccessi e scatti d’ira ingiustificati.®’

I recool sono menzionati gia nell’Odzssea nella descrizione degli svaghi dei proci
comodamente adagiati su pelli bovine nei portici della casa reale di Itaca.’ Il poeta
sottolinea che i pretendenti provano diletto dal gioco con le pedine su linee traccia-
te evidentemente al suolo. La tecoeia rappresenta la forma pit antica del gioco da
tavolo ed ¢ intesa esplicitamente come un motivo di distrazione. Gli uomini in an-
sia per la decisione di Penelope trascorrono il tempo tra molte occasioni di con-
fronto ludico, in cui riversano le malsopite rivalita, dacché ognuno aspira a primeg-
giare sui compagni e prendere il posto del sovrano assente.®” Con un ampliamento

81'Vd. Carbone 2005: 91-92; Bianchi 2015: 76-77.

82 Cfr. Lazos 2010: 84.

8 Cfr. Schidler 1996: 70; Lazos 2010: 84; Bianchi 2015: 77.

84 Cfr. la ricostruzione proposta da Schidler 1995: 85-86: il problema per Zenone ¢ di non pote-
re spostare le pedine in accordo coi dadi, perché molte caselle erano bloccate. Vd. anche il com-
mento dell’epigramma in Lazos 2002: 669-674; Carbone 2005: 111-125 con ulteriori proposte.
8 Vd. discussione in Galli Calderini 1992: 123-125 sui dadi come metafora della vita e gli echi
cristiani nell’intento moralizzatore del poeta giustinianeo; Carbone 2005: 102-111 con analisi
morfosemantica e stilistica dei componimenti segnati da una ricercata dizione epico-tragica.

86 Vd. Od. 1, 106-108, cfr. Carbone 2005: 161.

87 Cfr. Kurke 1999: 254-256.
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dello schema narrativo omerico in Ateneo Apione di Alessandria adduce una spie-
gazione per il gioco dei proci che avrebbe appreso da Ctesone, un testimone itace-
se, dunque fedegno. Secondo tale testimonianza la pesseia dell’ Odissea acquista il
valore di un gioco divinatorio, in quanto strumento di predizione. La sfida al tavo-
liere, in cui sono impegnati i pretendenti, indica il prescelto dalla regina nella per-
sona del vincitore, il giocatore piu abile con le pedine, che dovra finalmente sposa-
re Penelope. Il nome della regina ¢ assegnato anche alla pedina chiave che funge da
bersaglio e va colpita senza toccare le altre, dacché chi conquista la donna ottiene il
potere supremo.®

Non diversamente sulle fondamenta dei templi, terme o agora di molte citta gre-
che sono stati rinvenuti diagrammi di gioco iscritti nel marmo. Prima di consultare
sacerdoti e oracoli, i devoti o semplici privati in attesa di sbrigare i propri affari in-
gannano il tempo con tali esercizi ludici, che offrono un esempio eloquente di una
buona socialita.®” Gli esempi di linee per tali giochi nei teatri mostra che anche in
attesa dell’inizio della rappresentazione o in un intermezzo scenico si trovava il
tempo per una partita, che si rivela ancora una volta un’occasione di confronto tra
uomini, i quali condividono un codice ludico, ostentando di possedere qualita psi-
cologiche e caratteriali positive.”

Anche per il gioco evocato dall’Agamennone di Eschilo si riconosce ragionevol-
mente un gioco di pedine, nettela, come ipotizzato da Fraenkel nel commento ad
loc., non per forza di una partita al gioco delle cinque linee (T6).”! Le risonanze
metaforiche del Brettspiel sono avvalorate da Platone nelle Leggz, in cui raffigura
un dio petteutés per rappresentare l'attivita numinosa riguardo all'uomo, il quale
getta una pedina nelle sue mani e non puo in alcun modo interferire con il gioco,
influenzandone gli esiti.*? Inoltre, la speculazione cosmologica ha sviluppato I'im-
magine del cosmo come un tavoliere, in cui le pedine corrispondono ai pianeti, co-
me espressamente indica Clearco (fr. 12 Wehrly).”

Il neoplatonico Temistio (or. 7) paragona il difficile equilibrio politico che Valen-
te deve raggiungere dopo il tentativo di usurpazione di Procopio appoggiato da
Costantinopoli (365/366) alle mosse del ciottolo nella petteia (96d). Nel discorso
volto ad attirare la clemenza dell'imperatore (7.89: ¢prdavOpwria) nei riguardi della

8Vd. Ath., 1,16-17, cfr. Carbone 2005: 162-163; Lazos 2010: 116.

8 Cfr. le considerazioni di Schidler 1998; Id. 2013d: 38-40 con documentazione archeologica
dallo stadio, dalle terme e dal teatro di Afrodisia (cinque linee) e da Efeso; Crist-Dunn Vaturi-
de Voogt 2016: 128-145, con il rilievo preliminare che alcuni bordi possono essere usati per dif-
ferenti giochi e viceversa alcuni giochi si adattano a diverse configurazioni tracciate su un sup-
porto.

% Cfr. Schidler 2013d: 40: «En jouant en public, les joueurs mettent de plus en évidence des
qualités personnelles et d’autres compétences: les joueurs ne maitrisent pas seulement une plani-
fication stratégique et mathématique, mais ils sont également doués d’adresse».

1 Cfr. Medda 2017: 32 con status quaestionis.

2Vd. PL, Lg. 10.903d; Mendner 1978: 850.

% Cfr. Wehrly 1948: 49; Torre 2019: 473 e n. 43 con discussione dei modelli del cosmo immagi-
nati dalle fonti greche e latine, come la trottola (furbo) in Manilio Astr. 3.
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capitale il retore consiglia un sottile gioco politico di contrappesi tra castighi e
provvedimenti liberali esemplificato dalla metafora delle mosse accorte nel gioco
sul tavoliere.**

Polluce cita tpnuotiktal, tpnuatilely come lemmi appartenenti al dialetto dori-
co, mentre le forme attese sono in tal caso con a. In ogni caso si comprova la sua
preferenza per quest’ambito linguistico.”

Alla mierstoporivdo (T5), il gioco del colpo piu alto effettuato con diversi tiri,
Polluce fa riferimento in due distinti luoghi, rispettivamente nella sezione sui dadi
e in quella sui ludonimi terminanti in -7zda (vd. comm. T18). Il ludonimo & chiara-
mente derivato dall’aggettivo nAeiotopdrog indicante colui che ottiene il punto piu
alto nel gioco dei dadi lanciati con varie gettate. La descrizione di Isidoro (Ex.
18,66,1) e il riferimento di Ovidio (T 2,473-474) mostrano che il vincitore deve
realizzare il punteggio piu elevato, evitando il colpo del cane (gr. xOwv, lat. canis)
che vale un solo punto. Evidentemente il colpo piu sfortunato & realizzato con
quattro lati aventi valore di uno e definiti metaforicamente cani, che sono assunti
dagli Elegiaci come metafora di insuccesso erotico (Prop. 4,8,46: damnosi ... canes;
Pers. 3,49: damnosa canicula). In genere, s’impiegavano dadi o astragali, ma si pote-
va usare anche una moneta, ad esempio una dracma. Una volta perduta la partita,
lo sconfitto cedeva tutti i suoi astragali al vincitore. Tiberio nella Vita di Svetonio
(S 14) consulta a Padova 'oracolo di Gerione, gettando astragali d’oro nella fonte
di Abano ed ottiene il punteggio pit elevato che gli preannuncia un destino molto
fortunato. Sicuramente il gioco ¢ effettuato con diversi lanci. Il tiro di tre dadi da
origine al nome bizantino di tp1BoAv.”

N

Giochi da tavolo: le “cinque linee” (T6), la “citta” (T7), le “linee incro-
ciate” (T8)
T6: VII 206 KvBeiag 8¢ £1dn [...] xai vovpayia, vi) g kol iepd ypauun, 4o’ fig 1
nopolpia’ «Kvnow tov ad’ 1epacy». (Diogenian. 41 CPG 15, p. 259)
IX 98 Tdv 8¢ névie 1@V £KaTEPWOEY YPOUUDY HEOT TIG TV 1EPG KOAOVUEVT YPauL-
uN” Kol O TOV EKEIOEV KIVAV TETTOV TOPOLULAY «KIVEL TOV Gd’ 1EPAC».
T7: IX 98 'H 8¢ 81a moAA®@V yhdwv maidia TAtvBiov £0Tl, YMpog £v YPOUUOlg €0V
Sdokeuévag Kol 10 UEV TALVBLoV KaAElTal TOAMG TOV 0 YROwv £KGOTN, KOOV
dupnuévav 8¢ €1g VM TOV YNO®V KOTA TAG XPOag, N TEXVN T Taldlig £0TL Te-

%4 Sulle intenzioni dell’orazione quale Adyoc TpeoPevtiicdg, un’ambasciata in favore di Costanti-
nopoli per stornare Valente da rappresaglie motivate dal sostegno della citta all’usurpatore, vd.
Vanderspoel 1995: 163; Tomassi 2015: 258.

9 Non condivisibile Bussés 2011: 44, n. 50 che Polluce «spesso considera doriche parole che so-
lo lui riporta per poi approvarle».

% Vd. Koukoules 1948: 196; Paraskevaidou 1990: 31-32; Lazos 2002: 562; Id. 2010: 103-105;
Schidler 2013b: 46.
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PLANYEL TAV V0 YHO®V OLOYPO®Y TNV ETEPOYPOLY AvaLpELY: OBev kol Kpative mé-
nowkton (fr. 61 K.-A.) 99 «Ilovdidvida moreng Baciiéac, / the éptBoiakog, 0168’
fiv Aéyouev, / kol kOva kal TOALY v moilovotvy.

T8: VII 206 KvBeiog 8¢ €1dn [...] xoi dtaypaupilety kol dtaypoputoudc.

IX 99 'Eyyvg 8¢ €ott tavty 1) ma1did kol 0 dtaypopulopog Kol 10 dtaypopuuilety,
fviva Ta1dioy Kol Ypoupnds wvopalov.

I giochi da tavolo hanno precedenti nelle corti reali in Mesopotamia e a Ugarit in
Siria”” e conoscono notevole diffusione nell’ Antichita greco-romana.

Nelle névte ypoupot, come indica il titolo, ogni giocatore ha cinque pedine di-
sposte su altrettante linee. Numerose referenze letterarie sono pervenute in merito
a questo gioco. Il proverbio riguardo alla linea centrale, che ¢ comunemente nota
come quella «sacra» (iepd), ha alimentato un’ampia tradizione paremiografica in-
torno al fatto di «muovere la propria pedina dalla linea sacra».

11 riferimento pit antico a questo proverbio si trova in Alceo, fr. 351 V., il quale
riporta tale espressione nella forma piti completa, menzionando anche la pedina da
spostare (AiBov), mentre le fonti piu tarde offrono citazioni compendiarie. In ogni
caso gli autori alludono cosi alla soluzione estrema dettata dalla necessita e adottata
in una situazione di grave emergenza. Si tratta, quindi, di una mossa disperata da
evitare fintantoché possibile. Pertanto, ha acquisito il valore di massima proverbia-
le ed & stata trasposta come metafora del rischio estremo nel corteggiamento amo-
roso da Teocrito (6,18) a indicare in generale il pericolo estremo in cui qualcuno si
trova ormai privo di altri mezzi di soccorso. Con un percorso etimologico non diri-
mente all’espressione AiBov kivelv, «spostare la pedina», quindi «rischiare», che ¢
molto fortunata nel lessico tecnico delle cinque linee & stata addirittura collegata la
formazione del termine kivdtvog, «pericolo». Il lemma deriverebbe da un paleoac-
cusativo atematico kivd0v < nom. xivdvg, «lancio della pedina» attestato in eolico
dal tema *kei- mettere in movimento.”

Il poeta lirico degli inizi del VI secolo ¢ il portavoce per antonomasia della cultu-
ra simposiale. In tale contesto i giochi da tavola esaltano la competizione tra i con-
vitati, i membri pit influenti dell’aristocrazia locale e sottolineano I'eccellenza in-
tellettuale ed i meriti individuali, sancendo il primato del vincitore. La rappresenta-
zione iconografica pit nota in merito ¢ offerta nello stesso periodo dal pittore
Exekias in un’anfora a figure nere (530 a.C.), in cui si vedono impegnati in questo
gioco Achille ed Aiace, il quale soccombe di fronte alla superiorita del compagno,
come indicano alcuni segnali iconologici incontrovertibili.”’

97 Vd. Crist-Dunn-Vaturi-de Vogt 2016: 8-16.

%8 Taillardat 1956: 193: «Le grec ayant réservé le théme x1vd- (apparenté a xiveiv) a la forma-
tion de noms familiers, on peut croire qu’a Lesbos ou sur le domaine oriental du grec on avait
conservé le mot *xivd0¢ comme terme de jeu, alors qu’il disparassait partout ailleurs, c’était le
« fait de pousser le pion » au jeu de cinq lignes (cf. AiBov kiveiv)». Dubbi di Chantraine: 532-
533 a proposito di questa ed altre spiegazioni etimologiche legate alla ludonimia dei dadi.

% Anfora attica, Cittd del Vaticano, Museo Gregoriano Etrusco, vd. Mendner 1978: 850;
Woodford 1982: 173-181; Lazos 2010: 118-119; Schadler 2013b: 50-51; Castoldi 2015: 31-33;
Dasen 2015b. Sono pervenuti ca. 168 vasi con tale scena.



Commento 195

E significativo rimarcare che proprio agli inizi del VI secolo risalgono anche le ri-
produzioni fittili di tavole da gioco con linee parallele provenienti dalle necropoli
dell’Attica, come quella di Copenhagen o del Ceramico di Atene, alle quali si ag-
giunge la recente acquisizione del Musée Suisse du Jeu de La Tour de Peilz (VD)
ed un’altra conservata nel Museo Archeologico di Vavrona (Brauron) dalla necro-
poli di Merenda, mentre al VII secolo si data I’esemplare pitu antico con un dado
cubico del Museo Nazionale di Atene da Anargyros. In ogni caso 'eta di Alceo pa-
re il momento cruciale per I'affermazione dei valori individuali, in cui i simposiasti
amano gareggiare per provare a tutti la propria superiorita intellettuale. Il primato
cosi acquisito nell’eteria diventa il presupposto per aspirare all’egemonia nel grup-
po e di converso nella citta. Si profila un quadro coerente di norme etiche ed aspi-
razioni del singolo nell’ambiente ideale per la diffusione dei giochi di strategia co-
me le «cinque linee», in cui 'elemento del fato connesso al lancio delle pedine &
controbilanciato necessariamente da una buona dose di riflessione e di calcolo nel
posizionarle e spostarle in modo opportuno, di rimando alle mosse del compagno.

Malgrado recenti proposte di ricostruzione, sfuggono le regole esatte delle «cin-
que linee». Nell’ergonomia del gioco appare ragionevole postulare il principio del-
la cattura delle pedine dell’avversario in casi ben determinati in modo simile a
quanto ¢ previsto nei giochi da tavolo moderni come la dama o il back-gammon. Un
ruolo cruciale spetta, quindi, alle pedine dvyec, cioe dispari, isolate e percio su-
scettibili di essere catturate dall’avversario.

Probabilmente secondo le regole vigenti ciascun giocatore deve mantenere una
pedina sulla linea centrale, quella «sacra», mentre ha facolta di spostare le altre
quattro; quando le ha perdute o non ha pit la possibilita di catturare quelle dell’av-
versario, si arrischia a spostare la pedina della linea sacra, ma & la mossa del tutto
per tutto che lo espone alla possibilita di essere definitivamente sconfitto.

Le cinque linee sono largamente rappresentate nelle fondamenta di templi, come
quello di Latona di Delo, in Asia Minore o in Egitto di Kom Ombo costruito nel-
I’eta tolemaica.!®

Un altro gioco da tavolo con molte pedine ¢ designato nAiv6iov, letteralmente il
«quadrato» o moMg, la «citta». Il modulo corrispondente nel mondo romano ¢ il
ludus latrunculorum, letteralmente il «gioco dei mercenari».!! Nelle testimonianze
paremiografiche e lessicografiche (Zenobio, Fozio) I'espressione méieig moiley
presupporrebbe un «gioco delle citta», ma la pronuncia itacista con I’assimilazione
del dittongo ha prodotto 'omofonia fra il nominativo singolare e plurale (moAlg /
noAelg), rendendo, quindi, le due forme indistinguibili all’'udito. La confusione
morfofonetica ha indotto il fraintendimento dell’accusativo singolare addotto da
Cratino nei versi citati da Polluce (fr. 61 K.-A.: méAv) a conferma che in origine
era corrente il gioco della citta. Ragionevolmente, le pedine erano catturate con
quelle due di pertinenza poste da entrambi i lati, come avviene nel ludus latrunculo-
rum.

100 yd. Schidler 1998; Crist-Dunn-Vaturi-de Voogt 2016: 128-142, con fig. 5 (p. 137). Sulle re-
gole del gioco da tavolo romano, vd. May 1995: 59.
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Nella sequenza di Cratino la battuta comica ¢ costruita sul doppio senso tra I’ac-
cezione tecnica di téAig che da il titolo a questo gioco da tavolo e quella pit gene-
rale indicante la citta, cioé Atene nel complesso. Evidentemente, si & imposta I'i-
dentificazione tra lo spazio contrassegnato dalle caselle da gioco, alternativamente
chiare o scure e la rappresentazione di una citta coi suoi filari di case, specie se si
pensa al modello urbanistico ortogonale di Ippodamo. Lo spazio ludico equivale
per traslato alla mappatura di uno spazio urbano. Nello specifico una citta compo-
sita quale Atene nata dal sinecismo tra diverse realta si presta bene ad essere imma-
ginata come un reticolo di caselle. Non a caso Teseo, il mitico eroe, al quale il sine-
cismo ¢ tradizionalmente attribuito, & ricordato solennemente da Cratino col suo
patronimico secondo uno stilema tragico, dissonante rispetto al contesto comico.
La sovrapposizione semantica tra i due spazi & significativa e fa di Atene un grande
scacchiere sul quale le pedine sono manovrate dai demagoghi. I’intercambiabilita
nell’uso lessicale attesta forse la diffusione in ambiente attico del ludonimo che ha
soppiantato quello originale di mAvOiov designante I’abaco del gioco, traendo ori-
gine dalla disposizione delle pedine su un quadrato.'®

Il Sraypoppioude, letteralmente il gioco delle «linee incrociate» o «attraverso le
linee» ¢ un altro gioco da tavolo molto diffuso nell’Antichita greco-romana ed ¢
chiamato semplicemente anche le «linee» (ypouuai), come conferma Esichio s.o. E
un gioco di strategia, le cui regole sembrano meno chiare che nelle «cinque linee».
Pare confermato pero il principio della cattura delle pedine dell’avversario secon-
do norme ben definite. Anche il numero di linee tracciate sul supporto non ¢ chia-
rito esattamente, ma si ipotizza che in questo gioco ne siano previste diverse, pro-
babilmente ancora una volta in numero dispari. Polluce chiarisce che si tratta di
una versione affine al gioco della «citta», ma non offre ulteriori precisazioni, le
quali sarebbero preziose per meglio determinare le regole di questo modulo ludico
che puo corrispondere ugualmente ad un gioco di posizione come la dama moder-
na.!'” Come suggerisce Ulrich Schadler, un’altra possibilita ¢ identificare il gioco
con i Duodecim scripta, cioe la tipologia del backgammon, di cui i Greci erano pro-
babilmente a conoscenza e che avrebbero sviluppato in questa forma.

101 7] termine nel lessico ludico romano & desunto dal vocabolario militare e designa il mercena-
rio, cfr. May 1995: 58, che cita H.A. 13: Proculo, giocando ai latrunculi, tira a sorte dieci volte di
seguito il colpo dell'imperatore ed & proclamato augusto di conseguenza sull’istante da un com-
militone; Lazos 2010: 119. Vd. anche Merkelbach 1978: 48-50.

102 yd. Mendner 1978: 850; Paraskevaidou 1992: 26; Lazos 2010: 129-133, che ravvisa in tale
modulo ludico le radici degli scacchi, per la cui storia si veda la ricostruzione di Schadler 1998:
38-43. Cfr. Capra 2016: 43-45 sul significato del gioco della polis e delle pedine in Platone.

103 Vd, Austin 1940: 265; Koukoules 1948: 196; May 1995: 56; Lazos 2002: 241-243, 562; Id.
2010: 122-125, fig. 248-250 con esempi di diagrammismi tracciati sulle fondamenta dei propilei
di Eleusi.
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Astragali

T9: IX 99 [...] 10 pév odv dotpaydrolg nailetv kol dotpayorilely kol dotepilev
£v101 TV TOLTOV E1PHKOOLY, OTL TOVG GOTPOYGAOVG KOl GOTPLOGC ELGIV Ol WVOUO-
Cov, "Avtiddvng 8¢ kot dotpiyove. 100 To 8¢ oxfua T00 KoTd TOV AGTPAYOAOV TTO-
Hotog Gp1Ouod S6Eav eiyxev, kol 10 pev povddo dnAodv KaAeltol KOV, 1O 8¢ dv-
Tukeipevoy yude, kai Xiog ovtog 6 BOAoc. Avdg 8¢ kol mevidg v dotpaydAolg,
domnep v kOPolg, ovK €veotiv. Ol 8¢ mheiovg TOV pev €€ty Kdov, tov 3¢ xdva
Xiov kaAgioBor Aéyovoiy. Kal unv kol Zmneiyopog £KaAEITO TIG TOPO, TO1G GOTPO-
yoAilovowy ap1Budg, 0g €10 T0 OkT®™ TOV Yop €v Tuépq 10D TomTod Tddov €€
OKT® TAVTOV cuVTEBEVTO, TETONKEVOL TNV «TEVT OKT» doot mopotuiov.!® 101
‘Enel 8¢ 10l TETTOPAKOVTO TOLG WETO TOVG TPLAKOVTO TPocTacly ‘ABNvnct cuv-
fp&ev Evpnnidng, €1 tettopdrovia cuvipollev aotpaydAmv Boin, tov aptbuov
toVtov Evpuanidnv dvopalov. Kol unv kot aptidlev dotpaydiovg £x popuiokmv
KOTEPMUEVOLG £V TM dmodutnplm Tovg maidag O TTAdtwv (Ly. 206e) €dn 10 & dp-
Téley &v dotpaydimy TANOEL, KEKPUHUEVOV VO TOLV XEPOLY, LAVIELOV ELYE TOV
aptiov 1 kol mepttt@dv. Tavtov 8€ T0VT0 KOl KVOUOLS 1 Kapvotg 1| Guuyddioig, ol
3¢ kol apyvpim mpdrietv nElovy, £l motog ‘Aptotoddvng £v ITAovte (816) Aéymv:
otothpotl & ot Bepdnovieg apTialouey.

Un forte legame con la religione, la divinazione, il fato contrassegna I’astragalismo
antico che ¢ largamente attestato nel Vicino Oriente, in Egitto in connessione al
noto gioco del senet e nell’area dell’Egeo fin dall’eta del Bronzo.!”

In Grecia antica gli astragali o aliossi (dotpdyoror > dotpoyarilelv o dotpelc,
dotpuyon; lat. tali o taxilli), gli ossicini del tarso tra tibia e calcagno nell’articolazio-
ne della caviglia, sono lo strumento di una pratica ludica molto comune fin dall’e-
pica omerica.'%

Nell'I/zade il defunto Patroclo appare in sogno ad Achille, reclamando una sepol-
tura comune per entrambi. Nel discorso all’amico ricorda il motivo del suo arrivo
alla casa di Peleo, rivelando di essere stato bandito dalla sua patria, la Locride, per
il crimine commesso da bambino a Opunte in un eccesso d’ira contro il rivale
Cleonimo, il figlio di Anfidamante, proprio al termine di una partita agli astragali
conclusasi tragicamente.!”” In maniera analoga un autore dell’Archaia, Ferecrate,
descrive il lancio di aliossi che termina con una scazzottata (fr. 48 K.-A.)1%; in eta
imperiale Ovidio testimonia le passioni insane scatenate da una degenerazione del

104 yd. Kidd 2017: 95.

105Vd. Finkel 2007: 21; Crist-Dunn-Vaturi-de Voogt 2016: 9.

106 Cfr, Koukoules 1948: 169; Moraux 1965: 161; Koutsoklenis 1986: 34-35; Schadler 1996; Id.
2013; Fasnacht 1997; Bignasca 2000: 146; Lazos 2002: 180, 187-198; Id. 2010: 30-32; De Siena
2009: 131-137; Id. 2010: 29-30; Doria 2012; Zwierlein-Diehl 2013: 59; de Grossi Mazzorin-Min-
niti 2013: 372; Bianchi 2015: 75-79.

107.77° 23.83-90, vd. anche il racconto di Strabo 9,4,2; ps.-Apollod., Bib/. 3,13,8, in cui Patroclo &
Verémenos di Achille, cfr. Reinmuth 1975: 855; Mendner 1978: 854; Paraskevaidou 1989: 88;
Carbone 2005: 160-161 con citazione erronea di una «partita a dadi», mentre I’eroe fanciullo
gioca con gli aliossi; Lazos 2010: 32.

108 Vd. Carbone 2005: 183. L’esiguita del frammento non consente di conoscere 'esito di questa
sfida di astragalisti, sicura & 'atmosfera della scena da taverna.
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gioco,!” contrassegnata da perfidia e frustrazione.!!

Ancor prima dell’eta omerica si potrebbe rintracciare un generatore di casualita
paragonabile ad astragali e dadi, se si accetta di riconoscere un sostituto di tali ma-
nufatti con questa funzione nelle conchiglie depositate in gran numero nelle tombe
dell’eta del Bronzo medio e tardo.!!!

Una vivida scena di quotidianita nell’Atene classica ¢ ritratta da Platone nel Lisz-
de 206e-207a: i fanciulli giocano con gli aliossi nel ginnasio, quando sopraggiunge
Socrate accompagnato da Ippotale, spasimante d’amore per il ragazzo eponimo del
dialogo. I giovani astragalisti si trovano nello spogliatoio attorniati dai coetanei, tra
i quali il bel Liside mostra I'eccellenza conforme al primato estetico ed intellettuale
che lo contraddistingue. Quest’antefatto inaugura la discussione nel ginnasio intor-
no alla definizione della natura della philia connessa alla bellezza, ma anche alla
virt. A tal riguardo Socrate conduce un confronto dialettico con Liside e Menes-
seno, un altro ragazzo nonché suo allievo.!? E notevole I'aspetto performativo del
gioco che si svolge nel vestiario in una dimensione corale alla presenza degli spetta-
tori, i quali partecipano intensamente alla sfida tra i loro amici. Il gioco € in modo
eminente un’esibizione in favore degli astanti, i quali non sono direttamente coin-
volti, ma svolgono il ruolo di pubblico appassionato. Come d’abitudine, i ragazzi
tengono diversi astragali nei bussolotti (popuickot). In questi pratici contenitori
con 'apertura su un lato custoditi gelosamente in mano ripongono il loro prezioso
corredo, estraendo gli ossicini nei momenti dedicati al gioco.!”® Inoltre, bisogna ri-
levare che l'astragalismo non € organizzato in un momento qualsiasi, ma in un gior-
no solenne al termine del sacrificio per la festa di Hermes, il dio tutelare della divi-
nazione contrassegnata dalla componente decisiva del fato, dell’alea e dell’azzardo.
Nelle tecniche profetiche poste sotto il patronato di questo dio ladro e psicopom-
po con una spiccata personalita di ¢rickster spiccano la cleromanzia e le sortes, tra
le quali si enumerano pure i giochi con gli ossicini,'** simbolo dell’infanzia.'”® Pla-

199 Ovid., Ars am. 371-376: Tum sumus incauti studioque aperimur in ipso. / nudaque per lusus
pectora nostra patent. / Ira subit, deforme malum, lucrique cupido / iurgiaque et rixae sollicitusque
dolor, / crimina dicuntur, resonat clamoribus aether; / inuocat iratos et sibi quisque deos («E gran
fatica: siamo incauti al gioco, / la passione ci scopre e troppe volte / mettiamo il cuore a nudo; in
noi subentra I'ira che tutto ci deforma il viso, la brama del guadagno, e liti e risse, / cupi risenti-
menti. Le insolenze / corrono intorno e ne rimbomba 'aria: / per sé ciascuno invoca i numi ira-
ti». Tr. Barelli 1958).

10 Ovid., Ars am. 377-378: Nulla fides tabulae. Quae non per uota petuntur! / Et lacrimis uidi
saepe madere genas («Non buona fede al tavolo di gioco: soltanto imprecazioni, e molte volte /
scorrere ho visto sulle gote il pianto». Tr. Barelli 1958).

1 Tpotesi sollevata di recente da Pomadére 2018: 69-70.

12 Cfr, analisi di Hermary 2012: 422, 424: Liside ¢ sotto la tutela di un pedagogo al pari di Me-
nesseno, quindi, ¢ un ragazzo di dodici anni circa col ruolo di erémenos di un giovane adulto
quale Ippotale.

113 Per la realta archeologica di tali Realien, cfr. Meirano 2004: 92-95.

14 Cfr. Grottanelli 2000: 164-167; 1d. 2001: 129-137; Id. 2005: 129-142; Burkert 2005: 37; Jail-
lard 2012.

5 Per le connessioni tra bambini e astragali nell’astrologia, cfr. Caré 2006: 144-146.



Commento 199

tone sottolinea che tutti i fanciulli indossano gli abiti solenni degli Hernzeza.''® Ri-
guardo al legame tra religione e gioco va ricordato che nell’ Artemision di Efeso si
radunano per giocare agli aliossi i ragazzi del luogo, ai quali si associa volentieri
Eraclito, destando lo stupore tra gli scandalizzati concittadini (9,3 D.-K.). Del resto
il filosofo asserisce di preferire tale passatempo con i piccoli alle discussioni politi-
che impegnate degli adulti. La valenza religiosa dei giochi da tavolo & palesata nel
pensiero dell’Efesino dal noto fr. 51 D.-K. imperniato sul confronto tra il tempo /
Aion ed un infante che gioca con le pedine (tecoevwv).!”” Una rappresentazione
iconografica confrontabile con la scena descritta da Platone, in cui tre adolescenti
sono intenti a giocare agli astragali, ¢ offerta da un chous a figure rosse del 420
a.C.118

Riguardo al rapporto tra gioco, astragali e bambini nell’ Atene del V secolo si ri-
vela illuminante un racconto della biografia plutarchesca di Alcibiade (2,2), ritratto
da fanciullo mentre gioca agli astragali assieme ad altri coetanei sulla pubblica via,
quando un carro minaccia di travolgerli. Mentre tutti si scostano precipitosamente
per schivare il pericolo, Alcibiade resta orgogliosamente al centro della scena, pa-
randosi dinnanzi al carro e si rivolge al carrettiere, invitandolo provocatoriamente a
passare sopra di lui dopo aver rovinato il gioco a tutti i suoi amici. Per il biografo
di eta imperiale la notizia mostra precocemente il carattere protervo e superbo del
controverso eroe dell’Atene classica, ma conferma i dati tipici della quotidianita lu-
dica dell’epoca: i bambini giocano comunemente all’aperto e prediligono I’astraga-
lismo.!?

Anche l'epigrammista del IV-III secolo Leonida di Taranto (AP 6,309) enumera
gli astragali tra i giochi che Filocle consacra a Hermes nel momento di passaggio
dell’uscita dall’infanzia insieme con altri oggetti simbolo dei trastulli fanciulleschi
inadatti al nuovo statuto esistenziale consono al suo ingresso nell’eta adulta.!?°

Nell’Eroico (22,1) Filostrato, memore della storia omerica (I/. 23,83-90), assegna
a Patroclo il ruolo di eroe civilizzatore, il quale evita un ulteriore spargimento di
sangue e detta la norma della convivenza, traendo un insegnamento esemplare dal-
la sua vicenda biografica ed ammonisce i posteri di non commettere un inutile
spargimento di sangue a causa di una partita con gli astragali. Nella stessa opera
(45,2,1-2) questi ossicini sono inseriti nel repertorio dell’educazione ideale imparti-

116 y7d, Paus. 8,23,6-7 per i giochi dei bambini nel tempio di Artemide Kondyleatis, Plu., Mor.
839c: Aéyetol 8¢ xol keAnticol €11 molg dv, Gvdxeltal Yap €v dkpomoret, Serv., ad Verg.
Georg. 12 afferma che Europa gioca nel tempio di Esculapio, Ov., Her. 21,124-125: sicut in aede
Dianae.

17 Su Eraclito astragalista vd. Snell 1926: 373; Frinkel 1968: 264; Mendner 1978: 850; Paraske-
vaidou 1989: 88.

118 Malibu/Cal., Paul Getty Museum, fig. 46 in Lazos 2010: 33.

119 Cfr. Paraskevaidou 1989: 90; Lazos 2002: 180. Sugli astragali come gioco prediletto dai bam-
bini vd. anche Pl., R. 2,374c; Plu., Alex. Fort., 1,9 (330-331).

120 Sulla pratica di consacrare gli astragali ad una divinita nel momento di passaggio dall’infanzia
all’efebia, cfr. Gilmur 1997: 172-173; Lazos 2002: 191. Per I’epigramma, cfr. commento di Gow-
Page 1965: 335-336; Tortorelli Ghidini 2000: 255-263.
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ta da Chirone ad Achille, un modello della trasmissione dei valori eroici ed aristo-
cratici, in cui i giochi tradizionali lungi dall’essere banditi sono associati ad altri
trastulli propeudetici alla futura attivita militare degli adulti.

In merito al legame tra la sfera cultuale di Eros e gli astragali acquista notevole si-
gnificato la scena di Apollonio Rodio (Arg. 3,114-130), in cui il terribile fanciullo
gioca agli astragali con Ganimede e lo sconfigge con trucchi illeciti, privandolo di
tutti gli ossicini.'?! Nell’iconografia di eta classica anche vasi plastici a forma di
astragalo mostrano la palese connessione con la sfera cultuale di Eros e 1'azione
esercitata dal dio fanciullo. In particolare, un askos in forma di astragalo & decorato
su una delle due facce larghe dall'immagine di Eros alato in atto di suonare la li-
ra,'?? mentre un altro astragalo plastico da Apollonia Pontica, odierna Sozopol in
Bulgaria, reca un’acclamazione pederastica: 7160g fiv («era grazioso»), con ambiva-
lenza tra la dolcezza del comportamento e ’'amabilita dell’aspetto fisico del giova-
ne 123

In un altro epigramma Asclepiade (AP 6,308,1-2) conferma la popolarita di tale
gioco, dal momento che gli astragali sono assegnati in palio dal maestro di gramma-
tica allo scolaro pit bravo in una prova di calligrafia. Gli astragali non sono una
prerogativa esclusiva dei bambini, altre classi di eta condividono tali esperienze lu-
diche, anche se il pregiudizio contro gli adulti come astragalisti & confermato da
Artemidoro di Daldi. Nella spiegazione del sogno su tale attivita ludica il teorico e
professionista dell’oniromanzia del II secolo d.C. ritiene di buon auspicio la visione
di bambini intenti a giocare ad astragali, dadi o tessere, poiché si tratta di una nor-
male attivita infantile svolta costantemente da loro.!?* Viceversa per un uomo adul-
to o una donna & sconveniente sognare di giocare con gli astragali. Percio, tale so-
gno preannuncia gravi pericoli a meno di non nutrire la speranza di ricevere un’e-
redita. Giacché gli aliossi sono prelevati dalle carcasse di animali, I'oniromante li
collega alla sfera della morte per associazione di idee, profilando in subordine I'i-
potesi di un lascito testamentario.

Preziose informazioni tecniche su denominazioni e valori attribuiti alle facce del-
I’astragalo si desumono da Aristotele nella nota discussione anatomica dell’ Hzstoria
Animalium 2,1,499b,26-31, con la quale coincide largamente la descrizione pollu-
ciana. Ancora nel De caelo 2,12,2922a,28-292b,1 una similitudine sulla legge delle
probabilita e dei grandi numeri & desunta dal gioco degli astragali.

Per riassumere, i quattro lati dell’astragalo di forma pressoché cubica ricevono

differenti denominazioni e punteggi che si possono cosi schematizzare:'*’

121 Cfr, Paraskevaidou 1989: 88-89; Fowler 1989: 17 con riferimento a un gruppo statuario di
Policleto descritto da Plin., NH 34,55; Pretagostini 1990: 225-237; Schadler 1996: 67-68; Bigna-
sca 2000: 146.

122 New York, Metropolitan Museum of Art, inv. 40.11.22, cfr. Hermary 2012, 420, fig. 2a.

125 Vaso oggi al Museo Archeologico di Sofia, cfr. Hermary 2012: 417-419, 420 con fig. 1.

124 Artemid., Oneir. 3,1: nondiov 8¢ mailov 18€iv kVBolg §i dotpoydroig fi yNdolg 0¥ movnpdv:
£00¢ yop 1oig nandioig el nailerv. Cfr. Paraskevaidou 1989: 88, 90.

125 Cfr. Nollé 2007: 8-9; De Siena 2009: 151-155; Id. 2010: 31.
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Xiog, Chios, o kVwv, cane (lato stretto a forma di S): 1 punto;
Vrtiog dorso (lato largo, concavo, posizione verso I'interno): 3 punti;
npovnc, ventre (lato largo, convesso, posizione verso ’esterno): 4 punti;
K@og, Cos, 6 punti (lato stretto, piatto): 6 punti.

Riguardo allo schema desunto dal passo di Polluce (9,99) si ricorda la distinzione
riproposta da U. Schadler, oggetto del dibattito degli specialisti dei giochi da tavo-
lo tra la denominazione del lato e quella del lancio corrispondente. Secondo tale
ipotesi il lancio di Coo ¢ quello dell’astragalo caduto su questo lato, mentre si vede
il lato opposto, cioe quello di Chio. Quindi, in tal caso Coo sarebbe il lato stretto a
forma di S e varrebbe 6 punti, quando I’astragalo cade su questo lato.'?® Si deve te-
ner presente un’ulteriore differenza rispetto al dado cubico. Nell’astragalo, infatti,
variano considerevolmente le possibilita di estrarre a sorte le varie facce, come mo-
strato anche dall’archeologia sperimentale con ripetuti lanci di aliossi antichi e/o
moderni. Aldila di lievi oscillazioni ¢ acquisito il dato di un’elevata probabilita sta-
tistica di far cadere l'ossicino su una delle facce larghe (hyptios o pranés). Molto pit
raramente dopo la gettata questo si posiziona su uno dei lati stretti; tra questi due
permane in un numero di casi pit esiguo su quello a forma di S.'%’

Il proverbio Chio/Coo ¢ largamente attestato. Anche I'attribuzione di P. Oxy.
2743 a Strattide e I'identificazione con la sua Lemnomeda (fr. 23) propugnata da E.
Lobel ¢é fondata sulla citazione della sentenza in fr. 1, 7.2 Com’¢ stato notato, tut-
tavia, il riuso continuo dei proverbi rende impossibile un sicuro collegamento con
tale opera, adombrando I'ipotesi che questo e i frammenti seguenti siano da adde-
bitare ad altre commedie, in cui figura Lampone, I'indovino, sostenitore di Pericle
e cofondatore di Turii nel 444/443 a.C., spesso bersaglio di attacchi polemici dei
poeti dell’Archaia.'* All'&ypnrog Xiog fa riferimento Leonida di Taranto in uno
degli epigrammi funerari citati (AP 7,422,5-6) e lo considera un tiro del tutto nega-
tivo, indizio di una morte prematura per il defunto, il cui corredo sepolcrale ¢ ac-
compagnato dagli aliossi.””® Anche Antipatro di Sidone in questa serie di epigram-

126 yd. Schidler 1996: 64 con note e riferimenti a Jiithner 1926 ed altri.

127 accertato tale dato, anche se variano lievemente i risultati sperimentali, cfr. Ineichen 1987:
31; Nollé 2007: 9-10 asserisce circa 80% di probabilita per le facce larghe contro 20% per quel-
le strette; Rohlfs 1963: 12-13 n. 17 rileva 48% per il 4, 35% per il 3, 10% per I'l, 7% per il 6;
Schidler 1996: 63-64 e n. 13 precisa circa 75% di tiri su un lato largo e 25% su uno stretto, ri-
portando i dati percentuali dell’esperimento condotto personalmente e di quelli precedenti, co-
me Deubner 1929: 272-274; Sittig 1931: 23, con simili evenienze.

128 Cfr. ed. pr. Lobel 1968: 2743, con rec. Luppe 1971: 122, che ¢ favorevole, invece, a una pater-
nitd eupolidea con richiamo dei Deszi, sulla base di fr. 99,32-33 in P. Cair. 43227 fr. 1Y, sulla
questione vd. Fiorentini 2017: 308.

129 La natura proverbiale dell’espressione inficia un’identificazione sicura, cfr. Austin 1973: 208,
fautore dell’assegnazione alle Aparétideg di Cratino, con dossier degli attacchi contro Lampone
da parte dei comici tra il 409 e il 375 ca.; Fiorentini 2017: 308, 311.

B0 Cfr. Carbone 2005: 98, di cui va rigettata pero la nozione che i giocatori notino «il punto in-
ciso sull’aliosso»: nel caso degli astragali ¢ sufficiente rimarcare la faccia sulla quale & caduto I'a-
stragalo. Punti ed altri simboli numerali distinguono, invece, le facce di oggetti geometrici rego-
lari, esaedri, dodecaedri o icosaedri, che rientrano nella tipologia del dado.
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mi epidittici (7,427,6) menziona il colpo di Chio che svela un tiro funesto.””! Nei
corredi funerari ¢ acquisita la polisemia di tali ossicini dotati di poteri apotropaici
con funzione profilattica in quanto oggetti legati al fato e indicatori del destino, co-
me conferma il caso istruttivo delle necropoli italiote di Locri Epizefiri e Caulonia,
ove centinaia di astragali sono deposti nelle tombe.?*? Peraltro, quest’astraga-
lomania'®® si registra in un’area entro i cui confini I'astragalismo si perpetua fino al-
I’eta moderna, sancendo una continuita per certi versi sorprendente della cultura
ludica.’?* Un numero molto elevato di astragali, oltre 22mila oggetti, con funzione
di amuleti e/o di offerta votiva, ¢ stato rinvenuto nell’antro coricio sul Parnaso
presso Delfi in un contesto cultuale ugualmente molto significativo.'”

Alcuni epigrammi dell’Anthologia Palatina (7,421-430) sono incentrati sul tema
del passante che disvela I'identita del defunto grazie al valore degli astragali deposti
sulla sua tomba: dalla posizione degli ossicini e dal significato dei tiri da loro evoca-
to riesce a desumere una serie di informazioni concernenti I’eta, professione e i me-
riti di colui al quale ¢ dedicato il sepolcro. Malgrado il carattere enigmatico di simi-
li componimenti costruiti su un exenzplum fictum, il dato cogente dell’'uso funerario
dell’astragalo ha molteplici risonanze semantiche ed ispira concretamente tali crea-
zioni poetiche.®®

Nell’ambito della cleromanzia di eta imperiale una tipologia divinatoria affidata,
come rimarcato, alla tutela di Hermes, gli astragali sono reputati anche come un si-
stema di sortes, alimentando una fiorente astragalomanzia,”” la letteratura sull’ar-
gomento ¢ rappresentata da un corpus di epigrafi preservate spesso integralmente,
redatte in un periodo assegnabile al I-IT secolo d.C. su larghi blocchi monolitici ri-
cavati dalle cave di pietra locale in un’area microasiatica ben definita (Licia, Panfi-
lia, Pisidia, Frigia) corrispondente all’Anatolia sudoccidentale.”’® Non & risolto il
dibattito sulla derivazione dei testi epigrafici da un modello comune, un antigrafo
letterario o epigrafico. In ogni caso i 56 testi oracolari pervenuti mostrano un alto
grado di affinita e concordano in modo univoco sul metodo di consultazione. Gli
utenti gettano cinque astragali per tiro e sommano il valore numerico assegnato a

BLAv. 6:€1¢ 8 6 ye pavier Xiog adovpdtepov, cfr. Carbone 2005: 96, 98-99.

B2 Cfr. Hampe 1951: 25-26; Elia-Care 2004: 87-90; Care 2010: 460-463; Ead. 2013: 56 con riesa-
me della documentazione; de Grossi Mazzorin-Minniti 2012: 218; Papaikonomou-Poplin 2013:
57.

133 Ta fortunata espressione & coniata da Hampe 1951: 16 in riferimento al caso di Locri Epizefi-
ri.

134 Rohlfs 1964: 13 conclude: «Veramente una stranissima analogia tra antico e moderno nella
tradizione di un giuoco della Magna Grecia»; cfr. De Nardi 1991: 80.

B5 Cfr. Amadry 1984; Poplin 1984; Gilmur 1997: 170, 172; Lazos 2002: 193; de Grossi Mazzo-
rin-Minniti 2012: 214. Per gli astragali in tale contesto, vd. IG II 2, 1533, 23-24.

136 Cfr. Laurens 1989: 47; discussione in Carbone 2005: 88-99, in part. 92-95.

BT Cfr. Rohlfs 1964, passinz; Amandry 1984, p. 377; Costanza 2009: 14.

B8 Vd. Kaibel 1888: 535-537; Hopfner 1924: 51; Graf 2005: 82-84 con elenco completo dei do-
cumenti astragalomantici di origine epigrafica; Nollé 2007: 123-181; Staab 2009: 176; Johnston
2008: 99.
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ciascuno. Si possono ottenere cosi diverse combinazioni, la cui serie ha inizio dal
punteggio pitt basso: 5 = 1 x 5 fino al pit alto: 30 = 6 x 5.1

E rilevante che generalmente in queste iscrizioni ogni combinazione & associata
ad una divinita e ad un pronostico. Dopo aver gettato gli astragali, il consultante
aggiunge il valore assegnato ai rispettivi lati dell’ossicino, cercando la spiegazione
corrispondente al tiro effettuato.!*® Il criterio di correlazione tra la divinita e il tiro
di astragali non & sempre perspicuo,'*! a parte le preghiere rivolte alle Moipat, TV-
xou (TOyxn egemone, Salvatrice o ancora Felice o fonte di felicita) e Nixot (Vincitri-
ce e gioiosa). Altre divinita del destino si riconoscono in Aaipwv, "Aya0o¢ Aaipwy
e Nemesi, la celeste riparatrice dei torti. Il legame tra la cultura ludica attraverso il
lancio degli astragali e la rete di significati imbastita dalla mantica permane un dato
caratteristico,'* ereditato dalla cultura romana.'*?

La consultazione oracolare tramite gli astragali riveste un ruolo cruciale nel san-
tuario di Eracle Buraico presso il fiume omonimo nei dintorni della citta di Bura.
Pausania ha tracciato una descrizione accurata, in cui spiega le modalita d’uso della
tavola, sulla quale sono illustrati i possibili colpi ed il loro significato nell’ambito
della pratica divinatoria (7,25,10).* Nella caverna in Acaia, la cui esatta identifica-
zione permane controversa, i responsi oracolari erano tratti sulla base degli astraga-
li disponibili nel sito in gran quantita a tale scopo. Il consultante getta quattro
astragali, consultando la tavola di legno (riva&) presente in loco e trova cosi la
spiegazione appropriata per la combinazione di numeri ottenuta con i tiri da lui ef-
fettuati (oxfuo dotpoydiwv).'¥ Lo stesso meccanismo ¢ utilizzato nel gioco con
astragali (o dadi), quando gli auspici sono ricavati dalla combinazione delle facce.
Una modalita fondata esclusivamente sulla somma dei punti ottenuti appare in
Svetonio (Tzb. 14). Anche lo scoliaste a Pindaro, Py. 4 intende I’attivita di interpre-
te di kAnpot esercitata da Mopso nella saga argonautica come una consultazione

139 Se si ottiene la medesima combinazione come risultato di una somma uguale di tiri (es. 14 = 1
+3+3+3+4;maanche=1+1+3+3+601+1+4+4+4),glioracoli prescrivono di di-
sporre le combinazioni in accordo con le facce dell’astragalo a partire dal lato concavo stretto (1
punto) per finire con quello convesso piatto (4 punti), cfr. Graf 2005: 62-63; Nollé 2007: 9.

140 Sulla sacralita della sfera ludica nel mondo greco-romano, cfr. Graf 2005: 64-65, Nollé 2007:
14-16.

141 Una connessione simile vige tra il tiro specifico e la divinita invocata nel lancio di quattro da-
di per ogni gettata. I criteri per associare i lanci alle divinita sembrano differenti nell’astragalo-
manzia, cfr. Graf 2005: 63; Nollé 2007: 28-30 con lista degli d&i da propiziare per ciascun tiro
degli aliossi.

142 Per I'interazione tra giochi di astragali e divinazione, cfr. de Grossi Mazzorin-Minniti 2012;
Schidler 2013: 62, in genere Beerden 2013: 37-40.

43 Sul fato come elemento chiave nell’astragalismo romano, vd. Torre 2015: 15-17 con discus-
sione dei passaggi salienti negli elegiaci latini, vd. Ovid. Ars am. 3,353-384; Trist. 2,475-483;
Schadler 2013: 63.

144 Vd. Heinevetter 1912: 32; Moggi 2000; Nollé 2007: 15-16; Bianchi 2015: 78. Sulla situazione
cultuale della regione del Peloponneso nordoccidentale, cfr. Osanna 1996: 241-242.

145 Cfr. Nollé 2007: 15 e n. 76 con discussione critica del passo in esame e rettifica delle tradu-
zioni di Moggi 2000; Pritchett 1998: 349.
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divinatoria tramite il lancio di astragali e conferma che tali ossicini erano presenti
in passato nei templi e sulle mense sacre a fini di predizione del futuro, come sap-
piamo per il tempio di Bura grazie alla descrizione del Periegeta e per altri siti ora-
colari quali Didima e Claro.!*® In etd imperiale il pznax, la tavola recante le predi-
zioni corrispondenti alle somme di diversi tiri di astragali, diviene lo strumento ca-
ratteristico di indovini itineranti, ciurmatori da trivio, i quali offrivano la propria
prestazione professionale in cambio di denaro.!#’

Inoltre, la monetazione di diverse citta di eta tardo-classica ed ellenistica recano
effigiati gli astragali con un’eminente funzione cultuale, spesso in associazione ad
Apollo o altre divinita, come ad esempio a Claro, Clazomene e Colofone, dove tali
emissioni giovano a propagandare il ruolo profetico dell’astragalomanzia per uno
dei centri oracolari di maggior rilievo dell’Asia Minore.!*® Ugualmente nei coni di
Efeso dell’eta severiana e immediatamente successiva sono ritratti ragazzi nudi in-
tenti a giocare agli astragali davanti ad una statua dell’Artemide poliade oppure
I'immagine semplificata li ritrae in tale atto senza il busto della dea. Anche in que-
sto caso non si tratta di una mera descrizione del gioco infantile, ma di un richiamo
alla funzione divinatoria di tali sorzes, dal momento che un aliosso compare sovente
in monete cittadine coeve accanto alla testa di Artemide o vicino alla cerva o alla
palma della dea. Pertanto, si postula la connessione tra i coni monetali coi giovani
astragalisti e la pratica oracolare tramite aliossi esercitata nell’Artemision senza so-
luzione di continuita per secoli.'*

In Grecia moderna si registrano paralleli perspicui con la pratica ludica antica
con vari esempi rilevabili nel Peloponneso, nelle isole ioniche, nelle Cicladi, nel-
I'Eubea e nell’Egeo centro-settentrionale e invero in ambito orientale (Turchia,
Persia, Armenia) e occidentale (Spagna e Grecia salentina in Puglia). L’indicazione
comune nel greco salentino &: pezome ’s ta kontricia = noilopev otd xovdpixia,
con I'impiego di yovdpixt, ipocoristico di xdv8pog «cartilagine».>® Nella Calabria
centrosettentrionale le attestazioni lessicali in merito derivano dal grecanico con
vari esiti, ma questo gioco € sconosciuto nei villaggi ellenofoni dell’ Aspromonte,

146 Schol. Vet. ad Pind., Py. 338a e b Drachmann: 143-144, cfr. Kaibel 1876: 193 n. 1; Nollé
2007: 11 con rinvio all’oracolo 27 del corpus astragalomantico da lui costituito sulla base delle
epigrafi microasiatiche in materia, in cui kAfipog & equivalente ad astragalo: €ccapo & €l nin-
TOVGL dVM KoL TPELG TPLO, KANpOL.

47 Cfr. gli esempi addotti da Nollé 2007: 16-17, in particolare gli dyvptixoi mivaxeg, le tavole
dei mendicanti girovaghi impugnate da alcuni discendenti di Aristide ridotti in grave indigenza
(Plu. Arist. 3).

148 Per la connessione degli astragali sui tipi monetali alla divinazione tramite tali sortes, vd. il
dossier di testimonianze in Nollé 2007: 12-14, che riprende un’idea avanzata da Head 1911: 144
per un conio di Imera risalente al periodo della conquista agrigentina (482-472), cfr. anche Hal-
liday 1913: 207.

149 Cfr. Nollé 2007: 13 sulla base anche di moltissimi astragali trovati negli strati pitt antichi del
santuario efesino.

10 Cfr. Rohlfs 1964: 11 per questo titolo ludico in greco salentino ed altre espressioni simili me-
no perspicue usate nella regione per designare il gioco con gli ossicini.
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come lo & del resto in Sicilia.”! Riguardo all’astragalismo greco moderno si cita il
gioco dei k61010, «astragali» (Corfu, Chio, Beozia, Acarnania) o piu diffusamente
del Belpng, «visir» (Creta, Peloponneso, Cicladi, Dodecanneso) o BelvpoBooct-
Mdg, «del visir e del re», con un titolo piu esteso che riunisce le persone dei due
giocatori protagonisti.’”? Il vezyris, prestito dall’arabo wazir = «fidato aiutante»,
«vicario» rappresenta un’esperienza ludica rilevante nella cultura neogreca.'

Consideriamo in dettaglio il “gioco del visir” attraverso la varieta delle attestazio-
ni etnografiche. Nella Grecia moderna i bambini sono soliti scegliere un ossicino
d’agnello o di capra, pit raramente un bovino, che prende nome di kétot («astra-
galo») o xopévtliro. Sono tramandati diversi nomi per le quattro facce dell’astra-
galo in greco moderno, pero lo svolgimento del rito ¢ identico. I risultati dei tiri as-
segnano le differenti parti da interpretare. In base all’esito del lancio degli astragali
uno dei ragazzi riceve il ruolo del «re», Bociiidg, se I'ossicino cade sul lato stretto
a forma di “S” (= antico Chios); se 'astragalo cade, invece, sulla faccia opposta (=
antico Koos), ottiene la parte del «visir», BelOpng, donde il nome del gioco per
esteso. I lati stretti corrispondono alle gettate meno ricorrenti, le pit difficili da ot-
tenere e sono forieri di buoni risultati nella prospettiva ludica, perché assegnano le
parti dei protagonisti. Le altre due facce, quelle larghe, danno luogo a due esiti dif-
ferenti. Quella larga, concava, rivolta verso I'interno (antico Umtioc) € un tiro nullo
(dxvpog), senza conseguenze di sorta, al giocatore che realizza tale tiro non succe-
de nulla. La sua situazione rimane dunque invariata. Talora gli & consentito di ripe-
tere il lancio.™*

Si registrano diversi nomi per questo tiro neutro, in genere ¢ definito «uomo»
(GvBpwmoc), sottinteso un buon uomo oppure «fornaio» (Youag), una funzione di
tutto rispetto in una societa arcaica cerealicola, in cui il pane e i prodotti di forno
sono alla base dell’alimentazione, la sua rilevanza ¢ comprovata dai nomi corri-
spondenti di hlebar «fornaio» in Bulgaria e buk «pane» nelle comunita albanofone
della Calabria (alb. buké).”>

La faccia larga opposta, cioe quella convessa rivolta verso I'esterno (antico
npavig), € il colpo pit frequente e piu facile da ottenere statisticamente, quindi, &

51 Cfr. i risultati delle missioni di studio di Rohlfs 1964: 2-4, 9-10.

52 Cfr. Rohlfs 1964: 11 per i titoli corrispondenti in bulgaro car 7 vizr, castigliano rey y verdugo
e catalano rey-botxi = «re e boia»; per indicare il gioco ¢ pit isolato (Tessaglia, Peloponneso set-
tentrionale) il turchismo doixt o aferetico oixt < aszk, «ossicino», assunto anche in bulgaro 457,
romeno arsic, serbo-croato arsic, albanese ashik per indicare I’astragalo. Sul prestito dal turco
mutuato a sua volta dall’arabo vasir, «ministro», «luogotenente», cfr. Babiniotis 2005: 356, s.v.
Belipic.

153 Su tale gioco cfr. in generale Darakis 1994: 26, 67-68; Papanis 1996: 29-31; Papazis 2011: 94-
95, 110.

154 Cfr. Rohlfs 1964: 4 per il caso del Salento, dove tale tiro & detto la gettata doppia dubbla o
tiibbula.

155 Cfr. Rohlfs 1964: 7-8: in tali sistemi di astragalismo questi nomi sono assegnati, tuttavia, al la-
to largo convesso, che ha valore positivo, in base al noto principio dello scambio delle facce op-
poste.
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quello del perdente. Chi ottiene tale gettata subisce un castigo ed & chiamato in pre-
valenza I’asino (6vog): riceve un certo numero di colpi con una corda, un panno an-
nodato o un bastone. Oltre all’asino tale faccia & spesso denominata quella del ladro
(kA€¢tnc), un criminale meritevole di ricevere una pena per i suoi delitti contro la
proprieta. Tale idea ¢ largamente sviluppata in ambito orientale, come attestano i
nomi per questa faccia dell’astragalo in arabo haramij, persiano duzd, turco hirsiz,
armeno gol, tutti afferenti all’accezione di «brigante», «razziatore»."® L’idea forte-
mente negativa si € sviluppata in area balcanica, come si evidenzia dai nomi per tale
faccia in bulgaro: hajduk, «brigante» e in romeno: 07z riu, «uomo malvagio».?’

In questo caso il gioco del vzsir acquista una valenza didattica, ammaestra i bam-
bini, insegnando loro non solo le differenze dei ruoli nel mondo degli adulti con
gerarchie precise da rispettare all'interno della comunita, ma anche I'idea di pene
proporzionate ai reati e ai comportamenti antisociali da reprimere. In tale prospet-
tiva bisogna evidenziare che si configura come un rito d’istruzione e iniziazione alle
prove che attendono i bambini quando saranno adulti. Se i partecipanti si attengo-
no ad una corretta interpretazione del gioco, possono evitare il rischio di farlo de-
generare in un atto intimidatorio di bullismo verso un compagno piu debole. Peral-
tro, 'elemento di casualita generato dal lancio degli astragali garantisce in partenza
che ciascuno possa ottenere la parte del re, del visir o del castigando (asino/ladro).
Nel vezyris tocca al re decidere in dettaglio le modalita e I'entita della punizione
cosi come il numero dei colpi da affibbiare al perdente, mentre il visir si pone ac-
canto a quest ultimo e agisce di conseguenza, infliggendo materialmente la punizio-
ne al malcapitato, percid esercita una funzione di giudice e amministratore della
giustizia. Tale compito costituisce 'episodio culminante del gioco come risultato
del tiro degli astragali ed & eseguito materialmente dal visir, il quale & chiamato,
percio, Evhoodc, «picchiatore», a Sfakia sulla costa cretese sudoccidentale. La fac-
cia del visir riceve a sua volta varie denominazioni connesse allo strumento del ca-
stigo, come papdi, «bastone» o oTpodunog, «corda» nella penisola di Mani in La-
conia ed altre similari.’® Una volta comminata la punizione, il gioco prosegue con
un nuovo tiro di astragali. Se un altro effettua il colpo del re, allora riceve la verga
dal precedente re. Se, invece, realizza il tiro del visir, sottrae la corda a quest’ulti-
mo. I partecipanti invertono, quindi, i ruoli e la coppia del re-visir cede la parte ai
rispettivi successori.!’

Considerando alcune varianti locali, la faccia del «re» ¢ denominata il lato del
«pascia», macdc, a Lesbo; a Florina in Macedonia del cdAt dal turco saltik,'®
quella larga prominente & detta la «conca» (oxdén) a Lesbo e a Micono; il «foro»
(tpumo) ad Anfissa.'®! Nel capoluogo della Focide, inoltre, I'altra faccia larga, la cui

156 Cfr. Rohlfs 1964: 7.

57 Cfr. Rohlfs 1964: 8.

158 Cfr. Rohlfs 1964: 7.

159 Cfr. Rohlfs 1964: 5; Koutsoklenis 1986: 34-36.
160 Cfr, Mellios 1985: 33.

161 Cfr. Rohlfs 1964: 8; Koutsoklenis 1986: 36.
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uscita decreta la punizione, ¢ detta del caudpt, cio¢ del «basto» usato dai cavallari
per montare su asini ed equini in genere.!®® Tale variante rientra nel medesimo am-
bito semantico del nome pili usato per tale lato, vale a dire «asino».'® Chi ha la
gettata del samzari riceve regolarmente il castigo deciso dal giocatore-re con la bac-
chetta in mano ed eseguito dal ragazzo che impersona il visir, tenendo in mano la
verga. Se qualcuno sorteggia la faccia del samzari, il «re» ordina per esempio d’in-
fliggergli quattro legnate. A tal punto, il visir domanda: Euddteg 7y Aepdvateg; lette-
ralmente «all’aceto o al limone?», vale a dire: «legnate molto aspre o deboli?».'*!

Nel dialetto arcaico dell’isola di Scarpanto (Karpathos), un centro notevole per
gli studi etnografici, I’astragalo & detto kvAikopmog, «osso di giuntura»;'® le facce
del vassilids e del visir sono ridenominate rispettivamente del pryyag, «re» e del xo-
MiBpomog, letteralmente «buon uomo», percid adatto come giudice.'®® Sono enu-
merati poi regolarmente il lato del «ladro» (kAéntng) e quello del «fornaio» (yo-
udg) per il colpo nullo. Anche qui riceve lo scettro (10 Bacirikt) il bambino, il qua-
le ottiene il lancio della faccia del re, mentre quello che sorteggia il ruolo del visir
tiene in mano una bacchetta di legno (10 Belupixt) atta ad infliggere il castigo. Un
terzo che effettua la gettata del «ladro» viene colpito dal visir tante volte quante ne
ordina il re. Se, invece, estrae la faccia del «fornaio», non riceve alcun titolo onori-
fico, ma neppure una punizione.'¢’

Nel Nord Egeo, a Chio le facce strette del re e del visir si oppongono, come di
solito, a quelle larghe chiamate I'una: «asino», ydidopoc, con impiego della voce
demotica in luogo del classico dvog oppure «ladro», kAéptng; l'altra «uomo»,
dvBpwmog o «fornaiox», ywudc.'®® Il titolo di asino assegnato al perdente in concor-
renza con quello di ladro & un elemento precipuo nella metafora della cultura ludi-
ca antica e moderna, che va evidenziato. Se capita che I'astragalo, una volta lancia-
to, non assume alcuna delle quattro facce, il giocatore il quale I’ha tirato tenta di
spostarlo con la mano per farlo ricadere su una di queste, mentre gli altri lo colpi-
scono, percuotendolo duramente. Per questo motivo riceve il soprannome di tou-
TEPNG < TOWR® = «pizzicare», «catturare».'® Se nessuno dei compagni riesce ad
ottenere il titolo di visir o di re, in tal caso il «ladro» non viene punito e riesce a far-
la franca.'’®

A Lesbo i giocatori si dividono in due squadre e, quindi, un maggior numero di
partecipanti ¢ coinvolto nella sfida con gli ossicini. Se I'astragalo resta perfettamen-
te diritto, il che avviene estremamente di rado, allora la disfatta degli avversari & to-
tale: costoro sono obbligati a portare sul dorso i vincitori, ricevendo bastonate sulla

162 Sy tale lemma cfr. Babiniotis 2005: 1566.

163 Anche un lato del perdente & detto oggi Ydidapoc, «asino», cfr. Paraskevaidou 1989: 89.
164 Cfr. Koutsoklenis 1986: 35-37.

165 Cfr. Rohlfs 1964: 11.

166 Cfr, Rohlfs 1964: 6.

167 Cfr. Vdokakis 2014: 63.

168 Cfr. Papazis 2011: 110.

169 Cfr. Darakis 1994: 67.

170 Cfr. Darakis 1994: 68.
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schiena, sono trattati esattamente come asini da soma.'”! A proposito del castigo di
portare alcuni compagni sul dorso, si ricorda il gioco antico dell’€¢pedpiondc e la
varieta di paralleli nel folclore moderno, in cui ¢ palese I'identificazione tra i ragaz-
zi, i quali recano sulle spalle i propri compagni, e una bestia da soma (vd. T33,
T37).

Bisogna trarre dunque alcune considerazioni dall’aspetto peculiare del gioco del
vezyris, che sancisce la punizione del perdente e I’assimilazione all’asino, traccian-
do alcuni paralleli tra gli aspetti salienti del gioco degli astragali moderno attraver-
so la documentazione folclorica e le esperienze ludiche note da fonti letterarie, les-
sicografiche ed iconografiche dell’Antichita, che contempla diversi riti umilianti, in
cui il perdente € punito duramente dai vincitori e sottoposto a pene corporali piti o
meno severe, come notato per la basilinda. Un’altra pratica umiliante diffusa specie
in ambito militare ¢ il kollabismos (T52).

Del resto gia Socrate nel Teeteto di Platone (146a) rivela che gli sconfitti ai giochi
con la palla nell’Atene classica sono correntemente designati come asini (évot), ri-
chiamando il prototipo dell’animale piti sgraziato e maldestro.!'”? A tal riguardo, il
gioco del vezyris con la polarita tra re (BaciAidc) e asino (6vog o ydidapog con voce
neogreca), offre un esempio peculiare di ricezione di una dinamica ludica risalente
alla tradizione antica e trasferita in eta moderna alla gara basata sulla gettata degli
astragali.

Infine, consideriamo I'isola di Sira o Siro (gr. Z0pog), ove il gioco del visir riscuo-
te indiscutibile popolarita come in genere in tutto I'arcipelago. Un’indagine etno-
grafica ¢ stata condotta personalmente dallo scrivente (2015, 2016, 2017) ad Ano
Syros, il nucleo urbano veneziano incastonato ai piedi della cattedrale cattolica di
S. Giorgio (10 "At T'iwpn), che domina la moderna Ermupoli. Tale borgo medieva-
le detto la Chora custodisce gelosamente tradizioni e memorie del patrimonio fol-
clorico, mantenendo elementi identitari molto forti.'”* A Sira il vezyris conferma la
divisione dei ruoli risultanti dall’esito del lancio degli aliossi, i nomi delle facce
hanno subito alcune modifiche con aggiornamento dei titoli tradizionali. Il lato a
forma di S resta quello del re. L’altra faccia non & denominata piu visir (vezyris),
ma BovpPoviag, «mazza», un nome folclorico eloquente, connesso all’atto della
punizione eseguita dal giocatore che realizza tale colpo. Quest’appellativo oggi de-
sueto, ma di forte richiamo ha un’esatta corrispondenza in Calabria nel nome di
mazza o mazzeri (ital. mazziere, cioé la guardia armata di mazza) attribuito al lato
dell’astragalo che i giocatori si augurano di evitare.!’* Per esteso nel Meridione d’I-

71 Papanis 1996: 31 annota per esperienza autobiografica: «il gioco aveva allora termine, ma il
ricordo di quelle legnate persiste fino ad oggi!».

172Vd. Schol. Pl. Tht. 146a3 = 15 Cufalo: 1@v 0dv noarldviov 1010, T00g uev vikdvog Bact-
A€1g €KAAOLY KOl OTL GV TPOGETAGGOV T01g GALOLG VKOOV, ToVG & NTTouévoug dvoug. Kpa-
Tivog 8¢ Xeipwot xoptéviog opod eykotoui&og kal ty «dvog AMopav» tapotpiov €nieée tOv
AOyoV 0Vt «®¢ Gvog Anwtépm kamvtot thg AMpag»: [fr. 247 K.-A.] to0¢ yop frtouévoug mg
£oauev, 6voug kobnobatl Eleyov, BOGIAELG &€ TOVG VIKAVTAGC.

173 Cfr. Rossolatou-Deverakis 2017: 18-136.

174 Sul parallelo tra il vocabolario ludico di Sira e della Calabria, cfr. Rohlfs 1964: 7, con nomi
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talia designa il gioco con gli astragali.'” Successivamente questa faccia stretta & sta-
ta definita a Sira Ymovpyde, cioé ministro. Dunque, il termine vezyris desunto dal-
I’amministrazione ottomana & stato soppiantato da vozrvoulas, a suggello delle
mazzate da affibbiare al compagno e, quindi, da hypourgés per descrivere senza
equivoci la funzione dell’incaricato del castigo. Analogamente in Calabria nel lessi-
co degli astragali jadice (ital. giudice) designa talora il lato dell’ossicino e il giocato-
re, il quale amministra la giustizia e passa per esteso ad indicare questa pratica ludi-
ca.'’® Allopposto, come notato, a Mitilene il lato del re & ribattezzato del «pascia»
per influsso della nomenclatura turca. A Sira, comunque, vezyris & I'appellativo in-
valso nell’uso per sanzionare I'equivalenza col tiro degli aliossi, anche se qui manca
la corrispondenza tra la denominazione del gioco e quella di uno dei quattro lati
dell’astragalo.

In ultimo, la faccia dell’ossicino che determina il castigo di un giocatore a Sira
non ¢ chiamata asino, né ladro, come rilevato in altri siti, ma Tnyddt, «pozzo», con
un elemento descrittivo desunto dal profondo incavo presente su tale lato e poi con
un’innovazione di rilievo per il suo significato politico e ideologico: Tovpxog, «tur-
co».”7 In questo modo la carica scoptica legata alla menzione dell’asino ¢ trasferita
dal singolo individuato come capro espiatorio agli storici avversari nell’Egeo, sui
quali pesa una condanna morale conforme ai nomi di brigante e uomo malvagio
usati per la faccia del perdente nei Balcani. Il malcapitato, il quale effettua il colpo
del «turco», assume su di sé il castigo assegnato idealmente agli avversari. Cosi il
gruppo sfoga il risentimento nei riguardi di un nemico temibile, esorcizzando il ti-
more attraverso lo sfogo liberatorio offerto dal gioco, che assume, percio, una fun-
zione catartica.

In conclusione, i documenti etnografici comprovano che i bambini si sono affol-
lati nei vicoli di Ano Syros, Chio, Lesbo e tante altre localita insulari e della terra-
ferma, a Florina come ad Anfissa, per gettare gli astragali e giocare al visir, rinno-
vando la pratica ludica antica attestata fin dall’[/iade. Pertanto, appaiono autentici
eredi degli eroi omerici e dei fanciulli osservati da Socrate nel Lzside di Platone. Gli
emuli degli astragalisti nelle diverse contrade della Grecia contemporanea con i lo-
ro kokaldkia sono gli ultimi testimoni di un lascito significativo in tale patrimonio
della cultura immateriale.

equivalenti per tale faccia dell’astragalo nella penisola iberica: zurriago, “frusta” a Salamanca,
verdugo in Andalusia e Aragona e botxz in Catalogna con uguale accezione di “boia”.

17> Denominato perciod 7zazzéri (vd. romeno armas), cfr. Rohlfs 1964: 11, che restituisce pieno si-
gnificato all’espressione di re mazziere del Pentamerone di Giovambattista Basile (1634-'36 e
1644 come Lo cunto de li cunti, titolo definitivo nell’ed. del 1674) del tutto oscura per B. Croce
1932: 1, 178, ma perfettamente perspicua come calco di BelvpoBaciiidg.

176 Cfr. Rohlfs 1964: 11.

177 Cfr. Rohlfs 1964: 8, con il parallelo esatto di puzzu «pozzo» nel Salento e voci affini: kodma a
Samo e Aurno a Leucade con accezione di «coppa», dupka «nicchia» in Macedonia, fossa/fonta
in Calabria settentrionale e Lucania, in Aragona hoyo «fossa» e ojo «occhio», come a Minorca
ut; Costanza 2018: 67.
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Pari e dispari (T10)

T10: VII 206 KvPeiog 8¢ €1dn [...] xai 10 aptidlery.

IX 101 Kot pnyv xoi aptidletv aotpoydloug £k GOpUIoK®V KOTEPMUEVOUG £V T G-
nodumple tovg moldog 6 TIAdtwv (Ly. 206e) €dn «10 & dpTidletv €v GoTpoydA®Y
TANOEL, KEKPUUUEVOY VIO TOV EPOLY, LOVIELOV E1XE TOV APTLOV T KOL TEPLTTAVY.
Tavutov 8€ 10010 Kol KUGUOLE 1| KapVoLg T Apuyddlotg, ol 8€ kol apyvplm TpdTTeELy
néiovv, el motog 'Apiotoddvng ev ITAovte (816) Aéywv: «otatipot & ot Bepdmov-
TEC APTLALOUEV>.

L’ aptiooudc o 10 dptidlety o moocivda ¢ il gioco a pari e dispari, che si pud prati-
care con gli astragali, come fanno i bambini del Lzside radunatisi nel ginnasio in oc-
casione degli Hermeza, allorché sono raggiunti da Socrate, o con altri oggetti facil-
mente reperibili quali noci, mandorle, fave, monete. Nel Pluto, esauriti gli ideali
della polis, 'utopia comica di Aristofane ¢ sancita dalla redistribuzione delle ric-
chezze elargite non secondo I'arbitrio del caso, bensi conformemente ai meriti indi-
viduali. I dio eponimo del dramma, una volta ricuperata la vista, applica la giusta
divisione dei redditi. Pertanto, gli schiavi possono giocare con stateri d’oro che nel-
la realta non potrebbero tenere in mano, dato ’enorme valore di tali monete di
gran lunga superiore alle loro possibilita economiche. Lo stravolgimento della
realta descritto da Carione prospetta una societa alla rovescia, in cui le casse sono
stracolme d’oro e gli oggetti d’uso comune quali gli aliossi di provenienza animale
sono sostituiti da oggetti preziosi.'’® Polluce cita il Pluto, ma si limita alla misura
del v. 816, senza riportare I'aggettivo in enjambement nell’incipit del verso seguen-
te (xpvooig), sul quale si concentra la pointe comica per effetto dell’inverosimile
scena delle monete d’oro lanciate a terra con noncuranza come strumento ludico.
Il medesimo effetto comico di straniamento ¢ ottenuto da Teleclide con I'immagine
dei servi intenti a giocare agli astragali con il cibo, usando pezzi di carne invece che
i comuni ossicini. Nell'utopia dell’apyaiog Biog felice descritto dal poeta comico
I’enfasi ¢ posta sulla straordinaria profusione di vivande e libagioni che consente
un simile spreco alimentare. Difatti all’abbondanza si accompagna I"autoproduzio-
ne delle cibarie, che si offrono da sé di continuo ai fortunati abitanti, i quali sono
letteralmente messi all’ingrasso.!””

Ancora nel Pluto, 1055-1057 Aristofane mostra un’altra possibilita ludica dell’ar-
tiasmo, che reca una valenza divinatoria, in quanto mantica del pari e dispari. In tal
caso bisogna indovinare semplicemente se determinati oggetti siano in numero pari
o dispari, come propone uno scaltro giovinetto a Cremilo, pretendendo la corre-

178 Cfr. Farioli 2001: 77 e n. 119; Lazos 2002: 167-169; Id. 2010: 136-137. Secondo Suet., T7b. 14
il protagonista consulta I'oracolo padovano di Gerione e getta astragali d’oro nella fonte di Aba-
no.

179 Farioli 2001: 75-77 focalizza il fopos nella descrizione del paese della cuccagna, ma identifica i
noideg coi bambini, non con gli schiavi (/57d.: 77 n. 118). Stante la probabile imitazione aristofa-
nesca, €& pitt probabile pensare con Gulick 1950-57: 111, 207 che qui sia inteso uno scherzo sui
servi, i quali sperperano impunemente carni pregiate, che nella realta non potrebbero neppure
assaggiare.
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sponsione di un pagamento a fronte della risposta errata di quest’ultimo (1058).1%°

Aristotele nella Retorica (3,5,1401b) annota che questa soluzione conviene ai pro-
fessionisti della mantica, i quali non sono obbligati a indovinare, fornendo il nume-
ro esatto di qualcosa, ma possono restar sul vago, optando semplicemente tra pari e
dispari. Percio, la probabilita di dare una risposta esatta € infinitamente superiore.

Luciano offre un quadro satirico, in cui Zeus pratica questo gioco con Ganimede
per dilettare il ragazzo, suscitando le ire di Era, la quale disapprova quest’eccesso
di familiarita tra il padre degli dei ed un semplice mortale (DDeor. 8,2). La parodia
nasce dalla dissonanza tra il dio sommo, il quale rappresenta un uomo maturo e il
suo atteggiamento modesto, mentre & piegato a terra, intento a questi passatempi
infantili, dismesse I'egida e la folgore, per trastullarsi in compagnia del bellissimo
ragazzo dell’lda.

Lo Ps.-Acrone negli Schol. Vet. a Orazio offre in dettaglio le regole del gioco, che
si ricavano solo per deduzione dalla Nux, un poemetto esametrico ps.-ovidiano. Lo
scoliaste in particolare precisa che si doveva indovinare con esattezza il numero di
noci tenute in mano dal compagno.'®! Nell’eta bizantina il gioco & denominato {v-
yo 7y dluya («pari o dispari»), in greco moderno povd 1 Luyd, {uyd f uoéva, povo-
Cuyo, dtiklo-kdTiklo, mentre a Simi pOydoAa, perché si usano appunto le mandor-
le a fini ludici.'®?

Lanci in un foro (T11), in un cerchio (T12, 28), in acqua (T34), in alto
(T45)
T11: IX 102 Ei pév odv x0xAov teplypodéviog dhLévieg dotpdyarov €610y dlovTo
700 PEIVOL OV BANBEVTO £V 1@ KOKA®, TOVTNV £1¢ BUIALOY TV Ttodiay dvopalov.
Kaitol pe o0 A€Anbev 01t kol OpTuya €VIGTAVIEG TQ TEPLYPANTD KUKA®, O UEV
£K0mTE TOV OpTLYX TM SOKTOA®, O B TPOG TNV TANYTNV EVEOVG AvEYALTLGEV EE® TOD
KUKAOV, Kol fiTTnTto 0 10 dptuyog deondng: [...].
T12: IX 103 [...] 11 8¢ tpdma koAovuévn moidid yivetor uev wg 10 ToAL 8t dotpa-
YOA®wV, 0Vg aptévieg otoyalovtal BOBpov TLvOg €1¢ VIOSOYTNV THE TOLOVTNG PLWEWG
e€emitdeg nenoUEVOL” TOAMAKLG € Kol axvAoLg Kal BoAdvolg GvTl TV GoTpa-
YOA@V 01 PLTTOVTEG EXPAVTO.
T28: IX 116 ‘H 8¢ £pevtivda, mg Eotiv elkdleLy, 6oTpoKoV £0EVTa £C KOKAOV EXpTV
ovupeTprioactol wg £viog 100 KVUKAOL oTi).
T34: IX 119 'O & émootpaxionds, 6otpakov tdv Bolattiev Kotd tod V80tog £mL-
TOANG GOLOGLY, AP1LBROVVTES HTOD TA TTPO TOV KATAdVVOL TNONUOTO €V T VAEP TO
VOwp EmBpouty: €k yop 100 TARO0VE TOV GAUGTOV 1 Vikn Td BAAAOVTL.
T45: IX 126 Ta 8¢ nevtdAiBa, jtor MBidLo 1} yhidot 1| GoTpdyolotl TEVTE AvepPLT-
T00V10, AoT EmoTpEYovta TV Xelpa deacBot ta avappLofévia Kotd 0 OmLeOE-

180 Cfr. Paraskevaidou 1992: 33-34.
181Yd. Ps.-Acro, Schol. Vet. in Hor. Serm. 2,3 K., cfr. Viterlein 1976: 36.
182 Cfr. Kakridis 1925: 170; Koukoules 1948: 171; Lazos 2002: 168; Id. 2010: 137.
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vop, 1 €1 UM TEVTO ETLETOLN, TOV EXLGTAVIOV ENIKELUEVOV GVOLPELGOOL TO AOLTTO,
101¢ daxtorolc. TO 8¢ phua 10 tevieMBilelv oty €v 101 ‘Epuinnov Ocoig (fr. 35
K.-A.), 10 & &Gvopo meviéMBa €v tailg ‘Aptotoddvoug Anuviaig (fr. 383 K.-A.):
«mevieAifolot 8 0pob Aekdvng mopadpavUOGLY.

Diversi giochi della prima infanzia consistono nel lancio di oggetti in un bersaglio
prestabilito e rappresentano gare di abilita utili anche come prove di orientamento
spaziale e coordinamento psico-motorio. Difatti, tutti i moduli ludici descritti di se-
guito valorizzano la potenza di tiro, ma richiedono altresi la capacita di calcolare la
forza richiesta per centrare il bersaglio di rimando alla distanza tra questo e la posi-
zione del giocatore. E necessaria, infatti, una buona coordinazione per imprimere
all’oggetto la giusta traiettoria, effettuando un lancio ben proporzionato. Un tiro
debole risulta inefficace, facendo cadere gli oggetti troppo vicino al giocatore, men-
tre uno oltremodo forte si rivela fallace, perché li proietta troppo lontano, gettan-
doli ben al di la del bersaglio. Questi passatempi infantili si rivelano dunque profi-
cui al fine dell’acquisizione precoce di abilita spazio-motorie che i moldeg possono
ulteriormente sviluppare grazie alle attivita ginniche dell’efebia e a quelle militari
dell’eta adulta.

Stanti le testimonianze di Polluce e dello Scoliaste a Platone, I'duidia (T11) cor-
risponde al lancio da una certa distanza di astragali o noci entro un cerchio traccia-
to in anticipo sul terreno dai bambini. La vittoria ¢ assegnata al giocatore che riesce
a conservare nel cerchio gli oggetti da lui lanciati, mentre i compagni tentano di
spostarli con lanci susseguenti, sospingendoli all’esterno del medesimo. Il gioco sa-
rebbe da identificare col disegno di un motivo radiale molto frequente nelle strade
romane, ad Efeso e altrove, che ¢ stato frainteso sovente con spiegazioni fuorvianti
come il gioco della campana (la «marelle ronde»).'®®

D’altra parte, in eta imperiale le noci diventano il simbolo per eccellenza dell’in-
fanzia, che viene considerata il “tempo delle noci”, cioé un periodo spensierato e li-
bero. Il relinquere nuces, 'abbandono programmatico delle noci, secondo il noto
detto di Persio,'®* rappresenta la transizione dalla fanciullezza con i suoi lieti
trastulli all’eta matura coi gravosi impegni del cittadino, in breve la fine della spen-
sieratezza e il passaggio alla vita adulta. Pertanto, Catullo nel suo epitalamio (61)
invita lo sposo a distribuire tutte le sue noci ai bambini secondo I'usanza del tempo
e consacrarsi da parte sua ai diletti del talamo, dal momento che ha esaurito il tem-
po degli svaghi infantili.'®> Anche nella Nux attribuita ad Ovidio, con ogni proba-

183 Sul disegno della ruota da rapportare all’orz:lla, non ad un gioco di pedine da spostare all’in-
finito sui raggi del disegno senza poter accerchiare I'avversario, cfr. Behling 2013: 47, con di-
scussione delle diverse proposte; quindi, Schadler 2019.

184 Vd. Pers. Saz. 1,9-10, cfr. Viterlein 1976: 34-36; Paraskevaidou 1990: 24-45; De Siena 2010:
15-16.

18 Vd. 'ode per le nozze di Manlio e Aurunculeia (61,119-128): Ne diu taceat procax / Fescenni-
na iocatio, / ne nuces pueris neget / desertum domini audiens / concubinus amorem. / Da nuces
pueris, iners / concubine! Satis diu / lusisti nucibus: lubet / iam seruire Talasio. / Concubine, nu-
ces da!, con osservazioni di Viterlein 1976: 35; Salanitro 1988: 111-113 con una interpretazione
erotica delle noci che non & da escludere, ma non pud inficiare il dato ludico prioritario.
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bilita redatta da un suo imitatore, si hanno diverse descrizioni ludiche in merito.!8°

Per 'omilla ¢ stato proposto un parallelo non del tutto persuasivo nel «franc du
quareau» descritto da Fr. Rabelais nel Gargantua (1534) e Jacques Stella nel XVII
secolo, mentre corrisponde sicuramente in Grecia moderna al gioco delle nevta-
peg, in cui, come indica il titolo, le monetine hanno sostituito astragali e noci.'®’

La tpéma (T12) ugualmente descritta da Polluce nel paragrafo seguente (103) uti-
lizza in genere noci, ma anche castagne, ciottoli o astragali, tutti strumenti di facile
reperibilita per i bambini e ricorrenti in vari giochi. Il ludonimo & corradicale di
Tp€nm o TpUno e lo sforzo dei partecipanti si esplicava in una gara di lancio di og-
getti di forma sferoidale e delle stesse dimensioni in un foro o una serie di fori pra-
ticati in precedenza nel terreno. Come indica anche Persio, bisognava centrare il
foro con un singolo lancio o piuttosto i diversi fori con vari lanci in successione.!%®
1l vincitore risultava il fanciullo che aveva gettato il maggior numero di oggetti al-
I'interno del bersaglio prescelto. Naturalmente sorgevano frequenti discussioni tra
i giocatori e richieste di verifica sul fatto che il bersaglio fosse stato effettivamente
centrato o meno. Anche I'astragalo fraudolento per giocare alla fossetta, cui fa rife-
rimento Marziale (4,14,9: et ludit tropa nequiore talo), adombra piti 0 meno proba-
bili tentativi di alterare indebitamente il risultato. Non & sicuro, nondimeno, se an-
che gli adulti abbiano giocato alla ¢ropa.

Nella Grecia moderna questo rito ludico & noto con diversi titoli: TpOma («foro»),
AdxKka («cavita scoscesa»), YouBitoo (ipocoristico di yoOBa: «fossa») rimandano
ugualmente alla modalita di praticare un foro nel terreno, mentre Aedrokdpuo
(«noci dal guscio sottile«) e ydvtpo («perlina») richiamano lo strumento ludico im-
piegato.'®’

L’¢¢evrivda (T28) & un altro gioco basato sul fatto di lanciare a turno oggetti in
un cerchio. Polluce menziona la pratica nella sezione dedicata ai ludonimi termi-
nanti in -zzda. In questo caso sono impiegati gli ostraka, i cocci di argilla usati co-
munemente nei tribunali attici, come precisa I’ Etymologicun: Magnum in relazione
a Cratino, il quale avrebbe inventato o animato questa modalita di lancio. Il nome
deriva, infatti, da 16 €¢€vto, participio sostantivato di €oinut indicante, quindi,
«gli oggetti lanciati». Bisognava calcolare esattamente la distanza tra la posizione di
lancio e il bersaglio e verificare in seguito lo scarto tra il risultato del proprio tiro e
il centro del cerchio. Risulta sconfitto chi lancia 'oggetto fuori dal cerchio.

Nell’eta moderna ¢ comparabile al yxe{dxk1, che prevede di tracciare al suolo tre
o quattro cerchi concentrici, nei quali i fanciulli gettano alcuni oggetti, in genere
pietruzze, al fine di avvicinarsi il piti possibile al cerchio interno. Percio, debbono

186 Tn part. vv. 67-86; cfr. Lazos 2002: 261, 295; Id. 2010: 80 per i giochi connessi al lancio di no-
ci. Tuttavia, Augusto anziano si diletta di giocare alle noci coi fanciulli, ricercando quelli pit
amabili per aspetto e vivacita, specie mauri e siriani (Suet. Aug. 83: nucibusque ludebat cum pue-
ris minutis, quos facie et garrulitate amabilis undigue conquirebat, praecipue Mauros et Syros).

187 Cfr. Behling 2013: 47; Kakridis 1925: 171; Lazos 2002: 706; Schidler 2018: 89-93.

188 Vd. Pers. Sat. 3,20, cfr. Lazos 2002: 686-689; De Siena 2010: 22-23.

189 Cfr. Kakridis 1925: 171; Lazos 2002: 690, che adduce la testimonianza di Paliouritis 1815:
194 sulla sopravvivenza della tpovro nel Peloponneso.
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valutare con la massima attenzione la distanza dal centro e commisurare la forza
del lancio per poterlo centrare.!*

Similmente nel libro IX di Polluce & menzionato I'érootpaxioude (T34), un gio-
co di abilita, in cui si contano i rimbalzi effettuati da una conchiglia gettata in mare
prima di cadere in acqua. I bambini si affollano sulla spiaggia, raccolgono conchi-
glie di forma appiattita e poi le lanciano in acqua, imprimendo una notevole forza
per farle rimbalzare diverse volte a pelo d’acqua. 1l tiro pit potente, che ha provo-
cato il maggior numero di rimbalzi, decreta cosi il vincitore.!”* A tal proposito va
ricordata la descrizione di Minucio Felice, il quale, prima della discussione sulla re-
ligione che impegna i protagonisti dell’ Octavius, presenta una vivida scena sulla
spiaggia di Ostia, ove i bambini sono impegnati a tirare cocci in mare. L’ Apologista
precisa il luogo in cui & ambientato il gioco, rimarca che i fanciulli gesticolano for-
sennatamente (3,5: certatim gestientes), quindi, seguono con passione I’esito dei lo-
ro tiri, discutendo animatamente al riguardo. Nel paragrafo seguente (4,1) rimarca
di essere stato catturato dal piacere di questo rito ludico (hac spectaculi uoluptate)
al pari di Ottavio, il personaggio eponimo del dialogo; soltanto Cecilio, il pagano
tormentato dai primi dubbi, & rimasto estraneo alla scena, disinteressandosi della
gara (contentio), senza averla intesa e senza provare alcun piacere. A parte il disin-
teresse di Cecilio, gli altri si sono dilettati, osservando i bambini impegnati nell’epo-
strakismos. Dunque, il rito ludico & un’azione, in cui si profila un doppio scenario:
da un lato i giocatori, cio¢ i bambini al lido di Ostia, sono coinvolti attivamente co-
me lanciatori di conchiglie; dall’altro gli adulti, Minucio e Ottavio sono comparte-
cipi dell’entusiasmo per questa sfida in quanto spettatori.

Il gioco comparabile all’inglese Ducks and Drakes ¢ attuale nella Grecia moderna,
¢ praticato prevalentemente con ciottoli lisci ed € noto sotto differenti nomi che va-
riano a seconda dei luoghi e sono piti 0 meno immaginifici: anzitutto tetoAidia o
netorideg dal nome di metorida per la pietruzza gettata a Lesbo, dexoliotpeg a
Simi forse per la caduta in mare dopo dieci rimbalzi, ctpotopidec, mittee, yo-
udkio (panini) nei villaggi costieri della Tracia, xoppéiia, na&iuddia, Toctéla,
yopdxia (pesciolini) a Cefalonia, kovtaAdkia (cucchiaini) nelle Cicladi.'*?

Infine, nel caso dei mevidiibo o teviédiba, o ancora nevielBilewv (T45), que-
ste denominazioni indicano chiaramente un gioco in cui & impiegato un set di og-
getti facilmente a portata di mano, ma sempre nel numero di cinque unita: ciottoli
lisci, astragali, fave o ancora altri. Polluce sottolinea che tale rito & praticato spe-
cialmente dalle ragazze. Queste debbono tenere sulla palma della mano cinque
ciottoli, lanciarli verso 'alto e in seguito prenderli di nuovo sul dorso della mano li-
bera. Se capita che un ciottolo (o un ossicino) cada al suolo, le giocatrici sono ob-
bligate a riprenderlo, senza pero far cadere gli altri, che elle debbono tenere sem-

190 Cfr. Lazos 2002: 271-272.

191 Cfr. Lazos 2002: 260.

192 Vd. Paliouritis 1815: 184 con informazione che i rimbalzi sono chiamati cxavt{ixio dall’ita-
liano «scansox»; Koukoules 1950: 447; Paraskevaidou 1990: 22; Darakis 1994: 25-26; Lazos 2002:
261.
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pre sul dorso della mano. Vincitrice risulta colei che riesce a raccogliere i cinque
sassolini, senza farne cadere alcuno nel corso della prova.

Nel fr. 676 Pf. di Callimaco névte indica un probabile riferimento a questo gioco
nell’estratto delle parole rivolte da Afrodite ad Eros con la promessa di donargli cin-
que astragali, qualora ferisca Aconzio con il suo dardo.!” Come notato, anche Apol-
lonio Rodio ha descritto Eros quale astragalista. Accettata la pertinenza al gioco del
temibile dio, resta difficile stabilire la priorita tra i due poeti alessandrini e distin-
guere quale dei due sia imitato dall’altro. Il significato cultuale non sfugge: accanto
all’Eretteo le arrephoroi ateniesi erano dedite a questo e a diversi altri giochi di mo-
vimento nel periodo annuale del loro servizio sacro.! E nota la rappresentazione
delle giocatrici con cinque astragali in primo piano nel pzzax marmoreo di Ercolano
a conferma del carattere femminile della pratica. La scena rinvia a una pittura di ge-
nere con tema prenuziale piuttosto che all’episodio delle Niobidi, come sembrano
indicare alcuni nomi iscritti in modo perd non del tutto coerente nella lastra.'®

Come conferma la tavola di Ercolano il gioco delle «cinque pietre» puod essere
praticato con astragali, pietre o cocci, come indica Aristofane (fr. 383 A.-K.).

Come attesta Tzetzes, nel periodo bizantino s’impone il titolo 16 kaAaALdTo10 O
KaAOAOALGKL0, cioe i buoni AaArdkio = ABdpio, vale a dire i «ciottoli fortunati»
(< ant. MGAAN = ciottolo della spiaggia, cfr. cretese Aoardtol con la medesima acce-
zione); € notevole rimarcare che pure secondo la fonte del X secolo ¢ questione di
un gioco praticato dalle ragazze (oig moilovoly ai xdpor), in perfetta conformita
con quanto asserito da Polluce e con le evenienze per il periodo romano.!* Tale ri-
to € molto popolare nella Grecia moderna come i nevtdfolra e in Italia col titolo
corrispettivo di «cinque pietre»,'”’ i giocatori formano un ponte con la mano sini-
stra in modo che I'indice sia pit avanti delle altre dita e continuano a lanciare in
aria un ciottolo, tentando sempre con la mano destra di farne passare uno al di sot-
to del ponte fino a quando non abbiano lanciato le altre quattro pietruzze al di sot-
to del ponte e non siano rimasti con un solo ciottolo in mano. Il vincitore & colui
che arriva al termine del gioco senza far cadere a terra i suoi cinque ciottoli. In al-
ternativa € conosciuto come 1o, TeTPAdL0 («pietruzze»), nevianétpilo («cinque pie-
tre»), meviexovkia («cinque fave»)'® e mevieyovAio («cinque dadi») a Corfu,
Zante, Leucade e nell’Epiro;'* infine, come ta umipuniio in Tracia. 2%

193 Tpotesi condivisa da Dilthey 1863: 44-45; Pfeiffer: 445.

194 Cfr. Mendner 1978: 854.

1% Museo Archeologico Nazionale di Napoli, inv. 9562; cfr. Heydemann 1877; Robert 1897;
Mendner 1978: 854; Sampaolo-Bragantini 2009: 167.

196 Cfr. Koukoules 1948: 182-183; Viterlein 1976: 37; Paraskevaidou 1992: 24; Lazos 2002: 462.
197 Cfr. Koukoules 1948: 182; Darakis 1994: 26, 134-136; Lazos 2002: 462; Lazaridis 2007: 34-
37; Vdokakis 2014: 97; Comentale 2017: 141.

198 Cfr. Mellios 1985: 16, 71-72; Darakis 1994: 30; Lazos 2002: 463.

199 Cfr. Kakridis 1925: 171 discusso da Lazos 2002: 463: i yovAAd indicano nelle isole Ioniche i
ciottoli di forma quadrangolare che si trovano sulle rive dei fiumi o del mare, come afferma
Hsch. s.v. yoALhdc k0Bog 1) tetpdymvog Alboc.

200 Cfr. Lazos 2002: 463 sulla scorta di Seitanidis 1962: 305.
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Giochi di pallone (T13, 14, 15, 16)
T13: IX 104 Kaoi 1 pev €niokupog kol £¢npikn kol €nikoivog enikAny €xet, noile-
o1 8¢ kotd mARB0¢ dlocTévimv icmv Tpog tooug, e1ta uéonv Ypouuny AoTonn €A-
KUOAVTOV, TV 6KDPOV KAAOVGLY, £0° 1)V KOTOBEVTEG TV GOOLPOYV, ETEPOG dVO YpaL-
UGG KOTOTLY £KOTEPOG THG TAEEWS KOTAYPAWAVTEG, VIEP TOVG ETEPOVS Ol TPOUVE-
Adpevol pintoucty, oic Epyov fiv EmdpdEachol te Thg codoipog depouévng Kol dvTL-
BaAelv, £0g OV 01 £TEPOL TOVG ETEPOVG VIEP TNV KATOTLY YPOUUTV ATOCOVTOL.
107 €€eomt 8¢ kol chatpopayiov EIMELV TV ENLGKVPOV THG 600ipaC TaLdLGy.
T14: IX 105 ‘H 8¢ dpovivda gipntot §j amd doivivéov 100 npdhtov evpéviog 1 Gmo
100 pevaxilely, 6Tt £T€pm TPodel&avieg ETEP® PinToLOLY, EEOTATAOVIES TOV OLOLLE-
vov: gikdlorto & Gv glvor 1 S1d 10D pikpod charpiov, & €x 100 dprdlelv dviuo-
ool TaY0 & GV KOl TNV €K TG LOAOKNG 6oaipag Tpog ToVdadog VTOVHG PREQVT,
VrodeEduevov 0 TdNU THG GOOLPOG TH YELPL TAALY AVTITENWAL, KOl TO TAR00G
TOV TNONUATOV NP1OUELTO.
T15:IX 106 'H & ovpavia, O pev dvakAdoog abtov AVEPPITTEL THV COULIPOV E1¢ TOV
ovpavdy, 10ig & Aiv GAlouévolg drhotipio, Tpiv €ig YRV a0V TECELY, GprdcaL,
6mep €oike kol "Ounpog £v @aiat (0 373) Vnodnrody, OTdTE HEVTOL TPOG TOV TOl-
YOV TNV GO01PaV AVIITEUTOLEY, TO TAN00G TdV TNdnudtwy diedoyilovto. Kot 6 uev
NTTOUEVOS GVOG EKAAETLTO KOl TTOV £MOLEL TO TPOoTaYBEY, O d€ VKDV facilelg te
Nv kol énétattey.
T16: IX 107 Eirmoig v odv 10V cootpilovio chaipa moilety, cooipav pintey, POA-
AELY, AOLEVOL, TEUTELY, TTPOCTEUTELY, EKTEUTELY, AVILTEUTELY, OVTOPLEVOL, OVTOTO-
déperv, odaipioTikov eivar, eVpuuov, evoyuUova, EVoKoTOV, ENicKonov, DTovov.

L’ Antichita greco-romana conosce diversi moduli ludici con la palla praticati anche
a fini di ginnastica medica e riabilitativa. Nel breve trattato dedicato specificamente
all’argomento Galeno afferma in via preliminare che gli esercizi del palleggio sono
da privilegiare in quanto allenano sia il corpo sia I’anima con un duplice beneficio:

®nui yop Eploto puev GmAvVIeV YUUVOGLOV €lval 10 uf Lovov 10 GOUO SLATOVELY,
GAAG KoL TRV Yyoyny Tépmely duvdaueva. [...] ®povtic 8€ udvn UEV KaTAAETTOVEL,
UL O€lc0 € TIVL YLUVOGLE KOl OLAOTIULG KO €1¢ OOVT)V TEAEVTNOAGH TG LEYLOTO,
Kal T0 6OUO TPOG VYElav KOl TV Yuxnv €lg oUveSLY ovinoty. OV cuLkpov 8¢ kol
00T Ayabdv, 6tav dud® TO YUUVAGLOV MOELELY SVVNTAL, KO COUO KAl WYUXMVY, €1¢
mv 1dlav €xdtepov dpetnyv. ‘Ot & GoKeELV Audw SVVOTOL TAG UEYLOTAG GOKNOELS,
0G LAALOTO, LETLEVAL TOlG OTPOINYLKOLG Ol TOAE®G PaCIAElg VOUOL KEAEVOVGLY, OV
YOAETOV KOTLOELY.

Asserisco che i migliori esercizi sono quelli che non fanno lavorare solo il corpo, ma
sono anche capaci di allietare ’anima. [...] Questa sola preoccupazione allevia, quan-
do & unita ad un esercizio e alla competizione e conduce al piu alto punto di piacere,
¢ utile invero anche al corpo per la sua salute e all’anima per la sua intelligenza. E cid
non ¢ un piccolo vantaggio, quando un esercizio riesce ad essere utile ad entrambi, al
corpo e all’anima, per I'eccellenza di ciascuno di loro. Il gioco della palla & capace di
allenare i due per le attivitd pitt grandi, che le leggi sovrane della citta esigono che i
comandanti militari ricerchino in modo particolare, come non ¢ difficile osservare.?’!

201 Gal. De paruae pilae exercitio 1.3 Wenkenbach, cfr. Pietrobelli 2017 con riferimento alla let-
teratura medica in materia.
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E ben nota l'utilita del palleggio ai fini della corretta formazione fisica, come enun-
cia Galeno, che paragona alle prese della lotta le mosse della phaininda volte ad in-
gannare un compagno, passando la palla ad un altro.?”? Polluce dedica la sezione
del libro IX ai giochi con la palla enumerati al § 103 e descritti poi in dettaglio.?”
Di solito le specialita ludiche, in cui ¢ impiegato un pallone, sono escluse dal pro-
gramma degli agoni, ma delineano notevole varieta di attestazioni e sicura diffusio-
ne di pratica specie nel ginnasio in quanto attivita in vista del tirocinio per il futuro
impegno militare.

Una prima tipologia dello cooipiopdc ¢ associata effettivamente alla classe di eta
degli efebi ed ¢ chiamata, pertanto, anche £€¢npikn (scz/. cooipa), come ricordano
Polluce ed Eustazio a suffragio del legame inscindibile tra palleggi ed allenamento
durante I'efebia. La presa di distanza cronologica (rdAat) mostra che al tempo del
dotto bizantino (XI secolo) tali giochi col pallone sono ormai desueti ed apparten-
gono all’archeologia del mondo classico. Un titolo alternativo per il gioco degli efe-
bi & érixoivog, cioe la «palla comune» (kowvn cdaipa). In genere questa pratica &
designata come €nickvpoc, letteralmente la tipologia della marca con la pietra a
calce (oxDpog), che serve a tracciare in anticipo le linee divisorie per bipartire il ter-
reno di gioco tra le due squadre. Con la calce & marcata la linea di meta campo. In
seguito i partecipanti tracciano altre due linee dietro alle meta del campo per deli-
mitare esattamente la porzione assegnata a ciascuna squadra. Polluce spiega che i
giocatori in possesso della palla la lanciano al di sopra degli avversari. Questi ultimi
devono intercettarla ed agguantarla per rinviarla fino al punto di respingere gli altri
al di la della linea del fondo, dunque in outside, all’esterno dello spazio ludico.?*

A Sparta i ragazzi appartenenti all’ultimo anno dell’efebia sono detti odorpeic,
visto 'impegno particolarmente gravoso al quale sono sottoposti con i giochi con la
palla in tale periodo e sono organizzati in squadre, le cui vittorie sono ricordate da
epigrafi onorarie.’” Come soggiunge Polluce alla fine della trattazione de pila (S
107), il medesimo gioco ¢ detto anche 16 cdorpoudyio, la contesa spartana con la
palla, a sottolineare il carattere agonale e la rivalita accesa tra gli avversari della ga-
ra di pallone. Queste varianti per il medesimo modulo ludico ne attestano la diffu-
sione ed offrono informazioni supplementari sulla classe d’eta dei partecipanti, co-
me rilevato, ma anche sul fatto che il gioco di squadra ¢ praticato da diversi parte-
cipanti ripartiti equamente tra due squadre. A quanto pare, non ¢ attestata una di-
retta continuita nel mondo bizantino e neogreco.?%

Al § 105 ¢ offerta la spiegazione della parvivda o forse meglio ¢pevivdo. Il ludoni-
mo deriverebbe secondo le fonti dall’atto di fare una finta e simulare un falso attac-
co, ingannando I’avversario (¢evaxileiv) oppure dal primzus inventor, un altrimenti

202 Gal. De paruae pilae exercitio 2.6 Wenkenbach.

203 Cfr. De Siena 2009: 109-122.

204 Cfr. De Siena 2009: 116; Lazos 2010: 76-77.

205 Cfr. il corpus di iscrizioni purtroppo in genere frammentarie raccolte da Tod 1904, con due
nuovi testimoni; Jiithner 1932: 99; Mendner 1978: 853.

206 Cfr. Kakridis 1925: 163; Lazos 2002: 259.
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ignoto Phainindos o Phenestios secondo I’Etymologicum Magnum. Si tratta, eviden-
temente, di un nome inventato a partire dalla passione tipica dei Greci di associare
un evpntg ad ogni arte, tecnica e pratica. Le modalita di esecuzione di questa se-
quela di finte e palleggi veloci sono illustrate icasticamente dal comico Antifane (fr.
278 K.-A.), il quale rende nei suoi giambi la concitazione del giocatore, il quale si
districa tra compagni ed avversari, confondendo gli uni ed incitando gli altri ad un
ritmo di gioco molto serrato.

Polluce confronta alla ¢orvivdo una tipologia ludica affine, in cui si utilizza un
piccolo pallone denominata in greco Gproctdv (< Gpralely: strappare, sottrarre),
donde il latino harpastum. A quest’ultima si rapporta il gioco con pallone morbido
e piu leggero (nolokn coaipo) a dimostrazione del fatto che le varie specialita uti-
lizzano palloni di diversa consistenza e peso come nell’atletismo moderno. Tali va-
rianti sono pensate probabilmente in rapporto all’eta dei giocatori ed all’intensita
dello sforzo che si puo esigere da loro. Sono collegate agli chparpiotipra, luoghi ap-
positamente dedicati a tali giochi con eminente funzione ginnica.?”” La palla impie-
gata in questo caso detta dproot ¢ di piccola taglia e, percio, facile da sottrarre al-
I’avversario con una mossa fulminea. Anche Ateneo (Epzz. 1,14e-15d) sostiene ’e-
quivalenza tra la pheninda e lo harpaston.

Le modalita di gioco sono le seguenti: i fanciulli o giovinetti si dividono in due
squadre, delle quali la prima da inizio alla partita, lanciando in alto la sfera, che un
giocatore deve catturare a volo, levandosi in aria e rilanciandola a sua volta con un
passaggio ad un compagno. Gli avversari marcano i giocatori dell’altra squadra uno
ad uno, corrono nel tentativo di saltare tutti insieme e ghermire la palla, esercitan-
do una notevole pressione e coordinando i loro sforzi. La gara ¢ dunque accesa, la
rapidita di movimenti richiede un’azione di gioco serrata con notevole dispendio di
energie %

Viene esaminata, quindi, I'andppoétc, il gioco di «colpire il pallone e fatlo rim-
balzare» (< dmoppdooeiv). Effettivamente, i partecipanti fanno rimbalzare a terra
la palla con molto sforzo, colpendola con la mano, seguono i rimbalzi e dopo ulte-
riori tentativi contano il numero totale di quelli effettuati. E sanzionato come vinci-
tore il palleggiatore, il quale realizza il maggior numbero di rimbalzi senza arrestar-
si mai e senza trattenere la sfera. Usualmente, la palla ¢ fatta rimbalzare al suolo op-
pure contro un muro. Il principio alla base dell’aporraxis & sviluppato nel palleggio
della moderna pallacanestro ed ¢ noto in Grecia oggi sotto vari titoli: Tomt, tomL-
udva, toydkl, dexado o ykeA. 2

L’ovpavia ¢ letteralmente il gioco del pallone lanciato in cielo, cioé molto in alto.
Il significato del ludonimo ¢ fondato su un’iperbole trasparente, come rimarca Eu-
stazio ad Od. 8,373. E un gioco a due, in cui uno dei partecipanti lancia il pallone il
pit in alto possibile, dunque in senso figurato «fino al cielo». In tal caso I'ambizio-
ne dell’avversario ¢ di saltare ed impadronirsi del pallone prima che cada a terra,

207 Cfr. Mendner 1978: 853; Lazos 2010: 71-73.
208 Cfr. Lazos 2002: 164.
209 Cfr. Lazos 2002: 159; 1d. 2010: 73-75.
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percio questi deve approfittare con rapidita della situazione, scattando con destrez-
za e ponendo in evidenza la sua abilita nell’intercettare la sfera.?*

11 paradigma pit antico ricordato anche da Polluce ¢ il racconto prototipico of-
ferto dall’Odissea nel noto episodio dei Feaci (8,371-376), i quali vivono in una so-
cieta idilliaca, prossima al mondo beato delle divinita, al riparo dai conflitti con gli
altri popoli. I Feaci sono radunati alla corte del re Alcinoo, padre di Nausicaa, si
astengono dalla guerra, ma eccellono nella corsa, nella lotta e nella palla e mostra-
no un’abilita straordinaria in tutte queste specialita davanti ad Odisseo, lo straniero
venuto da lontano. Al buon momento due danzatori, Alio e Laodamante, si esibi-
scono da soli in tale arte sotto I'ordine esplicito del sovrano, perché nessun altro ¢
in grado di competere con loro. Prendono una superba palla tinta di porpora fatta
per loro dal saggio Polibo. Uno dei due fa una rovesciata all’indietro, la lancia fino
alle nuvole scure, come rileva il poeta, rinviando alla specialita dell’ ouranza in senso
letterale. L’altro si eleva in tutta la sua statura con un balzo rapido, la riceve con
destrezza e la rinvia prima di toccare terra coi piedi. Il gioco dei lanci calibrati con-
ferma I'intesa della coppia. Dopo essersi esercitati per qualche tempo, lanciando in
aria la palla di porpora, danzano in cadenza, la fanno scivolare e sfiorano il suolo
con passi leggeri. Entrambi mostrano la grazia, I'agilita, la destrezza degli atleti alle-
nati, offrendo uno spettacolo altamente apprezzato dagli astanti, dei quali si sottoli-
nea il piacere estetico della fruizione durante 'esecuzione ginnica e coreutica dei
due campioni.?!!

In tal modo offrono un modello eccezionale, evidentemente idealizzato dell’efe-
bia molto vicino al mondo eroico. Bisogna ricordare al riguardo i paradigmi mitici
di levita e velocita sovrumane associati costantemente alla condizione liminale
dell’efebia, tra i quali acquista notevole rilievo quello di Ificlo, il quale si distingue
per la rapidita eccezionale, riuscendo a correre su un campo di grano senza sciu-
parne le spighe.?!?

Ancora le fonti citano una danza denominata ovpavio a riprova della connessio-
ne indissolubile fra ambito ludico e coreutico, come mostrano i danzatori dei Fea-
ci. La sfera non & un semplice utensile ludico, ma ha una profonda valenza religio-
sa, dati i sottintesi rimarcati dalle concezioni correnti intorno al cosmo e rilanciate
dal neopitagorismo. Si pensi alla palla meravigliosa confezionata da Adrastea per
Zeus nella caverna dell'lda, che Afrodite promette ad Eros in cambio della sua
opera di seduzione in Apollonio Rodio (3,131-144). La descrizione della palla &
gravida di significati cosmologici, dacché, come rileva il poeta, & contesta di cerchi
dorati, intorno ai quali da una parte e dall’altra girano intorno gli anelli (cfr. Arat.
401: Sivwrol KOk A Tepinyéeg eilicoovtar), mentre al di sopra di essi corre una
voluta azzurra. Se Eros I'avra tra le mani per lanciarla, questa sfera lascera una scia
splendente nell’aria proprio come una stella lucente.?® La palla acquista un grande

210 Cfr. Lazos 2010: 70-71.

211 Cfr. Hommel 1949: 201; Mendner 1978: 851; Baggio 2004: 134; Carbone 2005: 166-168.
212 Discussione del mitologema in Costanza 2013b: 19-29 con paralleli efebici in tal senso.
2B Vd. Gillies 1924; Ardizzoni 1958: 124; Mendner 1978: 854; Fowler 1989: 15.
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significato cultuale, specie in relazione ad Eros come metafora dello sguardo amo-
roso mobilissimo e oracolo della conquista dell’amato/a, se riuscira a colpirlo/a.?!4
Del resto la palla & annoverata tra i giocattoli di Dioniso in un contesto fortemente
ritualizzato come il mito orfico dello sparagmos del dio fanciullo. In tale racconto
figurano altri oggetti dal forte significato simbolico come la trottola, che non com-
pare invece tra i Realien ludici menzionati da Polluce.?”” In AP 6,280 Timareta de-
dica il tamburino e la palla alla divinita al termine della fanciullezza.

In ultimo Omero rileva che alla corte di Alcinoo i giovani in piedi attorno ai due
eccelsi danzatori li applaudono con trasporto, un forte rumore si leva da ogni par-
te, Odisseo a sua volta ne elogia il valore, ammirandone fortemente la leggerezza
impareggiabile. Questa notazione conferma fin dai primordi I’aspetto performativo
del gioco atletico e la sua valenza come spettacolo, un’esecuzione condivisa con gli
astanti in un processo interattivo.

Eustazio commenta questi versi, sottolineando che ¢ un passatempo adatto ai re e
personaggi pit elevati per il suo carattere nobile. Per i giocatori dell’ourania & atte-
stato che essi contano i rimbalzi, rinviando il pallone contro il muro. Infine, il dotto
bizantino sulla scia di Platone (Thz. 146a) ricorda che il perdente ¢ chiamato I’asi-
no e deve fare tutto cio che gli ordina il vincitore, il quale & chiamato il re. Socrate
stabilisce il confronto tra le gare nei giochi con la palla e le sfide dialettiche nelle
discussioni filosofiche, nelle quali un partecipante & considerato il perdente per le
risposte inappropriate, frutto di ragionamenti fallaci ed ¢ identificato, percio, con
I’asino, mentre al vincitore esente da errori & assegnata la parte del re.?'® La proso-
popea della palla assunta come persona loguens nell’epigramma anonimo dell’AP
14,62 presenta la medesima idea: chi risulta incapace di giocare riceve il titolo di
asino secondo la polarita stabilita tra il vincitore equiparato al re ed il perdente as-
similato di contro all’animale.?!” Nell’agone dialettico immaginato da Socrate sulla
scorta di una partita di pallone si ripete il dualismo tra lo sconfitto esposto al ludi-
brio dei presenti come asino ed il re libero d’impartire ordini ai compagni. La dico-
tomia corrisponde alla dinamica ludica riscontrata per diversi moduli descritti da
Polluce, in cui ricorre il rischio della degenerazione di un sano spirito di competi-
zione in una prassi violenta di bullismo ai danni dei compagni pitu deboli fisicamen-
te e psicologicamente (T19, T22).

Nel frammento comico adespota 1022 K.-A. = P. Oxy. VI 862 in connessione con
la menzione v. 4: tlaidiov, 9: t]0 moidiov &, a mio avviso, probabile la menzione
dell’asino a v. 5 gia segnalata dagli editores principes ad loc.: 1.[.].-ovg 6vov . 1l riferi-
mento a tale animale come prototipo del perdente ¢ corroborato dall’integrazione

214 Cfr. Immerwahr 1967: 259-260; Schneider-Hermann 1971: 123-133; Baggio 2004: 134.

215 Cfr. Lambrugo 2013: 30; D’Onofrio 2017, con ulteriore bibliografia.

216 Vd. anche Schol. ad Plat., Tht. 146a T. 1967: 69 = Eust. I/. 1601,41-46; Kurke 1999: 278; La-
zos 2002: 693.

27V, 4: {otatol donep Gvog in clausola, cfr. Carbone 2005: 55; Buffiere 1970: 68 n. 1 rimarca
che I'epigrammista ¢ memore di Polluce per la contrapposizione tra il vincitore del gioco della
palla che & il re e il perdente come asino, obbligato probabilmente a recare sulle spalle il compa-
gno che ha trionfato secondo la sceneggiatura dell’ephedrismos.
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di Sudhaus che introduce il servo a v. 6: 6gpdlrovta tovtovi. Tale funzione ¢ asse-
gnabile con probabilita al perdente da identificare ragionevolmente con Fidia men-
zionato immediatamente dopo, v. 7: ]v. - o]0 ®e1dio;

Contrariamente alla pratica in eta storica dei giochi con la sfera riservata quasi
esclusivamente ai ragazzi in un contesto efebico, come rimarcato, I'Odissea offre il
modello di una gara femminile che vede impegnate Nausicaa e le ancelle, le quali
I’hanno accompagnata fino al lido, un chiaro modello di locus amoenus. La bellezza
fulgida e la grazia impareggiabile della principessa coincidono col movimento sin-
cronizzato con le ancelle, che ella guida, imprimendo al pallone le traiettorie veloci;
tutte sono partecipi della gioia e frenesia del confronto ludico.?'®* Nondimeno,
presso la societa utopica dei Feaci segregati dai comuni mortali e relegati in remote
lontananze si giustificano costumi differenti da quelli correnti nella societa eroica
descritta dal poeta dell’Odissea, il quale non ritrae di converso Penelope giocare a
palla, ma le riserva la spola, il telaio e le altre consuete occupazioni muliebri.?!?

In conclusione, nel § 107 Polluce stabilisce le corrette associazioni dei nomi per
la categoria semantica del gioco con la palla, prescrivendo di dire a proposito dello
coopilov, il «palleggiatore», che egli gioca col pallone, lo lancia, lo rinvia, I'invia
ad un altro o fuori dal campo o al posto di un altro, lo fa cadere al suolo o lo passa
ad un compagno.

In definitiva, nei giochi con la palla si evidenzia la preoccupazione estetica dei
Greci, i quali lodano 'ebpvBuia, I'armonia di gesti e passaggi effettuati con padro-
nanza e perfetta coordinazione delle membra. Per un abile palleggiatore & corretto
dire che ha un buon ritmo e un bell’aspetto fisico, raggiunge il suo obiettivo, ripor-
tando la vittoria e mostrando la sua vigoria. L’ideale estetico del mondo grecoro-
mano della bellezza fisica associata alla vzrtus espressa dall’eccellenza nella compe-
tizione atletica & anche alla base della concezione di Polluce, il quale si pone nel
solco del filellenismo del II secolo fortemente stimolato da Adriano e dai suoi im-
mediati successori prima della crisi militare del III secolo.

11 bravo giocatore con la palla dimostra nel grado piu alto di possedere le qualita
citate, non diversamente dal sapiente gioco delle dita della mano nel lancio del cot-
tabo (T3) o da altri moti armonici molto ammirati. Si veda il giudizio di Galeno nel
suo scritto in materia.??° Per tali specialita nel mondo romano si rivelano illuminan-
ti gli epigrammi di Marziale sull’argomento, in cui sono distinti anche diversi tipi di
pallone.??!

L’apprezzamento estetico appare vincolante ed ¢ motivato dalla convinzione che
tali doti fisiche corrispondono ad una piu elevata intelligenza, ad un perfetto con-

218 11 momento di gioco & funzionale al primo incontro con Odisseo: la palla, che colpisce il nau-

frago approdato al lido, rivela la leggiadria di Nausicaa, la fanciulla pronta alle nozze, ma in eta
adolescenziale, cfr. Baggio 2004: 134; Carbone 2005: 164-166.

219 Come nota Ateneo (Epzt. 1,14e), Nausicaa ¢ la sola eroina omerica rappresentata mentre gio-
ca a palla.

220 Cfr. Viterlein 1976: 42-44 con ulteriori esempi del valore pedagogico del pallone nella so-
cieta romana.

221 Cfr. Viterlein 1976: 39-42.
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trollo di sé. Pertanto, Eustazio enumera anche filosofi antichi i quali furono palleg-
giatori non mediocri. Il buon ritmo con la palla diventa prova di sapienza noetica e
buona disposizione etica. Il fatto di giocare bene e realizzare un bel tiro con la palla
denota un segno di elezione, non solamente un primato fisico e risponde ai requisi-
ti dei membri dell’élite.

Diversi paralleli per i giochi di pallone sono attestati nella Grecia moderna,??? do-
ve ¢ diffusa in particolare la koAaB86cdarpa, un gioco di palleggio a rimbalzi.??’

Il gioco di colpire la quaglia T17
IX 102 [...] Kaitot pe o0 AéAnBev 61t Kol GpTUYO EVIGTEVIEG 1O TEPLYPONTAD
KOKA®, O HEV £KOTTE TOV OPTUYO TG SOKTOA®, 0 8€ TPOG TV TANYTV £VE0UG GVEYOL-
Tioev €€ 10V KVKAOV, Kot fTTnTo 0 100 OpTuYog deondtng: €v youv Ta&idpyois EV-
noAg 100 Popuiwvog (fr. 269 K.-A.) eindviog «ovkoDV neptypdyelg cov evapt-
oT0V KUKAOV;» arokpivetor 103 «ti &8 €otiv; €1g AUIALOY GpLOTROOUEY; / 1) KOWO-
pev v pagov domep GpTuyo;».
107 [...] Kai pévtot kal 1o 0pTuyoKonely maidid, Kol 10 mpdyiHo OpTuyoKoTio, Kol
ol naifovieg OpTLYOKOTOL KOl 6TLOOKOTOL €kaAoUvTo. 108. Kol 10 kémtely toUg
OpTuyog KOl AvokvoddAlely Kol dvepeBilet, dveyeipely, napo&uvely, Kol toTa
€K TV 0pTUYOKOTLAV Ovopdtov. Kol nAlg pev opolq T dptortwiidt kK ov eume-
PLYPAYOVTEG EVIOTAGOY TOVG GPTUYOG EML TOLG LAY OLG TOLG TPOG AAANAOVE” O SE G-
VOTPOTELS KOl EKTEGMV TOV KVKAOL fTTNTO 00TOG T€ Kal 6 T00 OpTuYog deomOTNC.
Kai mote pev €n’ avtolg dtetifevto 101 6ptuEl, mote 8¢ kol en’ apyvplo.
109 "Eot’ 01€ 3¢ 0 pev 1otn tov Optuyo, 0 8€ £KOMTE TM AYOV® T T0, £K THG KEOOATG
TTEPO AMETIAAEY” KOL €1 HEV EYKOPTEPNOELEV O OpTLE, N ViKkN LETO TOV BpEWOVTOG
00TOV £Y1veTo, €vovTog 6€ Kol VIoPLYOVTOg O KOTTV N TIAMWY €vika. Tovg 8¢
NtOévTag dpTuyac Euponcaviec Katd 10 0V 0vTolg EELMVTo, ANONY Evepyaldue-
VOl TG 100 VEVIKNKOTOG dmVIc Kol TO €upoav €vipuiiletv avouolov.

Come indica il nome, I'0ptuyoxonia si basa sull’atto di colpire una quaglia in una
gara tra diversi giocatori, ognuno dei quali figura come il proprietario di un anima-
le. Polluce ne discute le modalita di svolgimento. Questa pratica impiega uccelli
noti per la resistenza ai maltrattamenti ed il carattere particolarmente aggressivo
secondo una nozione saldamente acquisita in eta classica. Aristofane nella Pace de-
finisce i figli del demagogo Carcino ptuyag oikoyeveic (788), poiché sono piccoli
e bellicosi come quaglie.’** Lo conferma espressamente Artemidoro nella spiega-
zione del sogno corrispondente (3,5), in cui contrassegna le quaglie come uccelli
particolarmente bellicosi e codardi (611 pdyiuol eict kol 6GALyOWv)OL), pertanto

222 Cfr. Mellios 1985: 14.

225 Cfr. Mellios 1985: 25.

224 Per Ianalisi anche alla luce degli scoli delle metafore impiegate da Aristofane per la caratte-
rizzazione di questi personaggi insignificanti e modesti, assimilati alle quaglie, cfr. Taillardat
1962: 124-125; Arnott 2007: 272 con ulteriori paralleli.
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preannunciano discordie e contese o agguati proditori. Per i malati questo ¢ un
presagio di uscita dalla vita, cioé di morte, se, a causa della loro vilta e riluttanza a
battersi contro un altro esemplare, tali uccelli sono ritirati via: €l pév petoxout-
oOelev, con uso del verbo tecnico petokouilom desunto dal lessico ludico, per desi-
gnare che sono trasportati fuori dal campo. Il pronostico risulta meno negativo, se,
invece, rimangono in campo.??’

Secondo la descrizione di Polluce lo svolgimento ¢ il seguente: due giocatori trac-
ciano un cerchio al suolo nel quale piazzano la loro quaglia, poi ciascuno colpisce
I'animale sul capo e il perdente ¢ il giocatore, il cui uccello esce dal cerchio, ceden-
do ai colpi ricevuti.

Il modulo ludico basato su tali gare & molto popolare nell’Atene classica, come
prova Aristofane negli Uccelli (1297-1299), allorché cita il politico Midia sopranno-
minato dai suoi concittadini la «Quaglia» (1298: §pTvE €xoieito) per la sua passio-
ne sfrenata per questa sorta di divertimento. Midia appare un komodoumenos ri-
corrente dell’Archaia, incarnando il prototipo del demagogo abietto per le sue in-
degne abitudini. Platone Comico lo chiama a sua volta il «picchiatore di quaglie»
(fr. 116 K.-A.: 6ptvyoxémov). Nel primo Alcibiade di Platone ¢ definito da Socrate
con lo stesso titolo ed & considerato nel novero dei politicanti assai pericolosi stig-
matizzati per la mancanza di cultura.??® Aristofane aggiunge che per uno strano
processo di mimesi Midia fini per assomigliare effettivamente ad una quaglia, la
quale ha ricevuto un colpo di bastone sul capo da uno stvpokoénoc. Questo termi-
ne & un nomen agentis indicante il giocatore ed ¢ un sinonimo di ortygokdpos, come
riferisce Polluce 9,107. Nel quadro di passioni ornitofile insane nutrite da questo
personaggio, un demagogo divenuto il bersaglio a piu riprese dei poeti comici, ap-
pare coerente I'informazione di Frinico Comico nelle IModotpron (Sarchiatrici, fr.
43 K.-A.) che era interessato pure ai galli, beninteso quelli da combattimento og-
getto di gare altrettanto popolari ad Atene.?”” La censura per queste manie molto
in voga al tempo ¢ accompagnata da accuse piu propriamente politiche di movnpio
(Platone Comico, fr. 116 K.-A.), peculato (Metagene, fr. 12 K.-A.) e sicofantia.??®

11 gioco di colpire le quaglie ¢ trattato da un altro autore dell’Archaza, quale Eu-
poli nel fr. 269 K.-A. citato da Polluce al § 102 e desunto dai Comzandanti (Ta&iop-

22 Giardino 2006: 443 n. 7 nota che petoxopilom & qui una vox technica prelevata dal lessico lu-
dico con I'accezione di spostare dal campo, ritirare da un combattimento, come si deduce dalla
spiegazione di Artemidoro «per via della loro viltax.

226 Plat., Alc. 1,120a-b: 11 v dvdpamodmdn, ¢oiev dv ai yuvoikec, 1pixa €xovieg &v 1 wuxi
VI dpovesiag kol oUne omoPePinkdteg, £t 8¢ PapPopilovieg EANAVOOGL KOLOKEVOVTEG THV
oMLY, GAN ok GpEovteg (tr. Pucci 1971: «gente che si mette a far politica quando, per la sua
profonda rozzezza, non ha ancora smesso di portare nell’anima i capelli “alla schiava” come di-
rebbero le donne, gente che ¢ venuta a adulare la citta balbettando ancora il greco, certo non a
governarla»).

227 Cfr. gli argomenti di Taillardat 1962: 268; Holwerda 1991: 192; Dunbar 1995: 643 (ad Av.
1297-99) accolti da Stama 2014: 243. Sulle gare dei galli, vd. Paus. 9,22,4; Ael. V. H. 2.28, Plin.
N.H. 10.24; Paraskevaidou 1989: 82-85; Lazos 2002: 143-149.

228 Cfr. Stama 2014: 243.
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xo1), una commedia incentrata sulla figura del celebre stratega Formione, il quale
assicurd ad Atene la difesa dell’Acarnania, divenendo oggetto di rimpianto per la
sua onesta.”?” Il poeta dell’Archaia immagina che Formione discuta con Dioniso,
addestrandolo alle leggi tattiche e strategiche.”’® Ad un certo momento il dio nel
dialogo col comandante fa dell’ironia, esprimendo la sua perplessita con un’allusio-
ne al gioco di battere la quaglia evidentemente ben noto ai suoi spettatori: f| kKdyo-
pev v palov donep dptuyo;

In effetti, questa pratica era diventata il passatempo per eccellenza dei giovani
ateniesi dell’eta classica, tanto che il neologismo dptvyopovia, «la mania per le
quaglie», entro nell’uso corrente, come attesta la citazione in Ateneo (11,464d-e) di
una dettagliata trattazione risalente ad uno scritto di filosofia morale di Crisippo
(fr. 667 SVF 3,167). Nella discussione dei composti a secondo formante -7zania lo
stoico cita con enfasi I'insana passione per le quaglie subito dopo la pazzia per le
donne (gynaikomania), a sottolineare che queste erano fissazioni molti comuni del-
I'epoca.?’! Riguardo al carattere bellicoso di tali uccelli da combattimento anche
Ovidio nell’epicedio per il pappagallo di Corinna ricorda le quaglie che vivono 77-
ter sua proelia (Am. 2,6,27).

La descrizione dell’Onomasticon da dunque informazioni preziose riguardo a
una sorta di divertimento collettivo dell’Atene del V secolo a.C. divenuto per molti
parossistico.

Un gioco di ruolo: re e servi (basilinda)
T18: IX 110 'Ep®d 8¢ kol dAA®V moididv 6vouato Tavtov £X0VoMV oYL T KO-
TaANEEL TV OVOoUdTMV: BactAivdo...
BoolAlvda pev obv €0ty 6tav dLakAnpmOEvieg 0 pev BaciAete TIg ®V TATIN TO
TPOKTEOV, O & VINPETNG VAL Aoy @V TGV TO TOXOEV VAEKTOV).

229 La commedia richiama le campagne ateniesi in Grecia occidentale (Etolia, Acarnania e Anfi-

lochia) al tempo degli insuccessi di fronte a nemici quali gli Etoli visti come semibarbari poco ci-
vilizzati, posti allo scarto della corrente principale della civilita ellenica, vd. Taillardat 1962: 268;
Antonetti 1990: 91.

B0 1a presenza di Formione ¢é attestata oltre che dalla citazione di Polluce dal fr. 268 K.-A. ap.
Schol. Ar., Pac. 348e, in cui si afferma che Dioniso apprende le leggi del comando e della guerra
dal celebre generale, a quanto pare ormai ritiratosi e/o deceduto. Se il poeta immagina che il dio
raggiunga le navi dirette in Sicilia, la commedia riflette I” entusiasmo per la spedizione imminen-
te e si data al 415. Dioniso & schernito per la sua impreparazione alla guerra nel fr. 47 K.-A. di
Ermippo assegnato alle Mozre, vd. Comentale-Most 2016: 6-7.

BL Cfr. Arnott 2007: 272. Oltre alla passione per le donne e le quaglie Crisippo ricorda pochi al-
tri esempi di manie: gli eccessi alimentari come il consumo smodato di pesce (opsomzania) o vino
(oinomania) ed una ricerca ossessiva di fama (doxomania). Infine, I ornithomania & un sinonimo
di ortygokopia che include evidentemente i galli come oggetto del fanatismo degli interessati.
Una frecciata polemica contro I’allevamento di quaglie a fini ludici in Marc. Aur. 1,6,1.
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La basilinda apre la sezione dei ludonimi che derivano da un accusativo avverbiale
in -wvdo; 1 giochi citati sono tutti accomunati dal suffisso -8a che si colloca entro una
categoria morfosemantica chiaramente connotata in rapporto al gioco. La formazio-
ne di tale suffisso ¢ tuttora dibattuta, in larga parte ¢ superata 'idea di un assolutivo
originario che avrebbe prodotto anche i morfi suffissali in -6nv, -86v, -86.2°? In ogni
caso la morfologia avverbiale mostra ’evoluzione di un suffisso indipendente carat-
teristico per la ludonimia. Anche Polluce grazie alla sua formazione retorico-gram-
maticale ritiene di scegliere questa terminazione come autonomo criterio tassono-
mico. I giochi enumerati all’inizio del § 110 sono isolati in base a quest’affinita gram-
maticale ed appaiono disparati quanto alle modalita di svolgimento. Per il lessico-
grafo la morfologia € nondimeno basilare per la costruzione del suo ordinamento te-
matico, come nella seguente sezione dedicata ai nomi di giochi in -udc.

Concentriamo I'attenzione sulla basilinda. 1" Antichita conosce un gioco di ruolo,
in cui uno tra i partecipanti ¢ designato per sorteggio come il re ed impartisce ordi-
ni ai compagni, mentre questi ultimi assumono la parte di un soldato o un servo e
sono obbligati ad obbedire al loro “sovrano” nella finzione ludica.

Per tale modulo Polluce da una descrizione breve, ma sufficiente a comprendere
la dinamica di questa pratica che rappresenta un rito di imitazione. Si tratta di un
gioco simbolico o di finzione, caratteristico dello stadio dell’evoluzione del bambi-
no che fa finta di essere in un altro luogo o mette in scena una situazione differente
dalla sua vita quotidiana, verosimile o meno. La finzione & veramente I’elemento
costitutivo di questa pratica ludica, di cui la psicologia cognitiva ha indagato le di-
namiche in rapporto alla memoria e all’apprendimento. Si pensi all'insegnamento
di Jean Piaget sul modo in cui i bambini sviluppano il pensiero verbale e I'intelli-
genza rappresentativa grazie ai giochi simbolici, la cui funzione ¢ anche di appren-
dere a differenziare i ruoli sociali e strutturare attivita provviste di significato in se-
no alla comunita di riferimento.?*> A tal proposito, ¢ utile anche la lezione del so-
cio-costruttivismo di Lev Vygocki: lo sforzo della creativita ¢ in connessione con i
giochi d’imitazione, i fanciulli traggono profitto da ci6 che vedono o intendono da-
gli adulti, trasformando in seguito le impressioni vissute nella fase ludica. Pertanto
lo scambio e I'interazione sono fattori determinanti per la costruzione dell’identita
nella prospettiva della definizione dei ruoli sociali.?**

Questo & precisamente il significato del gioco antico della basilinda grazie ad un
meccanismo d’imitazione chiaramente strutturato. In primo luogo va sottolineata
l'opposizione tra il ragazzo che assume la parte del re (Baoiretg) e laltro che fun-
ge da servitore (OUnnpétng), cioé una persona sottomessa agli ordini del primo, tro-
vandosi in posizione subordinata. Il dualismo ¢& rimarcato da Polluce che fa riferi-
mento ad una coppia di giocatori (re/servo). Come vedremo, il ragazzo che imper-
sona il re & correntemente attorniato da diversi giocatori, i quali hanno la funzione

22 Cfr. Mendner 1978: 849; Mathys 2016; Dedé 2016; Bologna 2017.

23 Cfr. il contributo di Piaget 1945: 169-177 su questo soggetto; Bradmetz-Schneider 1999: 137-
154, cap. VII Le jeu symbolique. Sui legami tra gioco (paidid) ed educazione (paideia), cfr. Dasen
2018: 27.

24 Cf. Vygotsky 1967: 11-14.
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di eseguire i suoi ordini. In tal senso la baszlinda si qualifica come un gioco di grup-
po. In linea con Piaget e Vycogki, bisogna postulare che i ragazzi debbono posse-
dere una nozione della regalita, del potere assoluto e delle sue dinamiche prima di
organizzare questo gioco, in cui si riflette 'immagine acquisita dal gruppo riguardo
ai rapporti sociali. I partecipanti alla baszlinda ne fanno esperienza secondo le pro-
prie percezioni e aderiscono al modello sociale della regalita. Si determina uno
scarto tra la vita quotidiana dei partecipanti e 'appropriazione momentanea del
ruolo del sovrano dal momento in cui si accordano su questo progetto di imitazio-
ne. 25

In secondo luogo Polluce afferma che la scelta del re avviene per sorteggio. In ge-
nere i ruoli non sono decisi in anticipo, chiunque puo assumere la parte del prota-
gonista o viceversa quello dello schiavo soggetto ad un cattivo trattamento. In teo-
ria questa ¢€ la regola, mentre in Erodoto Ciro da bambino ¢ dotato di maggiore ca-
risma rispetto ai compagni e, pertanto, & investito del ruolo regale per consenso
unanime.

Una volta identificato il protagonista, il gioco puo avere inizio. Si assiste, quindi,
allo sdoppiamento tra il puer ludens e 'oggetto del gioco, tra il ragazzo scelto per
fare il re (o il servo) e il ruolo assunto nello spazio ludico organizzato dai ragazzi. Il
meccanismo della finzione implica necessariamente un carattere aggressivo, perfino
intimidatorio che permette al fanciullo-re di esprimere pulsioni di autorita e/o ri-
valsa verso i compagni. In effetti, puo far subire vessazioni ed esperienze psicologi-
che distruttive a quanti giocano a fare gli schiavi; in questo caso si esplicano combi-
nazioni simboliche liquidatrici secondo la teoria di J. Piaget. Polluce ¢ perentorio:
il ragazzo-servo deve eseguire tutto cio che gli viene ordinato (nav 10 toy0év). Non
¢ ammesso il rifiuto di compiere qualcosa di sgradevole o sottrarsi ai doveri nei ri-
guardi del superiore che non accetta scuse. Polluce impiega al riguardo Urexmovém
con doppio preverbo, il primo (Umo-) rafforza I'idea della sottomissione gia espres-
sa dal medesimo prefisso nel sostantivo vanpége. Si caratterizza, pertanto, con ef-
ficacia I'idea di un pornos, una fatica penosa da sopportare in ragione della relazione
autoritaria instaurata in questo gioco di ruolo.

Se si sceglie di giocare al re e allo schiavo, si presuppone comunque che tale op-
posizione dia luogo a una dinamica vessatoria da parte di uno solo ai danni dei
compagni. Lo sdoppiamento della realta attraverso la finzione condivisa nel gioco
accorda al “re” il diritto di abusare dei suoi “schiavi”. Del resto, il protagonista
non avrebbe soddisfazione ad essere investito di questo ruolo, qualora non possa
esercitare il potere conferitogli dalla convenzione ludica stabilita in precedenza.
Tutti gli sforzi d’imitatione condotti dai ragazzi-servi debbono portarli a rassegnar-
si ad un rapporto di soggezione al leader del momento, ancorché provvisorio. Tut-
tavia, non si tratta soltanto di una reazione di fanciulli i quali si trovano in uno sta-
dio di assimilazione della socialita, comprese le regole vigenti di obbedienza e su-
bordinazione gerarchica. Una dinamica identica ¢ osservata negli adulti confrontati

25 Sul racconto erodoteo, cfr. Papathomas, 2015: 636. In generale sui meccanismi psicologici,
vd. Droz-Rahmy 1997: 77.
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a giochi di ruolo, nei quali I'autorita ¢ assegnata ad alcuni a dispetto di altri, come
avviene esattamente nella basilinda. Basti citare la nota esperienza di Stanford in
California condotta da Philip Zimbardo nel 1971 e realizzata con studenti, ai quali
erano stati assegnati per sorteggio il ruolo di carcerieri e prigionieri, come prevede
Polluce per la baszlinda. Un guardiano avrebbe potuto essere un prigioniero e vice-
versa ma, una volta stabilite le parti, gli studenti scelti come guardie hanno svilup-
pato atteggiamenti fortemente oltraggiosi contro quelli estratti come carcerati,
comprese punizioni fisiche ed umiliazioni psicologiche estreme ed hanno oltrepas-
sato i limiti immaginati al principio, al punto da costringere Zimbardo a interrom-
pere quest’esperienza ben prima del termine previsto. Il sociologo perviene alla
conclusione che gli effetti perversi di bullismo sono generati dalla situazione.?*®

Per I’Antichita un corrispondente “effetto Lucifero” si evince dalla descrizione
erodotea dell’infanzia di Ciro. Questa testimonianza delinea il ritratto psicologico
del protagonista, esplicitando il bullismo come un elemento costitutivo di questo
gioco simbolico praticato gia in eta classica. Inoltre lo storico si sofferma sui detta-
gli del quadro ludico che ¢ molto pitt completo rispetto alla descrizione del lessico-
grafo. E una historia ficta che evidenzia il carattere autoritario del futuro sovrano
non ancora cosciente della sua ascendenza regale, ma ugualmente predestinato al
trono. Il nonno Astiage vuole sopprimerlo, da quando i presagi dei magi gli rivela-
no che il nuovo nato dalla figlia Mandane configura un rivale pericoloso per il suo
potere. Questi sono gli antecedenti del racconto atti ad innestare sul gioco della ba-
silinda il meccanismo dell’agnizione. Il carattere indomito del ragazzo e la sua forza
d’animo disvelano la vera identita al nonno tormentato dal timore di essere da lui
detronizzato. Questo racconto assume notevole importanza nella retrospettiva
sull'infanzia del sovrano e nella legittimazione del fondatore dell’impero persiano.
Nel libro I delle Storie (114-115) la sezione sull’avvento al regno di Ciro assegna la
preminenza al gioco di finzione e agli elementi atti a definire la costruzione cultura-
le di questa pratica ludica. Fra i particolari emerge I'indicazione esatta dell’eta dei
partecipanti: Ciro & un bambino di dieci anni (1,114: dexoétng 0 noig) e i suoi
compagni sono dei coetanei (et GAAwv MAikwv). Nei suoi lavori sulla psicologia
evolutiva Piaget assegna i giochi simbolici allo stadio preoperatorio ad un’eta un
po’ piu precoce (2-7 anni), prima che il fanciullo sviluppi il pensiero astratto, ac-
quisendo il metodo deduttivo nella scoperta del mondo esterno.

Erodoto indica anche il luogo in cui giocano i bambini: sulla strada (1,114: év
08®) del piccolo villaggio di campagna. Contrariamente alle regole enunciate da
Polluce, cone notato, i compagni conferiscono spontaneamente il ruolo del prota-
gonista al futuro Ciro, il quale a quel tempo vive in un’umile famiglia. La corte rea-
le rappresenta un Altrove posto a una distanza siderale. L’infanzia in campagna
esalta i meriti ludici del fanciullo, data 'opposizione tra la rusticita dell’ambiente
d’adozione a fianco delle stalle e la citta, dimora del sovrano, dove si trasferira.
Eletto unanimamente dai piccoli abitanti del villaggio sulla base delle sue qualita,

256 T risultati sono sintetizzati nella teoria dell’“effetto Lucifero” esposta da Zimbardo 2008 a
partire da quest’esperienza.
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proclama con orgoglio al nonno di essere stato chiamato a tale ruolo per il fatto di
sembrare nella realta il pit capace di svolgerlo (g tobto €énttndedratoc).

1l gioco di basilinda ¢ stato interpretato in base allo schema rituale dell’iniziazio-
ne,””’ ma non va trascurata la dimensione ludica che resta il dato cogente nel I libro
delle Storie, come si rimarca dalla frequenza degli attestati di moilw e derivati.?*
Questi elementi rinviano al contesto ludico, di cui vanno colte le specificita. Erodo-
to descrive esattamente cid che il giocatore della baszlinda deve fare, una volta che
fa finta di essere il re: diventa un doppio dell'immagine del sovrano al centro della
sua corte in linea con il suo corrispondente reale. Questo ragazzo-re sceglie alcuni
come guardie, altri come cortigiani, messaggeri, servi. L’ ordine di costruire dei pa-
lazzi (O 8¢ avtdv diétale ToVg eV oikiog olkodougelv) suggerisce che i suoi
“servi” siano tenuti a riprodurre comportamenti reali, come per esempio fanno i
bambini che costruiscono un castello di sabbia. In tal modo qui devono far finta di
erigere un palazzo ed integrare cosi il reale nel mondo della fantasia. Tutti sono
chiamati ad assumere nello spazio ludico e per tutta la durata della rappresentazio-
ne una nuova identita coerente allo sforzo d’imitazione che si esige da loro. Questo
¢ il meccanismo precipuo del gioco in modo analogo agli studenti di Zimbardo
scelti come prigionieri, i quali hanno sperimentato la durezza e le sevizie inflitte dai
colleghi in qualita di carcerieri. Il ragazzo-re da soprattutto ordini a tutti quelli che
partecipano a questa finzione, assegnando a ciascuno un compito determinato (wg
£KA6TO £PYOV TPOGTAGCOV).

Tuttavia, un compagno, il figlio di un nobile persiano, Artembare, rifiuta di sot-
tomettersi all’autorita di colui il quale agli occhi di tutti resta il figlio del bovaro.
Questi in quanto “re” nella finzione ludica non puo tollerare la ribellione, che viola
le regole della basilinda. Di conseguenza, punisce il disobbediente per non aver fat-
to cio che gli & stato assegnato e ordina ai compagni, i quali hanno la parte delle
guardie di catturarlo e fustigarlo rudemente a colpi di frusta. Questa violenza fisica
comporta una bruciante umiliazione psicologica resa intollerabile dall’onta di esse-
re abusato da un compagno di condizione sociale inferiore. Come rimarcato, il gio-
co & pure un’istruzione alla vita da adulti, serve a differenziare i ruoli sociali. Ero-
doto pone 'accento sulla regalita innata del fanciullo Ciro, che egli eredita dai suoi
antenati, malgrado I’ambiente umile, in cui ¢ allevato. Ai fini dell’analisi ¢ oltremo-
do interessante il ribaltamento dei ruoli operato da questa scena, in cui il figlio del
nobile ¢ obbligato ad ammettere la superiorita dell’altro sanzionata dal gioco sim-
bolico. In principio il piccolo aristocratico non & disposto ad accettare il rovescia-
mento di ruoli: confessa tutto al padre, furioso di apprendere che suo figlio ¢ stato
crudelmente fustigato. Del resto non si tratta di una punizione leggera o simulata,

B7 Cfr. Wesselmann 2011: 215-216, 436: il collettivo, in cui si trova spesso 'iniziando (nel caso
di Ciro il gruppo dei coetanei) ¢ interpretabile come un gruppo iniziatico, la scelta di Ciro come
re all'interno del gruppo & spiegata come un Krénungsritual, vd. Papathomas 2015: 635-640.

28 Binder 1964: 29 oblitera la dimensione del gioco nel racconto erodoteo: il Kénigsspiel di Ciro
non sarebbe un «Kinderspiel, sondern die kultische Handlung eines Geheimbundes», come i
racconti di Chandragupta in India e Hormisdas in Persia, due fanciulli scelti a loro volta come
sovrani dai compagni. Resta comunque il sospetto che si tratti di residui di elementi iniziatici.
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visto che Artembare si lamenta dei tormenti inflitti al figlio, mostrando ad Astiage i
segni delle nerbate sulle spalle del ragazzo. Questa ¢ la prova della nobilta d’animo
di Ciro votato ad esercitare la sua autorita sugli altri in forza di una volonta egemo-
nica. Il gioco infantile degenera, tuttavia, in una tortura inflitta ai pit deboli. La ri-
sposta altera di Ciro chiamato a giustificarsi davanti al re Astiage non & sorpren-
dente. II fanciullo ritiene di avere agito con giustizia (tobtov £€moinca cvv dikn) e
fa appello alla logica del gioco come principio che legittima la sua azione: mentre
gli altri compagni hanno eseguito prontamente gli ordini impartiti loro, il piccolo
nobile non vi ha prestato attenzione, meritando il castigo.?’ La pratica ludica com-
prende regole da prendere molto sul serio, come il bambino Ciro c’insegna ben
prima delle asserzioni di Huizinga.?*® Da parte sua Astiage, detentore del potere
nei fatti, ammira il fanciullo scelto dai piccoli del villaggio per aver compiuto alla
perfezione tutto cio che fanno i veri re: designare guardie del corpo, camerari e
araldi, assegnare tutte le altre funzioni ed esercitare il comando in modo perfetto. I
magi, invece, gli esperti professionali della divinazione, pronosticano che non re-
gnera una seconda volta, essendo stato un sovrano improvvisato nella finzione ludi-
ca. Il seguito degli eventi narrati da una tragica smentita a quest'improvvida profe-
zia. In definitiva, si rileva che Ciro predestinato al trono di Persia ha giocato parti-
colarmente bene, mettendo in piedi uno scenario coerente alla realta: ¢ stato un
campione del copione ludico del re e dello schiavo. Il suo primo successo ottenuto
sulla strada del villaggio nella cerchia dei coetanei gli spalanca le porte del palazzo
reale.?*!

Al contrario, un accenno negativo al gioco si deduce probabilmente da Erodia-
no,** mentre secondo Svetonio la basilinda sanziona la condanna a morte di Rufrio
Crispino, il figlio di Poppea,?¥ del quale ¢ precisata I’eta: il ragazzo non ha supera-
to la soglia della puberta (zmpuberen: adhuc) e pratica regolarmente questi giochi
simbolici, attribuendosi il ruolo di generale ed imperatore. Il rito & svolto probabil-
mente all’aperto, sicuramente di fronte ad uno o pit coetanei. Un gioco simbolico
di tal sorta non presuppone un monologo individuale, bensi una finzione consape-
vole messa in scena da diversi ragazzi. Tali ruoli non sono toccati a Crispino per
sorteggio secondo la regola generale enunciata da Polluce, né per 'ammirazione
unanime nutrita dai compagni, come specifica Erodoto per Ciro. Il figlio di Poppea
solleticato dalle alte aspettative profilatesi intorno a lui ¢ solito assegnarsi la parte
del protagonista nel /udus dell’imperator. Di conseguenza, suscita ’attenzione allar-

29 Cfr. Papathomas 2015: 640-642.

240 Vd, Huizinga 1939: 29-30 = Id. 1951: 11, con riflessioni in merito di Ghilardi-Salerno 2007:
101, cfr. Herter 1961: 73.

241 Sulla conquista del potere da parte di Ciro, vd. Avery 1972: 531-540. Sulla prospettiva legitti-
mante che Ciro ¢ destinato a regnare, vd. Evans 1991: 54.

242 1n 7,8,10 Massimino tiene un discorso alle sue truppe nel momento di marciare contro Gor-
diano acclamato zmzperator nonostante I’eta avanzata e lo ridicolizza, quindi, paragonandolo ad
un fanciullo che gioca a fare il sovrano, vd. Paraskevaidou 1990: 20.

28 Suet., Nero 35. L’omicidio di Rufrio Crispino non ¢ attestato da Tacito, il quale ne attesta, in-
vece, esistenza (Ann. 13,45 ,4), cfr. Viterlein 1976: 27; Bradley 1978: 195, 215.
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mata degli informatori di corte, i delatori sguinzagliati nella Roma imperiale per os-
servare sistematicamente i comportamenti di tutti, compreso un adolescente quale
Rufrio Crispino. Percio, questi ultimi avvisano solertemente Nerone, il quale non
giudica tali atti come innocenti trastulli privi di significato, ma ordina ai suoi schia-
vi di annegare il figliastro. Questa breve notizia ¢ inserita fra vari exepla che illu-
strano la crudelta del tiranno paranoico. Lo sfortunato adolescente si concede re-
golarmente con notevole sforzo di verosimiglianza questo gioco d’imitazione, che
ha elementi caratteristici della finzione familiare nel mondo grecoromano. Non bi-
sogna dimenticare che Nerone da parte sua ¢ succeduto in circostanze drammati-
che al patrigno Claudio con la regia accorta della madre Agrippina. Pertanto, non
considera la basilinda del figliastro un innocuo passatempo infantile, ma la giudica
un rischio per il suo potere, ravvisando nel ragazzino un potenziale rivale da elimi-
nare. Il suo ostinato atteggiarsi a imperatore e comandante non dimostra solo una
personalita ambiziosa, dunque potenzialmente pericolosa, ma incarna anche un
omen sfavorevole al princeps. Pertanto, decreta 'assassinio dell’incauto giocatore
simulato come un incidente, visto che i sicari intervengono per affogare il ragazzo,
quando si reca al mare per una battuta di pesca.?** Il gioco del re appare un diverti-
mento caratteristico dei ragazzi in occasione dei Saturnali, come narra Tacito anco-
ra una volta in relazione a Nerone, il quale ottiene il ruolo di zzzperator, cui aspira-
no tutti (Azn. 13,15,2) e sfrutta tale occasione per ordinare a Britannico quattordi-
cenne di cantare al fine di deriderlo impunemente. Il malcapitato ne approfitta per
denunciare di essere stato privato dei suoi diritti di successione al trono dal fratel-
lastro pit grande.?*

Nelle descrizioni di Polluce compaiono altri giochi contenenti riferimenti a vio-
lenze fisiche esercitate sui compagni, in genere sui perdenti (T15, T19, T22). Si as-
socia ad una probabile menzione della basilinda il frammento adespota di una
commedia non identificabile con precisione (P. Oxy. VI 862 = fr. 1022 K.-A.), in
cui il ruolo dell’asino sarebbe assegnato ragionevolmente al perdente (5: -oug dvov
secondo la ricostruzione degli editori principi Grenfell-Hunt), incaricato inoltre di
svolgere la funzione di servo (v. 6: Ogpdlrovta Tovtovi).

In seguito alla cristianizzazione dell'impero, grazie al meccanismo d’imitazione il
gioco ¢ incentrato non piu sulla figura del re, bensi su quella adesso eminente del
vescovo, che viene eletto dai compagni, i quali assumono la parte di sacerdoti e
monaci ai suoi ordini secondo una dinamica simile a quella tra il re e i suoi soldati e
servi vigente in precedenza.?

In Grecia moderna il gioco simbolico, che contempla la figura del sovrano, si

244 Cfr. Viterlein 1976: 33; Bradley 1978: 215, che confronta la notizia di Svetonio coi versi
dell’Octavia 728-730, in cui una visione annuncia a Poppea oscure minacce contro suo figlio. La
tragedia pseudo-senecana (a. 62) da un terminus ante quem per il delitto, mentre il titolo di
priuignus per Rufrio Crispino presupporrebbe un terminus post guen: nel matrimonio di Poppea
(a. 58), ma non ¢ vincolante. Il fanciullo svolge un gioco simbolico e va a pescare da solo, quindi
deve avere circa dieci anni, comunque ben pit di quattro.

25 Cfr. Viterlein 1976: 25.

246 Vd. Toh. Chrysost., PG 58,654, 61,16, 62,557; Koukoules 1948: 174; Lazos 2002: 225.
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svolge in modo differente: un ragazzo ¢ scelto a sorte come “re” e deve indovinare
un’attivita fisica, un lavoro o una data azione, che i compagni mimano per lui.?*’ In
tal caso il “re” si confronta con I’abilita nella rappresentazione dei suoi sottoposti,
ma non impartisce loro ordini né castighi come nella baszlinda antica. Nel rito del
folclore neogreco mancano in particolare i riferimenti al potere assoluto e alla sua
degenerazione in una forma di bullismo rilevabile in modo eloquente nella storia
tramandata da Erodoto nella digressione sull’infanzia di Ciro e nelle fonti latine in
relazione al personaggio di Nerone. Un equivalente per il modello antico come gio-
co d’imitazione si rileva con maggiore esattezza nell’'odierno “guardie e ladri” de-
nominato kA£hteg k1 aotuvopol («ladri e poliziotti»), kA€dteg KoL oTPATIOTEG
(«ladri e soldati») o ancora kA€dteg kat xopodpvrokeg («ladri e guardiani»).*®

Giochi con un coccio e/o una fava (T19, 23)

IX 110: ... dotpokivda ... dpuyivéa

T19: IX 111 ‘Ootpokivdo 8€, Gtov ypouuny EAKVCOVIEG 0L TA1deg £V HEGH Kal dlo-
veun0évieg, £xatépa uepig N pév 10 £Em 100 doTpdKov mpdg avThg lvol vouilov-
oa N 8¢ 10 £véov, dq)évrog TLVOG KOTO TG YPOUUNG TO OOTPOKOV, OTOTEPOV GV UEPOG
Unspd)ocvn, ol UEV EKELV® npocmcovrz—:g Stdkmoly, ol & dAlot (])euywcw UTCOG‘CpOL-
oéviec Omep £180g nat&ag otvittetor kol ITAGtmv v rmg £lg rov doidpov epco-
mcomg (241b). 112 ‘O p&v toivov Mq)GSLg v ¢£vyov1wv 6vog om:og Ku@m:ou 08¢
pimtwv 10 GoTpaKov EMAEYEL «VOE MUEPO»" 1O YOp €vd0BeV aOTOD HEPOC KOTOAN-
MTTOL TLTTN KO Tf) VOKTL ETITEONMULOTAL,

KoAgitol 8¢ kol 06TpdKkov TepLotpodn 10 £180g 10010 ThHG ToSLAC,

T23: IX 113 [...] 'H 8¢ ¢pvuyivda, dotpoka t@v Aeiwv pHetod OV THg OpLoTtepics
XELPOG BuKTVAWY dLaBEvTeg, EmKpovovot T dotpaka T de&Ld KaTto, Puouov.

Le fonti scoliastiche e lessicografiche restituiscono una descrizione precisa del-
I'dotpakivda, il gioco del lancio di cocci di argilla, dal quale si origina un prover-
bio ricorrente sull'incostanza del fato che ¢ largamente recepito dai paremiografi. Il

247 Tale rito & noto sotto vari titoli come ITyaue kot €idape Baciiid («Siamo andati a vedere

un re»), cfr. Koutsoklenis 20: 25; Papazis 2011: 22-23; Vdokakis 2014: 96: prima di mimare
qualcosa, i compagni chiedono al “re”: Baciid, Bacidid, / ue 1o dddeka omadid, i dovieid;
(«Oh re, re / con le dodici spade, che lavoro?»), il “re” replica: TepreMd! («riposo!»). Gli altri
soggiungono: Kot 1a péota; («e per il resto?») o: Kot 11 dAA0; («e che altro?»). Il “re“ taglia
corto: Ioyotd! («gelati!») O: Timoto GALo! («nient’altro»). Gli altri ribattono: Eine n yiayid vo
Kévelg puia dovield («Ha detto la nonna di fare un lavoro»). O: Na cov xdve uio Sovield;
(«Posso farti un lavoro?»). Il “re” chiede allora: Tt SovAeld; («Che lavoro?») e il mimo puo ave-
re quindi inizio.

248 Con la differenza basilare che nel gioco si affrontano due squadre di avversari e non ¢ previ-
sta la figura di un ragazzo assunto a protagonista e contrapposto agli altri compagni, cfr. Kakri-
dis 1925: 173; Loukopoulos 1926: 174-175; Mellios 1985: 18, 62; Darakis 1994: 24, 94; Lazos
2002: 225; Sagona 2008: 34; Papazis 2011: 120-121.
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ludonimo ¢ stato interpretato in modo non probante come la semplificazione di un
ipotetico composto con tema *kez- indicante I'atto di mettere in movimento come
secondo formante (< *6otpakokivda). >+

In ogni caso I'idea d’imprimere il moto ad un oggetto ¢ basilare e richiede anche
una certa coordinazione al fine dello sviluppo di una buona motricita del fanciullo.
11 gioco con il coccio si svolge nella forma di un inseguimento tra i ragazzi distri-
buiti in due squadre poste 'una di fronte all’altra e divise da una linea tracciata sul
terreno. Un giocatore lancia in aria un coccio di argilla, di cui una superficie all’e-
sterno ¢ lasciata bianca, mentre I'altra all’interno & colorata in nero tramite uno
strato di pece. Cosi i due lati opposti simboleggiano il “giorno” e la “notte” e fun-
gono anche da testa o croce. Si getta, infatti, il coccio per vedere su quale lato cada.
Ogni gruppo ha uno di questi due colori assegnatogli in precedenza, il lato bianco
¢ detto “giorno” e quello nero “notte”. Appena il giocatore lancia il coccio dice:
«notte» (vOE) e la squadra collegata al lato bianco, cio¢ al giorno (huépa), cade al
suolo e si lancia all'inseguimento, mentre I'altra si da alla fuga. Se ¢ estratto il lato
della “notte”, si ripete il copione per i fuggitivi e gli inseguitori a parti invertite.?°
Riferimenti al gioco non mancano nell’ Archaia. Nei Cavalier: Aristofane assegna ri-
lievo al gioco in un intervento del salsicciaio (853-857). Nella Symzmachia Platone
Comico, fr. 168 K.-A. assume 'ostrakinda come modello dell’incostanza delle al-
leanze tra gli stati greci che cambiano fronte con la stessa rapidita e volubilita, con
la quale i bambini girano il lato del coccio. Tale gioco adombra, inoltre, la critica
all’ostracismo come strumento per dirimere le contese nell’agone democratico.?!
Appena un ragazzo € acciuffato, viene chiamato «asino» (6vog) ed esce dal gioco,
come riferisce Platone nel Teezeto (146a). Non sappiamo esattamente, se il gioco
debba proseguire fino al momento in cui tutti i fuggitivi siano catturati, né se questi
ultimi possano rifugiarsi in una zona di sicurezza riconosciuta, uno spazio franco
istituito a tale scopo. Si pud immaginare perd una pluralita di regole a seconda dei
luoghi e momenti di tempo, in cui ¢ attuato questo modulo ludico. Gia in Platone
la rotazione del coccio ¢ diventata un’espressione proverbiale per indicare un im-
provviso rovescio di fortuna ed & rimasta molto popolare con questa valenza fino
alla tarda Antichita. Lo dimostrano le attestazioni nel V secolo di Eunapio di Sardi
riguardo al rapido mutare della sorte per il retore Proeresio inaspettatamente ri-
chiamato dall’esilio, malgrado le macchinazioni dei suoi avversari®? e di Marino di

249 Da Taillardat 1956: 192-194, con citazione di glosse esichiane per il tema *&ez al quale & con-
nesso anche kivduvoc. Rimane preferibile intendere, invece, il composto < dotpox(ov) + -1véoa,
con un morfema avverbiale per la cui formazione e produttivita, vd. comm. T18.

20 Cfr. Lazos 2010, p. 103, con riferimento a questa modalita ludica chiamata a Roma nauza aut
capita, perché per fare testa o croce si usava un obolo con Giano bifronte su un lato e la prora di
una nave sull’altro.

B Cfr. Koerte 1950: 2539; Paraskevaidou 1992: 23; Kassel-Austin, VII, 500 rigettano la tesi di
Bergk 1838: 261 riproposta da Siewert 2002a: 223-244 che il fr. 168 si riferisca all’ostracismo di
Iperbolo del 416, discussione in Pirrotta 2009: 306-307; certamente Platone critica 'uso di tale
istituto della democrazia ateniese, aldila della sua personale avversione verso il politico succitato
che aveva attaccato in precedenza.

2 Eun., V.§. 10,35, cfr. Goulet 2014: 1,120 con una discussione sull’'uso di sentenze, massime e
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Neapolis sul repentino cambio di umore di Proclo, il quale riesce a dissipare subito
la sua ira.?’

Riguardo alle testimonianze archeologiche si menziona 'interpretazione offerta
da Panos Valavanis per una tegola del periodo romano ritrovata nell’agora di Ate-
ne, recante l'iscrizione AOAIXOYAIOOZX / NIKAL 1l sintagma ¢ traducibile come
«che vinca la pietra di Dolichos» quale augurio di vittoria, supponendo un con-
giuntivo con valore esortativo. Se, invece, s’intende una frase all’indicativo, ¢
espressa una certezza: «la pietra di Dolichos vince», cioé «vince sempre e comun-
que». Secondo lo studioso questo potrebbe essere 'esempio di un coccio impiega-
to effettivamente dai bambini nell’ostrakinda, per decidere quale squadra debba
giocare per prima o in un gioco simile, in cui la gara & imperniata sul lancio di coc-
o 254

Oggi in Grecia il medesimo gioco si effettua sempre con riferimento alla polarita
fra due campi contrapposti, da una parte si sottolinea la chiarita della luce o la fio-
ritura primaverile e dall’altra di contro I'oscurita della pioggia o I'aridita di cio che
¢ secco o sterile, quindi, improduttivo. I ragazzi gridano, infatti, alternativamente:
MAtog N Bpoymn; («sole o pioggia?»), E€pa M Ppoyo; («asciutto o bagnato?»), Bpoxn 1
otéyvn; («pioggia o asciutto?»), Bpoyo M Eaotepid; («pioggia o notte stellata?»),
xAdpn M E€pn; («verde o secco?»); dTuouévo M dOTLGTO; («sputato o non sputa-
to?»). >

In questa sezione Polluce considera pure il gioco antico della opuvyivda che, se-
condo la sua testimonianza, consiste nel tenere i cocci (dstraka) nelle dita serrate
della mano sinistra. Secondo I'Oromasticon bisogna colpirli nello stesso tempo con
la mano destra in modo ritmico fino a produrre un effetto sonoro. E ancora una
volta una prova di abilita, anche se non si esclude un sottinteso erotico di rimando
agli oracoli che impiegano un effetto acustico con funzione di vaticinio amoroso,
come rimarcato per il cottabo. Lo schiocco & un elemento determinante anche di
questo modulo ludico, come chiaramente affermato. Nondimeno, il titolo del rito
deriva palesemente da ¢pUyw = «abbrustolire», «tostare», e rinvia, di conseguenza,
a ceci o fave come materiale ludico piuttosto che ai cocci. Nella versione originaria
erano usate, ragionevolmente, le fave, come attesta Esichio, il quale non menziona
altri tipi di oggetti all’infuori di questi legumi. Da tale informazione si evince che
questo era propriamente il “gioco della fava abbrustolita” > Sulle valenze religiose
e divinatorie dei prodotti tostati, anche in connessione ai santuari panellenici pit
venerati, si menzionano altre glosse esichiane:

o 933 ¢puktdc pdvrig, kAnpog (Plut., Frat. 492a-b), ocOuBorov (Clearch., fr. 24
Wehrly), rupodc (Aesch. Ag. 30).

proverbi in tale opera; sulle vicende biografiche e professionali di questo retore, vd. Id. 2000 e
2001. Per un improvviso esito positivo espresso dalla stessa metafora, vd. ancora Eun., Hzsz. fr.
16,1 B.

2 Marin., Procl. 16, cfr. Saffrey-Segonds 2001: 122 n. 17.

24 Cfr. Valavanis 2016: 392-393.

2 Cfr. Darakis 1994: 28.

26 Cfr. Lazos 2002: 696.
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0 934 dpuKTOC AEADIKKO>G KATPOC, £XPAOVIO O TOLG KANPOLS, UOVIEVOUEVOL €V
‘OAvuriq.

La fava tostata, opuktdg (sczl. xOapoc) nel passo di Plutarco, al quale si riferisce la
prima glossa citata, & impiegata appunto per i sorteggi,”>’ come conferma Polluce
nella sezione del 1. VIII dedicata ai tribunali e alla sfera giudiziaria al § 18:

Kol OpuKTOl 8¢ £x0A0DVTO 01 Yhdot al dikactikol, 68ev kol dppukth TIg Whdog, T
€1¢ 10, €vovTio EXpOVTO.

Nel mondo classico le fave rappresentano un generatore di casualita. Pertanto, si
spiega agevolmente il loro utilizzo nel modulo ludico in esame, data la connessione
stabile fra giochi, fato e alea. Del resto ¢ diffusa la ciamomanzia, I'arte di trarre pre-
dizioni divinatorie da questi legumi sempre con un procedimento per estrazione,
dunque in contesto cleromantico atto a determinare I'avvenire. Tale metodo &
usuale in ambito domestico, ma ha il suo posto anche a Delfi, ove a tale scopo si
usano fave di differente colore (bianche e nere) recanti iscrizioni o segni particola-
ri. Le fave sono mescolate ed agitate in un bussolotto. Si procede, quindi, all’estra-
zione, traendone una dal vaso o facendola saltar fuori. Dopo il tiro della fava (cia-
mobolia), il praticante esamina quella che ¢ sorteggiata, al fine di predire conse-
guenze favorevoli o meno sulla base del colore, dei segni iscritti o di altri fattori.?*®
Gli Antichi sono consapevoli del potere delle fave per le proprieta naturali d’indur-
re il sonno, influenzarlo o turbarlo, generando incubi. Malgrado la proibizione ta-
buistica di origine pitagorica e rituale di consumare tale legume sia ripetuta per sal-
vaguardare la profezia genuina tramite sogni veridici,”>” come nel santuario di An-
fiarao ad Oropo, sono stabilite varie associazioni tra la cleromanzia con le fave e
’oniromanzia o la necromanzia.?®

La fava ha, quindi, uno statuto ambivalente nella cultura greca dall’eta arcaica fi-
no alla tarda Antichita, ma ¢ assunta come probabile strumento della phryginda per
la sua valenza in quanto eminente fattore di casualita nei sorteggi giudiziari, come
rilevato. In un secondo momento sono usate all’occorrenza anche i cocci, di cui fa
menzione esclusiva Polluce, ad imitazione di altri giochi fino a sostituire definitiva-
mente gli strumenti utilizzati in un primo tempo. Tale denominazione permane
perod a indicare I'originario impiego di legumi tostati che la contraddistingue da al-
tri moduli ludici similari, in cui i bambini maneggiano oggetti differenti (cocci, no-
ci, castagne e simili).

27 Secondo Plut., Frat. 492a-b i Tessali usarono fave coi nomi dei candidati scritti sulle sortes in-
viate a Delfi per la contestata elezione a loro re di Aleva il Rosso, cfr. Eidinow 2007: 37.

58 Cfr. Amandry 1950: 32-35; Flaceliere 1961: 56, 71; Monbrun 2007: 201.

2% Cfr. Grmek 1989: 221.

260 Aj consultanti dell’oracolo era vietato mangiare fave perché non fossero turbati i loro sonni o
visioni in stato di veglia, perdendo valore profetico, mentre erano consentite esperienze necro-
mantiche, cfr. Ogden 2001: 79 e n. 10 con discussione dettagliata.
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Giochi con la corda e tiro alla fune (T20, 26, 27)

IX 110 ... dtekkvotivéa .... oxovodLAlvda, oKOTEPSQ ...

T20: IX 112 'H 8¢ drelkvotivda molletol HeEV ig TO TOAV £V TOlC TOAOLOTPOLS, OV
uUnv GALG Kol GAAoY00L dV0 3¢ polpotl Toldwv €16y EAKOVGOL TOVG ETEPOVS Ol
£1epot, €01 av ko €vo, LeTacTonvTal Top on’noi)g ol Kparof)vreg

T26:IX 115 ‘H 8¢ Gxowoq)LMv&x Kadntat KUK?\,OQ, Slg 8¢ oyowviov exow AaBav Ta-
pa (0! nenm KAV PEV dyvonon elcewog nop @ KeLToL, TeEpLOEmy mepl TOV KUKAOV
TONTETOL, €1 8¢ pdbot, Tepleladvel TOV BEvTa TOTTOV.

T27: IX 116 'H 8¢ oxoanépdo, okov £v uecw ‘cpunncavreg Kocwmnyvuoucw dua 8¢
700 TPULINUOTOG 6Letprm cxowwv 0V SK(X‘CSpO)GSV eu; €K6€deTOL, 0V npog oV
doxov PAETmV AN anectpauuevog 0 88 TOV £1EPOV npog Blav EAkvo0¢ WG 10 VT
00100 m dox®d npocayayaw VKOV omog Sokel" Kol T0VT0 GKOTEPSOV EAKELY AE-
yovotv. "Eot §te pévtol kol ta vl Tiveg TpocBEvieg GAANAOLG AVOELKOVGLY EVL
deoud debevtec.

La dielkvotivdo ¢ un gioco atletico praticato soprattutto nelle palestre, in cui due
squadre di ragazzi debbono attirare gli avversari dalla propria parte (vd. il sostanti-
vo dtedkvopdg), traendo tutti insieme una fune, come precisa Polluce. Per I'esat-
tezza due gruppi si tengono per mano, i partecipanti delle rispettive squadre si tira-
no gli uni gli altri, esercitando il massimo sforzo fisico, fintantoché quelli della
squadra piu debole ad aliam partem transmigrarint. Pertanto, i compagni di squa-
dra tentano di fare oltrepassare agli avversari una linea tracciata in anticipo al cen-
tro del terreno di gioco. Tale modulo & simile al tiro alla fune odierno.?*!

Mentre in Inghilterra & noto come «French and English», in Grecia moderna ¢&
semplicemente il gioco della corda: oyowvdxi,?*? dei cvppota («fili metallici») o
oUpng («chiavistello»), & praticato in tutti i villaggi dell’isola di Scarpanto (Kar-
pathos), soprattutto a Messochori (uomini e donne insieme) e a Spoa ogni domeni-
ca di Quaresima, in assenza di altre occasioni di evasione nel tempo penitenziale.
Qualcuno grida allora: cVppota 610V Totaud («fili nel filume»), per riunire un gran
numero di partecipanti. L’ oggetto del premio & soprattutto il chalvds, dal momento
che si gioca nel tempo quaresimale di astensione dalle carni e da tutti gli alimenti di
origine animale, inclusi i prodotti caseari.’®® Nell’Eubea il gioco & chiamato tpo-
Bnyt6 («strappato»).2%*

Simile alla dieixvortivda ¢ il gioco della corda nascosta, la oyowvodidivéo. Un
gruppo di ragazzi, come annota Polluce, siede in cerchio col viso rivolto al centro
della circonferenza da loro tracciata, un giocatore scelto a sorte tiene in mano una
corda e da le spalle agli altri, ad un certo momento in modo del tutto inaspettato
tenta di porla sulle spalle di un compagno, passando inosservato. Se quest’ultimo
non si avvede delle mosse del primo giocatore a sua insaputa, allora questi lo colpi-
sce con la corda. Il ragazzo che viene battuto ¢ obbligato a correre per tutto il cer-

261 Cfr. Paraskeivadou 1990: 21; Lazos 2002: 244-245; 1d. 2010: 24.

262 Cfr. Koutsoklenis 1986: 27; Darakis 1994: 159; Papazis 2011: 163-164, 169-171; Vdokakis
2014:95.

265 Cfr. Vdokakis 2014: 45.

264 Cfr. Kakridis 1925: 176; Darakis 1994: 28; Lazos 2002: 246.
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chio prima di sedersi di nuovo al suo posto. Se di contro si accorge della corda po-
sta dietro di lui, allora la strappa dalle mani del compagno e inizia a colpirlo con la
medesima, finché questi sconfitto corre per tutto il cerchio e si siede al posto del-
’altro. In quest’ultimo caso s’invertono i ruoli e il gioco riprende per una nuova
battuta. Questo modulo ludico detto in tedesco «Der Plumpsack geht um», in
francese «le jeu du mouchoir» e in italiano parimenti «il gioco del fazzoletto», in
inglese «Hiding the rope»; ¢ ancora praticato in Grecia moderna sotto vari titoli
come il poviii/povinidxt («fazzoletto»), Aovpi («corda»), Aovpl g udvag
(«corda della mamma»), Aovpi kot Bacirieio («corda e regno»), Aovpiditoa («cor-
dicella»), metpovra («sassolino») o ancora ytvrntd («battuto»), Bapetd («noio-
so»), Boudc.?® A Cipro il gioco ¢ detto afkd-aprd yopdlw ta dalle parole iniziali
della filastrocca recitata in tale occasione. I ragazzi siedono in cerchio, uno di loro
tiene un capo della corda e ripete: apxd-apxd yopdlm 1o, mat® ta Etmoviidle ta,
/ TOVA® 10, TOVAM TO, TOL BKELOV OV TOL KOAOKa («compro uova, uova, le calpe-
sto, le rivendo, / le vendo, vendo le uova della mia gallina»), lascia il fazzoletto die-
tro un compagno e grida: enovAncd to, («le ho vendute»). Allora corre e prende il
fazzoletto dal ragazzo al quale lo ha lasciato, obbligandolo a fare una giravolta in-
torno al cerchio dei giocatori.?%

La oxanépda ¢ un gioco di forza e destrezza nel contempo praticato da due gio-
catori con una corda da tirare e un palo. Il nome deriva da oxdnog, sinonimo di
dokdc. Una descrizione dettagliata & offerta da Esichio in una voce pur lacunosa,
che presenta diversi dettagli. Riguardo all’ergonomia del gioco sappiamo che ¢ fis-
sato in anticipo un palo con un foro al di sotto, attraverso il quale si fa passare la
corda. Le spalle rivolte al palo, i giocatori si piazzano alle due estremita della corda
entrambi con lo scopo di tirare a sé il compagno. I due gareggiano dunque con uno
sforzo fisico notevole, che impegna tutte le loro energie. La locuzione per esteso
oxomépdav EAkely passo a desighare una situazione in cui si gareggia per qualcosa
di veramente difficile. Si formo anche un sostantivo derivato oxomépdng a indicare
colui che soffre una situazione particolarmente difficile e penosa. Inoltre, dalla
glossa esichiana si apprende un dato di notevole rilievo riguardo all’occasione in
cui ¢ praticato questo modulo ludico, vale a dire durante la festa delle Dionisie. In
generale, il gioco in Grecia ¢ stabilmente connesso al contesto religioso in onore
del dio.?®’ In questo caso la prova di forza acquista una chiara ambientazione dio-
nisiaca, connotandosi come un’dywyn, una fatica iniziatica, grazie alla quale il vin-
citore trascende la sua identita ed acquisisce una maturita piena, consona ad un
nuovo statuto tra i cittadini di maggior valore.

Esichio (o 855) spiega, infine, il difficile verbo denominale oxonepdevw con lat-
to d’ingiuriare, riprendendo una citazione dal giambografo Ipponatte relativa alla

265 Cfr. Becker-Goll: 39; Kakridis 1925: 175; Mellios 1985: 14, 39-40, 44-45, 64-65; Darakis
1994: 22; Papanis 1996: 56-57; Papazis 2011: 115-116; Lazos 2002: 647-648.

266 Cfr. Papachalabus 1965: 26.

267 Grasberger 1864: 101-105 I'identifica a torto con la helkystinda, come mostrato da Mau 1903:
475; cfr. Hug 1927: 439; Mendner 1978: 855 con enfasi sul retroterra cultuale dionisiaco.
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sopraffazione dei trionfatori della oxanépda nei riguardi dei perdenti, i quali sono

offesi e subiscono un’evidente denzinutio capitis di fronte alla comunita d’apparte-
268

nenza.

Nascondino: moscacieca, gioco del fuggitivo, mosca di bronzo (121, 30, 38)
IX 110 ... ptvdo ... amodidpookivdo.
T21: IX 113 1 8¢ puivdo, f1ol KOTopL®V TG «OLAETIOV» Bod, Kol OV v TdV VTo-
oevyovTov AAPn dviikatopvely avoykaler N pooag, Av Tig TPocaynTal 1 €4V LG
TPOGOELEN, LAVTEVOUEVOG AEYEL, £6T GV TOY).
T30: IX 117 1 & anodidpackivda, O HEV £V HECH KOTOUV®V KEGONTOL, T KO TOVG O¢-
BoAnovg TG 00ToD EmAauPAvel, ol § AmoddPACKOVOLY: SLOVOOTAVTOG & €Nl THV
€€epevnoly, €pyov €06TLV EKGOTO €1¢ TOV TOTOV TOV £KELVOL (OdGaL.
T38: IX 123 m 8¢ yoAkh pola, towvig T 000aAu® teplodiyEovieg £vog Tordog, O
UEV TEPLOTPEPETOL KNPVTTWV' «XOAKTIV puiay Onpdoms.
Ot 8¢ amoxpivouevolr «Onpaoetlg, AL 00 ANyel» okbteot BuBAivolg oOTOV TaloV-
o, £m¢ TLVOG 00TAV Adfntot.

Questa forma di divertimento conosce diversi paralleli etnografici antichi e moder-
ni. Anche Polluce attesta il nascondino tra i giochi di gruppo praticati dai bambini
e ne commenta versioni differenti secondo la regola espositiva di scolii e commen-
tari (Umouvnuata) che affrontano un problema, offrendo varie spiegazioni enume-
rate di seguito e introdotte da un avverbio (GAAwg, diversamente) o da una sempli-
ce disgiuntiva, come si constata qui ().2®° In questo modulo ludico di gruppo si di-
stingue la 7zyinda, letteralmente il «gioco della mosca»?’® o «alla cieca» dal greco
wow = «tenere gli occhi chiusi», donde Wy = «miope».?’! Un giocatore ha gli oc-
chi chiusi o bendati e deve proferire un grido d’allerta, per lanciarsi poi all’insegui-
mento dei compagni, i quali si sono dati alla fuga. Lo scopo del gioco ¢ di ritrovare
ed acciuffare quelli che si sono nascosti. Questo rito, in cui qualcuno deve tenere
gli occhi chiusi, prevede almeno due varianti descritte da Polluce. Nella prima I'in-
seguitore avanza con gli occhi chiusi (katopbdwv), dopo aver lanciato il grido di al-
larme: purdtrov («fa’ attenzione!»). A tal punto, tenta di agguantare un compagno
e, se riesce nel suo intento, quest’ultimo deve tenere gli occhi chiusi al suo posto.
Nella seconda variante che Polluce presenta immediatamente dopo, il ragazzo con
gli occhi bendati resta in piedi al centro del gruppo e tenta d’indovinare 'identita
di colui o di coloro che lo tocca(no). Infine, in una terza sceneggiatura il bambino

268 Vd. Hippon., fr. 3a W.; cfr. Knobloch 1992: 65; Lazos 2002: 606; Degani 2007: 244; Id.
2010: 24-25; De Siena 2009: 105.

269 Cfr. Costanza 2009: 7, 88.

270 Cfr. Davies-Kathirithamby 1986: 150 per I'etimologia di #zuia (lat 72usca) da un’onomatopea
che riproduce il fastidioso ronzio dell’insetto e paralleli nelle fonti classiche.

271 Cfr. Davies-Kathirithamby 1986: 160 per I'etimologia di #zyops che indica anche il tafano.
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con gli occhi chiusi ¢ colpito da altri giocatori con la mano o con strisce di papiro.
Questa variante ha un nome specifico, la «mosca di bronzo», xoAkn pvio, aerea
musca, 9,123= Carmina popularia, fr. 30a = PMG 876, si confrontino i titoli equiva-
lenti in ambito neogreco: TvdAduvyo e italiano: «mosca cieca», di cui Polluce di-
scute pit avanti (§ 123) ed ¢ seguito, fedelmente, da Esichio.?”?

Le fonti non stabiliscono con esattezza perché sia identificato con la mosca il
protagonista del gioco antico al pari di quello moderno. Certo si rimarca un’alter-
nanza tra una cecita provocata artatamente solo per alcuni istanti e una visione at-
tenta del giocatore che scruta tutt’intorno per rintracciare i compagni. In molti rac-
conti folclorici personaggi, in genere con funzione di aiutanti, possiedono una vista
sovrumana che esorbita i limiti della normale condizione umana. Per esempio la sa-
ga argonautica prevede 'intervento di Linceo dalla vista acutissima.

Anche il ragazzo che impersona la mosca nella sua spasmodica ricerca necessita
di una visione potenziata, allargata oltre i limiti sensoriali fisiologici. La mosca, con
i suoi molti occhi, diventa un simbolo efficace di questa visione dilatata, potente ol-
tre ogni aspettativa. In base a quest’associazione di idee, tale insetto dagli occhi
enormi assurge in eta imperiale a strumento terapeutico nei problemi della vista ed
¢ impiegato dalla farmacopea magica. Una ricetta di PGM VII 335-347 prescrive di
ricavare una pomata, triturando la polvere di Qoptos mischiata ad una mosca:
uvtav koi otipy Kortikov tplyov e di applicare in seguito tale preparato sugli oc-
chi del malato come un impiastro. Plinio (N.H. 28,29) ricorda il console Muciano il
quale reca con sé costantemente una mosca viva all’interno di un panno bianco co-
me amuleto al fine di proteggersi da disturbi oftalmici.?”” Nell'immaginario deli-
neato dal gioco a nascondino, dunque, I'inseguitore & concepito come una mosca
dalla vista quasi infallibile che coi suoi tanti occhi si libra alla cattura dei compagni.
O di converso ¢ designato come una «mosca di bronzo», appellativo da riferire
propriamente al tafano o mosca cavallina che si riteneva cieca: il colore si riferisce
alla tonalita cromatica ramata dell’insetto.”

E significativo notare che sono preservate fedelmente da Polluce pure le parole
scandite dai partecipanti, i quali recitano filastrocche trasmesse di generazione in
generazione dalla memoria orale del gruppo. In questo gioco di gruppo il giocatore
con gli occhi bendati grida: «Cerco la mosca cieca», mentre gli altri gli rispondono:
«la cercherai, ma non la troverai» di rimando alla sceneggiatura venatoria da loro
messa in atto. Allora il protagonista & percosso dai compagni, fintantoché non rie-
sca ad agguantarne uno. Dal punto di vista metrico i versi di questo ritornello con-
figurano un lecizio, cioé un dimetro trocaico catalettico.

In seguito, il lessicografo precisa che i compagni lo colpiscono con cordicelle di
papiro, finché brancola nel buio senza riuscire ad acciuffare alcuno di loro. Bisogna

272 Sulle varianti del nascondino in Polluce, cfr. De Siena 2009: 100; Dasen 2018: 29.

2B Connor 2006: 85 ricorda la testimonianza di Plinio e altri autori che collega al gioco a na-
scondino della mosca di bronzo e delle sue varianti moderne.

274 Cfr. Thompson 1923: 56 sulla base dei passaggi di Aristotele (HA 553al16, cf. Plin., N.H.
11,120); Davies-Kathirithamby 1986: 160 con ulteriori paralleli; Connor 2006: 86-87.
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distinguere qui tra la benda in tessuto (una towvia di lana o lino), che copre gli oc-
chi del giocatore, il quale funge da xatapdov e le cordicelle di papiro (cxbtn Bi-
BAlva) impiegate dai compagni per colpirlo, fin quando non acciuffi un altro ragaz-
zo, il quale lo sostituisce per la ripresa del gioco. La descrizione sembra far riferi-
mento ad una sorta di frusta utilizzata per battere il protagonista. I’aggettivo Bv-
BAwvog precisa che non si tratta di uno strumento di cuoio, come si potrebbe de-
durre dall’etimologia del sostantivo ckbtog, ma invece di una cordicella realizzata
con fibre di papiro. Le sferzate con tali corde infliggono una sofferenza fisica di
gran lunga meno pesante rispetto ad un nerbo di cuoio, anche se il limite tra diver-
timento e bullismo ieri come oggi ¢ facile da oltrepassare. Tutto dipende dalle in-
tenzioni dei partecipanti al nascondino e dalla dinamica di gruppo, che fissa nel
contesto ludico limiti sopportabili o meno per evitare il rischio di snaturare il gio-
co, trasformandolo in una grave forma di sadismo.

A questo proposito la testimonianza di Esichio presenta una descrizione lieve-
mente differente. La sua notizia conferma che, qualora il protagonista apra gli oc-
chi, deve chiuderli di nuovo immediatamente e proseguire alla cieca la ricerca dei
compagni.

Il verso di un mimiambo incerto di Eronda 12,1 citato da Stobeo non apporta
informazioni supplementari su questa pratica ludica, ma conferma la notorieta del-
la mosca di bronzo e del calderone gia in eta alessandrina e la stretta associazione
tra i due riti. In questa prospettiva la «mosca di bronzo» e il «calderone» formano
un doppione, che rinvia ad una condotta vessatoria ed implica la violenza esercitata
dai bambini su un altro compagno, come insegna Polluce. La citazione di questo
verso nell’Anthologia di Giovanni Stobeo (4,24d,51 Ilepi vnmiwv, 4,617 Hense)
non ci consente di definire esattamente le modalita di svolgimento del gioco in
Eroda, né tantomeno di precisare I'allusione al mondo infantile nell’economia del
suo componimento. In ogni caso un castigo minacciato o realmente eseguito fa
parte del suo universo poetico in linea con la rappresentazione di Cottalo, il bam-
bino del 7zim. 3 fustigato dal precettore, che lo punisce duramente per la sua catti-
va condotta. Ad onta delle pene della madre Metrotima, la quale si affanna a garan-
tirgli un avvenire migliore attraverso 'apprendimento dei rudimenti delle lettere, il
birbone protagonista del mimiambo non ¢ affatto intenzionato a profittare dei van-
taggi dell’educazione, ma al contrario sembra predestinato a fare la stessa fine dei
balordi e schiavi fuggitivi, con i quali trascorre abitualmente le sue giornate, diser-
tando le lezioni del plagosus magister?”

Per definire le differenze tra i due giochi descritti a § 113 e 117 dell’ Onomasti-
con, la puivdo & ragionevolmente un gioco effettuato alla cieca durante tutto il suo
svolgimento. In breve il protagonista & obbligato a conservare gli occhi chiusi, co-
me attesta pure Esichio. Non puo riaprirli, se non per passare il testimone ad un al-
tro giocatore, il quale deve a sua volta chiuderli subito, una volta che la sua identita

2% Vd. Herond., 3,60-70, cfr. Massa Positano 1972: 25; De Gregorio 1997: 173-181; Schlegel-
milch 2009: 145-146 a proposito del bambino di Eroda intento a giocare a nascondino come pa-
radigma comico dell’infanzia.
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sia stata rivelata dal compagno. Da questo momento quest’ultimo ¢ il nuovo kato-
wowv, il cieco lanciato all’inseguimento dei compagni, come esige il gioco. La ripre-
sa prevede un passaggio di testimone e un’inversione di ruoli (cieco / vedente, inse-
guitore / inseguito), che caratterizza i giochi di gruppo e rende i bambini partecipi
all’iniziazione al mondo degli adulti, come mostrano in modo esemplare la tartaru-
ga (xelyelovn) per le giovinette e il calderone (yvtpivda) per i ragazzi.

Riguardo al nascondino si possono evidenziare molti elementi. In generale se, co-
me sottolineato dai testi, il giocatore deve inseguire i compagni tenendo gli occhi
chiusi, la sua ricerca si svolge forzatamente all’aria aperta in un grande spazio libe-
ro privo di ostacoli. Ciod ¢ necessario evidentemente per la sicurezza del cieco (xo-
TouvwY), per evitare di procurargli seri incidenti. Si immagina che costui si giovi di
un assistente deputato a fargli da guida e suggerirgli dove dirigere i suoi passi o vi-
ceversa da dove tenersi lontano, mentre gli altri si danno alla fuga. Gli autori anti-
chi, tuttavia, omettono questi elementi, consentendoci di profilare ipotesi pit o
meno plausibili suffragate dal confronto con gli esempi folclorici. E noto il com-
portamento dei giocatori nella Grecia moderna, i quali aiutano la “mosca-cieca” ad
evitare un pericolo lungo il percorso effettuato alla rincorsa dei compagni. Difatti,
gli gridano: Aepdvi («limone»), se va nella buona direzione; vepdvtll («arancia
amara») di contro, se si avvia verso un luogo rischioso.?’® Non ¢ escluso che il rito
antico del nascondino preveda uno stratagemma simile per garantire I'incolumita
del protagonista.

Ancor pit interessante ¢ il grido di allerta: «Fa’ attenzione!», che risente del lin-
guaggio militare, come nota Becq de Fouquiéres, rinviando ad un’espressione tec-
nica impiegata da un superiore quando impartisce ai soldati 'ordine di effettuare
una manovra. Il comando dato dal giocatore “cieco” ai compagni si rapporta ad un
contesto d’istruzione per i partecipanti, rinviando ad un quadro di riferimento di
tipo militare, come si rileva in altri giochi destinati ai ragazzi. Dal punto di vista
metaludico il nascondino ha una dimensione propedeutica di esercizio alla vita che
attende 1 bambini nella vita adulta come soldati e difensori dell’ordine civico. Que-
sto & un punto in comune con altri giochi come quello dei bastoni, il kvvdoAioudg
(T35), che sono in maniera pit esplicita giochi di addestramento militare al quale
sono chiamati gli efebi. I giochi infantili riflettono sovente la vita dell’armata, come
questa versione del nascondino.

In francese, il corrispondente della 7zyinda ¢ il gioco del «colin-maillard, in te-
desco la «Blindekuh» (letteralmente la «vacca cieca») e in inglese il «blindman’s-
buff» (letteralmente la «protezione del cieco»).

Polluce presenta una terza versione di questo modulo ludico sotto il nome di &-
nodidpackivda, il «gioco del fuggitivo» (§ 117), ancora un rito di gruppo e nascon-
dino che consiste nel darsi alla fuga discretamente, mentre un compagno al centro
del gruppo chiude gli occhi. L’azione del gioco & cosi designata da dnodidpdoxw =
«prendere la fuga di nascosto», una vox technica usata specialmente per gli schiavi
sottrattisi alla tutela del padrone e denominati, percio, dpanéteg. Il problema di ri-

276 Cfr, Papazis 2011: 54.
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trovare gli schiavi fuggitivi ¢ molto sentito nella divinazione tardoantica e bizanti-
na, come dimostrano le sezioni mepi dpanetdv frequenti nella letteratura astrologi-
ca, ad esempio nel poema di Massimo di Efeso, ITepi katapyav e nel trattato di
Efestione Tebano.?”” La nozione di campo deriva dal sostantivo térog usato in
questo contesto.

Lo svolgimento del gioco & semplice: il ragazzo tiene gli occhi chiusi, concedendo
ai compagni il tempo e luogo di nascondersi; in seguito, puo riapritli e inseguire i
fuggiaschi. Si tratta di una versione semplificata della pvivdo, in cui il xotapveV
subisce, pero, 'aggressione dei compagni. Qui tutto si limita all’opposizione delle
azioni messe in atto dal gruppo (fuggire / inseguire), senza grida di allerta o diffi-
colta aggiuntive, come quella di dover indovinare I'identita di un altro partecipan-
te. Al principio ¢ dominante I'iniziativa dei fuggiaschi esplicata una volta che sia
definito il ruolo dell’inseguitore. La prima tappa del gioco segue le regole elemen-
tari di opposizione tra la condizione statica del giocatore seduto, immobile con gli
occhi chiusi e quella dinamica degli altri liberi di mouversi, correre, nascondersi.
Nelle varianti del nascondino sopra esposte la pvivda nelle due versioni e la pvio
xoAkn lo schema ¢ pit complesso.

11 nascondino ¢ illustrato nel columbarium della Via Portuense della meta del 11
sec. d.C. con evidenti significati iniziatici in rapporto ad un Aldila da raggiungere
sotto forma di un percorso collettivo ad ostacoli.?’®

In Grecia moderna vige tuttora il gioco del xpvdtd o kpudToDAL(C), KpULYTAKL €
KPLOTOLAGKL, kpud(t)ito, titoli tutti incentrati sulla nozione di celarsi alla vista del
compagno o ancora Kpudto-kuvnynto (nascosto-cacciato), che rimarca la duplice
dialettica instauratasi in questo modulo ludico tra I'inseguito che si cela al compa-
gno e l'inseguitore visto come un cacciatore. Si esplica cosi fin dal titolo una refe-
renza metaforica al rapporto tra preda e predatore. Nel gioco neogreco un bambi-
no & tirato a sorte per il ruolo dell’inseguitore e si addossa al muro con la faccia gi-
rata alla parete, chiude gli occhi e conta fino ad un certo numero stabilito in accor-
do con i compagni, di solito fino a 30. Una volta terminata la conta, esclama a gran
voce in modo da essere sentito distintamente da tutti: ®100 — ¢prOVEL — KO Byoivod
(«Puah, ecco che arrivo»). E ancora: 6notog eivat de€1d pov, Ticm pov, aplotepd
nov, dvidet («chi ¢ alla mia destra, vada dietro di me; chi ¢ alla mia sinistra, stia at-
tento»). Proferite tali parole rituali, il protagonista riapre gli occhi, cercando i com-
pagni, i quali sono fuggiti e si sono celati. Il tentativo dell’inseguitore ¢ di trovare
un compagno e scoprire dove si sia nascosto in prima battuta.?”’

Bisogna osservare che i bambini contemporanei tramite il grido della filastrocca:
dvAdel si mettono in luce come eredi diretti dei progenitori antichi descritti da

277 Cfr. il capitolo Sugli schiavi fuggitivi in Maxim., De auct. 320-438, ed. Zito 2016: 15-20;
Heph. Theb. Apotel. 3,47 ed. Pingree 1973: 317-329, Epit. 4,126 ed. Pingree 1974: 336-349.

278 Oggi a Roma, Museo Nazionale Romano, cfr. Fuchs 2013: 67. Sul gioco del fuggitivo, vd. La-
zos 2002: 158-159; Id. 2010: 33-34.

219 Cfr. Mellios 1985: 17, 45; Koutsoklenis 1986: 27; Paraskevaidou 1989: 85; Id. 1992: 20; Da-
rakis 1994: 25; Sagonas 2008: 36; Papazis 2011: 49-51; Vdokakis 2014: 93.
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Polluce i quali intimavano: ¢vAdttov! Riguardo a questo rito ludico si constata una
ripresa anche a livello verbale con un esempio di concordanza semantica rimarca-
bile. In Grecia moderna tvoAdpvya (kattopovyto a Cipro) ha un equivalente esat-
to nell’appellativo italiano di mosca cieca e designa un gioco misto, al quale parte-
cipano ragazzi e ragazze. Uno di loro & scelto per il ruolo del(la) protagonista, men-
tre i compagni gli/le bendano gli occhi con un fazzoletto. Questi tenta di agguanta-
re un amico attorno a lui. Tutti fanno molto chiasso per confonderlo, senza tuttavia
pronunciare motto. Piuttosto, s’ingegnano a produrre rumore, battendo pietre o
applaudendo forte. Quando la mosca cieca finalmente acciuffa qualcuno, deve ri-
conoscere chi abbia catturato. Se indovina I'identita del(la) compagno/a, quest’ul-
timo/a prende il suo posto per una nuova battuta del gioco.?** Similmente a Cipro
la variante della pvivda antica detta otpopn 6pviba («uccello storto») prevede che
vengano legati gli occhi del protagonista, mentre intorno a lui ¢ fatto strepito in
ogni modo per farlo andare nella direzione sbagliata rispetto a quella in cui i com-
pagni prendono la fuga e impedirgli di raggiungere qualcuno che lo sostituisca al
centro come inseguitore.?8!

Gioco del calderone (T22 = Carmina popularia fr. 29 = PMG 875)

IX 110: ... yutpivda.

113: 'H 8¢ yutpivda, O pev v pécw kabntot Kol KOAELTOL XVTpa, ot 8€ TLAAOVGLY Ty
Kkviovaoty 1) Kol TolovoLy avTov TEPLOEoVTES 0 & VT OTOV TEPLGTPEHYOUEVOV AND-
Belc vt avtod kGOntoL. 114 "EcO’ 61 0 pev €xetal g X 0TPOG KOTO TV KEGOANV
T XEPL T AoiLQ, TEPLOEMV €V KVKAM Ol O€ TOAOVOLY QVTOV ENEPOTOVIES” «TLG TEPL
LOTPOV; >,

Kaxelvog amoxpivetor «&yw Midag».

00 & v toyn T® Todi, £kE1vog vt avToD TEPL TV XDTPOV TEPLEPYETAL.

La yvtpivdo & cosi denominata perché un ragazzo porta sulla testa un calderone
(x0tpa) rovesciato dalle larghe anse,?®? mentre ¢ seduto a terra al centro di un cir-
colo formato dai compagni. Questi ultimi corrono intorn’a lui in cerchio, gli strap-
pano i capelli, lo percuotono violentemente e gli chiedono di rivelare la sua iden-
tita. In risposta al grido in coro dei partecipanti: «Chi ha la pentola?», il protagoni-
sta replica: «Sono io, Mida!». Subito dopo tenta di scalciare un amico, toccandolo

280 Cfr. Papachalabus 1965: 25; Mellios 1985: 17, 61-62; Koutsoklenis 1986: 20-21; Darakis
1994: 104-105, 167-170; Papazis 2011: 53-54; Vdokakis 2014: 80. Vd. anche Bekker, Anecd. gr.,
73; Ad. Korais, Atakta, 4,398.

281 Cfr. Sakellariou 1891: 254; Papachalabus 1965: 26.

282 Questo gioco d’istruzione destinato esclusivamente ai ragazzi & presentato come il corrispon-
dente della tarta-tartaruga (xeAyeidvn) concepito ugualmente quale momento di passaggio in
ambito femminile, vd. anche Hsch., x 850, cfr. Carbone 2005: 420-421; De Siena 2009: 104; Ka-
ranika 2012; Costanza 2017.
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col piede; se riesce ad agguantare un compagno, quest’ultimo & costretto a pren-
derne il posto e rimpiazzarlo al centro. Il gioco continua, quindi, per una nuova
battuta. E significativo notare che la pentola capovolta sul capo con facile effetto
comico simboleggia le orecchie asinine portate dal leggendario re della Frigia a se-
guito del castigo inflittogli da Apollo per il fatto di aver preferito alla sua lira la si-
ringa di Pan. Quest’elemento scoptico sancisce I'assimilazione consapevole tra il
personaggio mitico ed il ragazzo con la pentola, il quale si presenta ufficialmente in
scena sotto tale travestimento ed & predestinato al castigo.?® L asino ¢ associato al
perdente anche ai §§ 106, 112. Del resto ¢ noto che la figura di Mida & molto popo-
lare nella cultura ludica antica, compare nel gioco degli astragali, in cui un tiro reca
il suo nome.

11 gioco della pentola ¢ praticato in gruppo dagli adolescenti maschi con esclusio-
ne preventiva delle fanciulle, come Polluce afferma esplicitamente. In quanto rito
d’istruzione dei ragazzi rappresenta il corrispondente maschile della “tarta-tartaru-
ga” e si configura come rito di passaggio per il gruppo dei pazdes, svolgendo la me-
desima funzione che la yeAiyelwvn assolve in maniera speculare per le giovinette
in eta prenuziale (T42). Al pari della tarta-tartaruga questo modulo ludico presenta
la struttura antifonica di uno scambio di domande e risposte tra il ragazzo, il quale
impersona Mida e i suoi compagni sulla base di uno schema tradizionale della poe-
sia arcaica. I due protagonisti, la fanciulla-tartaruga e il ragazzo-Mida alternano pa-
rimenti una condizione iniziale d’immobilitad ad un movimento repentino con uno
slancio all'inseguimento del(la) compagno/a. Tale dinamica si rapporta al moto
della “tartaruga”, una volta pronunciata 'ultima parola della filastrocca: dAato («&
balzato») e si alza per acciuffare una compagna, la quale diviene tartaruga al suo
posto. Si osserva, tuttavia, una differenza tra il sentimento tragico della giovinetta
che deve apprendere in anticipo il difficile mestiere di donna sposata e madre di fa-
miglia attraverso la performance ludica e la dimensione essenzialmente comica del
ragazzo che gioca con la pentola in testa ed ¢ coinvolto in un’esperienza potenzial-
mente vessatoria. Si constata, infatti, la duplice prospettiva del bullismo: la chytrin-
da innesca contro il protagonista sia la violenza fisica, dal momento che & colpito
da molti compagni attorno a lui, sia psicologica in ragione dell’identificazione in-
giuriosa con I’asino. Dunque, il protagonista ¢ simbolo del perdente e rischia di di-
ventare il capro espiatorio, una vittima designata per ogni sorta di maltrattamento
decretato dai leader del gruppo. Il gioco ¢ reputato un meccanismo per formare il
carattere dell’adolescente, ma I'aspetto di violenza, talora brutale, non ¢& trascurabi-
le. Parimenti Cratete usa una pentola di lenticchie come mezzo pedagogico coerci-
tivo per vincere la timidezza del giovane Zenone affascinato dalla sua personalita,
ma non disposto a seguire gli atteggiamenti scopertamente provocatori e impuden-

28 Sul mito di Mida e la componente parodica delle orecchie d’asino come segno di stoltezza,
vd. Tosi 2017: 847-848 n. 1197 a Pers., 1,121: Auriculas asini Mida rex habet con ulteriori paral-
leli nelle fonti scoliastiche, lessicografiche e paremiografiche, quali Schol. Vet. in Plat., 408b, zer;
Schol. in Ar., Pl 287e, Sud. n 1036; Diogen. 6,73, Diogen. Vind. 3,79 Apost. 11,65. Per i riflessi
nel gioco della chytrinda, cfr. Carbone 2005: 412-422.
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ti dei Cinici.?®* Non conviene vedere nella chytrinda in accordo con Becq de Fou-
quiéres il ricordo di un sacrificio umano primordiale, ove la relazione tra vittima e
carnefici sarebbe trasposta nella dinamica ludica tra il “calderone” e i compagni
che lo attorniano.?® E meglio restare nel solco di quanto attestato da Polluce: un
gioco per ragazzi che esclude la partecipazione femminile e da un’istruzione pur
rude alle difficolta che attendono i paides, una volta che siano divenuti adulti. L’e-
ducazione antica pare molto piu severa rispetto ai canoni odierni.

Anche in altri giochi come la skaperda (T27) e la schoinofilinda (T26) ¢ previsto
che i perdenti siano battuti e violentemente puniti. In conclusione, tutti questi riti
rappresentano il pericolo di una degenerazione della liberta di assumere e cambia-
re ruolo. La finzione condivisa dai partecipanti maschera la volonta deliberata di
umiliare un compagno che non pud sottrarsi al castigo, come esige la fedelta alle
regole del gioco. Al riguardo si ricordi il discorso istruttivo di Ciro nella cornice
della basilinda (T18). In questo caso si tratta di una manifestazione di bullismo che
nega il valore del gioco come fattore di crescita del fanciullo, della sua personalita
ed autonomia, per diventare uno strumento di annientamento dell’individuo in se-
guito al traumatismo di una prova psicologicamente frustrante: non & piu un gioco
formativo o liberatorio, ma al contrario un’esperienza deformante e inibitrice.

Questo gioco comparabile all’inglese «Frog in the middle», con esplicita identifi-
cazione tra il protagonista e la rana, ¢ ancora fiorente in Grecia moderna ed ¢& cor-
rente sotto diversi titoli come yVpw-yOpm 10 Yyn1d («attorno all’arrosto»: Zante),
ynonke dpeodg («la focaccia arrostita»: Lesbo), yaiddpa («asina»), nanrnaditoo («la
moglie del papas»), pu{nBpovia («caciottina» < pv{nOpa, formaggio molle, non
salato),?®® umhoydueco, peMél, kovkid v adatiotd («fave salate») e altri ancora. Il
bambino seduto al centro della scena & tuttora chiamato la «pentola» (y0tpa) a Ver-
vena (Arcadia) e ad Alessandria (Macedonia), e ovunque ¢ molto nota la filastrocca
dei ragazzi: yOpw-yOpm Aot kGBovior o YN — k1 0 Mavding 1o okouvi.?s

In generale, 'imitazione degli animali alla base di un’azione ludica da luogo a
giochi quali: n ydto kot o movtikdg («la gatta e il topo»), un rito d’inseguimento tra

ragazzi,’® oppure ta dAoyo («i cavalli»), una ripresa fedele dell’ephedrismos anti-

284 Zeno Cit., Test. 2 SVF 1,3-4 cit. e discusso da Radice 2000: 5-6 in rapporto alla formazione
del fondatore della Stoa e alla sua giovanile infatuazione per Cratete, pur restando alieno dal-
I'anticonformismo aggressivo della scuola cinica.

28 Becq: 93: «L’enfant qui dans le jeu de la marmite est au centre, exposé aux coups des autres
joueurs, ne rappellerait-il pas 'antique victime autour de laquelle, en chantant des hymnes reli-
gieux, et au bruit d’'une musique guerriére et a demi-sauvage, tournaient les sacrificateurs qui
tour a tour en passant devant elle lui portaient des coups, I'immolant a quelque dieu soleil?».

286 d. Babiniotis 2005: 1152.

87 «Giro-giro tutti seduti a terra, Manolis sullo sgabello». Cfr. Darakis 1994: 22-23; Paraskevai-
dou 1993: 30; Papazis 2011: 55.

288 Un ragazzo-topo domanda al compagno che impersona la gatta: rov eicon ydro; («dove sei
gatta?») e questi gli risponde: yia eipot novtixt («sono qui, topo»), intendendo che & pronto a

ghermirlo. Se la «gatta» afferra effettivamente un compagno, i ruoli s’invertono, cfr. Lazaridis
2007: 106; Papazis 2011: 67-68.
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co. D’altronde I'imitazione degli animali ¢ richiesta notoriamente come penitenza
nel gioco della xoloxv6id. Il perdente & obbligato ad imitare gli animali, i suoi
compagni lo costringono a ragliare come un asino (va ykapi&et cav yoidovpt) o a
cantare come un uccello (vo AaAficetl cav tetevog). La vittima € costretta a svol-
gere queste prove mimetiche con impegno al fine di assolvere alla penitenza. Il
pubblico dei compagni di gioco & molto esigente e pretende una buona imitazione
spinta fino all’identificazione tra il bambino e 'animale. 1l riferimento agli animali &
ancora un elemento centrale nel gioco: Iletdet, netdet... «vola, vola...», in cui i
partecipanti sono chiamati a reagire prontamente alla menzione degli animali: deb-
bono alzare in alto le braccia, quando viene citato un animale che vola o abbassarle
al contrario, se non ¢ questo il caso.?®® In definitiva, I'analisi dell'impiego e della
rappresentazione simbolica degli animali dalla Grecia classica fino a quella contem-
poranea conferma la centralita del ruolo giocato dai compagni della vita quotidiana
nell’immaginario collettivo e di conseguenza nella pratica ludica dei bambini e gio-
vinetti. Pensare I’animale significa sempre ripensare 'uomo e i Greci antichi e mo-
derni non fanno eccezione a questa regola.

Un gioco erotico: la gara dei baci
T24: IX 114 "H 8¢ xvvnrivda amd 10D Kuvely, 6 £0Tt KOTAPIAELY, OVOUOGTOL, TITEP
vrodnrodv éowke Kpdng év Maidiaig [fr. 27 K.-A.]. 115 oyedov 8¢ kai nepl 1dv
mAelotwv O ToTNg 0VTOG £lpNKeV €V TRdE Td Spduatt ¢nol & ovv «Ilailet - ¢i-
AoVoO.

Nella pluralita delle sue attestazioni il simposio greco-romano non esclude pratiche
amorose e relazioni di tipo sessuale sia omoerotiche, sia eteroerotiche, come confer-
mano le fonti iconografiche. Un gioco erotico ricordato da Polluce prende nome dal
verbo kuvely = baciare ed ¢ menzionato dal poeta comico dell’Archaia Cratete in re-
lazione ad una donna particolarmente sfrenata, la quale si mette in luce per costumi
sessuali sbrigliati. Questo rito s’inserisce nel contesto simposiale e rinvia non ad una
donna libera in una spontanea interazione tra i sessi, bensi ad un’etera o porne, che
ha libero accesso al banchetto come ragazza di piacere. Non dobbiamo associare la
pratica dei baci alla gyze, la moglie e madre di cittadini rigorosamente bandita in eta
arcaica e classica dalle attivita simposiali, né tantomeno alla parthenos, la ragazza in
attesa di oltrepassare la soglia della nuzialita, la quale in certi casi ¢ ammessa al con-
vito, ma solo se accompagnata dal padre. La tutela del genitore non le consentireb-
be di cimentarsi liberamente in gare di baci e tenzoni amorose.?”® L’esclusione delle

289 Per esempio metdel, TeTEL. .. 0 Yaidovpog (vola, vola... I'asino), dunque braccia abbassate o
netdel, Tetdel... o netevog (vola, vola... 'uccello): braccia sollevate, cfr. Mellios 1985: 84-85;
Koutsoklenis 1986: 22-23; Darakis 1994: 140; Papazis 2011: 131; Vdokakis 2014: 84.

20 Vd. Nadeau 2010b: 18, con dossier di citazioni tragiche che sembrano attestare tale costume,
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donne libere dal contesto simposiale ¢ motivata dagli eventuali eccessi del convito
che prevede la consumazione di bevande alcooliche e contempla all’occorrenza atti-
vita erotiche.?’! In seguito, pare essersi attenuato tale divieto di partecipazione per le
donne, le quali in eta imperiale ottengono spazi di socialita pitt ampi pure nella sfe-
ra simposiale.?””> Nondimeno, la giocatrice della kynetinda per antonomasia ¢ iden-
tificabile con la giovane di condizione semilibera o servile, la quale allieta i convita-
ti, intervenendo magari nella fase finale prima dello scioglimento dell’assise nel mo-
mento in cui ’ebbrezza allenta i freni inibitori. In un dramma satiresco di Sofocle
(Salmoneus, fr. 537 R.) la posta in palio per il vincitore al gioco del cottabo & un pre-
mio di baci; ugualmente in Platone Comico (fr. 46,5 K.-A.) Eracle propone d’inse-
rire i baci tra i premi del cottabo nella dimensione prettamente erotica del simposio,
che si configura come un momento d’incontro tra il rito dionisiaco della bevuta in
comune ed il piacere elargito generosamente da Afrodite.?”

Un autore di transizione tra la Commedia antica e di mezzo come Eubulo nella
Zeuéin i Atévvoog, fr. 93,1-6a K.-A. affida alle parole di Dioniso la raccomanda-
zione per i simposiasti di limitarsi a bere tre crateri di vino, dei quali il primo ¢ per
la salute, il secondo per il piacere e 'amore, mentre il terzo per il sonno va consu-
mato prima di rientrare disciplinatamente a casa:***

Tpeic yop Lovoug Kpathpag EYKEPOVVI®D
101¢ £0 dpovodot OV uev vyeiog éva,
OV TPAOTOV EKTLVOVGL, TOV O SEVTEPOV
£€pwtog NdOVg T€, TOV TplToV & VIVoL,
OV EKTILOVTEG 01 60001 KEKANUEVOL
oikode Badilovs’

Secondo tale prospettiva la gara dei baci interviene fra il secondo e il terzo cratere,
quando gli animi dei simposiasti sono eccitati dal vino,?” ma non in preda all’insa-

come A., Ag. 243-247; S., Oed. 1463-65; E., El. 640-644. Si ricordi ancora 'esempio di Cleobuli-
na col padre Cleobulo nel banchetto dei sette sapienti descritto da Plutarco, che ritrascrive il
simposio arcaico.

P1Vd. eg PlL, Lg 6,781a-c; Arist., Pol. 1,1260b, Ar., Ly. 463-466 sulla gloria che arride alle
donne, specie in prossimita di una taverna; Str. 11,8,5: mivéviev dua kol TANKTILOUEVOVY TPOG
GAAMAOVG dua Te Kol Tag cLurvovcog yuvaikog, cfr. Villard 1987: 106; Nadeau 2010b: 14.

292 Precisazioni di Burton 1998: 143-165; Nevett 2002: 94-95 per I’eta romana; Nadeau 2010b:
15-20.

2% Vd. Komornicka 1981: 65; Lissarague 1989: 100; Campagner 2002: 118; Carbone 2005: 196-
198; Piitz 2007: 208-209; Pirrotta 2009: 129; Pellegrino 2013: 59.

2471 fr. 93 K.-A. & introdotto da Ath., Epit. 2,36b cosi: EbBoviog 8¢ notel tov Atdvucov Aéyov-
10, e in Suid. ot 135 A. oivog: EvBovrov otiyot €ig oivov, cfr. Hunter 1983: 186 con ulteriori
paralleli nella poesia lirica.

29 Cfr Hunter 1983: 185-189 ad loc.; Garcia Soler 2010: 45-46. Analogamente Stobeo nella se-
zione mepl dxpooiag 3,18,25 riferisce una citazione di Anacarsi (A27 Kindstr.): kipvopévou
KPOTNPOG EHECTION TOV UEV TTPDTOV VYELOG TTivesBoit, TOv 8¢ devteEpOV MOVTG, TOV € Tpitov
UBpeme, 10V 8¢ terevtaiov paviac. In questo caso coincide la raccomandazione del primo cra-
tere per la salute e del secondo per il piacere, mentre gia il terzo & considerato negativo, foriero
di collera, il quarto di insania.
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nia generata dall’eccesso alcoolico che i convitati bene assennati debbono rigorosa-
mente evitare per non scadere in eccessi altamente deprecabili.?*

11 fr. 27 K.-A. di Cratete lascia intendere un margine d’iniziativa notevole per la
donna nella scelta dei ragazzi piu belli fra i presenti. Diversamente, si dovrebbe im-
maginare un gioco tra maschi consistente nello scambio di baci pudichi tra gli ami-
ci pit cari. La valutazione dell’ambiente, in cui si muove la ragazza evocata dal
poeta comico, dipende dall’interpretazione degli dvdpikol yopoi.?”’ Nell’ Ankylion
Eubulo, fr. 2 K.-A. enumera come premio per la vittoria nove baci insieme ai nastri
e a cinque mele al culmine di una notte di danze e festeggiamenti nel decimo gior-
no dalla nascita del nuovo nato.?”® Le bende incoronano usualmente i vincitori de-
gli agoni, non & casuale I'associazione tra i baci e i pomi offerti come premio, dato
il notevole potere erotico di questi frutti reputati nella tradizione greca come un
mirabile detonatore del desiderio amoroso (vd. T49).

Nella cultura neogreca si perpetua il gioco del ¢1Ai, «bacio», in cui due parteci-
panti sono in piedi I'uno di fronte all’altro, intrecciano le mani, la destra sulla sini-
stra del compagno e si baciano. La loro abilita consiste nell’accostare la bocca al
volto dell’altro con sempre maggiore rapidita.?”

Gioco d’immobilita
T25:IX 115 ‘H & dxuvntivdo Guidlay 100 Gkivnti HEverly lxev.

L’axivntivdo € un gioco di resistenza tra ragazzi che si esplica nello sforzo di «re-
stare perfettamente immobili» (greco dxivelv) il pit a lungo possibile. Dunque, si
tratta di un gioco atletico, propedeutico all’addestramento degli efebi. Il lemma
nella pronuncia di eta imperiale ¢ praticamente omofono del precedente, il che
spiega la successione di due moduli ludici molto differenti quanto al contenuto, ri-

2% Quindi, Eubul. fr. 93,6b-10 K.-A.= 94 Hunter elenca chiaramente le funeste conseguenze dei
crateri di vino bevuti di seguito entro una climzax parossistica: 6 8¢ t€topTog 0VKETL / NUETEPOG
€01, AN UBpeog 0 8¢ méumtog Potic / €xtog S kwpwv: £Bdopog § vrwriov: / <6 &> dydoog
KAnTApog 0 & évatog yoAfic / déxatog 8¢ naviag, dote kai BAArely motel. In ambito cristiano
Clem. Al, Paed. 2,22,2 ammonisce: 00 yap uéypt t@v VPpewg mpoitéov kpotipwv. Sul tema
simposiale della “progressione alcoolica” e i paralleli nella tradizione comune, cui attingono
poeti comici e gnomici, cfr. Hunter 1983: 187-188.

27 Vd. Perrone 2018: 138-139 per la divergenza esegetica tra un gruppo di uomini o di coreuti
in senso tecnico e le incertezze sull’eventuale rappresentazione scenica della £yretinda nel dram-
ma.

298 Cfr. Hunter 1983: 88; Perrone 2018: 138. Sifakis 1971: 424 ipotizza che le donne invocate
nell’zncipit formano il coro della commedia. Diversamente, secondo una tecnica della Nea, un
personaggio entrerebbe in scena, rivolgendosi alle persone presenti nella casa da cui esce, cfr.
Hunter 1979: 35; Id. 1983: 87.

299 Cfr. Lazos 2002: 385 sulla scorta di Papasliotis 1854: 16.
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cordati di seguito per assonanza fonetica. Ad un segnale convenuto due o piu par-
tecipanti sono obbligati a fermarsi, mantenendo una determinata posizione. Il vin-
citore & colui il quale riesce a stare immobile piu a lungo degli altri. Milone di Cro-
tone era solito allenarsi tramite quest’esercizio posturale’® Anche se la breve de-
scrizione di Polluce non ne fa menzione, il gioco presuppone che almeno un altro
compagno funga da giudice per osservare bene la scena e controllare che nessuno
si muova inopinatamente durante tale gara. Una simile modalita di svolgimento ¢
comprovata esattamente dal folclore neogreco.’®! In Grecia moderna ¢ noto, infat-
ti, il modulo ludico degli AydApota o Ayoiuatdkio («statue / statuette») parago-
nabile al gioco italiano della bella statuina, che & svolto tra tre o pitt compagni. Fra
questi uno ¢ scelto come arbitro, chiude gli occhi con la palma della mano e dice:

AyoApotdxio (oppure: 6TPATLOTEKLO)

okovvnTa, auiinta, oyéAaoto

uépo M voyto;

Statuette (o: soldatini) / senza muovervi, né parlare, né ridere / giorno o notte?

Appena ha pronunciato tali parole mantenendo gli occhi chiusi, gli altri si muovo-
no e gridano in coro: viyta! («notte!») quando non sono pronti; invece: nuépa!
(«giorno!»), una volta che assumono una determinata posizione. Allora il ragazzo
riapre gli occhi e tutti gli altri sono obbligati a restare immobili. Se qualcuno si
muove dopo questo momento, prende il posto dell’arbitro al centro.’®> Una varian-
te giocata tra ragazze ad Anfissa prevede che le compagne imitano la posa di una
statua, la guardiana deve indovinare di quale statua si tratti in particolare’” A Sa-
mo il gioco & noto come ckovvTnua o aykmviég;’ ™ a Florina come oxivnto kovtso
(lo «zoppo immobile»), mentre in francese ¢ «un, deux, trois... soleil»; in tedesco:
«Ochs am Berg»>®

Giochi di far ruotare un oggetto discoidale
T29: IX 116 ‘H 8¢ otpentivda, 6TpoKov 06Tpdk® 1 vouLoua vouiouatt 7 PAndév-
TL 10 Kelpuevov £6TPEHOV.
T31: VII 206 KuvPeiog 8¢ €16n [...] kol yorkilewv kol yorkiondc.
IX 118 ‘O uev yoAxiopdc, 0pOov voutopa €8el GUVIOVOG TEPLOTPEYOVTOG ETL-
GTPEPOUEVOV ENMLGTHCOL T SAKTUA® @ TPOT® UdAloto Thg mondiag vnepnidecdal
ot Dpuvny Ty £TOLPOV.

30 Vd. Gal. 6,141 K., cfr. Paraskevaidou 1989: 82.

301 Cfr. Lazos 2002: 142; Id. 2010: 24.

302 Cfr. Koutsoklenis 1986: 15-16; Darakis 1994: 54; Papazis 2011: 24-26; Vdokakis 2014: 40.

303 Cfr. Koutsoklenis 1986: 16.

304 Cfr. Kakridis 1925: 173; Darakis 1994: 25.

305 Cfr. Mellios 1985: 19; Lazos 2002: 143 serba memoria dell’appellativo dxivntog per questo
gioco.
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La otpentivda ¢ un gioco con cocci o monete, per il quale ¢ pervenuta la descrizio-
ne di Polluce. I ragazzi tirano a terra un coccio su un altro coccio o una moneta su
un’altra moneta per farla roteare e ricadere sul lato opposto. Per facilitare tale ope-
razione di solito, come anche oggi, si fa rimbalzare I'oggetto su un poggio rialzato
da terra. E ancora popolare in Grecia, in particolare a Samo, dove ¢ denominata
yuplotdkt, a Chio e nella regione di Corinto, ove ¢ noto rispettivamente come Te-
TpdKt o Bwrdxkt. In tal caso, come indica il nome, ¢ praticata con sassolini, non con
monete. Altri ludonimi neogreci sono 6TovunLG1T0, TGIKAKL 0 TGOVKOG.>*

I yoAxiopdg € un’altra prova di abilita e consiste, come indica il titolo, a far ro-
teare una moneta di bronzo sul proprio indice e fermarla su un dito, mentre il pol-
lice funge da anello. E notevole il riferimento in Polluce all’etera Frine come ap-
passionata di questo gioco, che si connota, pertanto, come un rito prettamente
femminile, un passatempo amato dalle donne.””

11 ludonimo yoikivda ¢ stato interpretato in modo non dirimente come esito di
un composto tra xoAkov e il tema *ket indicante il mettere qualcosa in movimento
(< *yaixokivda) poi semplificatosi.’*®

Per il significato del pollice come dito di Venere, vd. T48.

Il trucco della cintura arrotolata
T32: VII 206 KvBeiog 8¢ €idn [...] kol ipovtelyndog.
IX 118 'O & wovteltyuog dtmhod 1udvtog Aoupvmdng g €otl €ntatpodn, Kad’
¢ £8e1 kabévTa ToTTdALoV THg StTAdNG TUXELY" £l YOp Ut Aubéviog éumepleiinmto
1@ WAVTL TO TOTTAALOV, §TTNTO O KaBEelc.

Lo pavtelyude ¢ un gioco che mette in evidenza la destrezza manuale e si spiega
come il trucco della cintura (1udg) arrotolata (< €éAittm) almeno due volte. Mentre i
lessicografi (Esichio, Suda) e gli Etymologica non trattano questo rito, Polluce lo ci-
ta tra i giochi di azzardo inseriti nella xvBeio (7,206), che non riguarda esclusiva-
mente i dadi e ne discute poi nella sezione del I. IX. Bisogna procurarsi in anticipo
una corda abbastanza lunga e piegarla a doppio giro. In seguito qualcuno fa posare
all’avversario il dito sulla cinta e gli chiede, se sia possibile scioglierla 0 meno nel
punto preciso, in cui egli tiene il dito. Il giocatore piu abile nell'indovinare ¢ il
trionfatore. Percio il nomen agentis, Wwavielxtg, € passato a indicare per traslato
il sofista atto a sciogliere i nodi gordiani di dilemmi di natura intellettuale apparen-
temente irrisolvibili per gli altri. Data la difficolta di pervenire a capo del gioco,

30 Cfr, Kakridis 1925: 72; Paraskevaidou 1992: 37; Darakis 1994: 24; Lazos 2002: 608: la strep-
tinda & impiegata anche tra i preliminari dell’ephedrismos (T33), il perdente prende il compagno
sulle spalle; Sagonas 2008: 34.

307 Cfr. Paraskevaidou 1989: 86; Lazos 2002: 696-697; Sagonas 2008: 34.

398 Da Taillardat 1956: 192, ove postula ugualmente *6otpoxoxivéa > dotpoxivda (vd. T19), ma
cfr. comm T18 per suffisso avverbiale -1v8a da preferire per la formazione di questi ludonimi.
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trovando la giusta soluzione, anche himanteligmos ¢ divenuto sinonimo di arte sofi-
stica ed enigma assai complesso.’” Alcune descrizioni precise sono offerte da Basi-
lio di Cesarea e Gregorio di Nazianzo, informazioni si evincono nelle fonti scolio-
grafiche in merito a BéuPi&, kwvicat.

Questo trucco della cintura, che in inglese ¢ il popolare «Pricking the Garter» e
in tedesco il «Riemenstechen», & praticato ancora oggi in Grecia: il protagonista &
definito la pdva (mamma), piega in due una cinta molto lunga e I'avvolge in modo
da darle la forma di una spirale. Il gioco € corrente in alcune regioni della Grecia
continentale quali la Corinzia e 'Epiro, dove & noto come Aovpi / Aovpidt, «cor-
da», otpovdovrida o oBodpo / oBovpog; otpdpa / otpovuro a Castoria. Ricorrono
anche vari titoli: préumikag < ant. BEUPLE, yu(pt)otdpt a Eno, ahovyvpictpa a Le-
sbo, per la rotazione della cinta intorno al bastoncino, rumbili < pouoriiov (cfr.
poBovAtov) nella Bovesia e BpovAra in alcuni dialetti del Ponto.**°

Gioco di montare a cavalcioni
T33: IX 119 0 & €¢edpropdc, Abov KataoTnodUeVol ToppwheY avtod 61o)GlovTol
odolpoig 1| AlBoig 6 & ovk AvaTpEéyog TOV AvaTPEYOVTO OEPEL, TOVG 00BAAUOVG
ENELANUUEVOG VT 00TOD, EmG GV AmAaVAG EABM €rl TOV ABov, O¢ KoAeltat dlopog.
T37: IX 122 M) pev €v KoTOAY, O HEV TEPLAYEL TM XEIPE E1G TOVNLOW KOl CUVATITEL, O
8¢ K010 10 YOVUL EPLOTAUEVOG AVTOLG PEPETOL, EMAOPDY TOLV YEPOLY T® OPOOAL®
100 p€povtog. Tavtmy kol KuPnoivéo Kalovot Ty Toididy.

A proposito del castigo di portare alcuni compagni sul dorso si ricorda il gioco an-
tico dell’¢9edpiopude < €9edpilon / £9edpevm da €ni + €dpa = sedersi sulle spalle di
un compagno, farsi portare da qualcuno. E una prova di abilita molto popolare, in
cui il vincitore & portato a spalle dal perdente.’!! Polluce ne offre una descrizione
in due passaggi distinti del libro IX. Nel primo brano (T33) descrive il gioco dei
fanciulli come una prova di forza e destrezza, in cui il vincitore monta a cavalcioni
sulle spalle del perdente e gli copre gli occhi con le dita, mentre quest’ultimo deve
raggiungere la pietra collocata in anticipo al centro del terreno di gioco dai concor-
renti e indicata come il traguardo (8iopog) e spostarla. Colui che & incaricato di
portare il suo compagno sul dorso non ¢ riuscito a spostarla all’inizio del gioco.
Dungque il trionfatore di questa prova di destrezza deve montare sulle spalle del
perdente, il quale ¢ gravato ora dalla duplice difficolta di essere tenuto con gli oc-
chi chiusi e con il fardello del compagno sulle spalle.’!?

309 Cfr. Taillardat 1962: 171; Paraskevaidou 1990: 23; Lazos 2002: 278.

310 Cfr. Kakridis 1925: 172-173; Koukoules 1950: 450; Darakis 1994: 22-23; Lazos 2002: 278; 1d.
2010: 36-38.

311 Busses 2011: 60 rileva I'incoerente giudizio del lessicografo su £€¢edpevm, timidamente con-
dannato (1,209: £otiv uév Brardtepov GAL ovk Em drhotiuiog) e in seguito accettato (2,184), il
primo passaggio citato si riferisce perd semplicemente a una violenza pur non spregevole.

12V d. Neri 2003a: 248 per le implicazioni letterarie, Jiithner 1905: 2747; Zazoff 1962: 35; Para-
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Il gioco ¢ interpretabile sia come una punizione per un comportamento malde-
stro, sia come un esercizio ginnico nella prospettiva dell’allenamento degli efebi in
vista della loro vita militare al servizio della polis. Il lessicografo parla di due gioca-
tori, ma non esclude a priori la partecipazione delle ragazze, come afferma vicever-
sa per altri giochi quali la yvtpivdo (T22), né la presenza di diversi giocatori distri-
buiti in numerose coppie. In prima istanza la dinamica del gioco richiede almeno
due persone sul terreno, le quali s’impegnano a rovesciare la pietra e portare il
compagno sulle spalle in caso di sconfitta, ma non ¢ fuorviante pensare che due o
pit coppie di ragazzi possano partecipare a questi tentativi, sfidandosi reciproca-
mente.

Nella seconda descrizione di Polluce per il medesimo gioco (T37) 'interesse & in-
centrato sul termine attico xk0tOAn (cavita della mano), che attira ’attenzione di al-
tri commentatori a partire da Ateneo fino ad Eustazio. In questo caso il perdente
forma una coppa (kotOAn) con le mani dietro il dorso, il compagno vi posa il ginoc-
chio per essere issato in alto. Il fatto di portare qualcuno a spalla ¢ alluso dal ludo-
nimo alternativo di kvBncivéa. Polluce impiega ragionevolmente fonti attiche o at-
ticizzanti, come prova il ricorso insistito ad un relitto morfologico scomparso dalla
koiné di eta ellenistica ed imperiale come il duale, di cui si registra per le mani I’ac-
cusativo (1o xgipe) e il dativo (talv xepolv, cui si accorda, tuttavia, un pronome
dimostrativo al plurale: o0t0ic) e ancora una volta per gli occhi all’accusativo (t®
0000Au). Due sostantivi al duale si succedono immediatamente nello stesso sin-
tagma. Al § 119, forse in ragione dell'impiego di un’altra fonte, Polluce evita il dua-
le. Sono registrati, infine, altri due titoli per questo gioco, tra i quali la «cavalla»
(inrdc). Bisogna citare in proposito il ludonimo greco moderno: kaBdio, un caso
di continuita semantica trasparente, visto I'esito demotico. Questo titolo rappre-
senta con enfasi 'immagine del giocatore che cavalca il compagno, dovendo proce-
dere a cavalcioni su di lui e alla cieca, giacché quest’ultimo gli tiene gli occhi serra-
ti. In conclusione Polluce preserva quattro differenti nomi per un gioco che cono-
sce grande popolarita, a quanto si evince dalla ricchezza terminologica. La pratica
attestata nell’iconografia di eta classica implica una forte connotazione erotica co-
me rituale di seduzione tra gli adulti, in cui sono coinvolte le donne. Nella vita quo-
tidiana in Grecia i giochi interattivi che esigono uno stretto contatto fisico prevedo-
no, invece, la partecipazione esclusiva di giocatori dello stesso sesso confrontati
con una gara di resistenza ed equilibrio.*’

Fra le testimonianze letterarie si considera anzitutto il comico della Néa Filemo-
ne di Siracusa (o di Soli in Cilicia), autore degli Egedpitar o E¢edpilovreg, «Quel-
li che si fanno portare sul dorso», in cui un ruolo decisivo doveva essere assegnato
a questo gioco praticato realmente dai protagonisti del dramma o assunto di con-
verso come metafora dei loro rapporti. Sfuggono i dettagli sul contenuto o sull’a-
zione di personaggi descritti eventualmente nell’atto di portare altri sulle spalle,

skevaidou 1990: 22; Lazos 2002: 262-271; Id. 2010: 34-35; De Siena 2009: 92-99; Mandel 2013:
28-29; Dasen 2016: 73-100 per gli sviluppi iconografici.

315 Cfr. Paraskevaidou 1990: 21; Mandel 2013: 28; De Siena 2009: 104; Lazos 2010: 37: le rap-
presentazioni danno maggiore enfasi alle ragazze come giocatrici.
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perché possediamo solo due brevi frammenti di tradizione indiretta. II fr. 26 K.-A.
preservato da Fozio elenca alcuni sostantivi, mentre il fr. 27 K.-A. citato da Stobeo
conserva un aforisma di carattere generale. Nell'impossibilita di stabilire conclusio-
ni pit soddisfacenti bisogna far ricorso alla lessicografia in associazione al termine
attico kotOAN ed alla sua polisemia.

In primo luogo Ateneo (11, 479a) descrive questo gioco senza ricordare I'obbligo
di serrare gli occhi del compagno sulle cui spalle ci si pone a cavalcioni. Se non si
ammette un’omissione nei Dezprosofisti, magari per scelta di compendiare il mo-
dello, si deve postulare una variante del gioco £€v xotOAn, in cui non era previsto di
coprire gli occhi del compagno. Anche alcune glosse di Esichio nel suo Lesszco alfa-
betico menzionano 1'€¢edpiondg e I'év xotOAn in due voci differenti in corrispon-
denza al criterio espositivo di Polluce su questo rito ludico descritto in due passag-
gi separati. Bisogna considerare attentamente la glossa € 7363 che gli Attici, cioe gli
autori del periodo classico della letteratura attica, chiamano questo gioco «nella ca-
vita» (&v xotOAn). Anche per il testo di Polluce si deduce dall’analisi linguistica la
dipendenza da fonti attiche, vista la ricorrenza del duale. In una glossa precedente
(€ 3167) la descrizione del gioco «nella cavita» conferma i dati di Polluce, ma non
precisa che il giocatore seduto a cavalcioni sul dorso del compagno debba chiudere
gli occhi di quest’ultimo. In questo gioco a due un giocatore tocca con le mani gli
occhi dell’altro. Il perdente forma una coppa (x0tOAn) con le mani dietro la schie-
na, sulla quale I'avversario posa il ginocchio per essere sollevato in alto. In questo
senso la testimonianza di Polluce si accorda con quanto rilevato in Ateneo. Di con-
seguenza s’ipotizza una variante, in cui il giocatore obbligato a portare un altro sul-
le spalle avanza ad occhi aperti. In questo caso il tentativo di portare un amico ten-
tando di raggiungere la pietra del bersaglio, il 8iopog, ¢ giudicato sufficiente per la
competizione ludica. L’idea di procedere con gli occhi tenuti chiusi dal compagno
montato a cavalcioni ¢ forse un’aggiunta successiva per aumentare la fatica del gio-
catore, imponendogli uno sforzo supplementare.

Fozio non aggiunge altre informazioni, limitandosi a segnalare I'esistenza di un
gioco associato al verbo £9edpi(d)Cerv, di cui conserva memoria nell’eta mediobi-
zantina. Infine, 'erudizione enciclopedica di Eustazio consente di leggere una de-
scrizione in dettaglio del gioco nella cavita. L’interesse del commentatore si focaliz-
za ancora sul significato di kotOAn, per offrire chiarimenti in merito circa I'uso de-
gli antichi, i roAarol, cioe gli autori del periodo arcaico e classico con varie acce-
zioni (p. 550,4 ad I/. 5.306). Pure Eustazio insiste sugli occhi chiusi di colui che re-
ca il compagno sulle spalle. Quest’elemento omesso da Ateneo ed Esichio o a loro
ignoto ricorre nella descrizione del dotto del XII secolo. Un ulteriore tema di rifles-
sione & offerto dalla conclusione del commento, vale a dire il principio di recipro-
cita. Colui che monta a cavalcioni deve recare a sua volta il suo compagno, una vol-
ta sceso dalle spalle di quest’ultimo. Secondo Eustazio bisogna invertire i ruoli: lo
scambio con un passaggio di testimoni tra i due giocatori si rivela interessante, tan-
to piu che niente & detto a proposito degli autori citati. Lungi dal supporre un’in-
venzione o un’aggiunta arbitraria da parte dell’intellettuale bizantino, ¢ preferibile
immaginare la scelta di valorizzare una dinamica rimarcabile nella pratica ludica
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antica. Di fatto i giochi di ruolo prevedono sovente quest’inversione, come confer-
mano le fonti per la yeAiyelavn (T42) e la yutpivda (T22). Eustazio si rivela dun-
que affidabile su un punto, di cui comprova I'importanza. In tale prospettiva que-
sto gioco ¢ istruttivo per la coesione sociale, non € tanto una punizione gravosa per
il perdente, che non ha rovesciato la pietra, quanto uno sforzo condiviso di portare
sulle spalle un compagno ed essere issati a sua volta da questi secondo I'ideale della
homotimia dei cittadini della polis.

Nella Grecia moderna si enumerano molti giochi fondati sul fatto di sedersi a ca-
valcioni su un compagno:’'* uno si curva, mentre un altro gli salta sopra, tenendo
le braccia sul dorso, un terzo salta sul secondo allo stesso modo e cosi via di segui-
to.’” Tale rito ludico ¢ variamente noto come le kofdAeg («cavalle»), i kafaropia
0 HaxpLd yaidovpo («asini lunghi») con similitudine tratta dal mondo animale, il
kopekAdkt («seggiola») o telydxt («muretto») con la metafora dei ragazzi che
montano gli uni sugli altri a formare una sedia o un vallo.’!® Beninteso, il primo
della serie dei ragazzi a cavalcioni deve essere il piu forte e robusto. Si gioca con
due squadre formate ciascuna da 4-5 membri che fanno lo sforzo di restare in pie-
di317

Nel gioco dell’appouniid, «fior del melo», il tema centrale ¢ la prova di salire a
cavalcioni sul capitano della squadra avversaria detto la «mammac« (7za7a) e com-
pie ogni tentativo possibile per evitare che qualcuno monti sul suo dorso.’!® Nello
160p0VYL 0 TOmoVTedva, il gioco della «ciabatta»,’' il capitano della squadra col-
locata al centro decide quale giocatore avversario debba curvarsi al fine che uno
dei compagni salti sulle sue spalle. Davanti a questi due ragazzi prendono posizio-
ne i giocatori della squadra in difesa, al fine d’impedire al ragazzo che funge da ca-
vallo di prendere lo tsarouchi, cioé la scarpa lanciata dall’altra squadra ad una di-
stanza di circa 5 metri. Se il tentativo riesce ed il cavaliere riesce ad acciuffare tale
scarpa, allora si rinnova il tentativo. Se, invece, non I'agguanta, le due squadre cam-
biano posizione. Cido avviene ugualmente, se il cavaliere perde I'equilibrio nello
sforzo di tenersi il piti in alto possibile, cadendo al suolo.’?

Un altro gioco consistente nel montare a cavalcioni su un compagno & yelumvag

314 Cfr. Mellios 1985: 20, 82; Papanis 1996: 38-41; Vdokakis 2014: 118, vi sono versioni alterna-
tive delle cavalle (xafdAec o xaParopia), dei «lunghi asini« (uaxpid yoidovpa) o del «muret-
to» (te1ydx), in cui i ragazzi a cavalcioni uno sull’altro sono designati come una fila di animali o
un terrapieno.

315 Cfr. Koutsoklenis 1986: 56-57; Papazis 2011: 173-174; Vdokakis 2014: 52. Altri appellativi
moderni per il gioco sono mhakitoeg («piastrelle») e AovuBdpda («bombarda», vd. Babiniotis
2005: 1023), senza contare che la pratica ¢ sovente richiesta come la punizione del perdente in
altri giochi, vd. Darakis 1994: 29.

316 Cfr. Mellios 1985: 20-21, 82; Papaskevaidou 1990: 23; Papanis 1996: 38-41; Vdokakis 2014:
118.

317 Cfr. Koutsoklenis 1986: 56-57; Papazis 2011: 173-174; Vdokakis 2014: 52,

318 Cfr. Koutsoklenis 1986: 57-58.

P11 prestito dal turco ¢arzk indica la tipica calzatura in pelle dei pastori della Grecia centro-set-
tentrionale con pompon sulla punta, vd. Babiniotis 2005: 1807.

320 Cfr. Koutsoklenis 1986: 59.
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Kot KaAokoipt («inverno ed estate») praticato sempre tra due squadre. I parteci-
panti tirano a sorte quale squadra debba fare i «cavalli» (dAoya) e quale, invece, i
«cavalieri» (kaBoldpndec). Esattamente come nel rito antico dell’ephedrismos i ra-
gazzi-cavalieri hanno il compito di cavalcare gli altri e serrare con le mani gli occhi
dei compagni sui quali sono montati. Inoltre cantano una filastrocca:

Top 6Ol TOUg 0VPOVOUG / KoL 6TOV XOGATN TNV CUAT / ¢UTpwoe uio, Aepovid, / Ae-
HOVLG, TOPTOKOALD.

Bum bum nei cieli /e nel cortile del macellaio germoglié un limone, / un limone, un
arancio.

Dopo aver detto I'ultimo verso della filastrocca, il cavaliere domanda al ragazzo
sulle cui spalle si ¢ issato: TTéca ddytvAa Baoct®d ovorytd; («Quante dita tengo
aperte?»). E canta anche: ndéca EOAa o Bopéro; («quante bacchette nel barile?»).

Se il ragazzo-cavallo indovina il numero delle dita aperte dal suo cavaliere, pren-
de il posto di quest’ultimo e i due invertono i ruoli rispettivi.’?!

Degna d’interesse ¢ una variante dell’€¢edpioudg antico elaborata in ambito fem-
minile, quale la mvaxot. Questa versione prende nome dalla madia, la tavola in
legno, dove si pone il lievito per cuocere il pane secondo il metodo tradizionale.’??
Il gioco & ben noto ad Anfissa e altrove.””® Lo svolgimento ¢ il seguente. Una fan-
ciulla ¢ prescelta come la «regina» (n Bociiooa). Un’altra siede sulle sue ginoc-
chia o si accoccola ai suoi piedi, impersonando la «figlia» prediletta della regina.’**
Una terza resta in piedi o & seduta a breve distanza dalle due e si avvicina alla «regi-
na», avviando con lei il seguente dialogo:

La ragazza “figlia”:  Thvaxot, mvakot!

La pinakots: IMicw and T dGAlo pov T ovtl / éha and T dGAlo pov T oLl /
yoti €1V’ 1 LGvVo 6oL Koudn.

La “figlia”: Mvoakot, TvoKo!

La pinakots: A T Ao pov T avti! Ti {ntdg;

La “figlia”: Me éotethe 0 apynydc va pov doelg 10 KoAOTEPO apvi. /
“Evo xoxopdkt!

Oppure:
Eine o Bacildg vo pov dwoelg / éva on’ ta KOAOTEPD GOV Ta
ToLdLd.

La pinakots: Aléreke kar mope.

Oppure: ITépe 6moto BEAeLC!»

La “figlia”: Pinakoti, pinakots!

321 Cfr. Darakis 1994: 174; Koutsoklenis 1986: 37-39. In alcune localita il gioco & definito xo-
pexAdxt o koBoAapia, cfr. Mellios 1985: 21.

322 Si tratta di forma femminile dall’agg. sostantivato *mivoxwtdg < mvdkiov, ipocoristico med.
di nivag, cfr. Babiniotis: 1407.

33 Cfr. Koutsoklenis 1986: 37-39; Papazis 2011: 26-27; Vdokakis 2014: 115-116; Rossolatou-De-
verakis 2017: 221.

324 Sul gioco della Pinakoti, cfr. Koutsoklenis 1986: 37-39, Papazis 2011: 26-27; Vdokakis 2014:
115-116; Rossolatou-Deverakis 2017: 221.
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La pinakots: All’altro orecchio, / accostati all’altro orecchio, / perché la tua
mamma € sorda.

La “figlia” Pinakoti, pinakot)

La pinakots: All’altro orecchio! Cosa cerchi?

La “figlia”: Mi ha inviato il principe perché tu mi dia il migliore agnello (o un
galletto).

Oppure: Mi ha detto il re di darmi uno tra i tuoi figli migliori.

La pinakots: Scegli e prenditelo.

Oppure: Prendi quello che vuoi.

Allora la compagna rivoltasi in principio alla «regina» prende la compagna piu in
alto nella colonna, la solleva e I'allontana, collocandola vicino al posto dove si era
seduta prima. Ancora dialoga con la «regina», entrambe ripetono I’antifona gia
pronunciata, fintantoché non resti alla «regina» solo la sua «figlia» diletta, cio¢ la
compagna accovacciata alle sue ginocchia.

La «figlia» che ha preso e portato via tutte le amiche, esclama ancora:

ITwvaxwt. ITivakotm!
La «regina» a tal punto si rifiuta perd di cedere la sua «bambina» e risponde:

"Evo 10y o kot t0 0EAm!
Una ne ho e la voglio!

Di seguito, la «regina» si alza in piedi e si allontana, lasciando da sola la sua «bam-
bina». Allora le compagne la prendono e la portano via. Quando la regina ritorna,
non la trova e domanda inquieta:

ITov givot 1o modi pov; Mirwg 1o 1801E;
Dov’¢ mia figlia? Forse 'avete vista?

Le altre le rispondono:

To eidape. No mog tov KOKKLVO dpopo!

L’abbiamo vista. Va’ sulla via rossa.>?’

Dopo vari tentativi la regina domanda in tono dubitativo:
Mnrwg €ivol auto;
Forse ¢ questa?
Le compagne allora le confermano in coro:
Nai, avto etvat!
Si, & proprio questal

La regina, riprendendo la figlia, le chiede:

325 Ancora la regina cerca sua “figlia”, mentre le altre le rispondono: Na mag tov mpdieivo Spéuo!
(«Va’ sulla via verde»). Dopo un ulteriore tentativo, elle la incitano col seguente suggerimento:
No mog tov kitpivo 8pouo! («Va’ sulla via gialla»).
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32

Ti og tdioav,’?® no1ddxt pov;

Che ti hanno dato da mangiare, figlioletta mia?

A tal punto la compagna-figlia risponde:

327

Kovtoouild’s’ kot Aadt!

Cacchina di volatili e olio.

All’'udire tale risposta, la regina si adira e corre con la sua «bambina» all’'insegui-
mento delle ragazze rimanenti, al fine di acciuffarle una dopo I’altra. Dopo avere
catturata la prima compagna, la tormenta, mentre la sua «bambina» le dice:

KXovpo, pava! Krovpo, pava!
Una collura, mamma! Una collura, mamma!

Di seguito le due giocatrici, che impersonano rispettivamente la regina e la figlia di-
letta, lasciano questa compagna e corrono ad agguantarne un’altra, ripetendo il ri-
tuale fino ad acchiappare tutte le amiche posizionate dapprincipio sulla colonna.
Una volta che siano state acciuffate tutte, il gioco riprende fin dall’inizio.

In quest’ultimo rito ¢ esplicito il tema della maternita e della cura parentale, che
¢ uno dei doveri cogenti della futura madre di famiglia non ignoto alla tartaruga,
alla quale sono chieste notizie sul destino del figlio. Pertanto, nel finale della Pi-
nakoti s’insiste sul tema curotrofico attraverso un ribaltamento parodico che scate-
na l'ira della «regina» e suscita la sua reazione collerica all'inseguimento delle ami-
che, le quali hanno mancato ai loro doveri, dal momento che non hanno assistito
'infante, propinandogli un pasto improponibile. Di contro la compagna-figlia re-
clama un giusto nutrimento, la «collura», cioé la ciambella di sesamo.??® Si presenta
cosi il dovere curotrofico della madre di famiglia nei riguardi della prole. Attraver-
so i riti fondanti della comunita la corretta alimentazione garantisce il sostentamen-
to, la crescita, il passaggio alla vita adulta dei nuovi nati, consentendone I'inseri-
mento nei ranghi della societa e, quindi, la successione delle generazioni.’?’

Altri appellativi moderni per questo gioco sono mhokitoeg («lastrelle»), Aovu-
Bdpda, senza contare che questa pratica ¢ sovente richiesta come punizione del
perdente in diversi riti ludici, mentre I'uso di chiodi da origine al titolo di kap-

(I)ld 330

326 Per I’atto di alimentare il bambino & impiegata la voce popolare t0i{m< med. tayi{w, vd. Ba-
biniotis: 1734, s.v.

327 Da *kott0-t01AMd (< ant. TIA®), cfr. Babiniotis: 950 s.v. e 940, 5.0. KOT®.

328 Dal gr. ant. koAAUptov, cfr. Babiniotis: 943, 5.0, kovALoUpt, il dolce identico alla collura sici-
liana. Sull’apprendimento delle norme alimentari inculcate dalle madri nelle ragazze, cfr. Garn-
sey 1999: 100.

329 Cfr. Koutsoklenis 1986: 37-39; Rossolatou-Deverakis 2017: 221.

30 Cfr. Kakridis 1925: 172; Darakis 1994: 29.
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Gioco con il bastone
T35: IX 120 6 8¢ xuvdoiiopnog dia TottoAlov €01l To1dld” KOVSoLo YOp TOVG TaT-
tdAovg wvopolov. "Hv & €pyov o0 uovov o0T@ TVl KaTtomnéatl 10V TaTtolov KoTo,
TG S10YPoV, GAAG KOL TOV KOTOTOYEVTA £KKPOVGOL TANEOVTO KOTA TV KEGOANV €-
£p® TaTtdAe” 60ev kai 1 nopowio (p. 500 494 K.) «fHAw 1OV ROV, TaTTOA® TOV
TATTOAOV>.
"Eviot 8€ 10V Awplémv Tontdv 10v dde tailovto kuvdalomaikny EkGAecOy.

I xvvdaAiopndc pud essere praticato da efebi o giovani nel corso del loro addestra-
mento militare. Molte attivita ludiche per i ragazzi sono concepite quali esercizi
utili per allenarsi in vista dell'impegno nell’esercito al quale sono destinati fin dal-
I'infanzia. Pertanto, questo modulo ludico & propedeutico alla definitiva integrazio-
ne nel mondo degli adulti e puo essere concepito come un’dyoyn. In tale prospetti-
va rientra tra i giochi di formazione che marcano il passaggio alla successiva classe
di eta. Inoltre & un gioco di abilita con impiego dei nattdiia, cioé naccdiia, un
diminutivo di mdocorov = «bastone», «palo». Polluce descrive questo gioco, men-
zionandolo sotto il titolo di kvvdoiioudg entro una discussione incentrata su un
problema di ordine lessicografico. L’autore avverte, infatti, la necessita di offrire
una spiegazione per un termine raro di etimologia oscura e difficile comprensione
come kVV8aAog, che richiede una glossa. Per illustrarne ai lettori il corretto signifi-
cato, Polluce fa ricorso ad un termine di uso corrente indicante il bastone quale
ndocarog, che ha prodotto il latino pessulus ed € noto anche in greco moderno. 1l
glossema mdocaiog ha un’etimologia trasparente: *pak-/pesk in alternanza con
*pag-/peag e corrisponde al latino palus, vd. miyvout = ficcare, infilare.””! Nella no-
menclatura ludica iniziale Polluce impiega il diminutivo nattdAtov secondo la ten-
denza ipocoristica della lingua tarda, ma mostra un tratto atticizzante con il -tt- in
luogo del sigma geminato della lingua comune, cosi come usa ndttolog per la for-
ma primitiva invece di ndocaroc. In ogni caso si evince la difficolta d’interpretare
il lemma oggetto di dibattito nella sezione dell’Onomasticon dedicata agli utensili e
strumenti domestici del libro X (246), ove si fa ricorso ad un’opera di carpenteria
sulla costruzione di un tempio di due autori non meglio identificati, in cui kOvdo-
Aog & proposto come sinonimo di fAog o NAickog, un altro diminutivo che soppian-
ta la forma primitiva secondo 'uso maggioritario della lingua a quest’epoca (ot
moALoO1), ma ¢ gia attestato dai poeti comici. Come notato, in 10,188 Polluce impie-
ga una proposizione causale introdotta da érei + verbo dichiarativo, al fine di con-
validare la sua affermazione.”*> Ancora una volta k0OvdaAog corrisponde al livello
pit selettivo del lessico greco invece del pitt comune fAog. Anche Esichio certifica
che si tratta di un termine ostico e cita questo gioco sotto il titolo di kvv8dAn con
diverso genere e approfondisce la discussione d’ordine lessicale, rivelando 1'esi-
stenza di un dibattito fra i grammatici sul significato del lemma. In primo luogo ri-
getta in modo perentorio I'opinione di quanti spiegano il lemma come agrimensura
o mappatura (KaK®G: «a torto»); in seguito conferma I’esegesi corretta di bastone.

31 Cfr. Chantraine: III, 860 s.v.; Tibiletti Bruno 1970: 191-193.
332 Cfr. Bussés 2011: 38.
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In 9,120 & esposto invece un proverbio probabilmente in forma di un trimetro
giambico col poliptoto (HA®w tOv NAov, TottdAe 10V mdttolov) echeggiato in fonti
lessicografiche (Esichio, Fozio, Suda) e paremiografiche (Diogeniano, Gregorio Ci-
prio). Tenuto conto dei dubbi, i lessicografi (Polluce, Esichio) assicurano I’esisten-
za di un gioco chiamato kvvdoAioudg o kuvddAn. Questo titolo conferma I’anti-
chita del rito, il linguaggio ludico &, infatti, molto conservativo, mentre la forma ba-
se xOvdarog per designare il bastone scompare dal linguaggio corrente. Esichio
non spiega, tuttavia, le modalita del gioco e lascia intuire che fosse praticato con
bastoni in ragione della spiegazione che riscuote la sua approvazione. Per ap-
profondire 'ergonomia del gioco bisogna fare affidamento esclusivamente alla de-
scrizione di Polluce, il quale non ¢ specificamente interessato alla paremiografia,
ma alla nomenclatura ludica e all’'uso dei nomi corretti. Dalle sue parole si deduce
che i ragazzi si radunano su un terreno fangoso, ove ciascuno getta il suo bastone,
sforzandosi di fissarlo al suolo e piantarlo ben saldo. I compagni gettano in seguito
altri pali in modo da roteare e spostare il bastone del primo giocatore per farlo ca-
dere ed impadronirsene. In questo senso ¢ anche un gioco di destrezza, che somma
lo sforzo fisico ad una certa dose di astuzia. Il vincitore & colui il quale raccoglie il
maggior numero di verghe. Da questo modulo ludico deriva in greco moderno il
proverbio: ndocolov moccOAw, letteralmente bisogna colpire un bastone con un
altro bastone, cioé chiodo scaccia chiodo, per suggerire di reagire in modo propor-
zionato ad ogni colpo avverso secondo la filosofia di vita di rispondere alla violenza
con la violenza, alla provocazione con una reazione proporzionata.”” Polluce ed
Esichio certificano 'impiego del nomen agentis, per designare il protagonista di
questo rito, il kuvdodomaixkg.’** Resta da stabilire se corrisponda ad un fanciullo,
un ragazzo piu grande o un adulto. Di fronte al silenzio delle fonti si congettura
che il gioco sia adeguato ad un contesto atletico, come notato, quale mezzo di ad-
destramento esercitato all’aperto su un terreno melmoso. Di conseguenza la taglia
e il peso del bastone da lanciare possono variare a seconda dell’eta dei partecipanti
coinvolti nella gara.

Di rimando allo strumento ludico impiegato si delineano sottintesi religiosi in
rapporto al bastone di Hermes, di Eracle e di molti personaggi divini ed eroici, i
quali rappresentano un modello d’imitazione (ed emulazione) per i giovani gioca-
tori, senza considerare le valenze rituali del palo nella magia e nelle cerimonie divi-
natorie esercitate mediante la pdBdoc. La rabdomanzia ¢ associata notoriamente a
Hermes, il dio dalla verga d’oro, il caduceo, che figura tra i suoi attributi tradizio-
nali ed & impiegato per esplicare il ruolo d’interprete della volonta di Zeus, ma an-
che di psicopompo per accompagnare le anime nell’Aldila.**> Nell’ Odzssea i profes-

33 Cfr. De Siena 2009: 102; Lazos 2002: 382.

334 Cfr. Lazos 2002: 382; Bussés 2011: 44, n. 50, di cui non & provata 'opinione che il lemma ci-
tato da Polluce sia originato dal tentativo d’individuare parole doriche fuori contesto negli scrit-
tori attici.

5 Vd. Hom. I/. 24,343, Halliday 1913: 226-228; Sabbatucci 1964: 82; Ogden 2001: 182; John-
ston 2005: 290. Per la rabdomanzia vd. anche Tambl., Mysz. 3,17,141,14-142,4; Nicand., Ther.
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sionisti della magia, quali Circe o Tiresia, sono rappresentati nell’atto di utilizzare
bastoni magici.**® L.’azione di far cadere al suolo il palo issato dal compagno si pre-
sta a molteplici interpretazioni. In primo luogo s’inserisce nella logica del gioco co-
me affermazione della supremazia atletica, ma traccia altresi un atto ritualizzato dei
paides, i quali traggono la forza vitale dalla terra, la fonte primigenia dei poteri oc-
culti: I'f) potépavtic.’?” Pertanto rizzano in alto il loro bastone, che prefigura una
replica dell’axés mzundi. Sulla mazza come richiamo alle energie, delle quali sono in-
vestiti gli efebi nel passaggio cruciale alla maturita non va dimenticata neppure la
metafora fallica corrente nell' immaginario greco. Si comprende dunque I'enfasi po-
sta sull’atto di affondare il proprio bastone nel fango cosi come il richiamo conti-
nuo alla dimensione verticale, metafora della caduta o all’opposto dell’ascesa se-
condo la prospettiva costrittiva dell’alto/basso.

In Grecia moderna, questo gioco ¢ popolare come i tadovkia (Lesbo), toerikt o
To1MKL < turco ¢elik = «bacchetta» (Florina),”*® odaudvo (Samo), xalikio o kop-
o6 (Dodecanneso), dove si impiegavano appunto chiodi, come dice il nome. Infi-
ne, a Smirne era conosciuto come le prnytiéc.’*®

Il salto su un solo piede

T36: IX 118 ... dokwiiacudc.

121 O & doKkmALOOUOG TOV £TEPOV TOSOG CLWPOVUEVOL KOTA UOVOL TOD TTndav
€molet, Omep dokmMalev ovopalov fjrol €lg uiiKog NUAADVTO, 1| O HEV ESLMKEV
0oUTMG, 01 & LIEPevyoV €N audoly BEovTeg, £mC TIVOG T( PEPOUEVE TOdL O SLOK®V
duvnof tuyxely. "H kol tévieg emndmv, GplOUoVVTEG T TNONUOTE" TPOCEKELTO YO
0 TANOEL TO VIKAV.

"AckoMdlelv & €KaAEITO KOl T0 €MANSOV GOKQ® KEVQ KOl VTOTAEQ TVEVLOTOC,
aAnAuuéve Tvo teplolioboivotey Tepl Ty aAodny.

L’aoxmiacudc ¢ in primo luogo un gioco atletico che impone ai partecipanti di
saltare su un solo piede, restando in equilibrio su tale posizione e di raggiungere un
compagno datosi alla fuga. Questa ¢ I’accezione primaria del verbo doxwidlm at-
testata da Platone (Sy»zp. 190d): «camminare su una sola gamba».**’ Una seconda

612-615 e Schol. ad loc., che rinviano alle predizioni tratte nella Scizia dai rami di tamarice di cui
fa menzione Erodoto (4,67,1-2), cfr. Mora 1986: 57-59.

%6 Vd. Hom. Od. 10,319-321: bastone di Circe e 11,91 per quello di Tiresia; Pind., O/ 11,33.
Per I'impiego corrente dei pali nella magia e nella necromanzia, cfr. Ogden 2007: 182-184; Mari-
natos 2008: 12. Vd. inoltre Dillery 2005: 214; Amandry 1950: 186-188; Monbrun 2007: 198-202.
337 Aesch. Eu. 2. Per i poteri di Gaia associati solo in un secondo tempo ad Apollo o Asclepio,
vd. Brisson 1976: 105-106; Johnston 2008: 57.

38 Cfr. Mellios 1985: 19, 74, Paraskevaidou 1992: 17; Lazos 2002: 384.

39 Cfr. Darakis 1994: 24.

340 Come dimostra Latte 1957: 389-391 = Id. 1968: 704-707; cfr. anche Hunter 1983: 93; Lissar-
rague 1987: 66-68; Jones 2004: 143; De Siena 2009: 103.
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variante descritta da Polluce, che prevede di saltare su otri ricoperti di grasso, s’¢
imposta in seguito alla paretimologia di doxwidlw con falsa derivazione dal so-
stantivo Gok0¢ = «otre». Tale interpretazione ¢ recepita da Aristofane che su tale
base costruisce nel Pluto (1129, cf. Schol. ad loc.) il doppio senso di una battuta ful-
minante. Una descrizione completa del salto sugli otri & offerta anche da un autore
della Commedia di Mezzo come Eubulo in un framento ascritto alla Danzalia dallo
scoliaste al Pluto di Aristofane e dalla Suda, ma da attribuire verisimilmente al-
I’Amzaltea’*' Questo modulo ludico & ambientato dalle fonti scoliastiche in un con-
testo dionisiaco di rimando ad una festa attica non altrimenti nota degli "Acx®Ai0,
in cui si cantava e si danzava su otri pieni di vino e coperti di grasso in onore del
dio. Il nome della festa ¢ originato probabilmente da un autoschediasma, ma per-
mane la connessione tra il salto sugli otri e le feste dionisiache rurali, alle quali allu-
de Virgilio nelle Georgiche (2,380-384), menzionando il castigo originato dall’in-
cursione di Icario contro i primi vendemmiatori e sulla sua scia anche da Lucio An-
neo Cornuto, il retore e filosofo del I secolo d.C. L’associazione con la sfera dioni-
siaca & palesata nel fr. 22 Powell = 3 Rosokoki dell’Erigone di Eratostene sulla pri-
ma vendemmia. In tale circostanza la danza si svolge intorno all’otre ricavato dopo
aver sacrificato e scuoiato un capro in onore di Dioniso in un aztzon sull’origine
della tragedia. In rapporto a tale tema assume un significato cruciale I’espressione
elg uéoov del frammento citato di Eubulo, che sarebbe allettante intendere come il
centro del teatro, cioé I'orchestra.’*

Canti e danze corali sono la caratteristica delle Dionisiache che incorporano di-
versi elementi delle feste rurali in un programma unificato.’* In tale ambito il sa-
crificio del capro come sostituto di Dioniso presiede all'idea del castigo, mentre
Iatto di saltare sul colpevole ¢ ritualizzato nell’ascoliasmo praticato nelle Anteste-
rie ateniesi dai ragazzi che balzano sull’otre ottenuto con la pelle del capro immola-
to. Il vincitore ¢ colui che resta pit a lungo su tale recipiente unto di olio senza sci-
volare e ne riceve uno pieno di vino da condividere con gli amici. In tal modo si of-
fre una conclusione felice al sacrificio del capro espiatorio in linea con un rituale
catartico di rinascita.’** L ’ascoliasmo & dunque un elemento aggiuntivo di diverti-
mento collettivo nelle feste dionisiache e sembra riservato ai partecipanti di sesso
maschile che eseguono questo rito in onore del dio del vino, anche se Aristofane
menziona etere e ragazze danzanti, le quali raggiungono gli uomini in quest’occa-

*41Vd. Eub., fr. 7 K.-A. La correzione ad loc. ’AuoABeiq non & probante per Hunter 1983: 93,
sebbene I’ascoliasmo sembri pili appropriato a una commedia, in cui un ruolo saliente era asse-
gnato a una capra famosa.

342 Cfr. Hunter 1983: 93; Jones 2004: 144, che non giudica tale ipotesi del tutto sicura; Lazos
2002: 171.

3 (Cfr. Deubner 1932: 135; Pickard-Cambridge 1968: 10, 45; Riidiger 1967: 250; Jones 2004:
145. Si veda inoltre il Ciclope euripideo con otre di vino (503-510, 519-529), cfr. Lissarague
1987: 66.

34 Vd. Kerényi 1976: 322-324; Lissarague 1987: 67; Broggiato 2014; Paraskevaidou 1989: 86;
Lazos 2010: 32-33.
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sione simposiale.’®* Diverse rappresentazioni della pittura vascolare di eta classica e
mosaici di etd imperiale inseriscono il gioco in tale contesto.**

Come rilevato, in questo rito ludico non ¢ il vino a far girare la testa, destabiliz-
zando il bevitore, ma il contenitore del vino, che si identifica con Dioniso. I gioca-
tori si sforzano di non cadere, malgrado elasticita, la rotondita del sostegno reso
ancora piu scivoloso, in quanto & cosparso di grasso. In questa prospettiva gli asco-
liasti compiono un esercizio difficile di stabilita. Nel contempo si rapportano ad
una qualita essenziale del dio che viene celebrato nella festa, vale a dire Dioniso
‘OpBoc, I'Eretto, il quale mantiene in piedi i suoi devoti grazie al vino mescidato
con I'acqua nelle debite proporzioni. Di contro, Dioniso ZodAtng, il quale imperso-
na il vino puro, non mescolato, impedisce agli uomini persi nei fumi dell’alcool di
tenersi in posizione eretta, costringendoli a una rovinosa caduta.’*’ Si veda di con-
tro 'esaltazione della sobria ebrietas vagheggiata da Anacreonte, fr. 33 Gent.:

dye 81, 0€p’ Muly, @ o,
KeEAEPNY, OKmC GUVOTLY
TPOTLM, TO UEV SEK EYYEQG
Vdatog, 10 Tévie & oivou
Kvaboug, mg avuPplotmng
avo dndte Baccopiom.
"Aye dnote pIKeT oVt
TATAY® T€ KOAOANTD
ZKUTLKTV TOGLY IO O1VE
UELETOUEV, GALO KOAOLG
VTOTLVOVTEG £V VUVOLG.
portami un orcio, ragazzo,
ch’io tracanni d’un fiato,
mescimi dieci misure
d’acqua e cinque di vino
perché di nuovo io celebri
senza violenza Dioniso.
Suvvia, non pit di nuovo
tra gli urli e tra gli strepiti
beviamo, com’usano gli Sciti,
ma sorseggiando tra i bei canti. (tr. Gentili 1958, p. xxii)

5 Vd. Kerényi 1976: 312 sulla base dei sollazzi enumerati dal messaggero in Ar., Ach. 1086-93 a
Diceopoli e preclusi a Lamaco, fra questi si annunciano népvat (1091) e dpynotpideg (1093),
cfr. de Carvalho 2009: 93-95.

346 Cfr. Lissarague 1987: 67-68 per la coppa a figure rosse del Louvre (G 70, Beazley ARV
16916), in cui un efebo che cavalca un otre e suona una trombetta rappresenta la parodia della
partenza del guerriero con lo scudo, sul mosaico da Ostia, II d.C., Berlin, Staatliche Museen,
Preuflischer Kulturbesitz, vd. Lazos 2010: 33, fig. 47. Vd. anche Déonna 1953: 29-31; Id. 1959:
12, 27-29 per i satiri impegnati in tale esercizio con effetto grottesco.

%47 Si veda l'interpretazione di Lissarrague 1987: 70: «Le jeu de V'askoliasnos autour duquel se
déploie toute la frénesie des jeunes buveurs est bien un hommage a Dionysos, maitre du vin pur
et du vin mélangé, maitre de I'équilibre, de la stabilité et de la chute.
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Nella festa delle Dionisie il salto evoca, quindi, la ricerca di un equilibrio pur fati-
coso, raggiunto finalmente come il risultato di un’armonia superiore atta a riconci-
liare le opposte passioni, sublimando la frenesia del bere smodato in una garanzia
di autocontrollo che ¢ la premessa per una maturita serena lontana da eccessi di-
struttivi. Evidentemente si tratta di un equilibrio dinamico che si esplica nella me-
tafora della stabilita conquistata con una strenua applicazione al prezzo di un co-
stante impegno. Di converso, le cadute patite dai piu inesperti ovvero dai piu in-
temperanti mostrano lo sforzo necessario per perseverare nella giusta condizione. I
vincitori, i quali riescono a restare in piedi nonostante le difficolta accresciute
dall’olio di cui ¢ cosparsa la pelle caprina, prolungano tale equilibrio ed offrono
I'immagine di una salda personalita che sa gestirsi senza precipitare nella condizio-
ne disdicevole, in cui la mente obnubilata dall’insania fa regredire 'uomo nella fe-
rinita senza dignita. All'interpretazione dionisiaca del modulo ludico sopra descrit-
to si connette la descrizione offerta da Virgilio nelle Georgiche (2,383-385) con un
uguale empito catartico entro un rito primaverile di liberazione in una festa di vil-
laggio. Sono, dunque, dimostrate le risonanze di questo gioco di abilita e di equili-
brio.**8

Sono note molte versioni simili a questo gioco anche in Grecia moderna. 11 kovr-
60, lo «zoppo» ¢ assai comune,*® a Scarpanto (Karpathos) & connotato come un
gioco di ragazze, le quali debbono saltare su un solo piede sui quadrati tracciati sul
terreno di gioco e numerati da 1 a 10,°° oppure sui cerchi, come si verifica nel vil-
laggio di Olymbos.*”! Si registra parimenti il gioco del kovtoomddNG, «pié zoppo,
in cui qualcuno insegue i compagni, mentre questi ultimi lo colpiscono e I'ostacola-
no in ogni modo.**? Nell’apoAvcid o xovtoavtd un ragazzo va al centro di una li-
nea semicircolare, saltellando su un solo piede e tentando con I'altro di scalciare
uno dei compagni. Se riesce in tale intento, i due invertono i ruoli. Gli altri ragazzi
dal canto loro cercano di scappare dal compagno al centro, lo «zoppo» o di obbli-
garlo a posare al suolo I'altro piede. In questo caso viene sanzionato ed & costretto
a tornare al centro del campo e ricominciare dal principio.”” Il gioco & ancora mol-
to popolare in Epiro e nella penisola di Mani sotto il nome di aoxi, «otre». Atri ap-
pellativi per questo rito ludico sono: xKovtcoA®VAKL, TPoLdutl, KOLTGOKOAGYEPOG
(«monaco zoppo»), viing, kovted-kovted («zoppo-zoppo»), {out-tpolvut.’>* E
parimenti nota la corsa su un solo piede: 0 8pduog Tov kovtowv («la corsa degli
zoppi»), che si disputa tra due squadre formate dallo stesso numero di giocatori.””

348 Vd. Paraskevaidou 1989: 87.

39 Vd. Mellios 1985: 18-19, 52-53, 55; Paraskevaidou 1989: 87; Papazis 2011: 69-70, 156-160.
350 Vd. Darakis 1994: 98-101; Papazis 2011: 158-159; Vdokakis 2014: 64.

»1Vd. Darakis 1994: 97-98; Papazis 2011: 159-160; Vdokakis 2014: 64-65.

352 Vd. Koutsoklenis 1986: 59-60.

35 Vd. Papazis 2011: 157; Vdokakis 2014: 97.

4 Vd. Kakridis 1925: 171, 173; Loukopoulos 1926: 121-122; Lazos 2002: 170; Id. 2010: 33; Da-
rakis 1994: 23-24.

3% Vd. Darakis 1994: 82.
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L’invocazione al Sole
T39:1X 122 ... €€y’ @ ¢iN e,
123 'H & &gy’ @ ¢oid fiMe moidia kpdtov Exel tdv maidmv cOv 1@ EmBonuatt
T00T®, OMOTOV VEGOG EMdpaun OV Bebv- G0ev kol Ztpdrrig &v Powvicoaig [fr. 46
K.] «10’ fHrog pév neibetor 101 mandiolg, / 6tov Aéyworv: “SEey’ @ 01N HALe”».

Polluce riferisce I'invocazione proferita in coro dai bambini, allorché una nuvola
oscura il cielo. I ragazzi allora corrono ed esclamano in coro: «esci fuori, caro So-
le!» nella speranza che 'astro faccia subito capolino, tornando a brillare all’oriz-
zonte. Dietro questo gioco in apparenza scanzonato si celano i rituali della magia
meteorologica, in base ai quali un agente professionale della divinazione si adopera
per influenzare il ciclo della natura, interferendo col normale ritmo delle precipita-
zioni. Un parallelo saliente per il grido citato & riconosciuto nel mito di Cefalo e
Procri nel momento in cui il giovane ascende alla cima del monte, invocando una
nuvola:
® vedéro Tapoyevod.®

Si rimarca, quindi, un rapporto privilegiato con gli eventi atmosferici sanzionato
dai rituali usati per propiziare o stornare una determinata situazione meteorologi-
ca s

D’altronde, il Sole & notoriamente oggetto di preghiere nell’Antichita come ripa-
ratore dei torti e vendicatore dei crimini, il cui autore & rimasto ignoto. Metrica-
mente il ritornello & un dimetro trocaico catalettico, cioé un lecizio.

Filastrocche simili sono intonate nella Grecia moderna, fra cui si ricorda una che
mostra una perfetta consonanza con la preghiera dei bambini nell’ Antichita a ri-
prova della riproposizione del modulo ludico in esame in un contesto sovrapponi-

bile:

"HAlo W, maponito W,

XPVG6 Lo moAANKApL (/. ToALKdp),
€BYyaAe T0 LOVPO GOV,

Kot BAAE TO XPVGE GOV.

Sole mio, soluccio mio,
ragazzo mio aureo,
caccia via il nero

e tira fuori il tuo oro.>*®

36 Pherec. FGrH 3F34 discusso da Orth 2009: 216 sulla scorta di Fowler 1993: 34 n. 15. Sulla
valenza del mito di Cefalo in cima alla collina e il rapporto tra fissita e movimento nel repentino
capovolgimento dei ruoli di inseguitore e preda, vd. Macri 2009: 13 di rimando alla riscrittura
ovidiana (Mez. 7,779-784).

57 Sul significato cultuale del Razn-12agic mediante i rituali attici, vd. Robertson 2010: 172, 183,
246-247.

38 Cit. in Politis 1931: 143; Lazos 2002: 258.
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Gioco della cerca nella feccia del vino
T40: IX 124 H 8¢ tpuyodignotg tod yeloiov xdpiv £€gbpntar: del ydp Tt £g TPLYOS
Aexdvny kotadedvkog, TEPLOYOYOVTO OTLom TM YEIPE, TG TOUOTL AverEéabat.

La tpuyodionotg, in latino Tantali ludus, & un gioco comico incentrato sul vino, in-
serito in un contesto simposiale, come attesta il nome derivante da tp¥€ indicante il
vino novello o i sedimenti del vino, cioé la feccia, i resti del mosto e S1pdw = «cer-
care», «scrutare», donde un composto burlesco non attestato nelle fonti *tpuyo-
310®, che bisogna presupporre per questa formazione giocosa.

Un catino pieno di vino ¢ posto al centro della scena. Qualcuno deve sprofonda-
re il viso nel vaso, tenendo ambedue le mani dietro la schiena. Mantenendo tale po-
sizione, ¢ invitato a riempirsi la bocca dei residui del vino senza I'aiuto delle mani.
Percio, ¢ costretto a succhiare rumorosamente dal vaso, lappando e facendo una
sorta di gargarisma e disperde gran parte del liquido in quest’esercizio, suscitando
I'ilarita generale.””® Questo gioco enoico rientra, pertanto, nel contesto parodico
del simposio aperto ad intrattenimenti irrituali e dissacranti, una volta che le liba-
gioni abbiano sciolto i freni inibitori dei convitati. Quando I’euforia innescata dal
vino ha conquistato i partecipanti, questi indulgono volentieri a forme spassose di
facile e rude divertimento escogitate dalla fantasia antica.**® Una particolare moda-
lita del cottabo prevede di sputare dalla bocca i resti del vino ed ¢ assimilabile a
questo gioco particolare (T3).

Una sopravvivenza della trygodiphesis antica ¢ attestata nell’Epiro come il axto-
At («anello») sempre con profusione di vino, mentre nel gioco contemporaneo
del xoABdg dal nome del popolare dolce sono presenti modalita ludiche analoghe
con 'impiego della sabbia. In questo rito balneare i ragazzi si concentrano su una
duna da scalare, facendo a gara per arrivare sulla cima per primi e spostarvi il ba-
stone che vi hanno piantato all’inizio. Allora il malcapitato in cima deve spostarlo
con la bocca, tenendo le mani legate dietro la schiena, mentre gli altri gli premono
la testa nella rena, facendogli mangiare la sabbia, che viene definita eufemistica-
mente chalvas con un parallelo col dolce granuloso e pastoso.*®!

Gioco dello scarabeo

T41: IX 124 "H 8¢ unioravOn {dov Aivov €xdnoovieg adpLaoty, 10 8 EMKOEISDG £V
T TTHoEL 10 Alvov diedicoetar dmep "Aplotoddvng £otke Aéyety (Nu. 763) «hvod-
detov domep unAoAdvony 1ob modaog.

359 Cfr. Paraskevaidou 1993: 27; Lazos 2002: 691. Fuorviante Carbone 2005: 425, che intende
tpUE = farina e pensa, quindi, alla ricerca di un piccolo oggetto nascosto in una ciotola piena di
farina.

360 Cfr. Lissarague 1987; Lazos 2002: 81-82 inserisce questo gioco tra i mouyvidio nétov, i giochi
della bevuta, sulla scorta di Valavanis-Kourkoumelis 1996.

361 Cfr. la relazione di Boulotis 2001: 32, cit. da Lazos 2002: 692, n. 4.
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11 gioco infantile prende nome da un insetto simile allo scarabeo (kdvBapog) cattu-
rato dai fanciulli ad Atene e denominato unAoAdvOn o unioAdven. L’entomonimo
¢ un composto variamente interpretato dalle fonti scoliastiche: la unkoAdvén citata
da Polluce in apertura ¢ spiegata in relazione al fatto che I'animaletto ha I’abitudine
di posarsi sui fiori del melo (< ufjdog + GvOn), mentre la forma unAoAdven usata da
Aristofane (Nu. 763) presuppone uno stercorario intento a fabbricare palline di
sterco rotonde, simili ad una mela (appunto 6v6n).**? Riguardo allo svolgimento
del gioco, il bambino deve legare la zampa di quest’insetto con un filo di lino e far-
lo volare in seguito con le sue ali, come conferma Socrate nelle Nuvole di Aristofa-
ne (763). In tal caso il filosofo parla della sottigliezza del pensiero sofistico, aereo e
leggero, inafferrabile per la rozza mente di Strepsiade. Fonti scoliastiche in merito
al verso aristofaneo e lessicografiche sono del piti grande interesse*®® Nell’Anti-
chita sono attestati altri riti dell’infanzia che utilizzano gli insetti quali strumenti di
divertimento, ad esempio le pulci, di cui si contano i salti, come afferma Luciano.
Probabilmente fra amici ¢ istituita allora una gara, in cui si assegna la vittoria a chi
rechi 'animale che effettua il maggior numero di salti.*** Eustazio (I/. 1329,25) de-
scrive con particolare intensita la partecipazione al gioco dello scarabeo dei bambi-
ni i quali traggono un diletto estetico, avvicinandosi al filo della 7zélolintheé srotola-
ta in aria e ne accompagnano il volo sinuoso con fragorosi applausi.

In Grecia moderna il gioco & noto sotto diversi nomi quali urovpuoviovc,
UTOVPUOVVIEPNSES, UmOUmoVpoL,’®  Enurounovilc,*® ypucddn o ypucoduvyo
(«mosca d’oro»), Bi{Pileg e Liveg, onomatopee che simulano il fastidioso ronzio
dell'insetto quando vola.**” A Creta & praticato dai ragazzi con scarabei dorati detti
okobopouapovveg, ai quali ¢ legata una candela accesa, prima che siano lasciati li-
beri di volare.*®

La tarta-tartaruga

T42: IX 125 'H 8¢ xehyelovn, napOévov €0ty 1 Tondid, TOPOUOLOV TL £X0VG0 T1
XOTPQ” T LEV YOP KAONTAL, KO1 KOAELTOL XEAWVT, 01 € TEPLTPEYOVGLY AVEPOTOGOL*

%62 ’etimologia permane problematica, cfr. Taillardat: 39-40; Davies-Kathirithamby 1986: 89-90
con preferenza per I'ipotesi di due formanti nominali riferiti al pomo e al fico selvatico o tardivo
(6hovBog / AuvBog), sui quali si poserebbe quest’insetto. Per gli insetti nella Commedia, vd.
Conti Bizzarro 20009.

36 Cfr. Koukoules 1950: 450-451; Lazos 2010: 48.

364 Luc., Prom. 6: Ok €60’ ®@de petpelv 10, yuAA@v ixvn (qui non stiamo a misurare i salti delle
pulci), citato dall’imitatore della prima eta bizantina in Ps.-Luc., 82 ®iloratpic fj Aidacxdue-
vog, Il patriota ovvero 'iniziato, 12,155 ed. Macleod 1987: IV,382.

365 A Lesbo, cfr. Papanis 1996: 58-60: I/. 16,239-265.

366 Ancora a Lesbo, cfr. Papanis 1996: 61-63.

367 Cfr. Mellios 1985: 13; Darakis 1994: 27; Papazis 2011: 187.

368 Cfr. Koukoules 1950: 451.
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KYEALYEADVN, TL TOLELS €V TR LECW;»

N 8¢ anoxpivetal

«€plo popvopor kot kpoknv Miknciovs.

Eita ékelvonl mdiy éxBodoiy:

«0 & £xyovig 60V TL TOLMV ATWAETO;»

N 8¢ ¢nov

«\evkoyv G’ innwv €1g BaAacoav GAOTO».
Nella cultura ludica greca antica il rito femminile della yeAiyeAdvn («tarta-tartaru-
ga») assolve una funzione di coesione sociale attraverso la definizione dei ruoli as-
segnati alla ragazza quale nubenda, futura moglie e, quindi, madre di cittadini. Una
modalita analoga d’istruzione attraverso il gioco € accertabile nella documentazio-
ne neogreca del XIX-XX secolo.”®® Alcuni paralleli nel folclore sono pertinenti
all’educazione delle fanciulle avviate al delicato momento della transizione prenu-
ziale. Il confronto tra esperienza antica e moderna si rivela illuminante per valutare
modelli di continuita, ricezione e rielaborazione nella storia della tradizione ludica.

Il rito della «tarta-tartaruga» si esplica attraverso una serie di atti descritti con
precisione, scanditi da una filastrocca recitata con particolare enfasi, di cui Polluce
tramanda le parole. Riguardo allo svolgimento specifico dell’azione le partecipanti
descrivono un cerchio al centro del quale siede la protagonista, la ragazza-tartaru-
ga. In un primo tempo immobile, ella & pronta a spiccare il balzo nel finale all’inse-
guimento di una compagna, la quale ¢ destinata a prendere il suo posto alla ripresa
del gioco. Le amiche corrono intorno a colei che al centro impersona la tartaruga,
svolgendo il ruolo principale. La sequenza delle azioni ludiche ¢ chiaramente pre-
stabilita ed ¢ affidata alla memoria collettiva del gruppo cosi come in anticipo sono
assegnati i ruoli che ogni giocatrice deve assumere di volta in volta. In tal modo vie-
ne modellato il ruolo della parthénos, la ragazza avviata alle nozze. Il passaggio so-
ciale alla maturita & sancito definitivamente dal matrimonio e dalla nascita di figli
legittimi.>”

La prima testimonianza letteraria & offerta da Erinna di Teno vissuta tra la fine
del V e gli inizi del IV secolo nella Corocchia ('Hraxdrn), il poema esametrico den-
so di referenze letterarie e citazioni erudite dedicato alla memoria dell’amica Bau-
cide morta prematuramente.’’! Un frammento esteso ¢ restituito da P.S.I. IX 1090
(fr. 401 SH) del IIP scoperto a Behnesa presso Ossirinco nel 1928.°72 Nel suo epi-
cedio per Baucide Erinna, deceduta a sua volta giovanissima secondo la tradizio-

3% Anche nella letteratura neogreca del XIX-XX secolo il gioco ammaestra le bambine, inse-

gnando loro a diventare madri, come mostra ’analisi socio-antropologica di Patsiou 1999: 274.
370 Un’altra menzione del gioco da parte di Hsch., 3 320 H.-C.: yeAed xehdvn con travisamento
della reduplicazione della sillaba iniziale.

371 La controversia sull’'identita dell’autrice della Conocchia discende dallo scetticismo di Ath.,
7,283d = F1 Neri 2003a: 152. 1l dibattito moderno ha amplificato la critica fino a liquidare il
poema come finzione ellenistica, cfr. 7bzd.: 223-224. Sulla notorieta della poetessa in eta alessan-
drina, vd. Karanika 2014: 170.

372 = MP? 365, LDAB 869, ed. pr. Vitelli 1928: 9-16 = Id. 1929: 137; ricostruzione canonica di
Maas 1934: 206-209.
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ne,”” assegna notevole rilievo alla rievocazione in dettaglio dei giochi infantili. Una

delicata nostalgia trasfonde il ricordo del tempo perduto, quando le due amiche
trascorrevano insieme il tempo lieto della fanciullezza e condividevano la cuvetor-
pla. Attesa del matrimonio, separazione, lutto sono i temi precipui nel poema di
evidente ascendenza saffica.’’*

Per intendere esattamente il significato dei versi gravemente mutili di Erinna un
termine di riferimento prezioso ¢ offerto dalla testimonianza di Polluce che consen-
te d’interpretare il frammento della Conocchia destinato a restare altrimenti enig-
matico, suggerendo la prospettiva del gioco come rito di passaggio, al quale Erinna
ha partecipato con Baucide.’””> All’opposto di una linea esegetica della Conocchia in-
tesa come prova di libero sfogo del dolore intimo della poetessa in un’effusione
sentimentale senza freni,’’® la filastrocca della “tarta-tartaruga” risponde all’esigen-
za di ricapitolare le fasi peculiari dell’esistenza femminile. Il poemetto adempie ad
un’efficace funzione educativa assolta nella dimensione del canto corale antifonico.
Inoltre, sottolinea la protezione esercitata dal gruppo di rimando al contesto che of-
fre le coordinate della performance per la lirica greca.””’ In tale quadro la combina-
zione del canto e della corsa & un elemento strutturale, configura un binomio con-
dizionato da regole cogenti per 'elaborazione del rito collettivo riservato esclusiva-
mente alle giovani nubende (rapBévot), come Polluce (9,125) afferma in apertura,
indicando espressamente che ¢ speculare a quello del “calderone” previsto soltanto
per i ragazzi (T22). Di seguito il lessicografo presenta le regole di azione con grande
fedelta rispetto a quanto ¢ delineato dal frammento mutilo della Corocchia.

Il passaggio di Polluce & determinante per ricostituire ’antifona ricalcata sulla fi-
lastrocca popolare inserita nei versi frammentari di Erinna.’’® Si suffragano cosi le
parole scambiate tra la “tartaruga” ed il coro delle compagne.’” Gli effetti di allit-
terazione richiamano i modi del discorso infantile, come si evince da v. 1: yeAt-
xeAmvn, 2: €plo papvopot kal kpdkny. La moltiplicazione delle liquide ¢ significa-
tiva nella prospettiva performativa al fine di cogliere 'uso degli elementi fonologici
utilizzati per creare un esito espressivo di musicalita armonica. Il ritornello restitui-
to da Polluce non ¢ liquidabile come una sequenza oscura sprovvista di senso
conformemente all'incoerenza del linguaggio infantile,’®® né tantomeno come un

37 Sul motivo biografico della morte della poetessa a diciannove anni nell’epigramma di eta elle-
nistica, vd. Asclep. in AP 7,11= T4 Neri 2003a: 132; Anon. in AP 9,190 = T7 ibid.. 134.

374 Vd. Rauk 1989: 112; Stehle 2001: 179-200; de Vos 2014: 414.

375 Erinna sarebbe la compagna afferrata da Baucide-tartaruga, della quale prende il posto alla
ripresa del gioco secondo West 1977: 104, 112; Neri 2003a: 284.

376 La voce poetica di Erinna & da valutare nella sua originalita e non si esaurisce nello sfogo dei
«souvenirs d’une voix entrecoupée de sanglots» secondo la definizione di Collart 1944: 199.
37711 gioco della «tarta-tartaruga» acquista, quindi, una valenza rituale volta ad addestrare le fan-
ciulle per il loro futuro di spose e madri, cfr. Carbone 2005: 420-421; Karanika 2012: 116; Co-
stanza 2017: 79-84.

378 Vd. Brelich 1969: 138, 145-147; Carbone 2005: 420.

> Ed. Diehl 1924: 203; 1942% 41: Carmina popularia Fr. 30c = PMG 876.

?80 Newell 1883: 31 lamenta la completa incoerenza ed oscurita di queste parole ad imitazione
delle ripetizioni dei racconti per bambini.
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enigma desunto da un formulario magico.’®! Al contrario si riconosce I'influenza
dell’epitalamio, il canto nuziale intonato in onore degli sposi.’®> Metricamente la fi-
lastrocca ¢ interpretabile come una serie di trimetri giambici. Il primo ed il terzo
verso non presentano soluzioni,’® il secondo ¢ contrassegnato da due soluzioni
successive del longum dei primi due piedi contrariamente all’'uso del trimetro tragi-
co.’# Mediante I'esperienza ludica sanzionata dall’esecuzione del ritornello le par-
tecipanti apprendono il ruolo sociale di sposa e madre di figli legittimi, al quale so-
no vincolate.’®

Nel gioco la tartaruga & un simbolo eloquente della vita domestica. Gia nella fa-
vola esopica la protagonista rifiuta di sposare Zeus per non essere obbligata a ri-
nunciare alla quiete della sua casa. Il dio irato la castiga di conseguenza, decretan-
do la metamorfosi in tartaruga e la condanna a portare perpetuamente una casa,
vale a dire il carapace, che non potra pitt abbandonare.’®® Un parallelo per tale
comportamento sconsiderato si ritrova nel mito delle figlie di Preto, le quali paga-
no con la follia una colpa contro Era. Nella versione primigenia della saga elle ven-
gono punite per aver disprezzato il simulacro o il tempio della dea, vantando con
iattanza la ricchezza della casa paterna. Il comportamento delle Pretidi come della
fanciulla-tartaruga esopica riflette una preferenza ostinata per la casa d’origine e
svela una ribellione manifesta contro la dea tutelare del matrimonio. L atteggia-
mento antinuziale & palesato dalle principesse argive nel rifiuto pervicace di innu-
merevoli pretendenti giunti da ogni parte della Grecia per chiedere la loro mano al
re Preto.”®” Anche nel racconto esopico la tartaruga ¢ 'immagine della sfera dome-
stica, cui la donna deve consacrare interamente la propria esistenza. Lasciata la di-
mora paterna, € tenuta a trasferirsi nella casa maritale, a custodirla fedelmente e
sorvegliare alcune attivita muliebri, quali la filatura e la tessitura della lana. Le oc-
cupazioni per antonomasia della donna greca consegnata al focolare domestico so-
no richiamate efficacemente nell’antifona della xeAuyehovn, la quale ¢ ritratta co-
me una moglie intenta a filare la lana, lavorando con la spola. Tale strumento da in-
vero il titolo al poema di Erinna in corrispondenza con un elemento centrale della
costruzione dell'immagine femminile in Grecia e a Roma.

L’esecuzione dell’antifona ribadisce il modello vigente che regola i diversi canoni

381 Vd. Ebener 1976: 524 per I'equivoco del linguaggio magico come riferimento cogente del-
I’antifona.

?82 Cfr. Lambin 1977: 108-113; Id. 1986: 66-85; Id. 1992: 23-24 per la tarta-tartaruga; Zel’¢enko
1999: 41-42; Karanika 2014: 169.

38 In tal senso si postula T in yeATyeAdvn e 1T nel primo verso (+—~—~—~—-——~-— ) ed ancora 11
nel terzo contrassegnato da due spondei nel terzo e quarto piede (=~ --=-=-=~--— ). Cfr. Neri
1998: 19-21 per un’analisi metrico-ritmica del ritornello.

384 11 verso inizia cosi con un proceleusmatico (~ - - -) non ammesso nella tragedia e prosegue poi
regolarmente (- ==~ ---~ - ). Nel quarto verso si ha il seguente schema: ==~ ---~-~--~

38 Cfr. Arthur 1980: 60; Manwell 2005: 77. In ogni caso va ribadita la dimensione ludica come
dato prioritario, 'esecuzione non ¢& circoscrivibile all'interpretazione attoriale avanzata da Grif-
fith-D’Ambrosio Griffith 1991: 85 e rilanciata da Carbone 2005: 79, 421.

386 Aes., 108 H.-H., vd. Serv., ad Aen. 1,505,1 158 Th.

387 Vd. Str., 8,6,6 = Hes., fr. 130 M.-W.= 78 Most; cfr. Fowler 1998: 10; Costanza 2010: 9-11.
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sociali. Conformemente la ragazza-tartaruga incarna I'ideale femminile del pudore
discreto e del silenzio verecondo imposto dalla mentalita collettiva alla donna, alla
quale ¢ vietato di parlare in pubblico in presenza di estranei. Lo afferma espressa-
mente Plutarco, criticando Teano per aver replicato all’insolenza di un complimen-
to indiscreto di uno sconosciuto. Di contro lo scrittore ritiene che la donna avreb-
be dovuto tacere, serbando il suo pudore con un silenzio sdegnato. In tal modo
avrebbe salvaguardato la sua modestia. Difatti sentimenti e lineamenti etici della
donna sono svelati irrimediabilmente dalla voce.*®

Il gioco della “tarta-tartaruga” non si esaurisce, tuttavia, nella menzione dei do-
veri coniugali della futura moglie, la quale ¢ ritratta come un’assidua filatrice. Il ri-
tornello insiste puntualmente anche sulla funzione della maternita. Pertanto, le
compagne chiedono alla protagonista notizie sul destino del figlio, informandosi
sulle cause del decesso al v. 3. La conclusione del dialogo ¢ degna di rilievo e rical-
ca lo schema del yéog, il lamento funerario esplicato nel compianto delle dolenti fin
dall’eta arcaica e recepito dal paradigma dell’ultimo canto dell’l/iade.*® In Erinna
tale antecedente rivissuto in modo peculiare ¢ affidato ad un’esecuzione pubblica
in un’eminente dimensione comunitaria che ne trasfonde la valenza individuale in
un modello dalle risonanze paradigmatiche.’”® Non appena la «tartaruga» pronun-
cia il fatidico dAoto («& balzato git»), corrispondente a dA]JAouévo, integrazione
scontata al v. 17 del fr. 4 di Erinna, ella si alza repentinamente, spiccando un balzo
nel tentativo di acciuffare la compagna a lei prossima. Nel caso in cui riesca ad ag-
guantarla, quest’ultima prende posizione al centro della scena e diventa la «tartaru-
ga» per un’ulteriore ripresa del gioco.’”! I repentini cambiamenti con alternanza
tra immobilita e mobilita, ambiente terrestre e marino, stasi e corsa sono sottolinea-
ti nell’antifona della yeAiyelovn, che evidenzia le fasi esistenziali della donna pri-
ma e dopo l'iniziazione alla puberta connessa ad un momento saliente di passag-
gi0.3%

La testimonianza del lessicografo si rivela determinante per la comprensione del
fr. 4, 15, convalidando la menzione del salto delle cavalle bianche. L’evocazione del
salto di Baucide & costruita sulla tecnica del #otumz in novum sperimentata attraver-
so la reminiscenza di zopo: omerici’” e ha risonanze rilevanti, giacché il mare, I’am-
biente sacro ad Afrodite per eccellenza, designa probabilmente il momento fatidi-

’8 Vd. Plu., Praec. Con. Mor. 31,142c-d: Teano, indossando il mantello, fa intravedere qualcosa
e riceve un apprezzamento improvvido: KaAdg 6 miyvg («Che bel braccio!»), ma ribatte pronta-
mente: "AA’ 00 dnudotog («Ma non ¢ di tutti!»). Plutarco censura I'intervento della donna,
commentando: 8€1 8¢ um uévov 1OV Tiyxvy, GAAG uNdE 1OV Adyov dnudctlov elval THE cOOPOVOC,
KOl TNV 0mVNV 0O¢ AmoyOuveoty oideiofol kol dpuAdttectal mpog 10V £KTOG £VOPATOL YOP
ot Kol TdBog kol fPog kol didbeotg Aadovong. Cfr. Braccini-Macri 2018: 92 in riferimento al
gioco della «tarta-tartaruga»; Levaniouk 2008: 208.

389 Si veda la trenodia di Andromaca, Ecuba ed Elena in Hom., I/. 24,720-722, 745-758, 762-
775, inoltre S., E/. 823-870; cfr. Arthur 2005: 61; Neri 2003a: 317; in genere Manwell 2005: 79.
39 Cfr. Greene 2005: 76; Karanika 2014: 169.

31 Vd. Lazos 2002: 698.

392 Cfr. Mau 1899: 2227; Neri 2003a: 248.

3% Impiegato notoriamente in I/ 7,228, 21,269 per gli eroi caduti dal carro o per Patroclo, il
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co della scoperta della sessualita.”® Le cavalle bianche rinviano al tema della don-
na-giumenta con allusione alla difficolta per il marito di domare la nubenda. Tale
accostamento ¢ frequente negli autori greci e nei lirici in special modo. La puledra
dal carattere selvaggio ¢ un’immagine riferita alla donna ricorrente nell’iconografia
del gioco dell’€¢pedproudg basato sul fatto di portare a cavalcioni un compagno sul-
le proprie spalle (vd. T33). Del resto I'alvyia & la vox technica per designare lo sta-
tuto delle ragazze ignare del matrimonio. L’ambiguita lessicale & evidente, poiché
I'aggettivo G{vE ¢ usato sia per le bestie non aggiogate, sia per le fanciulle non an-
cora soggette al giogo nuziale.””

D’altronde la tartaruga non ¢ solo il simbolo della quiete domestica, ma pure del-
I’amore nuziale.>*® Nella statua di Afrodite OVpavia nel santuario di Elide ad ope-
ra di Fidia la tartaruga collocata dallo scultore sotto il piede della dea indica che il
silenzio conviene alla donna nella tranquilla reclusione della vita coniugale cosi co-
me nel rapporto sponsale.’”” In tale quadro iconografico I’animale soggiacente alla
dea richiama la protezione esercitata sulle ragazze in eta da marito, come afferma
espressamente Plutarco.’”® A questo proposito si rivela carico di sottintesi il salto
nel mare che non denota un elemento umoristico.””® Nei miti di resistenza al dioni-
sismo la corsa verso I'elemento acquatico, marino o fluviale segna I'approdo finale
della ragazza fuggitiva, perseguitata o in preda alla follia. La conclusione di un si-
mile percorso coincide di frequente con un lavacro purificatore come si rileva per
le Pretidi guarite da Artemide nella sorgente di Lusi in Arcadia nel finale dell’epzz:-
cio XI di Bacchilide.*® Un ulteriore parallelo ¢ offerto da Anacreonte, il quale im-
piega il salto dalla bianca scogliera di Leucade per esprimere I'impeto violento ed
irrefrenabile del sentimento amoroso.*’! In linea con tale esegesi conforme al qua-

quale rotola miseramente sotto gli zoccoli dei suoi cavalli e I/. 16,794: mocoiv V¢’ innwy, sempre
in clausola per Ettore, cfr. Zel’¢enko 1999: 50; Neri 2003a: 101, 285.

394 Per la lettura delle cavalle bianche come riferimento all’iniziazione alla vita sessuale, cfr. Steh-
le 2001: 189; Neri 2003a: 285; Carbone 2005: 421.

39 La duplicita d’impiego si rileva in B. 11,105 nell’epinicio per il giovane Alessidamo di Meta-
ponto, cfr. Stern 1965: 279; Burnett 1985: 190 n. 26; Maehler 1982: 232; Id. 2004: 153-155;
Seaford 1988: 119, 121; Costanza 2010: 15.

3% E anche un animale sacro ad Afrodite, vd. Livrea 1986: 90-92; Id. 1995: 479.

397 Vd. Paus. 6,25,1, cfr. Llewellyn-Jones 2003; Settis 1966, coi dubbi sollevati da Turcan 1968:
84-85; Neri 2003a: 246 con paralleli in ambiente vedico; Braccini-Macri 2018: 92; Karanika
2014: 173.

398 De Is. et Osir. 75, Mor. 381e: 10 8¢ 1 'ABnVag 10V Spdkovta Pe1dlog napébnke, @ 8¢ Thg
"Appoditg &v "HMSL v xelovny, og Tag LEV TapBEVOLS GLAOKTC dEOUEVOS, TOLG OE YOUETALS
oikovplov kol clwniv npérovoay, passaggio citato e discusso da Karanika 2014: 175.

399 Da rigettare I'interpretazione in tal senso avanzata da Zel’¢enko 1999: 51-53.

400 Cfr, Privitera 1971: 17; Graf 1992: 185; Costanza 2009: 1-14; Id. 2010: 7-8; Marzari 2010: 49-
51.

401 PMG 376 = 94 G.: dpbeic dndt dnd Agvkddog / métpng £¢ TOALOV KOO KOAVUBED neBbmvy
#pwtt (Ancora una volta essendo saltato dalla roccia di Leucade, mi sono tuffato nel flutto bian-
co ebbro d’amore). Per tale interpretazione avvalorata dalla presenza dei cavalli come simbolo
dell’atto sessuale nei lirici greci, cfr. Karanika 2012: 104. Il salto non & solo evocativo di suicidio
e morte, come nota Carbone 2005: 81.
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dro storico-religioso il gioco & associato ugualmente alla danza, al canto e alla sco-
perta della sessualita, come riferisce in modo emblematico la storia di Nicandro ri-
ferita da Antonino Liberale:*?

€nel 8¢ 0VTNV NYERNoaV VIEPGLAG OUASPVASEG VOUHOL KOL ETOLCOVTO CUUTOLK-
TpLOV £aVTAV, £8180Eav Duvely Beolg kal yopevewy. 2 Tovmy 8av "AtdAov xo-
pevovooyv énebounce wiydnvat. Kot €yéveto mpdta pHev KAeUuvg, €net 8 1 Apvonn
YEADTA UETA TAV VOUODV KOl TOLYVIOV £TOLHCGOTO TNV KAEUUDY KOl 00NV EVEDETO
€1¢ TOVg KOATOVG, LETOROAMV AVTL THEG KAEUUDOG EYEVETO SpAK®V.

Poiché le ninfe Amadriadi la amavano straordinariamente e ne avevano fatto la pro-
pria compagna di giochi, le insegnarono a celebrare con inni gli déi e a danzare. 2
Una volta, Apollo la vide danzare e desidero congiungersi a lei. Cosi divenne dappri-
ma una tartaruga e, dopo che Driopea fece della tartaruga un motivo di riso e di gio-
co insieme alle Ninfe e se la mise in seno, il dio, mutando di nuovo aspetto, da tarta-
ruga divenne serpente.

In questo racconto ¢ significativo che Apollo compie la metamorfosi iniziale in tar-
taruga al fine di attirare Driope proprio mentre la fanciulla ¢ intenta a giocare con
le ninfe. Nel contesto ludico ella accetta senza timore quest’inoffensivo balocco
trovato in modo inaspettato. In prima istanza la tartaruga rappresenta un giocatto-
lo per Iignara ragazza.*® La seconda metamorfosi ofitica del dio sancisce definiti-
vamente la transizione della fanciulla ad una nuova condizione inaugurata dall’u-
nione con il dio, pegno di una maternita eroica di alto prestigio.**

Come rimarcato, la maternita di figli legittimi avviati a combattere ed eventual-
mente a sacrificarsi per la polis & concepita ugualmente per la yeAiyelwvn nel fina-
le dell’antifona. La morte del figlio citata descrive nel contempo il distacco dalle
compagne. Il congedo corrisponde in generale all’allontanamento dal gruppo so-
ciale di origine per passare alla cerchia del marito. Dalla Conocchia apprendiamo
ulteriori elementi relativi all’esecuzione del rito ludico, alla sua ambientazione spa-
ziale e temporale. In primo luogo Erinna annota che le ragazze giocano all’interno
della casa in un grande cortile. Potrebbe trattarsi della dimora materna della poe-
tessa o della stessa Baucide o di converso del tiaso in cui elle sono alloggiate come
ovvetopideg. Aldila dei dettagli si rileva uno spazio condiviso nel tempo infantile
dalla poetessa e dall’amica. Entrambe vi hanno giocato insieme, mettendo in scena
la «tarta-tartaruga» e si sono dilettate con le «bambole» menzionate in posizione
incipitaria (21: oyv[8lov) e lasciate nel talamo al termine del tempo infantile in un
chiaro rito di passaggio prenuziale.*” A proposito del cortile descritto a v. 17 sap-

402 Mer. 32,1-2, tr. Braccini-Macri 2018: 92-93.

405 Per il rapporto tra oggetti ludici e Dioniso, cfr. Tortorelli Ghidini 2000: 257-261; Levaniouk
2007.

404 Come osservano Braccini-Macri 2018: 92-93 ad loc., adducendo il parallelo di ps.-Hom.,
H.Herm. 4,32 ove la tartaruga & per il dio bambino un «bel giocattolo» (xaAd &6vpua) e ricorda
il gioco della yeAiyeidvn.

405 Per le bambole dell'infanzia con cui Erinna e Baucide giocano nel thalamos, la camera nuzia-
le, cfr. Neri 2003a: 317-322, 333. Sulle risonanze di tali oggetti di rimando alle cerimonie nuziali
e funerarie, vd. Dasen 2012: 9-22; analisi approfondita in Ead. 2015a: 329.
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piamo che le fanciulle ateniesi prescelte come arrephoroi erano radunate in uno
spazio chiuso situato probabilmente sui fianchi dell’ Acropoli, giocando alla palla
(odarpictpa) in modo ritualizzato.**® Inoltre, nella Conocchia & specificato che il ri-
to ludico ¢ eseguito di sera sotto lo sguardo complice della luna (6 e 12: cerdvva)
evocata significativamente insieme con la tartaruga (xeAOvvo) nella dizione eolica
di rimando all’influenza poetica ineludibile esercitata dal modello saffico: Erinna &
memore del tema centrale nel fr. 96 V. del confronto fra la luna e la bellezza di una
giovane donna che offusca le stelle col suo splendore. Il motivo chiave nel fram-
mento saffico & intensamente recepito dalla poesia tarda e perfino dall’agiografia
bizantina.*"’

Il gioco si configura come un rito di passaggio condiviso dalle fanciulle, attuato
in un’atmosfera gravida di aspettative. Del resto la presenza in feste notturne di
bambine, alle quali sono affidati compiti rituali, & attestata non solo nelle Arreforie,
ma in vari contesti, in cui la danza e il canto compaiono come elementi salienti.*%8
Anche la corsa sbrigliata delle seguaci di Dioniso & un’esperienza precipua del me-
nadismo riconducibile ad un rituale prenuziale.*”® Ugualmente I'oribasia, la folle
corsa tra i monti delle figlie di Preto in preda alla mania, ¢ una soluzione alla crisi
antimatrimoniale che anticipa lo scioglimento della vicenda con il lieto fine nuzia-
le.*1° Tl movimento della tartaruga nella corsa al termine della filastrocca possiede
un doppio senso e riconduce alla transizione della nubenda, mentre la distanza tra
la tartaruga e le compagne adombra il distacco definitivo espresso dalla famiglia di
origine all’atto del matrimonio che sancisce la rinuncia alla casa paterna. In ambito
ludico Polluce descrive varie attivita incentrate sulla corsa destinate rigorosamente
alle ragazze in eta da marito, le quali vi si appassionano, sfidandosi in gare di velo-
cita (vd. T46). Diverse fonti letterarie sono incentrate sul dramma costituito dal
passaggio nuziale vissuto pitt 0 meno di buon grado e messo in scena dalla metafo-
ra del matrimonio come ratto. Certamente tale esperienza interseca tutti gli stadi
della vita femminile.*!!

406 Vd. Ar., Ly. 641-647; Paus., 1,18,2; Apollod. 3,14,6. Le parthénor scelte tra le famiglie piti no-
bili di Atene nella fascia d’eta tra 7 e 11 anni svolgevano un ruolo di primo piano sotto la dire-
zione dell’dpywv Baciiets, vivevano per un anno nell’ Acropoli, filando il peplo offerto ad Ate-
na nelle Panatenee, cfr. Brelich 1969: 122-126, 235-238; Neri 2003a: 251; Dowden 1991: 46-48;
Costanza 2010: 16. Burkert 1966: 11¢= Id. 1990: 51 interpreta il gioco come rito iniziatico con-
nesso al raggiungimento della maturita sessuale.

407 Cfr. Costanza 1980: 107-109 per gli echi di tale tematica nella poesia ellenistica e di eta impe-
riale.

408 Te ragazze danzano a Brauron per le Tauropolie, vd. Deubner 1932: 208 e partecipano alla
festa in onore di Apollo ‘Ydxv6og riservata ai soli cittadini spartiati, cfr. Brelich 1966: 145-147;
Calame 1977: 191-202, 333-350; Pettersson 1992: 14. Questa corsa fuori dalla polis & anche un
segno sintomatico della follia dionisiaca, cfr. Detienne 1977: ix.

409 Cfr. Bremmer 1984: 282-285. La connessione tra il cortile illuminato dalla luna e le giocatrici
si armonizza dunque in modo naturale, malgrado la perplessita di Michelazzo Magrini 1975: 230.
40Vd. Privitera 1971: 17; Costanza 2010: 8-9 per la corsa della ragazza perseguitata e 'acqua
(mare/fiume) come approdo finale nelle saghe di resistenza al dionisismo.

41 Cfr. in particolare le osservazioni di Seaford 1988: 127.
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E accertato che nel poema di Erinna la tartaruga non indica ’animale reale e nep-
pure la lira, lo strumento musicale designato per metonimia dal suo carapace in un
frammento di Saffo.*!? Nel complesso il matrimonio ¢ sottinteso dai riti dell’infan-
zia come la prospettiva cogente per il futuro della fanciulla, ma ¢ susseguente ri-
spetto al momento evocato dal poema. La tartaruga rimanda al gioco della yeAt-
xeldvn menzionato da Polluce ed Esichio.*”® Il frammento si riferisce al gioco
svolto al chiaro di luna dalle giovinette, le quali sperimentano la definizione dei
ruoli sociali di pertinenza in attesa della transizione nuziale necessaria per conqui-
stare la maturita.*!4

In conclusione Erinna esprime la difficolta del passaggio alla maturita nell’epice-
dio disseminato di allusioni alla morte dell’amica. Nel gioco della «tarta-tartaruga»
la cifra tragica & connessa intimamente all’ambiguita tra il tempo ormai concluso
dell’infanzia ed il futuro carico di speranze, ma gravato da un’incertezza lancinan-
te. La delusione delle attese fanciullesche ¢ drammatica nel caso di Baucide, la qua-
le ¢ morta realmente appena dopo le nozze, non soltanto attraverso la finzione ri-
tuale del modulo ludico. Il senso d’incertezza si riverbera sulla condizione liminare
della ragazza-tartaruga avviata alla dolorosa transizione tra certezze perdute dell’in-
fanzia e lo statuto esistenziale di sposa/madre da codificare ex #ovo.*”” La mancata
attuazione delle nozze condanna Baucide ad uno stato d’incompiutezza in quanto
fanciulla dwpog arrestatasi sulla soglia delle nozze senza accedere realmente alla
maturita. Tale contraddizione & denunciata da molte saghe iniziatiche, nelle quali
’esito agognato dell’'unione matrimoniale ¢ rifiutato e/o procrastinato per troppo
tempo. La societa greco-romana non immagina un nubilato o celibato prolungato
né tantomeno protratto per tutta la vita.*'® Le eroine foriere di un ostinato con-
temptus nuptiarum rientrano nella tipologia delle mop6évotl duyddeuvor, le quali ri-
cevono un castigo per il loro comportamento giudicato ibristico e biasimevole.*!’
In eta classica la misogamia ¢ una colpa grave, potenzialmente distruttiva del nor-

412 Sapph., fr. 58,12 V.; Hsch., x 343 S. s.v. xeA0ovn. Ormai & ricusata Iidea d’intendere come lira
la tartaruga menzionata a v. 5, come Michelazzo Magrini 1975: 232-236 che riconosce nel fram-
mento la descrizione della cerimonia matrimoniale della povera Baucide. La lira sarebbe lo stru-
mento suonato alla festa di nozze della defunta, mentre la luna avrebbe la doppia valenza di
esaltare la bellezza della sposa, alludendo al destino tragico segnato dalla morte prematura sulla
base del’idea della transizione delle anime post mzorten nella regione sublunare.

4B 11 locus di Polluce per la ricostruzione del frammento della Conocchia ¢ utilizzato per primo
da Bowra 1921-1933: 1, 53-54, 111, 180-185, in part. 181; Id. 1936: 325-342 = Id. 1953: 151-168;
cfr. Zel’¢enko 1999: 44; Neri 2003a: 243.

414 Cfr. Neri 2003a: 257; Levianouk 2008: 209.

45 Sul rito di nubilita rievocato da Erinna, in cui s’inserisce il gioco della «tarta-tartaruga», cfr.
Neri 2003a: 309, 333.

416 Soltanto 'avvento del Cristianesimo prefigura tale opzione esistenziale favorita dall’esaltazio-
ne della castitas del tutto inedita in precedenza. Per tale rovesciamento dei valori tradizionali,
cfr. Faraone 1999: 90.

H27Vd. D’Ippolito 1964, in part. cap. 3, 86-114 dedicato a tale tema con exenzpla di Nicea, Aura,
Calcomeda, Beroe. Le prime due eroine in special modo sono punite da Dioniso con la perdita
della verginita, cfr. Schmiel 1993.
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male ordine sociale. Una sessualita pervertita ¢ espressa notoriamente dalle Amaz-
zoni, le quali si uniscono agli uomini solo per ribadire «l’affrancamento dal proprio
ruolo sociale di donne» con modalita inusitate contrarie alle normali abitudini del
coniugio e della vita familiare.*!8

Un caso speculare in ambito maschile ¢ rappresentato proprio da Ippolito, il fi-
glio dell’Amazzone, che si caratterizza per un atteggiamento antimatrimoniale al-
trettanto pervicace contrassegnato dal rifiuto della sfera di Afrodite.** L’opposi-
zione alla dea ha conseguenze molto gravi e potenzialmente eversive in seno alla
sua comunita di riferimento: «negando Afrodite, Ippolito rinuncia anche al pro-
prio ruolo sociale di sposo e di padre legittimo, elemento ulteriormente accentuato
dal particolare status del giovane», che lo obbliga a dare continuita alla linea dina-
stica di Teseo.*? Ricusando a priori le nozze e I'approccio con I'altro sesso, Ippoli-
to «nega il proprio ruolo sociale all’'interno della comunita e compie questa scelta
consapevole attraverso il rifiuto assoluto della sessualita».*?!

Come osservato, 'immagine della tartaruga ¢ dunque indissolubile da quella del-
la sposa, silente, discreta e legata all’oixog, ma evoca ugualmente lo statuto di ma-
dre attraverso la metafora del carapace e la protezione esercitata nei confronti del
figlio. Il gioco della «tarta-tartaruga» consente alle parthénoi di sperimentare me-
diante 'esecuzione dei suoi atti costitutivi la valenza sociale della transizione nuzia-
le e l'orizzonte loro riservato nel mondo degli adulti.**? La «tartaruga» immobile
per lungo tempo ¢ assunta per questa ragione a paradigma della vita domestica pri-
ma di slanciarsi di colpo all’'inseguimento delle compagne. La conclusione inattesa
della filastrocca possiede una forte valenza simbolica che si recupera al v. 15 del
frammento, dove Erinna descrive il balzo alla rincorsa delle compagne nel recinto
del cortile.

Nel complesso della cultura ludica antica la «tarta-tartaruga» ha un significato
normativo peculiare, come notato. Mediante il meccanismo del gioco si mettono in
evidenza gli antecedenti del matrimonio nella prospettiva della nubenda, la quale
deve accettare alcune condizioni elementari e apprendere i ruoli da impersonare
nelle differenti fasi della sua esistenza. L’integrazione sociale esige il commiato dal-
le compagne per consacrarsi alla dimora del marito, dove la ragazza dovra sedere
diligentemente al banco di filatrice come la tartaruga. Tale rito ludico trasmette,
quindi, regole di comportamento vincolanti. La consapevolezza di rinunciare alla

418 Sull’antifemminilita delle Amazzoni aliene dalla vita domestica con i suoi legami e vincoli pa-
rentali, vd. Giuman 2016: 27-28.

419 Cfr. Kouretas 1977: 110; Devereux 1985: 86.

420 Vd. Giuman 2016: 26.

41 Giuman 2016: 26-27 rimarca I'ascendenza di Ippolito dal genus Amazonium (Sen., Phaedy.
233). Pertanto, il giovane eredita geneticamente dalla madre la negazione della sessualita antite-
tica al modello fondato sulla successione della stirpe impersonato da Teseo. Su tale antitesi, cfr.
Longo 1991.

422 Tn definitiva la tartaruga ¢ una figura liminare, gravida di contrasti che, mediante la partecipa-
zione al gioco, apprende il significato cruciale della sessualita codificata nella vita sociale dalla
transizione matrimoniale, cfr. Arthur 1980; Karanika 2012: 115.



Commento 275

liberta spensierata dell’infanzia ¢ un requisito cogente per il matrimonio. La sepa-
razione dagli spazi liberi, dai giochi e dal consorzio con le compagne ¢ una condi-
zione definitiva per Baucide, Erinna e tutte le coetanee chiamate all’ingresso nella
sfera di Hera grazie alla ydpig di Afrodite, di cui ¢ adorna la sposa.*?

Consideriamo alcuni paralleli per i riti iniziatici dell’infanzia femminile tratti dal
folclore neogreco, in cui ricorrono gli elementi peculiari riscontrati nell’analisi del-
la «tarta-tartaruga», come le tematiche della nuzialita, della maternita e della cura
della prole. In particolare nei giochi neogreci ricompare lo spazio circolare entro il
quale si muovono le partecipanti. Si ritrova parimenti il dialogo ritmato tra la fan-
ciulla al centro della scena e le sue compagne, le quali si muovono intorno a lei, de-
scrivendo un cerchio. II coro delle amiche intesse con la protagonista un dialogo
nelle modalita di un’antifona recitata o cantata in forme rituali esattamente come
nella pratica antica.

In primo luogo si menziona il gioco dell’Elenuccia, che ripropone la struttura cir-
colare dello spazio, I'antifona ed il passaggio dall'immobilita ad un moto rapido
della protagonista nel finale. Il ritornello ¢ il seguente:

H wuepry EXévn / kdBetonl kot khoiet, / yroti dev tnv nailovy ot dihevddeg g, /
INK® ENGVO, T0, LATLO KAELSE, / oNK® €NAVO, TAUVE TO LATAKLO 60V, / ToV A0
KO1Ta K1 0oy alpETNOE!

Oppure: TOV NALO KOLTO KA1 KLVNYC TOVG.

Elenuccia / siede e piange, / perché non giocano con lei le sue amiche, / alzati, chiu-
di gli occhi, / alzati, asciuga i tuoi occhietti / guarda il sole e prendi commiato!
Oppure: guarda il sole e volgiti all’inseguimento.

Difatti, la fanciulla-Elena, la quale si presenta sulla scena all’inizio come una dolen-
te in lacrime, si alza di scatto ed acciuffa ad occhi chiusi una compagna, della quale
deve indovinare I'identita. Se riesce, quest’ultima prende il suo posto al centro del-
la scena per avviare una nuova sequenza ludica. L attivita di gioco si basa sulle di-
namiche d’inclusione/esclusione dal gruppo e sull’'integrazione da acquisire all’in-
terno della comunita.***

Un grado di affinita ancora maggiore con la «tarta-tartaruga» si rileva nel gioco
del Non passi, sora Maria, che ripropone esplicitamente la tematica del nubilato e la
transizione allo stato coniugale.*”” Vediamo I'antifona tra le ragazze del coro e la
protagonista che impersona la sora Maria, dunque una donna adulta, una madre di
famiglia:

423 Per i diversi aspetti della charis immatura di Artemide all’opposto di quella elargita da Afro-
dite alla ragazza pronta per le nozze, cfr. Saintillan 1996: 315-348.

424 Sul gioco e filastrocca dell’Elenuccia, vd. Mellios 1985: 33-34; Papazis 2011: 43-44: n Kvpd. /
EAévn (la sora Elena); Vdokakis 2017: 208-209. Sulla tradizione neogreca del compianto, vd. Se-
remetakis 1991: 99.

42 Forse troppo categorico il giudizio circa I'identificazione tra i due giochi espresso da Mellios
1985: 35 «To onuepivd moryvidt mov Bo mog Kupd Mopia, ot opyoiot tOleyov XeAlyeAwvn Kot
oronlav émog mailetal ohuepa, xwpic kopio aAlayf». Certamente permane la notevole affi-
nita di significato tra i due riti ludici.
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Coro: ITov B0, Tog, kupd Mapia; Aev nepvdg, — Tepvdc. (x2)
Sora Maria:  ©o, vy €1¢ T0VG KNTOVS. Aev TEPVH — TEPVA. (x2)
Coro: Ti 60 KAvelg €1g T0VG KNTOVG; AgV TEPVAG, — TEPVAG,
Sora Maria:  Oa xOy® 800 BLoAETEC. AEV TEPVA, dEV TEPVE.

Oppure: Oa poléym LovAoVdAKLO. AEV TEPVX, — TEPVA.

Coro: Ti Ba kdvelg tig Bloréteg / to AovAovddkia; dev nepvdc, dev Tepvdc,.
Sora Maria:  Na 11¢ 306® 6TNV KAAN LOV. AEV TEPVE® — TEPV.

Coro: Kot mo1d givol n koAn 6ov; Aev TepVAg — TEPVAC.

Coro: Dove vai, sora Maria? Non passi, passi (x2)

Sora Maria:  Vaghero nei giardini. Non passo, passo. (x2)

Coro: Che vai a fare nei giardini? Non passi, passi.

Sora Maria:  Coglierd due violette. Non passo, passo.

Oppure: Raccogliero fiorellini. Non passo, passo.

Coro: Che ne fai delle violette (o dei fiorellini)? Non passi, passi.
Sora Maria:  Li dard alla mia bella. Non passo, passo.

Coro: E chi ¢ la tua bella? Non passi, passi.

La sora Maria fa allora il nome di una compagna:

N KOAR Hov €lvar 1 ... Aev TepVH - TEPVE. (x2)

la mia bella & x. Non passo, passo.

La ragazza nominata dalla sora Maria si stacca dal cerchio delle compagne e ne
prende il posto per la ripresa del gioco oppure in una variante la segue e tutt’e due
s’avviano insieme alla ricerca di altre belle. E chiaro il significato del mazzo di fio-
ri/violette menzionato dalla sora Maria per evocare I’'omaggio nuziale da consegna-
re alla futura sposa. La ragazza citata accede ad un nuovo statuto, come viene sot-
tolineato dal distacco anche fisico dal gruppo delle amiche per assumere a sua volta
il ruolo della sora Maria o stare con lei in funzione di aiutante nella versione alter-
nativa del gioco. Nella rappresentazione del diletto collettivo e in forma metaforica
si attua il distacco doloroso dal tiaso gia sperimentato in modo drammatico da
Baucide allontanatasi da Erinna per accettare la condizione nuziale. Un destino tra-
gico segnato dalla morte prematura, tuttavia, le ha negato di sopravvivere alle noz-
ze, precludendole I'esistenza di sposa e madre. Nella Conocchia la separazione &
trasfusa in una delicata atmosfera di malinconia rassegnata connessa al tempo del-
I'infanzia vissuta insieme dalle due compagne ed evocata ora da quella superstite
nel componimento poetico. Il tempo dei giochi & smarrito nel passato lontano.
Nondimeno, il recupero memoriale si rivela prezioso e restituisce vita a quei giorni
felici. La separazione tra la nubenda e le compagne permane il tema centrale del
breve poema di Erinna e si connette all’esperienza della lirica arcaica descritta mi-
rabilmente da Saffo. L’eredita di tale bagaglio culturale ¢ recepita nel gioco della
Sora Maria.*?°

Un’ulteriore esperienza ludica della Grecia moderna associabile alla «tarta-tarta-
ruga», ma in forma piti complessa si ravvisa nel gioco del «lupo e dell’agnello» (o

426 Sul gioco della «Sora Maria», cfr. Mellios 1985: 36; Darakis 1994: 107; Papazis 2011: 44-47;
Vdokakis 2017: 74; Rossolatou-Deverakis 2017: 209.
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Moxog kot T opvi) attestato in particolare nella Focide e a Chio (Myxog kot tp6Ba-
10), in cui si ripropone I'identificazione tra la fanciulla ed un animale gia incarnata
in modo precipuo dalla ragazza-tartaruga. In questo caso una squadra di amiche
forma con le mani un cerchio, al centro del quale si colloca la compagna-agnello,
mentre all’esterno un’altra con funzione di antagonista impersona il lupo. Girando
intorno tutte le altre partecipanti cantano in coro:

Ieprotw oto 8dc0g 6TV 0 AhKog Sev elv’ 8. / Avke, Ake, elcot £8;

Passeggio nel bosco, quando il lupo non ¢ li. / Lupo, lupo, sei qui?
La ragazza-lupo risponde, quindi:

‘Oyt! "H elpon 610 8d60¢ | TOW® TNy KOAVBA LoV

1N éev lpot dw M elpot oto kpePPdtt Eamlmuévoc,

No! Sono nel bosco o vado nella mia capanna / o non sono qui o sono sdraiato sul
letto.

Le ragazze continuano a chiedere al “lupo”, se sia presente sulla scena, ricevendo
risposte simili di tono negativo. Ma il loro atteggiamento cambia radicalmente al-
lorquando la compagna-lupo replica:

IMoipve 10 poafdl wov KU €pyouoL.
Prendo la mia bacchetta e vengo.

Oppure: Bafw ta tonovtola pov / Kot 6og Kuvnyo.
Minfilo le scarpe / e vi do la caccia.

Allora le fanciulle tentano di chiudere il recinto, impedendo alla compagna-lupo di
penetrare dentro il cerchio. Se questa riesce comunque nel suo intento, le altre
aprono per un momento il cerchio per proteggere all'interno la ragazza-agnello e lo
richiudono subito dopo per lasciar fuori il “lupo”. Il gioco continua fintantoché la
compagna-lupo non raggiunga I'amica-agnello, facendo finta di lanciarsi su di lei
per divorarla. A tal punto le compagne si dimenano, agitando le mani e facendo in-
tendere di salvare P'agnello. Questa lotta rituale contro 1'aggressore culmina tra
molte risate, grida e diletto reciproco.*?’

Una relazione ancor piu specifica con un rito prenuziale si riconosce nel gioco
della Berlina (Mrephiva) attestato nella Focide, a Chio e altrove, riservato ad una
squadra di cinque-dieci ragazze impegnate a rivolgere varie accuse alla compagna
con il ruolo della protagonista, che, come indica il titolo di tale pratica ludica, viene
letteralmente messa alla berlina e sbeffeggiata da tutte le altre ragazze.**® Queste si
appressano da vicino, ognuna deve trovare nella berlina un difetto, una manchevo-
lezza o una tara da enunciare alla compagna prescelta come intermediaria con la
protagonista. Quindi, tutte si accostano alla berlina, la quale siede pimpante in at-
tesa della gragnuola di reprimende scagliate dall’amica con funzione di messaggera.

427 Sul gioco del «lupo e dell’agnello», cfr. Koutsoklenis 1986: 11-12; Lazaridis 2007: 48; Papazis
2011: 47-49; Vdokakis 2017: 109.
428 Per il prestito dall’ital. berlina, vd. Babiniotis 2005: 110.
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Si svolge, quindi, il seguente dialogo con I'elenco di difetti individuati puntigliosa-
mente nella protagonista. Le compagne in coro esclamano:

«Q! Xaipete xvpd Mnepiivo. Iepdooue amd Ty 0yopd KL OKOVGOUE YO GEVO,
TOAAG KOKG, KO TOALG KAAG.

Oh, salve, sora berlina. Passavamo dal mercato e abbiamo sentito molte cose cattive
e molte cose buone sul tuo conto.

La berlina replica allora:

«Mra; T0Te va T 0KOVGMm».
Bah. Allora fatemele sapere.

La compagna con la funzione di messaggera si profonde, quindi, in un catalogo cit-
costanziato di difetti:

«O £€vag LoV elne TOG av dEV NGOVV KOUTOVPO, BAG0VV 1| KOAVTEPT.

O dANog pov glre Tmg OV 1 LOTN 6oL deV NTav oTpafny, Odcouy N KoAvTEPT.

O tpitog pov eine nwg ov dev popovoeg avt m xoln povota, BAcouv 1 KaAvTEPT.
O T€10pT0G [LOV ELTE TOG OV EMAEVEG GUYVOTEPO. TO dOVTLO GOV, BAGOVY OUOPHO-
TEP.

“Evag GAL0G LovTe TG av dev €deyeg 1ooeC Kovtaudpee,*?’ 8dcouy 1 kaAvTep.
Kt 0 dAhog potme mog 0Tt kot ov dev oouv otpopokdva, 0 8dcat 1 koAvTep>.
Uno mi ha detto che se tu non fossi gobba, saresti la migliore.

Un altro mi ha detto che se non avessi un naso storto, saresti la migliore.

Il terzo mi ha detto che se non portassi questa gonna ridicola, saresti la migliore.

Il quarto mi ha detto che se ti lavassi pit spesso i denti, saresti la pitu bella.

Un altro ancora mi ha detto che se tu non dicessi tante sciocchezze, saresti la miglio-
re.

Un altro mi ha detto che se non avessi i piedi storti, saresti la migliore.

La lista di accuse piti o meno colorite ¢ incentrata su difetti fisici veri e propri o ca-
ratteriali, su un abbigliamento inappropriato cosi come su un atteggiamento este-
riore che si contrappone all'immagine della perfetta donna di casa, alla quale si de-
ve conformare la ragazza in vista delle nozze. Con un preciso gioco di contrappesi i
rimproveri possono essere controbilanciati da una serie di elogi, per cui le amiche
vantano la berlina, dichiarando che é:

ouopon oav BocAOTOVAC, LE LATLO OYYEAOL, KoAN, wikpn [Tavaylo
bella come una principessa, occhi d’angelo, buona, una piccola Madonna.

Queste ed altre espressioni affini completano I'immagine idealizzata della futura
moglie e signora di casa, delineando il ritratto di una donna celestiale immaginata
come 'angelo del focolare. Dopo avere ascoltato attentamente tutte le compagne,
la berlina cita a caso una delle accuse rivoltele, invero quella che ha giudicato la piu
offensiva, inverosimile o volgare ed esclama con sdegno exemzpli gratia:

429 Formazione popolare da xovtd¢ = «sciocco», «idiota», cfr. Babiniotis 2005: 948.
0 Femminile da otpaBokdvvng, scil. pe otpafd nédio < otpafd + kdvvng, Z.e. kavvi (< kdv-
vo), cfr. Babiniotis 2005: 1661.
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O£Am va dm TToLdg oL elnte OTL M LOTN LoV E1vaL oTPafn.
Voglio vedere chi mi ha detto che ho un naso storto.

A tal punto colei che ha escogitato tale biasimo prende il suo posto al centro della
scena e diventa la berlina per un’ulteriore ripresa del gioco. Con una sottile com-
plicazione una variante diffusa del gioco prevede che la berlina debba indovinare
nel finale chi abbia ideato I'offesa pronunciata contro di lei. Da questa pratica ludi-
ca deriva il proverbio: «... Tdet ovtdg Pyoivel otn Mrepiivor, per indicare la si-
tuazione di qualcuno che intende offendere gli altri, ma finisce a sua volta per esse-
re vilipeso e messo alla berlina. Lo spirito autentico del gioco che rientra tra i riti
prenuziali non ¢ comparabile ad una manifestazione di bullismo psicologico o ag-
gressione verbale nei confronti della compagna pit debole. Al contrario ¢ inteso
come un’istruzione collettiva sul modello esemplare della moglie ideale secondo i
canoni dell'immaginario popolare e va condotto in un’atmosfera giocosa di ila-
rita.¥?

Un’altra variante degna di rilievo & la ITTivaxot, che riprende il rituale dell’ephe-
drismos (T33). In conclusione, il rituale ludico greco declinato nelle forme illustra-
te convalida la necessita dell’istruzione delle ragazze per prepararle al grande salto
dell’esistenza da adulte, spose e madri. La nuova avventura nuziale si prevede irta
di difficolta e prove inedite. Un addestramento preventivo si rivela necessario. 1l
gioco & una tappa imprescindibile dell’educazione impartita dalla comunita. Nello
stesso tempo € uno strumento efficace per trasmettere canoni di comportamento,
ai quali la donna ¢ tenuta ad attenersi per integrarsi nella vita della collettivita. Le
variegate testimonianze folcloriche consentono di recuperare il significato della ri-
cezione di un gioco antico come la xeAyehdvn preservato da fonti letterarie e les-
sicografiche, quali I'epicedio di Erinna e il lessico di Polluce.

Esercizi fisici parodici
T43: IX 126 To 8¢ oxavBapilelv €01l T LECH THG XELPOG SOKTOAW VIO 10V peilo-
VoG AheBEVTL TV plva TaleLy.
T44: TX 126 10 8¢ pabomvyilelv oud 1@ modi Tov YAoLTOV ToieLy.

Sono menzionati di seguito due giochi basati su esercizi fisici a fini di parodia e di-
vertimento, in cui & prevalente I'elemento farsesco che induce facilmente al riso.
Equilibristi, contorsionisti e acrobati si esibiscono correntemente nel paesaggio ur-
bano di eta imperiale, impressionando il pubblico.**?

1 Sulla “berlina”, vd. Koutsoklenis 1986: 18-19; Papazis 2011: 28-29; Rossolatou-Deverakis
2017:221.

42 Sulla categoria del riso provocato facilmente da mimi e saltimbanchi, cfr. Webb 2017: 219-
227; in genere Deonna 1953; Todisco 2013: 9-10; Tedeschi 2017: 256-261 ripreso da Dasen
2019a.
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Il primo rito consiste nel toccarsi il naso col dito medio senza avvicinare il polli-
ce. Il titolo deriva dal verbo cxivBilopot / oxovBopilm e oxapilely = «balzare».
Certamente ¢ un gesto che produce una forte impressione comica.

In Grecia moderna ¢ noto come cxopdopvtid («naso d’aglio»), semplicemente
uiH («naso») e simili (Wotog, puTid) o urauraviteo, uraovta, in turco fiske. ¥’

1l secondo, il rhatapygismos, equivale a battersi i glutei con la palma della mano o
col piede sinistro a partire appunto da pdccw = «colpisco con violenza», «percuo-
to» e Tuyn = «gluteo», donde anche 'accezione di «prendere a calci» di Aristofane,
Eg. 697 con malizioso riferimento a una danza laconica.*** Il gioco ricorda, infatti,
Iattivita degli acrobati e le danze oscene dei mimi ben note a Polluce, il quale ac-
cenna al ballo del “mortaio” in 4,101 e lo descrive in 10,103-104. Qui é tramandato
il solo frammento pervenuto del Koroplathos di Antifane (125 K.-A.), cio¢ il «Fab-
bricante di bambole» o «di statuette di cera», che doveva avere, a quanto pare, il
ruolo di protagonista.*’> Il doppio senso comico & costruito sulla sinonimia zgdzs /
thueia a designare il mortaio che & focalizzata anche da Sesto Empirico nel suo di-
scorso contro i puristi e gli atticizzanti estremi, i quali si ostinano ad impiegare lem-
mi ormai desueti con l'effetto di non essere compresi, suscitando il riso degli ascol-
tatori.¥® Una danza comica con ’elemento osceno prodotto dal movimento circo-
lare delle anche, che ¢ paragonabile per i suoi effetti al moto del ratapigismo. Si
tratta, quindi, di un gioco di seduzione in un contesto comico. Questi gesti e movi-
menti del corpo hanno chiara valenza erotica comparata per il ballo all’azione eser-
citata nella cucina col mortaio. Si suppone lo svolgimento della danza comica, an-
che se ci sfuggono i dettagli. In ogni caso, per il ballo abbiamo una dimensione
performativa e I’associazione tra 'utensile tipico della cucina e la seduzione erotica.
Anche i giochi parodici in esame si accordano con un contesto del genere.

Un parallelo preciso per il rhatapagysmos nel folclore neogreco ¢ rilevato dallo ie-
romonaco epirota Gr. Paliouritis nello toyundékmilov < towundon = «pizzicare» e
K®Aov = «culox».®’

43 Ctr. Kakridis 1925: 175; Mellios 1985: 19; Paraskevaidou 1992: 37; Lazos 2002: 607.

4 Cfr. Paraskevaidou 1992: 34. Su danze lascive in etd imperiale cfr. Tedeschi 2017: 242-243
con documenti papiracei e letterari.

$5Vd. AB 272,31: x6pn...T0 mikpo GyoaAudTivov 10 YOwivov kol tiAvov, 6d o0 kol KopomAd-
Bo¢ 0 tadta moldv kaAeitol («Kore. .. la statuetta di gesso o terracotta, donde viene anche £oro-
plathos, colui che fabbrica queste statuette»). Forse pure le creazioni artigianali del fabbricante
erano impiegate nelle dinamiche sceniche.

$6 S E., M. 1,234, ed. Mau 1954,58 LG otoy0lduevol 100 kaldg £X0VTog Kol GOHAG Kol T0D
un yeAdoBat Lo @V dtakovoiviov Nuly taidopiov [kol 1twtdv] Tovdplov €poduey, kol €l
BapBapdv €otiv, GAL 0UK dptodopido, Kol otopviov, GAL oK Ouido, kol Bviov pwoAiov M
1y81v («Ma al fine di avere in vista di fare bene e con saggezza e non suscitare il riso dei nostri
servi diremo panarion [cesta del pane], anche se & un barbarismo e non artophoris, e cosi stam-
nion e non amis, e thuia piuttosto che igdis»).

7 Cfr. Paliouritis 1815: 194 cit. da Lazos 2002: 594.
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Gare di corsa femminili
T46: IX 127 Tuvoik®v 8¢ uaiiov 1 maldid, domep kol N witta Mollddeg yitto
‘Porai yitto MeAion mapBévav fv: 10¢ Yop viudag evonuodcot B£ovot, mapo&v-
VOLOoOL GAANAOLG E1G TAYOC.

Questo gioco consiste in una gara femminile di velocita nella corsa, yitta significa
appunto rapidamente, mentre delle ninfe le Maliadi sono gia ricordate da Esiodo
per la loro nascita dalla Terra fecondata dal sangue di Urano mutilato da Crono
(Th. 187). Nel dettaglio perd i nomi di tali ninfe permangono oscuri e non sono
perspicui neppure per i grammatici antichi, anche se ¢ indicativo il collegamento
ad alberi quali il melo e il frassino (ueAia).*® Si tratta, invero, di un inseguimento
rituale e una sfida nella velocita tra le ragazze, come sottolinea espressamente Esi-
chio s.0. (y 219 H.-C.), contrassegnando questa prova come uno 1epog 8pouog,.

Per le giovinette la corsa riveste molteplici significati peculiari in relazione alla lo-
ro iniziazione al matrimonio e alla successiva integrazione nuziale nella sfera di
Afrodite. La corsa & legata anche all'insania con tratti dionisiaci, come si evince
dalla saga delle Pretidi, le quali vagano correndo tra le montagne dell’Arcadia, co-
me rimarcato. La corsa sfrenata delle “orse” di Brauron nude ¢ oggetto di illustra-
zione iconografica nei krateriskoz, mentre la glossa esichiana citata enfatizza ’aspet-
to agonale della competizione femminile di giovani donne (véat) cosi definite in
quanto spose, le quali hanno appena varcato la soglia della vita nuziale.*” Nel san-
tuario di Artemide erano disputate frequenti gare di corsa tra ragazze di differenti
classi di eta impegnate come “orse”. Queste competizioni sono associate corrente-
mente alla caccia e ad una regressione in una sfera selvaggia antitetica alla convi-
venza civile della polis.**°

Come accennato a proposito del salto della tarta-tartaruga (T42), la rapidita pro-
verbiale nella corsa ¢, inoltre, un elemento ricorrente in relazione ai personaggi
femminili esponenti di una ribellione contro le nozze, non soltanto nelle saghe dio-
nisiache. Un’ostinata virginita ¢ incarnata nel grado piu elevato da Atalanta*! e
dalla Camilla virgiliana.**? Nella magia erotica la ruota della 7unx, che puo girare ad
una velocita vorticosa, fuori dall’ordinario, riprende la facolta dell’uccello di volare
in tutte le direzioni e simboleggia, pertanto, la costrizione magica, la capacita di
trascinare qualcuno contro la sua volonta (Axew).*¥

In definitiva, il zopos della velocita impareggiabile si ricollega alla condizione efe-

48 Cfr. Taillardat: 169 che segue a torto I'ipotesi di Crusius 1897: Ixx che le ragazze si accostino
agli alberi e siano identificate con le ninfe boschive; riserve sul reale significato del ludonimo in
Lebrun 1989: 83-86; Lazos 2002: 702.

49 Cfr. Robertson 2010: 333, 347-348: sono cosi raffigurate le ragazze piti grandi, avviate alla pu-
berta.

40 Cfr. Robertson 2010: 333-334,

441 Per il Catalogo delle donne, vd. ps.-Hes., fr. 73-76 M.-W., cfr. Schwartz 1960: 364-366; Hir-
schberger 2004: 458-460; Ead. 2008: 119-121; Detienne 1977: 101-117 sul contemptus nuptia-
rum dell’eroina, che esalta la sua mascolinita venatoria, negando il desiderio amoroso.

42 Verg. Aen. 7,808-811, cfr. Boyd 1992: 213-234; Fratantuono 2007: 226-227; Id. 2009: 164.

4 Medea usa tale invenzione di Afrodite per piegare la volonta di Giasone in Pind., Py. 4,213-
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bica, dunque liminare, contrassegnata dall’eccellenza ginnica incontrastata e dalla
difficolta connessa all’integrazione matrimoniale.***

Giochi e oracoli degli innamorati
T47: IX 127 To 8¢ mhotoydviov ol £p@dvTeg T ol £pdoat moilov: KaAeltal Uev yop
oVt Kol 0 KpOTOAOV Kol 10 GEIGTPOV, @ KOTaPOVKOADGLY ol Tithat yuxaywyod-
601 ¢ SLEVTVOVVTA TOV TOLSLOV.
T48: dAla kol 10 10D ThAedpidov kKaAovuévouv GVALO €Tl TOVG TP®TOVE VO THG
A6 SokTOAOVG €1¢ KVKAOV GUUBANOEVTAG EMOEVTES, TA KOIAW THG ETEPOG XELPOG
EMKPOVOOVIEG €1 KTUIOV TONOELY €VKPOTOV VROGYLGOEV T TANYTY 10 dVAAOV,
HEUVHEO0L TOVG EPWUEVOUG QUTAV VTTEAGUBAVOV.
T49: IX 128 Kai pnv xoi 10 kpivov Simhodv 6v kol didkevov £vdobev €xdvoncov-
TEC WG VIOTANGOL TVEVILOTOG, TPOG TO LETWOTO, PNYVOVTEG EGTLOLVOVTO TO, TTOPOTIAN-
G0 T KTUTTW.
T50: IX 128 "Ett toivuv 10 onéppo 1dv unimv omep €ykettol tolg unlotg €veobev,
dxpolg to1g OALGONPOV GV, €1 TPOg VYO EKTINONOELEV, £0MUALVOVTO TNV EVVOLOV
TOVT® TNV TOPO. TOV TOLSLKDV.

E interessante esaminare in primo luogo la descrizione del gioco del zéléphilon of-
ferta da Polluce in rapporto con una fonte letteraria dell’eta alessandrina, la serena-
ta del capraio dell’ldillio 3 di Teocrito e una fonte tarda del periodo protobizanti-
no, un epigramma di Agazia di Mirina nell’Anrologia Palatina.

Nell'ld. 3 di Teocrito (aimdrog §j kopoaotg) fondato sul trasferimento delle con-
venzioni della lirica d’amore (komzos, paraklausithyron, exempla mitologici) in uno
scenario rustico con effetti stranianti,*® il capraio innamorato intona una serenata
davanti alla grotta di Amarillide, ricorrendo al gioco del «m’ama non m’ama» per
conoscere in anticipo l'esito della sua storia d’amore. Il consultante vuole accertare
se la sua passione sia ricambiata oppure no. Su tale dilemma s’incentra la questione
che tormenta I'improvvisato comasta fino al fallimento consacrato dalla rinuncia al
canto.**® Il «m’ama non ama» ¢& inerente alle dinamiche del £o7z0s bucolico inne-
state sulle finalita del poeta doctus di rappresentare il mondo pastorale anche me-
diante ripetute incursioni nel variegato mondo delle credenze popolari. Perfino
nell’idillio programmatico il canto di Simichida, ipostasi del poeta, ¢ aperto da uno

223 e Simeta, la maga di Theocr. 2, tenta un incantesimo d’amore col medesimo strumento, vd.
Schol. Pind., Ne. 4,56a; Schol. Theocr., 2,17, cfr. Brillante 1996: 7-42; Macri 2009: 17.

444 Cfr. Brisson 1997: 105; approfondimento tematico in Costanza 2013b: 17-36.

45 11 trasferimento di una forma urbana ne svela la convenzionalita, introducendo un ripensa-
mento del genere, cfr. Reinhardt 1988: 65-67; Gutzwiller 1991: 115-117; Hunter 1999: 108-110.
46 1,a negazione del canto accompagnata dalla teatrale minaccia di suicidio stempera il crescen-
do tragico, cfr. Damon 1995: 109-111: i differenti finali immaginati come I'invito di Amarillide
ad entrare nella grotta esulano pero dai sottintesi del £o7zos. Per il tentativo di autocommisera-
zione patetica vd. Parry 1988: 52-53.
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starnuto bene augurante e concluso da uno sputo apotropaico secondo una valenza
immutata nella scaramanzia odierna.**’ In questo caso peraltro fa ricorso alla su-
perstizione un personaggio di provenienza cittadina agli antipodi del capraio per
estrazione sociale e capacita poetica.*8

La spiegazione del gioco divinatorio offerta da Polluce nel suo resoconto circo-
stanziato (9,127) non si concilia in tutti i dettagli con la descrizione teocritea, ma
deve essere valorizzata come una fonte preziosa per la storia e la fortuna del modu-
lo ludico in esame. La valenza del «m’ama non m’ama» nella poesia sentimentale
appare evidente in analogia con il gioco praticato oggi sfogliando una margheri-
ta.**” Anche ai Greci non ¢ aliena I'idea di togliere i petali di un fiore fino a tenerne
in mano uno solo, contenente il messaggio fatidico.*°

Alla base del racconto teocriteo & operante un’idea differente. A fronte delle in-
negabili difficolta sintattiche ed esegetiche addensatesi su v. 29,%! vanno chiariti i
particolari del gioco al quale fa riferimento il credulo protagonista. Il Aégriov
presuppone I'impiego simpatico di un agente vegetale indicato non con la sua esat-
ta denominazione, ma con un nomen loguens dalla forte valenza espressiva equiva-
lente ad «amore a distanza», in cui si cela il riferimento ad una pianta molto comu-
ne facilmente rinvenuta pei campi dal rustico comasta.

11 significato dell’operazione ¢ incontrovertibile. Il capraio, struggendosi di no-
stalgia per 'amata lontana, si chiede se Amarillide lo ami ancora oppure no e ricor-
re al zeléphilon per risolvere il suo dubbio. In primo luogo bisogna chiedersi quale
pianta sia adombrata dalla menzione dell’amzore a distanza. Anche se gli scolii ad
loc. parlano talora di una pianta senza ulteriori specificazioni (Botdviov, dpvtdpiLdv
1), rinviano di preferenza alla foglia di papavero (10 ¢vAAOV THG uRK@vOQ), focaliz-
zandone I'impiego come oracolo erotico.*? Quest’informazione si accorda bene
con la situazione in esame, anche se non si esclude la matrice autoschediastica del-
Iinformazione. Gli scolii glossano, inoltre, miotdynua di rimando alla foglia di pa-
pavero (a 29¢c: 10 thg unkwvog ¢vAAov). E suffragata, dunque, I'equivalenza con

47 Nelle Talisie la ptarmoscopia offre un presagio positivo (7,69) a Simichida, il personaggio di
estrazione cittadina dietro cui si cela il poeta: gli sputi di una vecchia sono addotti per consegui-
re la tranquillita (dovyio) (127), cfr. Dover 1971: 160; Hunter 1999: 190, infine, si celebra un in-
cantesimo costrittivo contro Pan (103-114), vd. Fantuzzi-Maltomini 1996: 27-28; Livrea 2006:
13-15.

448 1’esempio delle Talisie valorizzato da Schweizer 1937: 8 confuta I'idea che la mantica sia cir-
coscritta in Teocrito al sottoproletariato urbano; si tratta, invece, di un fenomeno trasversale.

49 Per la persistente richiesta di responsi d’amore a vari fiori, sulla scorta dell’esempio teocriteo
di 3,29, vd. Legrand 1898: 172 n. 1 (rose); di Mino 1932: 221 (margherite); Heimgartner 1940: 61
(rose).

P0In PGM XXIVa = P. Oxy. VI 886 si ordina di prendere 29 foglie di palma e scrivere su cia-
scuna il nome di un dio e gettarle poi a due a due, per restare con una sola in mano, sulla quale
si deve leggere la kAnddv.

B Cfr. Gow 1952: 70 in 2,29 si rilevano due nomi di significato e caso incerto, il verbo puo esse-
re transitivo o intransitivo.

2 Per teléphilon in 3,28 vd. Heimgartner 1940: 143; Lembach 1970: 163-164 s.v. udxwv: non si
esclude che 'uso del papavero sia da collegare alla peculiarita della pianta come simbolo di
Afrodite. Hsch. 5.0. pone accanto al papavero anche ’'anemone; Paraskevaidou 1992: 31.
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nhotaydviov indicante i petali di papavero. Il lemma ha un parallelo stringente
nella produzione teocritea in un’altra scena di corteggiamento, di cui & protagoni-
sta Polifemo, un amante impacciato e poco attraente al pari del capraio, il quale ri-
volge goffe profferte a Galatea, una ragazza sdegnosa quanto Amarillide.*’ Il ciclo-
pe intende offrirle un mazzolino di teneri papaveri rossi e narcisi bianchi,¥* confes-
sando con ingenua pedanteria di trovarsi di fronte ad una difficolta insormontabile,
perché dei fiori prescelti i primi sbocciano d’estate, mentre i secondi d’inverno,
pertanto non potra raccoglierli tutti insieme.*> Al di 1a della pignoleria la precisio-
ne naturalistica ¢ consona al genere bucolico ed ¢ gravida di conseguenze nella po-
lemica fra idealismo e realismo della dizione poetica.*® Nella lirica italiana il dilem-
ma di Polifemo ricorre puntualmente in Giovanni Pascoli, il quale, sulla base delle
stesse ragioni addotte da Teocrito, rimprovera Leopardi per il «mazzolin di rose e
viole» della donzelletta de I/ sabato del villaggio.*’

Per il capraio dell'ld. 3 si deduce che giochi col papavero, la cui capsula puod
scoppiare e tingere di rosso a contatto con la sua pelle. Bisogna stabilire, quindi, le
modalita del procedimento ludico e divinatorio da lui esplicato. I esegesi antica re-
gistra significative divergenze in proposito. Per la corretta interpretazione del me-
todo ¢ decisiva I'analisi dell’esatto significato e valenza delle forme verbali: mote-
ud&ato (29), €Egpapdvon (30).

In particolare emerge il dato del suono prodotto dallo schiocco del papavero ri-
marcato dal sostantivo deverbale da mthatoyém (3,29). Gow attribuisce una valenza
transitiva e causativa a motepd€ato, che reggerebbe come complemento oggetto
TAEOLLoV e avrebbe come soggetto mAatdynuo = «schiocco». Secondo tale costru-
zione la frase avrebbe il senso che «lo schiocco non fece aderire il papavero». Se-
condo tale esegesi ¢ decisivo il suono prodotto o meno dal fiore che deve far sentire
un rumore forte corrispondente al colpo secco impresso dal capraio, in caso di un
responso favorevole. 1l rilievo sugli effetti acustici gia riscontrato a proposito del
cottabo corrisponde all’evoluzione successiva del modulo ludico del zeléphilon, che
¢ suffragata dall’interpretazione di Polluce e di Agazia.**®

43 In 11,56b-57 si notano molte affinita fra il canto del Ciclope e la serenata dell’anonimo ca-
praio in 3. Entrambi i protagonisti sono innamorati, celebrano in ambiente pastorale il paraklau-
sithyron per donne che non vediamo in scena e mostrano tratti evidenti di bruttezza e goffaggi-
ne, cfr. Kohnken 1996: 173.

44 Per I’esatta determinazione dei xpivo che fioriscono d’inverno, vd. Lembach 1970: 165-167.
45 Theocr. 11,58-59: GALG T p&v B€peog, 10 8¢ yiverol €v xewwdvt / dot ot kol ot tadto, 0f-
pewv dua mavt €8uvaOny («ma questi fioriscono d’estate, quelli d’inverno, / e cosi non potrei
portarteli tutti assieme», tr. Palumbo Stracca 1993). Per questo tratto di spirito caratterizzante
Iattitudine del Ciclope, vd. Lembach 1970: 22-23; Dover 1994: 177; Stanzel 1995: 188 e n. 29.
46 1a pedanteria del Ciclope svela la natura convenzionale della poesia d’amore che non lascia
posto a semplici idee del realismo, cfr. Hunter 1999: 238-239.

47 Difatti fioriscono in mesi diversi, precisamente le rose a maggio, le viole a marzo. G. Pascoli,
Pensieri e discorsi, 1895-1906, Bologna 19142, «Il Sabato» II, col suo realismo obietta che «rose e
viole» & un tropo usato per dire genericamente «fiori», contestando a Leopardi I’errore di «inde-
terminatezza» e di «falso»; cfr. Marazzini 1994: 383-384.

8 Cfr. Kaibel 1901: 606-607; Dover 1994: 116; Hunter 1999: 119.
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Nell’ld. 3 'accento ¢ posto, invece, sulla commistione tra effetti acustici e croma-
tici contemperati nella formulazione del pronostico amoroso fino a risultare inscin-
dibili. Oltre al suono il poeta alessandrino considera 1’aderenza del papavero al
braccio del capraio, le tracce cromatiche lasciate dal petalo e simili evenienze visi-
ve, come dimostra la forma verbale impiegata (v. 30).¥° Anche la costruzione sin-
tattica va reinterpretata, assegnando a Totepd{oto una valenza intransitiva e inten-
dendo con Lembach mhotdynuo al nominativo come apposizione dell’amzore a di-
stanza, di cui precisa lentita. Il fiore qui designato s’identifica con il TAataydviov,
cio¢ col papavero, a suffragio dell’informazione offerta dallo scolio citato.**°

Per avere una risposta I'innamorato impiega la capsula di papavero e constata
che il teléphilon non ha aderito (008¢. .. motend&ato) al braccio,*! ma s’¢ raggrin-
zito (¢€epopdvon), afflosciandosi miseramente.*®? A tal proposito, senz’entrare nel
merito dell’identificazione del zéléphilon, Schol. 29¢ propone elementi esegetici si-
gnificativi per i versi in esame, ribadendo che il consultante preme la foglia di pa-
pavero sul braccio, per vedere se vi restino impresse tracce di colore. Quest’eve-
nienza ¢ considerata un presagio fausto. Lo Schol. 29d precisa che il petalo lascia
tracce di color rosso come il sangue (¢€apdttetar) e impronte chiaramente rico-
noscibili (tomovg Tivdg). Di conseguenza si spiega la delusione dell’innamorato,
constatando che non scorge segni di colore sul lato glabro del suo braccio (3,30:
AmoA®. .. wdxei).*® Si evidenzia dunque la componente insopprimibile del modulo
ludico descritto da Teocrito di rimando all’ambito della magia per contatto.*** An-
che se s’intende mAatdynuo di preferenza con valenza appositiva ed esplicativa ri-
spetto alla Fernliebe, il procedimento acustico come componente precipua del gio-
co & presupposto necessariamente dallo spettro semantico di TAotoyém = «battere
le mani», «applaudire» e del corradicale nAatayn = «raganella», «sonaglio» agitato
dalle nutrici per far addormentare i bambini.*’

La modalita basata sull’effetto acustico s’impone definitivamente negli autori
successivi come fonte peculiare del presagio fino a diventare esclusiva, obliterando
l'attenzione sugli aspetti visivi. In definitiva, per 'ergonomia del gioco s’intende
che I'innamorato pone la capsula del papavero nella cavita interna fra braccio ed

9 Vd. Schweizer 1937: 9; Gow 1952: 70. In particolare notepd&aro in 3,29 evidenzia che I'og-
getto impiegato oltre agli effetti acustici facilmente intuibili doveva produrre anche una partico-
lare aderenza, incollandosi al braccio del consultante e tingendolo di rosso.

460 yd, Lembach 1970: 164 n. 50 sul presupposto che v. 29 sia tradito correttamente.

461 T.a radice *mag- con sonora semplice esprime 'idea d’incollarsi, attaccarsi a qualcosa, per
esteso cagliare, coagulare, cfr. *#zak- (attaccarsi a) > arm. makard, «caglio», denominale rzakar-
dem, «coagulare», «cagliare», vd. Ragot 1999: 1327.

462 Sull'uso del papavero in Theocr. 3 come agente magico per contatto, vd. Costanza 2009: 54
n.52.

463 yd. Kaibel 1901: 606-607; Schweizer 1937: 9-10.

464 Vd. Lembach 1970: 164 'ultima descrizione del «m’ama non m’ama» offerta dagli scolii pare
simile alla rappresentazione offerta in Theocr. 3. Per il significato del Klatschmohnorakel, cfr.
Stanzel 1995: 200; Hunter 1999: 119.

46 Sul sonaglio, la cui invenzione & attribuita ad Archita di Taranto (Arist. Pol. 8, 1340b), vd.
Dasen 2017: 99-106; Ead. 2018: 34.
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avambraccio e subito dopo la chiude a scatto con mossa fulminea. Se il papavero
produce uno schiocco sonoro, aderendo al lato liscio del braccio e lasciandovi trac-
ce distinte di colore rosso, il responso ¢ favorevole; infausto in caso contrario. Alla
luce di tali osservazioni si propone la seguente traduzione: «L.’ho capito poco fa,
quando cercavo di sapere se mi ami / e neanche |"“amore a distanza”, la capsula di
papavero, aderi con uno schiocco, / ma si affloscio invano sul mio avambraccio li-
scio».

Nella struttura dell’ld. 3, inoltre, la citazione ludica & desunta dal bagaglio della
superstizione popolare. Dopo I’escursione nel mondo vegetale il capraio innamora-
to riporta il presagio ottenuto col crivello ed applica, infine, un omzen fausto al tre-
mito dell’occhio. Il catalogo tripartito della mantica inaugurato dal gioco del papa-
vero (28-30) & ampliato, quindi, dalla coscinomanzia (31-33), I’arte del setaccio*® e
dalla palmomanzia (37-38), lo studio dei moti convulsivi, involontari del corpo
umano.**’ 1’Id. 3 presenta la pitl antica attestazione nella letteratura greca di que-
ste due tecniche, confermando I'attenzione di Teocrito per il patrimonio delle tra-
dizioni folcloriche offerto al suo pubblico dotto contagiato dalla ¢riopovieio. %
Dall’esame degli 07zina evocati dal comasta si rileva in primo luogo un argomento
desunto dal copione della botanomanzia. Ai fini della divinazione foglie, petali o al-
tri elementi di una pianta si pongono all’incrocio fra mondo animato ed inanima-
t0.% Nel breve catalogo sulla divinazione Teocrito contempla tutte le differenti
fonti di pronosticazione. Per 'interpretazione del segno offerto dal papavero e dal-
la palpitazione oculare il capraio formula da solo la spiegazione. In entrambi i casi
¢ al contempo la fonte materiale del pronostico mediante I'occhio destro sussultan-
te e il braccio, sul quale sfrega la capsula di papavero; il destinatario e I'interprete
del segno applicato alla sua tormentata vicenda sentimentale. Una differenza balza
pero evidente: il gioco col papavero ¢ un’applicazione volontaria del capraio che
armeggia col braccio, serrandolo a scatto, mentre la salissatio oculi si caratterizza
per I'imprevedibilita. Nella divinazione col crivello incastonata fra i due metodi

466 Per la coscinomanzia vd. Schoemann 1873: 297; Bouché-Leclerq: 1,183; Ganszyniec 1922:
1482; Schweizer 1937: 8-9; Petropoulou 1959: 5-93; Costanza 2009c: 70. Sulla terminologia de-
gli utensili adoperati in quest’arte divinatoria, vd. Nicosia 2005: 307-311. In particolare il &dski-
non diviene lo strumento immancabile nell’armamentario del mago e il simbolo della sua atti-
vita, vd. PGM IV 2303: okebog maAotov k6oKkivov pov ovpfolrov, cfr. Ganszyniec 1922: 1483.
467 La palmoscopia ha per oggetto i tremiti del corpo umano, vd. Ruelle 1908: 139-141; Diels,
ZL: 1,1-18; Koukoules 1948: 185-189; Hopfner 1949: 261-262; Costanza 2009a: 4-6; Id. 2009b:
135-136.

468 T ] caso degli Stoici in genere e di Posidonio di Apamea, autore del perduto trattato De divi-
natione in cinque libri, meritando il titolo di phzlémeantis, frammenti in Theiler 1982: 295-306,
F371a-380b, II 289-307, cfr. Reinhardt 1988: 234; Reitzenstein 1927: 134-136; Bowersock 1990:
33.

469 Per superstizioni e precetti tabuistici legati alle piante, cfr. Lenz 1859: 189-196; Hopfner
1928: 319-324; Bidez 1928: 25-38; Pfister 1938: 1448-50; Delatte 1961; Scarborough 1991: 141-
143, 154-156; Costanza 2009c: 53-54. Gli esseri viventi hanno superiore intelligenza mantica,
mentre oggetti d’uso possiedono minore rilevanza, ricevendo influssi pitt deboli (dmdpporan) a
causa del progressivo allontanamento dalla sorgente divina.
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I'innamorato consulta, invece, Agreo, un’anziana agente professionale della divina-
zione che elabora I'esegesi del segno, lavorando col setaccio.*’? La capsula di papa-
vero da un motivo iniziale di sconforto al capraio, il pessimismo indotto dal gioco
floreale ¢ confermato dalla previsione infausta della coscinomante. Di contro la
palmomanzia prospetta una speranza fallace; difatti al termine € negato il lieto fine
dell’incontro con 'amata.*’! Il poeta non privilegia sistemi di consultazione veridici
o meno, ma adombra la tendenza degli adepti della superstizione di ricercare affan-
nosamente il maggior numero di pronostici fino ad ottenere una risposta favorevo-
le 472

Le consuetudini esoteriche dell’eta ellenistica traspaiono nel saggio sulla divina-
zione inaugurato dalla menzione dell’amzore a distanza. 1l poeta ricrea i giochi eroti-
ci confluiti nella sezione in esame dell’Onomzasticon di Polluce, celebrati effettiva-
mente in origine dagli spasimanti fra molte schermaglie, facili illusioni e rapide ri-
pulse sentimentali.

S’impone un’ulteriore riflessione sulle risonanze del miatdynua e delle capsule di
papavero maneggiate dal capraio dell’ld. 3. Per le note proprieta narcotiche il fiore
¢ assurto a simbolo delle divinita preposte al sonno: il suo impiego ¢ richiesto nel
sacrificio fumigante rivolto a Hypnos, come prescrive 'inno orfico al riguardo.”
Dal momento che una stretta affinita ¢ istituita fra il sonno e la morte immaginati
come fratelli,*’* la capsula di papavero diventa un attributo inseparabile di Ecate,
la dea dei morti, la quale compare nella triade ctonia con Artemide e Selene ed &
associata alla Luna ritenuta la sede delle anime dei defunti.*” Considerate le eve-
nienze storico-religiose del simbolismo del papavero, il gioco floreale del capraio
(28-30) anticipa il sonno eterno concesso da Selene al suo amato (49-50a) nel pe-
nultimo exenzplum mitologico citato dal comasta:

470 Sulla preminenza femminile nell’esercizio delle arti occulte nel corpus teocriteo, vd. Burton
1995: 81-82. Oltre ad Agreo (3,31-33) si ricordino le incantatrici dell’ld. 2, la vecchia che fa in-
cantesimi in 2,90; gli sputi apotropaici delle vecchie Cotittaride in 6,40 ed una anonima in
7,126-127 e le indicazioni dal tono oracolare date dall’anziana alle Siracusane in 15,60-64. Sulla
magia erotica per limitare il potere maschile, ribaltando i rapporti di forza fra i sessi, si veda il ri-
to di Simeta ai danni di Delfi nell’ld. 2, vd. 7bid.: 68-69.

471 La palmomanzia conclude il repertorio della divinazione, offrendo un ozen favorevole, che
innesca una metarappresentazione, cfr. Hunter 1999: 110.

472 1esigenza della deisidaimonia & impersonata dal Superstizioso (Thphr., Char. 16,6 e 11) sma-
nioso di consultare ad ogni evenienza manteis, interpreti di segni e sacrifici, cfr. Mikalson 1983:
47-49; Bolkestein 1929: 74-76; Stein 1992: 199-200; Diggle 2004: 350, 368-369; Eidinow 2007:
42; Flower 2008: 112.

43 [Orph.] H. 85 Ricciardelli, 210 = Abel 1971: 100-101; Quandt 1973: 56: “Yrvov. Guuiopua
uetd pikovog. Il potere narcotico del papavero ¢ chiaramente alla base di quest’associazione
simpatica, cfr. Faure 1987: 123, 165; Wohrle 1995; Ricciardelli 2006: XXXVIII, 531-532.

474 Fra le epiclesi di [Orph.] H. 85,8: avtoxoaciyvnrog yap édug AnOng Oavdov te.

45 Vd. Hopfner, OZ: 1539, 806: la capsula di papavero esprime I'idea di Ecate-Selene che ospita
le anime dei morti (Porph. in Eus., 3.11.33: mAfBog 1@V eicoiki{opévov €ig adTy yuydv
domep €ig OAY), in attesa del refrigerio finale. Per questa ragione diventa nell’eta ellenistica un
attributo anche del grande dio dei morti egizio, Osiride. Vd. Id. 1939: 127-129.
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CoAmTOC UEV €ULV O TOV ATPOTOV VIVOV L0H®V

"Evdupiav.

Invidiabile & per me colui che dorme un sonno senza fine,
Endimione.*7¢

Dopo aver tenuto fra le mani la materia prima dell’¢rifupo in onore di Hypnos,
fonte di predizioni divinatorie, il capraio dichiara con enfasi d’invidiare Endimio-
ne, il quale ottiene in premio dalla dea un sonno senza fine. Tale condizione acqui-
sta una palese funzione iniziatica. Difatti, a chiusura del catalogo di esempi mitici,
il cantore aggiunge di nutrire pari invidia per Giasione (50b: LoA® 8¢... Taciwva),
il quale ¢ scelto come paradigma dell’iniziato ai misteri, avendo completato i gradi-
ni di un cammino di consacrazione negato ai profani (51: Bé¢BaAor), in ragione della
concessione di Demetra. Fra gli attributi tradizionali nella rappresentazione della
grande dea cerealicola greca figurano i mannelli di papavero, Papaver somniferum o
Cereale papaver.*’’ Si postula, pertanto, una duplice connessione fra il papavero e
le ultime esperienze misteriche evocate dal comasta. In quanto mezzo soporifero
per eccellenza, il fiore si collega al sonno divino, strumento d’iniziazione che con-
sente al mzystes di accedere ad una dimensione superumana. D’altro lato come sim-
bolo demetriaco ¢ indissociabile dai misteri eleusini impersonati da Giasione al cul-
mine del catalogo dell’ld. 3. L’inizio del discorso sul gioco divinatorio si salda alle
storie di amori fra dee ed eroi, che rivelano la spinta eversiva contro i limiti della
normale condizione umana, palesando I’aspirazione alla pienezza pancosmica rag-
giunta attraverso le esperienze mistiche orfico-pitagoriche. Un semplice gioco de-
sunto dalla credulita popolare come quello col papavero ¢ carico di valenze ideolo-
giche salienti e precorre la celebrazione del sonno iniziatico, fonte di carismi profe-
tici, nonché Daffiliazione ai piu venerandi misteri ellenici. L’offerta del mzekon a
Hypnos ipostatizzata dallo strofinio delle foglie sul braccio presuppone I'ambizio-
ne nobilitante per il comasta di seguire Endimione amato da Selene al prezzo di un
sonno eterno. L’associazione del fiore con Demetra anticipa, invece, il desiderio di
celebrare la consacrazione sulle orme del fortunato Giasione. Pure il «m’ama non
m’ama» si rapporta all’emulazione dei modelli mitici evocati nel £orzos, amplifican-
do il portato del tema del “grande sonno” incarnato da Endimione in relazione alle
istanze parallele del movimento orfico che trova un ambiente fertile nell’Egitto to-
lemaico.*’®

Un’altra interpretazione delle applicazioni sentimentali tratte dal papavero ¢ of-

476 Tr. Palumbo Stracca 1993.

47V d. Bras 2001: 475 per il Papaver somniferum o Cereale papaver secondo una denominazione
che esplicita il legame col grano, difatti Demetra ad Eleusi reca come attributo proprio il papa-
vero.

478 Vd. West 1976: 223, 226 per le dottrine nell’Ellenismo a carattere sincretista accomunate dal
richiamo alla rivelazione di Orfeo. S’invalidano le accuse contro il catalogo di miti inappropriati
nell’ld. 3 di Lawall 1967: 40, che giudica il capraio alienato dalla realtd; Segal 1981: 71, 78, per
cui i i miti citati sono grotteschi, in quanto modelli di amori finiti male. A tal riguardo Fantuzzi-
Hunter 2002: 209 = Id.-Id. 2004: 162 rilevano in tali storie un esito felice del corteggiamento se-
guito dal destino tragico di uno o di entrambi i partner.
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ferta da Polluce, che discute il «m’ama non m’ama» fra i riti prediletti dagli inna-
morati a proposito della capsula di papavero. Come rilevato, il procedimento illu-
strato da Polluce ¢ fondato sul suono della capsula e pare non del tutto compatibi-
le con la descrizione teocritea, ma si accorda con alcune indicazioni degli scolii.
Probabilmente la scena evocata da Polluce corrisponde alla modalita del gioco che
prevalse su altre contemplate da Teocrito per questo vaticinio d’amore. Bisogna
sottolineare altre risonanze sottese agli oracoli consimili enumerati nell’ Onomzasti-
con. Secondo questo lessico le foglie del nAédiiov sono stese sull’anello formato
da pollice e indice della mano sinistra disposti in cerchio e sono colpite poi con la
cavita della mano destra. I pronostici sono tratti qui chiaramente dagli effetti sono-
ri prodotti dallo scoppio. In particolare, se la foglia squarciata dal colpo produce
uno schiocco sonoro (ktdmov... edkpotov), si pensa che gli amati si ricordino con
favore dei loro spasimanti. Conformemente alle sue finalita, il lessicografo & esplici-
to sulle modalita effettive della pratica ludica. L’anello formato dalle dita della ma-
no ha applicazioni magiche e apotropaiche in contesto erotico presso neoplatonici
e adepti della teurgia, specie in ambito romano, come si deduce dalla Tarentilla di
Nevio e da un’occorrenza plautina.*”’

Nel contesto sentimentale pregnante del «m’ama non m’ama» si considera la
connessione prioritaria fra il pollice ed Afrodite. Secondo la dottrina della melote-
sia planetaria ¢ il dito di Venere ed ¢ soggetto alla sua influenza.*®° Tale teoria asse-
gna tutte le membra del corpo umano, comprese le dita della mano, ad una parti-
colare divinita che le controlla, inviando loro i propri influssi. In linea con le teorie
astrologiche correnti il pollice e I'indice uniti insieme ad anello delineano una rap-
presentazione erotica, il cui significato ¢ indicato dal gesto della fica descritto con
dovizia di particolari da Polluce.*®! 1l rituale in 9,127 riconduce all’'unione amorosa
auspicata dal consultante. In Teocrito il gioco mira ad accertare se la passione sen-
timentale sia ricambiata o meno, lasciando in ombra 'esito conclusivo della storia.
Restano i punti di contatto nella scelta della tecnica del zéléphilon: la connessione
primaria del papavero ad Afrodite mostra associazioni palesi secondo la teoria del-
la simpatia. I richiami concorrenti a Hypnos e ai misteri demetriaci esercitano, in-
vece, una spinta opposta adatta al finale negativo indicato dal rifiuto di Amarilli-

de 482
Nella letteratura creativa merita di essere analizzata la tarda ripresa del rito divi-

9 Vd. Naeu., Tar. 78 W.: anulum dat alii spectandum («a uno fa ammirare I'anello», tr. Traglia
1963); Plaut., Asin. 777: spectandum ne quoi anulum det nec roget («non dia a guardare I'anello a
nessuno né chieda di vederne», tr. Paratore 1972).

40 Vd. Cumont 1935: 126, 129; Pérez Jiménez 1996: 267-276; 1d. 1999: 251-257; Papathanas-
siou 1999: 365-367; Costanza 2009a: 5, 36-39.

L] pollice cosi atteggiato con I'indice indica per Pappunto il cunnus, la ovkq (fica), cfr. Hopf-
ner OZ: 1 623; Costanza 2006-2008: 138-139.

482 Anche in questo caso, dato il presupposto della legge di similarita, 'aderenza della foglia di
papavero e le tracce rosse sul braccio in Theocr. 3,30 rinviano eventualmente al sangue con tutte
le possibili implicazioni sessuali, mentre I'iniziazione erotica & allusa dal gesto con le mani de-
scritto da Polluce.
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natorio da parte di Agazia di Mirina (AP 5,296), che presuppone non solo I'imita-
zione dei versi teocritei, ma anche una precisa strategia esegetica secondo una pe-
culiare prospettiva di riscrittura. La citazione esplicita dell’ld. 3,28-30 attestante la
fortuna della poesia bucolica nell’eta giustinianea suffraga la vitalita del «m’ama
non m’ama» col papavero e non ¢ liquidabile come un mero archeologismo. La ri-
presa erudita presuppone lettori informati stimolati a ricordare questi giochi sulla
scorta di Teocrito. La familiarita col poeta ellenistico rientra nel lessico dell’élite
intellettuale dell’epoca e ne suggella la cultura letteraria, come dimostra I'affettuo-
so biglietto inviato da Agazia al suo protettore Paolo Silenziario (AP 5,292) costrui-
to sull’imitazione manifesta, quasi pedante di un passaggio delle Ta/isie.*®

In Agazia la riscrittura del modello alessandrino per il «m’ama non m’ama» non &
riducibile all’imitazione del verso teocriteo, ma esplica una contaminatio originale
fra il gioco floreale del zeléphilon e quello simposiale del cottabo, che ¢ alla fine
I'occasione per un ribaltamento di giudizio nei versi seguenti. In particolare il pro-
tagonista dell’epigramma non tiene in mano la capsula floreale, ma la tazza di legno
o comunque di materiale povero che ¢ la fonte del pronostico, come dice esplicita-
mente (2: povtov... ktoovfiov). Il gioco del papavero assunto come rito per ec-
cellenza degli innamorati & un termine di paragone per I’esperienza descritta nell’o-
de sulla base degli effetti acustici considerati un pronostico fausto. La capsula di
papavero scoppiata nel braccio dell’innamorato risalta come termine di paragone
per il vino lanciato contro il fondo della tazza, che presagisce un amore ricambiato,
se produce uno schiocco risonante.

La citazione teocritea assume, tuttavia, una funzione nuova nell’epigramma do-
minato dalla confessione arguta dell’io del poeta che si discosta dalla scomposta
confessione del capraio. A differenza del credulo protagonista dell’ld. 3 Agazia ¢
un intellettuale che non indulge alle arti occulte*®* e si fa beffe dell’astrologia, pale-
sandone I'inutilita.*®® Allo stesso modo nella Storia disprezza la stoltezza di quanti
profetizzano sulla base di sogni, visioni, credenze astrologiche e smentisce le con-
traddizioni di chi interpreta eventi naturali come il terremoto alla luce della xaxo-
darpovio e dei moti degli astri.*® Nel modello teocriteo il gioco del papavero pro-
duce il primo segnale di disillusione, mentre nell’ep. ¢ foriero di eventi fausti. L’ar-
gomento tradizionale ricavato dalla comparazione col zeléphilon si legge come un
espediente giocato ad arte dal dotto protagonista per vincere le resistenze della
donna ritrosa. Il poeta impressiona I’amata e la convince a concederglisi generosa-
mente, concludendo (3b-5a):

70 & ATPEKEC OOTLKO, TELGELG

4 Vd. Theocr. 7,139-141, con la descrizione del locus amoenus fedelmente recepita da Agazia
5,292,1-5; cfr. Kehr 1880: 33; Mattsson 1942: 110; Paraskevaidou 1992: 31-32.

484 Per 'ideologia cristiana di Agazia, fedele all’ortodossia, cfr. Costanza 1962: 99-101.

4 In AP 11,365 Iastrologo Aristofane prospetta opzioni opposte al consultante, il povero con-
tadino Calligene, senza rivelargli alcunché di utile. Si tratta di un evidente metodo cleromantico
con impiego di pietruzze disposte sulla tavoletta come sortes, vd. Aubreton 1972: 285 n. 4.
486Vd. Hist. 5,5 p. 288, cfr. Cameron 1970: 91.
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£UVNG NUETEPNS TAVVUYOG ATTOUEVT.

To016 o€ yap dei&etl movoinbia.

Ma che sia proprio cosi, sarai tu a convincermi, / condividendo il mio let-
to per tutta la notte. / Cido mi dimostrera che tutto questo ¢ vero.

11 poeta non si affida naivement al gioco divinatorio, ma lo usa come argomento
persuasivo nei riguardi della donna, la quale deve comportarsi conformemente
all’omen presentato con tono enfatico (3: meicelg, 5: dei&et). Presso il pubblico
femminile s’immagina un facile riconoscimento del metodo floreale e I'immedesi-
mazione col gioco del papavero, di cui si suffraga una certa attualita. Il modulo lu-
dico non rappresenta, quindi, solo una reminiscenza teocritea. Per il gioco in esa-
me Agazia pone in rilievo gli effetti di suono, precisando la prospettiva di ricezione
della fonte. Nell’explicit di v. 1 Boupog avvalora I'interpretazione degli scolii a 3,29
per mAatdynua inteso quale schiocco. Nel finale dell’ep. 5,296 in antitesi al «<m’ama
non m’ama» col papavero, il poeta esprime un aristocratico disdegno per il cottabo
secondo una tradizione di ascendenza ellenistica che lo inserisce tra i passatempi
degli avvinazzati. Di contro I'innocente gioco floreale, anche se associato al cotta-
bo, & recepito senza inibizioni nell’epigramma. In definitiva il zelephilon mantiene
intatto potere di suggestione dal primo Ellenismo fino all’eta protobizantina.

Quanto all’eta moderna, per il TAatay@viov, gioco erotico praticato con un peta-
lo di papavero, si registrano i nomi attuali di Thotaydvt e ytunopiég, a Lesbo si
prevede una modalita conforme all’'uso antico con impiego di una foglia di papave-
ro, che diventa come un sacchetto sotto la pressione delle dita e viene pressata con
forza sulla parte superiore del braccio o della fronte, producendo uno schiocco so-
noro.*” Altrove questo rito ¢ denominato anche xovdovvictpa.*® Il tAéddov, il
cui titolo ¢ tradotto esattamente dal tedesco Fernliebe, ¢ praticato oggi non con la
capsula di papavero come nell’Antichita, ma sfogliando una margherita e si chiama
correntemente: M’ oryarnd, dev 1 ayand («M’ama, non m’ama») al pari del titolo in
italiano o in inglese: «she loves me, she loves me not» (in francese con espressione
pil estrosa: «a la folie... pas du tout»).*

Altri giochi intesi come oracoli erotici concludono questa selezione tematica nel
paragrafo seguente (9,128): il kpivov, un gioco praticato con un giglio che bisogna
spezzare sulla fronte, traendo ancora una volta pronostici dal rumore cosi prodot-
to.

Come si deduce dal nome, lo erépuo uidwv € un rito in cui si fanno saltare i semi
di mela col pollice e I'indice, sempre a fini divinatori. Incantesimi con le mele sono
ricordati in PGM 122,5-25. In modo significativo il lessicografo ribadisce esplicita-
mente il paragone tra il modulo dei semi di mela e lo schiocco prodotto dai cottabi-
sti nel simposio. Si tratta forse di una variante praticata in un contesto meno forma-
lizzato di quello sancito dal cottabo, che ¢ disciplinato da regole precise nel conte-
sto simposiale codificato rigorosamente. Il lancio dei semi & probabilmente un rito

487 Cfr. Darakis 1994: 27; Papazis 2011: 188.
488 Cfr. Mellios 1985: 11, 17.
489 Cfr. Papazis 2011: 185.
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pit libero, ma dal significato erotico incontrovertibile. Da un lato il paragone col
cottabo ¢ indicativo in tal senso, dall’altro nell'immaginario greco e bizantino i po-
mi hanno una valenza esplicita in connessione alla sfera erotica. L’associazione tra i
baci e i pomi offerti come premio ¢ suffragata dal potere erotico di questi frutti re-
putati tradizionalmente come un mirabile detonatore del desiderio amoroso.*”

Un gioco militare: lo schiaffo del soldato

T 52: IX 129 xoAhaBilev €otiv, dtov 6 uev TAatelag Tolg xepol T0¢ Oyelg EmAGPY
TOG £0VTOV, 0 OE TOLCOG ENEPMOTY TOTEPQ TETVITNKEV.

E un gioco di gruppo praticato soprattutto in contesto militare, bene attestato tra i
divertimenti dei soldati romani. Secondo Polluce il kollabismos prevede che un
giocatore si copra gli occhi con le mani, mentre un altro gli domanda con quale
mano I’abbia colpito. La descrizione conclude la sezione dedicata alla cultura ludi-
ca del libro IX dell’Onomasticon, prima della discussione sulla sinonimia degli ag-
gettivi che non ha rapporti perspicui con quanto precede. Polluce riserva, quindi,
questo gioco al termine dell’esposizione de ludis, in cui esaurisce il percorso lessi-
cografico su tale soggetto. Adesso ritiene di averlo trattato sufficientemente, affer-
mando:

TocoV10, LEV TTEPL TOLSLAV.

Dai paralleli testamentari emerge che qualcuno con gli occhi coperti ¢ percosso da
altre persone e deve indovinare I'identita di colui che I'abbia colpito per primo. Un
esempio molto celebre si rileva dal Vangelo lucano per la descrizione della soldata-
glia romana che schernisce Cristo consegnato a Pilato e si accanisce contro il suo
prigioniero.

Il termine che designa 1’azione del giocatore deriva da un verbo denominale da
KkOALoBog, la cui etimologia ¢ oscura. In genere si propone la derivazione da un no-
me popolare in -Bog equivalente a kKOAME, koA Opo. Questi termini indicano un
pane rotondo di frumento o un piccolo dolce,*! da cui il greco moderno trae xov-
Lovpo: indicante il pane a ciambella con il sesamo corrispondente al siciliano co//z-
ra (nessun equivalente in italiano).

Dal punto di vista lessicale un sinonimo preciso & xoAadiletv, un altro verbo de-
nominale da x6Aadog = «ceffone». Non pare perspicuo che questa forma sia stata
mal compresa da Polluce o si sia originata in seguito ad un errore della tradizione
manoscritta medievale. In tal caso si perderebbe un termine piu difficile, banaliz-

490 Sulla valenza erotica delle mele associate non a caso ai baci nel verso finale del frammento,
vd. Littlewood 1967: 150-152, 173-176; Id. 1974: 48-51; Faraone 1990: 221-224; 1d. 1999: 70;
Cox Miller 1994: 182.

41 Cfr. Chantraine: I1I, 556 s5.v.; Koukoules 1948: 173; Lazos 2002: 310-312.
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zando la lezione tradita con un facilior kohodilerv. In Polluce kollabizein designa il
gioco consistente nell'indovinare con quale mano sia stato colpito il ragazzo con gli
occhi chiusi o bendati. Questa sarebbe in principio la versione del gioco svolto da
due partecipanti contrapposti I'uno all’altro. Questo modulo ludico implica in se-
guito un cerchio piti largo di partecipanti.*? Aperto ad un maggior numero di per-
sone, la regola fondamentale rimane che un giocatore dagli occhi bendati ¢ percos-
so da un altro, ma deve indovinare chi I’abbia offeso fisicamente tra i diversi parte-
cipanti al gioco. A parte il problema del nome, il lessicografo formula una descri-
zione esatta della sua ergonomia.

Come anticipato, il confronto pit celebre ¢ quello della scena di Cristo agli ol-
traggi durante la Sua Passione in Lc. 22,64, in cui si rinvia esplicitamente al conte-
sto militare della truppa romana presente nel Pretorio.*”” In questa pericope i sol-
dati colpiscono il prigioniero, reclamando che indovini chi I’abbia colpito. Di fatto,
si accaniscono brutalmente contro il condannato ed esercitano un trattamento ves-
satorio, espressione di un potere brutale, palesando tutta la violenza deliberata die-
tro la copertura del modulo ludico. Un antecedente veterotestamentario si riscon-
tra per il profeta Michea vilipeso dagli sgherri del re di Israele Acab. Michea rifiuta
di annunciare falsamente una facile vittoria al sovrano, compiacendo le sue speran-
ze di sconfiggere il nemico. Di contro sceglie di restare fedele al suo ministero di
portavoce di Dio e rifiuta di celare la verita della disfatta imminente, in cui trovera
la morte lo stesso Acab. Per questo motivo il profeta & brutalmente aggredito da un
ministro del re di Israele in 1Rg. 22,24. Anche qui si ritrova la commistione di vio-
lenze e scherni descritta nel quadro del processo di Gesu. D’altronde la scena nel
Libro dei Re corrisponde piu esattamente alla descrizione di Polluce, perché tutto
si svolge tra due personaggi e il profeta deve indovinare con quale mano il suo av-
versario 1’abbia percosso.

In contesto semitico il gioco conosce, quindi, una lunga storia ben prima dell’e-
poca romana ed ¢ comprovato in Egitto dalle fonti iconografiche,** ma ¢ ugual-
mente diffuso nell’Europa medievale e moderna. Tra i paralleli ben attestati si se-
gnalano il gioco designato in francese come la «main chaude»; inglese «hot cock-
les». In eta moderna il rito ha molte varianti ed ¢ trasferito usualmente, ma non in
modo esclusivo in contesto amoroso con la partecipazione mista tra ragazzi e ra-
gazze. | paralleli ludici in Europa (Inghilterra, Francia, Fiandra e Finlandia) inda-
gati da Elsa Enijirvi-Haavio sono basilari per ulteriori ricerche su questo tema et-
nofolclorico, di cui si constata larga diffusione in Italia sotto il nome di schiaffo del
soldato (sicil. moffa 6 suddatu), che ne evidenzia il contesto militare di origine. Nel-
la discussione di Polluce de ludis € presentato come un passatempo ben noto, ma
non ¢ associato esplicitamente all’ambito militare. Dunque, se i ragazzi scelgono di
svolgere il collabismo, decidono piti 0 meno coscientemente di mettere in scena la
finzione dei soldati che attorniano un prigioniero, irridendolo e aggredendolo. In

492 Cfr. Endjarvi-Haavio 1933: 86-87; Lazos 2002: 310.
493 Cfr. Lazos 2002: 311,
494 Cfr. Endjarvi-Haavio 1933: 85.
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tale prospettiva, il rito del ceffone ¢ associabile ad altri giochi simbolici trasmessi
da Polluce, quale la basilinda, il gioco del re e del servo (9,110) per lo sforzo dell’i-
mitazione, mentre per la matrice militare lo si pud accostare al gioco dei bastoni, il
kyndalismos (9,120)

Il modulo del ragazzo con gli occhi bendati colpito da qualcuno, di cui deve in-
dovinare I'identita, & ancora praticato in Grecia, dove & chiamato con un’onomato-
pea biz (umif) o rziz (1€1¢).*” Difatti, qualcuno al centro del gruppo & schiaffeggia-
to da un compagno, mentre tutti gli altri gridano all’'unisono: «bizzz» per confon-
derlo e impedirgli di riconoscere chi I'abbia colpito. Percio, imitano il ronzio di
un’ape, donde il nome alternativo per questo gioco di uéicoo = «ape» (cfr. sicil.
apuni per il medesimo rito). Di seguito interrogano in coro il ragazzo che ¢ stato
schiaffeggiato, dicendogli: Mdvteye noidg oe yrimnoe (Indovina chi ti abbia colpi-
to.) Se il ragazzo indovina I'identita di chi I’ha colpito, questi prende il suo posto al
centro; altrimenti viene percosso ancora, fintantoché non riesca a riconoscere un
compagno. Anche oggi si tratta di un gioco brutale, talora di grande violenza, giac-
ché il colpo & inferto con la palma della mano aperta.**®

4 Vd. Koutsoklenis 1986: 30-31.
49 Cfr. Mellios 1985: 15, 83; Koutsoklenis 1986: 31; Darakis 1994: 22, 124-125; Lazaridis 2007:
49-50; Papazis 2011: 118; Vdokakis 2014: 44.



Appendici

I. Gioco ed eros: elementi di genere

Giochi solo per ragazzi

k6tTofoc (6,109, 9,94-95), Adtayeg (9,128), cottabo, gioco del simposio;

optuyokomia (9,102, 108-109), gioco della quaglia percossa;

£nioyvpog / €6ePixn (9,104, 107), gioco col pallone; darvivda (9,105), gioco della
finta con la palla; ovpavia (9,106), gioco della palla lanciata al cielo, coarpopo-
xia (9,107), gara con la palla;

Baciiivdo (9,110), «gioco del rex», gioco di ruolo;

dtedxvotivda (9,112) e okanépda (116), giochi di tiro con la corda;

xvtpivdo (9,113-114), «gioco del calderone», gioco di istruzione;

£0edpiopdg (9,119) e &v xotOAn / inndda / kupnoivda (9,122), giochi di montare a
cavalcioni;

Kuvdaioudg (9,120), gioco del bastone, gioco di addestramento;

dokmiaoudg (9,121), «gioco dello zoppo», salto su un solo piede;

KoALaBLopdg (9,129), «gioco del ceffonex.

Giochi solo per le ragazze

Kuvntivda (9,114-115), «gioco dei baci», gioco erotico;

xOoAKLIonoG (9,118): @ tpoém® udAiota g Todiag Vrepndechai doot PpovVNY Y
£10ipoy;

XeEAMYEADVN (9,125), «tarta-tartaruga», gioco d’istruzione: TopOEvaV £6Tiv 1) TOLOLE;

neVTaAL00 / teviéhBa / tevteldilewy (9,126): yuvalkdv 8¢ nailov 1 toidid;

yitto MoAddeg / yitto Porai / yitto Meliat, sfida di velocita delle giovinette.

Giochi tra innamorati

nAatoydviov (9,127): 10 8¢ mhotoydviov ol £pdvTeg 1j ol €pdoat Enatlov;
mAgoirov (9,127): «amore a distanza»;

kpivov (9,128): gioco del giglio;

onépuo uAov (9,128): gioco dei semi di mela.

Giochi senza elementi di distinzione tra i partecipanti

nAelotoPorivéa (7,206; 9,96, 117), mévie ypoppai (9,97), dwoypapuionds (9,99),
dotpdyarot (9,99-102), mAvbiov / moAg (9,98): giochi di dadi, pedine e aliossi;

duirro (9,102) e poma (9,103): «gioco della fossetta»;
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ootpakivdo (9,111-112): «gioco del coccio»;

uwuivda (9,113) e yorkh pvia (9,123), gioco della mosca cieca e della «mosca di
bronzo»;

dpuyivda (9,114-115), gioco della «fava abbrustolita»;

£oevtivéa e otpentivdo (9,117);

¢mootpoxionde (9,119): gioco del lancio di sassolini in mare;

oxowvodiAivdo (9,115): gioco della «corda nascostax»;

axwvnrivda (9,115), gara di immobilita;

anodidpackivda (9,117): gioco dello «schiavo fuggitivo»;

wovtelyuog (9,118): gioco della «cinta arrotolata;

gEey’ @ OIN e (9,123): «esci caro, Solex;

unAoAGvOn (9,124): gioco dello scarabeo;

patanvyilewy e oxavOapilewv (9,126): giochi farseschi.
Di questi ultimi la massima parte & rappresentata da giochi da tavolo oppure da
giochi per la prima infanzia, anteriormente alla separazione tra i sessi e la codifi-
cazione dei ruoli (vd. Appendice III); gli ultimi citati erano tipici di acrobati e
saltimbanchi, ma senza riferimenti di genere peculiari.

I1. Gioco e religione: déi, eroi, riti e feste

Ascoliasmo: associazione a Dioniso e pratica durante le Antesterie (Paus.Gr., o
161, Erbse p. 166 = Eust., 1769,45; Schol. Ar., PL. 1129 = Sud. € 1477= Harp.
Marc, 444 s.0. 'Ackdha ap. Keaney 1967, 210 n. 24), in onore di Dioniso
(Suid., a 4177; Verg., Georg. 2,380-384); risultato del taglio dell’'uomo primor-
diale ad opera di Zeus (PL., S7zp. 190c-d).

Astragali: attributo di una delle Cariti (Paus., 6,24,6-7); consacrati da Filocle a Her-
mes (Leon., AP 6,309); di Eros (Anacr., 398 PMG = 111 Gentili); gioco pratica-
to: — da Achille bambino (Philostr., Her. 45,2,1-2); — dai bambini negli Hermzeia
(Pl. Tht. 146a) e nel tempio di Artemide Kondyleatis (Plu., Mor. 839c); — dai bo-
vari davanti all’altare di Achille (Philostr., Her. 22,1); — da Eraclito nel santuario
di Artemide ad Efeso (D.L., 9,3 = A1 D.-K.); — da Eros bambino (AP 12,47); —
da Eros e Ganimede nel giardino di Zeus (A. R. 3,117-130, 154-155); — dagli
Erotes (AP 12,46); — da Europa nel tempio di Esculapio (Serv., ad Verg. Georg.
12); — nel tempio di Diana (Ov., Her. 21,124-125); — da Patroclo (Hom., I..
23,83-90); — dal re Rampsinito con Demetra (Hdt., 2,122,1-2); — da Zeus con
Ganimede (Luc., DDeor. 8,2); inventati dai Lidi (Hdt., 1,94,3-4); parodia con la
testa di Odisseo usata come bersaglio da Eurimaco (A., OctoAdyoy, fr. 179 R.);
strumenti divinatori: nei santuari (Schol. Vet. Pi., P. 4 Drachmann, cf. Nollé
2007); — nel tempio di Eracle a Bura in Acaia (Paus., 7,25,10); — nella fonte di
Abano per 'oracolo di Gerione consultato da Tiberio (Suet., Tzb. 14); tempio di
Artemide trasformato in una sala da gioco agli aliossi (Io. Malal., Chron.
13,38,75-81 Thurn 2000).
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Basilinda / ducatus et imperium ludere: gioco praticato a Roma in occasione dei Sa-
turnali (Tacit., Ann. 13,152).

Chelichelone, “tarta-tartaruga”: ragazza-tartaruga identificata con animale sacro ad
Afrodite ed evocazione di riti femminili prenuziali (Karanika 2012; Costanza
2017); tartaruga come giocattolo di Hermes bambino ([Hom.], H.Hernz. 4,32)
seduzione di Driope da parte di Apollo in guisa di tartaruga (Anton.Lib. Met.
32,1-2).

Chytrinda: evocazione di riti di accesso all’efebia (cf. Costanza 2017); identificazio-
ne del ragazzo-pentola con Mida (Poll. 9,113).

Collabismo: schiaffo al profeta (Michea in 1Rg. 22,24) e al Messia (NT, Lc. 22,64).

Cottabo: cottabi di Cipride (E., I[TAeto6nivng, fr. 631 K.); Eracle comico come gio-
catore (Pl. Com., Zevg xakxovuevog, fr. 46 K.-A.); Ganimede come arbitro
(Nonn., D. 33,75b-80); praticato nelle feste notturne (Call., fr. 631 Pf.).

Dadi: di Zeus (S., fr. 809 N.2 = 895 P.; Macar., 1,37 CPG 1I1,138); gioco praticato da
Achille (E., fr. 888 K. = Ar., Ra. 1400); inventati — dai Lidi (Hdt., 1,94,3-4); —
dal dio egizio Theuth (P, Phdr. 274c-d); — da Palamede (S., fr. 479 R.; Alcid.,
fr. 2,27 Avezzu; Polem. Perieg., fr. 32 Preller; Anth. Lat. 70 S.-B.; tbid. 193a R.)
e da lui consacrati nel tempio di Tyche a Nemea (Paus., 2,20,3); gioco praticato
con Eracle dal preposto del suo tempio all'interno del santuario (Plu., Aet.
Rom. et Gr. 35; Macrob., Sat. 1,10,12-13) e nel tempio di Atena Scirade ad Ate-
ne (Phot., 6 337, 341; Eust., Od. 1397,22-26, cf. Suet., Lud. 1,8-10 T); — da Pala-
mede, Aiace di Salamina e Tersite (Paus., 10,31,1); strumento divinatorio come
sortes (Plu., Ant. 33,2-3 Mor. 207b) e come oracolo erotico (Prop., 3,10,27-28);
tiro di Venere (Plaut. Aszzz. 904-906; Prop., 4,8,45-46; Suet., Aug. 71).

Enigmz. di Achille (Schol. Luc., Vit. Auct. 1,22); di Edipo (cf. Epich., Z¢iyé, fr. 147
K.-A.; Anaxil., Neorrig, fr. 22,22-28 K.-A.) durante la festa delle Adonie (Diph.,
Onoetg, fr. 49 K.-A.).

Esci fuori, caro Sole (£’ @ 61X’ \e): invocazione a Helios.

Kynetinda, gioco dei baci: gara di baci nella festa dei dieci giorni del nuovo nato
(Eub., Aykviiwv, fr. 2 K.-A. = 3 Hunter); nelle veglie notturne (Call., ITavvu-
xic, fr. 227,5-7 Pf.).

Kyndalismos: cf. caduceo, verga di Hermes, bastone di Tiresia e indovini.

Latax: di Afrodite (S., fr. 277 R.).

Omilla, gioco della fossetta: evocato da Dioniso, personaggio comico (Eup., Ta-
Elapyot, fr. 269 K.-A.).

Ortygokopia, gara con le quaglie: strumento oracolare (Plu., Ant. 33,2-3 Mor. 207b).

Palla: palla confezionata da Adrastea per Zeus nella caverna dell’lda e promessa da
Afrodite ad Eros in cambio della sua opera di seduzione (A. R., 3,131-144);
consacrata da Filocle a Hermes (Leon., AP 6,309); come giocattolo di Dioniso
(Clem. AL, Protr. 2,17 2-18,1; cf. Tortorelli Ghidini 2000); invenzione dei Lidi
(Hdt., 1,94,3-4); lanciata in alto — da Nausicaa (Hom., Od. 6,110-116; Ath.,
Epit. 1,14e); — dai campioni dei Feaci Alio e Laodamante e per loro costruita da
Polibo (Hom., Od. 8,370-381).

Pedine (pessoi, petteia): inventate — dal dio egizio Theuth (Pl., Phdr. 274c-d); — da
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Palamede (S., fr. 479 R.; Alcid., fr. 2,27 Avezzu; Gorg., 82B,11a 30 D.-K;
Euphor., fr. 61 P.; Polem. Perieg., fr. 32 Preller; Eust. I/. 1397,7); — non dai Lidi
(Hdt., 1,94,3-4); gioco praticato dai Proci di Itaca (Hom., Od. 1,106-108; Ath.,
1,16-17) e in particolare da Eurimaco e con una pedina chiamata «penelope»
(Ath., 1,16-17).

Pénte grammai, «cinque linee»: gioco praticato da Achille e Aiace in una serie della
pittura vascolare attica di Exekias, 530 a.C. ca. (cf. Dasen 2015b); linea centrale
¢ detta hzerd, sacra, o «degli déi» (Schol. P, Lg. 7,453 B.: t@v Oe®v).

Platagonion, teléphilon: capsula di papavero sacro a Ecate-Selene, Hypnos.

Psitta Maliades: ninfe Maliadi, hieros dromos:; oribasia, corsa come momento culmi-
nante delle saghe dionisiache.

Skapérda, tiro alla fune: praticata durante la festa delle Dionisie (Hsch., o 854 H.).

Tropa, gioco della fossetta: ghiande di Dioniso (Cratin., fr. 180 K.-A.).

IT1. Gioco e classi di eta
Prima infanzia (0-3 anni): —

Seconda infanzia (3-7 anni):
— giochi di lancio: omzilla, tropa, phryginda, ephetinda, streptinda, epostrakismos;
—nascondino: muynda, apodidraskinda, chalke muia;
— invocazione infantile al Sole: «esci fuori, caro Sole»;
— gioco con lo scarabeo: mzelolanthe;
— gioco di immobilita: akynetinda.

Terza infanzia e preadolescenza (7-12 anni):

— astragali: Patroclo ¢ un fanciullo (I/. 23,84: Tut00v €6vt0o); Liside & eromenos
di Ippotale, dunque dodicenne circa (Pl., Ly. 206e), Alcibiade & un fanciullo
(Plu., Alc. 2,2-3: é11 8¢ wikpOg Bv);

— basilinda (Ciro e i suoi coetanei hanno 10 anni in Hdt. 1,112-114; come anche
Rufrio Crispino in Suet., Nero 35);

— gioco di inseguimento in due squadre: ostrakinda;

— gioco della monetina: chalkismos;

— gioco dello zoppo: ascoliasmo.

Adolescenza ed efebia (12-20 anni):

a) per i maschi:
— esercizi troppo impegnativi per fanciulli pit piccoli e funzionali al loro adde-
stramento ginnico, quali:
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— giochi di pallone: episkyros (giocatore di circa 17 anni: Damox., fr. 3,1-2
K.-A.: x - veaviag 11 €odaipilev €ig/ £1dv lowg X — - Entokaidexo), phai-
ninda, ourania, sphairomachza;

— tiro alla fune: dzelkystinda, schoinophilinda, skaperda;

— gioco della cintura: himanteligmos;

— gioco dei bastoni: kyndalismos;

— gioco di montare a cavalcioni dei perdenti: ephedrismds, en kotyle,

— gioco di ruolo: basilinda (Britannico & appena quattordicenne, Nerone di-
ciottenne in Tac., Ann. 13,15,1-2.);

— gioco di istruzione del «calderone» (chytrinda);

b) per le ragazze:
— gioco delle «cinque pietre» (pentélitha);
— corsa: psitta Maliddes;
— gioco di istruzione della «tartaruga» (chelichelone).

Giovinezza ed eta adulta (oltre i 20 anni):
— giochi degli adulti nel simposio: enigmi, prestigiatori, cottabo, trygodiphests;
— giochi marcatamente erotici come la &ynetinda e i moti farseschi e osceni:
skintharizein, rhathapygizein,
— di azzardo: dadi, pleistobolinda, «cinque linee», polis, diagrammismo;
— pratica di percuotere la quaglia (ortygokopia);
— giochi sentimentali degli innamorati: telephilon, krinon, sperma melon;
— pratica vessatoria di ambiente militare: collabismo.

IV. Gioco ed animali

Constatato il ruolo non preponderante degli animali nei giochi descritti da Polluce,
si evidenziano di seguito alcuni elementi di riflessione.

a) Animali reali come oggetti ludici:
— quaglia (értyx): addestrata, percossa e utilizzata in gare di resistenza nella orty-
gokopia,
— scarabeo (zeloldnthe): legato ad un filo dai bambini e fatto volare.

b) Identificazione del protagonista con un animale dalle forti connotazioni sim-

boliche:

— mosca, animale da molti occhi ed enormi in giochi di nascondino: rzuya,
chalké muia («mosca di bronzo», rinvio propriamente al tafano o mosca cavalli-
na);
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— tartaruga per la ragazza protagonista della chelichelone;
— asino per il ragazzo protagonista della chytrinda.

c) Identificazione del perdente con un asino con degradazione simbolica e pu-
nitiva:
— gioco di pallone: ourania (9,106);
— gioco di lancio: ostrakinda (9,111);
— gioco di portare sulle spalle il vincitore (ephedrismis).

d) Strumenti ludici di origine animale:

— astragali, aliossi di animali: ovini, caprini, etc. per astragalismo, pentélitha,
etc.;

— ascoliasmo: sacco ricavato dalla pelle del capro offerto a Dioniso;

— sfere impiegate nei diversi giochi di pallone;

— cintura per il gioco dello himanteligmos.
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Libro I

30 Per concederti un poco di riposo, perché il metodo d’inseghamento ¢ arido e causa
la sazieta, nulla puod impedire di aggiungere anche la dolcezza del mito al fine di sedur-
re lo spirito riguardo al fatto che le persone sacrificano mele a Eracle nella Beozia —
non intendo qui i buoi con una dizione poetica, ma i frutti degli alberi — per la ragione
seguente. Una festa del dio era stabilita ed era venuto il momento di sacrificare, la vitti-
ma era dunque un ariete. E coloro i quali erano incaricati erano in ritardo involontaria-
mente, perché era impossibile attraversare il fiume Asopo, la cui corrente era troppo
forte. 31 Tuttavia, i bambini intorno al santuario compirono il rito della cerimonia at-
traverso un gioco: presero una bella mela, sotto a questo frutto collocarono quattro
scorze e ne aggiunsero due al di sopra, queste erano le corna e secondo i poeti dissero
che offrivano il sacrificio della mela come se si trattasse di un bue. Si dice che Eracle si
sia rallegrato del sacrificio e fino al tempo presente questo resta il rito della cerimonia;
presso i Beoti Eracle & chiamato il Pomone (Mélon) e riceve quest’appellativo dalla mo-
dalita del sacrificio.

Libro VI

107 Tra i riti del simposio si enumerano invero I’enigma e I'indovinello. Il primo ha un
carattere ludico, mentre 'indovinello anche serio; chi 'aveva risolto aveva un servizio
di piatti di carne come segno d’onore, mentre chi non era capace doveva bere fino al-
'ultima goccia un bicchiere d’acqua salata. Il grifo prende nome dalle reti da pesca. Le
domande erano dette «grandi vasi da bere» (kyliketa). 108 1l sofista Teodetto era repu-
tato in merito a questi enigmi perché aveva una memoria molto buona e li chiamava:
problemi concernenti la memoria (7némania). [...]

109 Dal momento che il gioco del cottabo ¢ anche una parte dei riti del simposo, biso-
gna dire £dttaboi, il vaso del cottabo (kottabeion), 'atto di gettare qualcosa dal fondo
d’una coppa (apokottabizein). Un primo vaso per giocare al cottabo era appeso al tetto
ed era liscio, era di bronzo come il coperchio di una piccola lampada, usato come so-
stegno della stessa. 110 Aveva una bacchetta lunga detta la bacchetta del cottabo. E an-
cora un secondo vaso per il cottabo era un piccolo vaso cavo e arrotondato che era det-
to chalkion o skdphe ed era simile al quadrante solare che mostra le ore.

Chi giocava al cottabo con un vaso sospeso al tetto doveva produrre un rumore sonoro
detto litax. Questo gioco del cottabo ¢ denominato il cottabo kataktds («regolabile»)
da Aristofane (Pax 1244), che fa un confronto tra questo rumore e il suono di una
tromba. Questo vaso di bronzo era riempito d’acqua e al di sopra galleggiavano una
palla, un vaso, una statuetta (7zdnes), tre rami di mirto, tre coppette. [...]
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Libro VII

200 Se si considera I'orazione di Lisia Contro Autocle (fr. 26 Carey), nella quale si trova
scritto: «fanno giochi di prestigio con la giustizia», il prestidigitatore, un giocatore con
le pedine (psephopaiktes) sarebbe anche un professionista della sua arte. Uno degli au-
tori della Commedia Nuova, Eudosso, nel suo dramma L’armatore di una nave (fr. 1
K.-A.) ha pure impiegato questo termine.
203 Giochi di dadi, case di giochi da tavolo, giocatori coi dadi, giochi di pedine (petteia
o pesseia), come dice Sofocle: skirdphia (case di gioco). E Anfi ha chiamato il giocatore
skirapheutés, cioé quello abituato agli skirdphia nella sua commedia I giocatori coi dadi
(fr. 25 K.-A.).
Tavolo per giocare ai dadi (¢e/7a), coperchio per deporre i dadi (kenz07), bussolotti per i
dadi (phimoi, Aeschn. 9, 9), sacco in cui si agitano i dadi (kethis e kethidion), crivello,
abaco per i conti, dadi, dadi agitati in ogni senso, pedine (pesso?), percio si dice pet-
tetiein e petteutés in Platone (Rp. 292c¢).
204 Cratete ha usato pessonomein nei Vicini (fr. 9 K.-A.) per indicare il gioco ai dadi.
Sassolini per giocare, linee per marcare le tappe delle pedine, colpi. I nomi dei colpi, di
quelli che sono cattivi e mal riusciti, donde viene la parola per «perdere al gioco dei da-
di» (dyskybein) sono i seguenti: Mida, Manes, pdtrilos, pdtaina, colpo della sfortuna,
colpo perduto, che cade a rovescio, colpo nascosto, scoppio di riso, capellone, che si
spoglia, di Chio, che ¢ detto correntemente anche il «colpo vuoto» (keznds) e oine, il
che & I'unita per gli Toni.
I migliori colpi, donde viene la parola per «vincere ai dadi» (eukybein) sono i seguenti:
colpo che cade indietro (pranés), lanciatore di giavellotti, bel colpo, panciuto, limiti,
cocchio, colpo di Ceo (Keios) o di Coo (Kézos).
205 Mida era ancora il nome d’uno dei colpi intermedi. E vi erano anche molti altri no-
mi, che Eubulo menziona nei suoi Giocator: ai dadi (fr. 57 K.-A.):

«Colpo del pungiglione, colpo sacro, carro che avanza i piedi,

kérynnos, felice, orecchie di cane, numeri pari,

Laconi, colpo contro un avversario, Argivo, mordace,

Timocrito, colpo che fa difetto, colpo concavo, numero aggiunto,

scivoloso, mendicante, colpo ricurvo, colpo di lancia,

eclatante, Ciclopi, colpo in aggiunta, Solone, Simone».
206 Tra i giochi di tavolo bisogna menzionare anche il gioco d’ottenere il pit grande
numero di punti (pleistobolinda), il gioco a pari o dispari (artidzein), il gioco con le pe-
dine e delle linee tracciate su un tavolo (diagrammizein e diagrammismds), il gioco di
far roteare una moneta sulla punta delle dita senza lasciarla cadere (chalkizein e chalki-
sm0s), il gioco della cintura arrotolata (himantelignés) e la battaglia navale, se si traccia
una linea sacra, donde il proverbio: «spostero la pedina fuori dalla linea sacra».

Libro IX

94 Siccome abbiamo gia parlato dei giochi del banchetto quali il cottabo (VI 110) e gli
enigmi (VI 107-108) e anche dei dadi in un altro passaggio, non sarebbe inutile parlare
rapidamente delle parole dei nomi dei giochi ed interpretare 'oscurita di questo sog-
getto. Quanto ai dadi si dice dyskybein ed eukybein il colpo cattivo e quello buono.

95 Bisogna sapere che si dice dado anche per I'oggetto lanciato, per la sua concavita, il
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segno, il tipo, la linea, cid che indica la cifra dei dadi lanciati. Ancora I’'unita ha ricevu-
to il nome di dado, come lo mostra I’espressione proverbiale: «o tre sei o tre dadi». Si
perfora un dado, come abbiamo detto, si applica sempre il nome di dado, si attribuisce
la somma di denaro da pagare per ogni unita ottenuta sotto la protezione della divinita:
una dramma, uno statere, una mina o qualsiasi somma convenuta e si pratica il gioco
denominato la pleistobolinda («gioco del colpo pit forte») in questo modo.
96 Chi realizzava il punteggio piu elevato con la somma delle unita otteneva la somma
di denaro disposta sul tavolo. Nella sua commedia la Fionda Amipsia (fr. 2 K.-A.) ha
spiegato la modalita di questo gioco di dadi che chiama il pozzo delle mine, perché si
pagava una mina per ogni colpo di un punto. Presso i Dori coloro i quali s'impegnava-
no in questo gioco ricevevano il soprannome di trématiktai e tale pratica era detta tre-
matizein. Le case da gioco di tavolo sono dette, pertanto, skirapheia, dal momento che
ad Atene si giocava a dadi soprattutto nel tempio di Atena Scirade e nel quartiere at-
torno a questo tempio.!
97 Si & gia discusso degli strumenti di lavoro a proposito dei giochi con le pedine nella
sezione sulle arti e mestieri (VII). Il gioco alle pedine ¢ anche detto petteia e pessono-
mein e il giocatore petteutés. E abbiamo discusso di tutto cid pitt avanti in un’altra se-
zione (VII 204). Poiché i sassolini sono anche pedine, ciascun giocatore aveva cinque
pedine su cinque linee in modo simile a quanto ci dice Sofocle (431 R.):

«pedine, tavolo con cinque linee e colpi di dadi».
98 Fra le cinque linee da ciascun lato ve n’¢ una tracciata al centro che & detta la linea
sacra. E vi & questo proverbio detto per quello che vi colloca la pedina:

«Spingilo fuori della linea sacra».
1l plinthion & il gioco praticato con molti dadi, che ha superfici tracciate da linee e il
plinthion & anche detto polis (cittd) e ogni dado £yon (cane). I ciottoli erano ripartiti in
due gruppi a seconda del colore, I'arte del gioco ¢ di prendere il ciottolo di colore dif-
ferente, accerchiandolo con due ciottoli del medesimo colore.
99 Percio, Cratino (fr. 61 K.-A.) ha anche fatto questo gioco di parole:

«Discendente di Pandione, re della citta

dal suolo ferace, di cui sai che parliamo

e il cane e la citta, alla quale giocano».
1l gioco del diagramma o «linee intrecciate» (diagrammismés o diagrammizein) & molto
simile a questo gioco ed ¢ anche detto le linee (gramzmai).
Alcuni poeti hanno anche chiamato astrizein il gioco agli astragali, perché chiamano gli
astragali dstragaloi e astriai, Antifane dice anche astrichoz. 100 Ogni faccia ha un valore
numerico secondo la maniera di cadere dell’astragalo. Il lato dell’unita ¢ detto il cane
(kyon), quello opposto chias e questo colpo Chio. Non ci sono valori di due o cinque
negli astragali, come si riscontra, invece, nei dadi. I piti dicono che si da alla faccia che
vale sei il nome di Coo e al cane quello di Chio. Un punteggio era anche detto Stesico-
ro dai giocatori agli astragali, era I'otto. Di fatto si racconta che la tomba del poeta a
Catania era costituita da otto parti, donde il proverbio: «tutto fa otto».

'Vd. e.g. Paus. 1,1,4; 1,36,4.
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101 Se il colpo di astragali dava la somma di 40, si chiamava questo numero Euripide
in rifererimento a colui che ha diretto i Quaranta, i quali governarono ad Atene dopo i
Trenta.
Secondo Platone (Ly. 206e) i bambini giocavano a pari e dispari nel vestiario dei bagni
con gli astragali che estraevano dai bussolotti. Giocare a pari e dispari — gli astragali so-
no allora celati nelle mani — ¢ una sorta di divinazione coi numeri pari e dispari. Lo
stesso si poteva fare con fave, noci, mandorle o monete, se si fa affidamento ad Aristo-
fane, il quale dice nel Pluto (817):

«e noi schiavi giochiamo a pari e dispari con gli stateri».
102 Se si traccia un cerchio a terra e si lancia un astragalo con abilita per farlo cadere
nel cerchio, questo gioco & chiamato é#zzlla. Tuttavia non ignoro che quando si traccia
un cerchio, in seguito vi si pone una quaglia, uno colpisce la quaglia col dito, 'altro la
libera ai colpi e la sospinge fuori dal cerchio. Il proprietario di questa quaglia ¢ allora il
perdente. Eupoli dice dunque di Formione nei Tasszarchi (fr. 269 K.-A.):

«Orbene, traccerai un cerchio per mangiare la dentro?».
103 L’altro gli replica:

« E che cos’¢? Facciamo un gran pranzo?

O battiamo la pasta come una quaglia?».
1l gioco detto tropa si fa perlopiu con astragali lanciati nello sforzo di raggiungere una
piccola fossa scavata in modo tale da poter contenere tutti gli astragali gettati all’inter-
no. Quelli che lanciano si servono di solito di ghiande e castagne invece che di astraga-
li.
I nomi dei giochi di pallone erano episkyros, phaininda, apérraxis, ourania.
104 L’episkyros & anche designato col nome di ephébiké («pallone degli efebi») ed
epikoinos («pallone comune»). Si gioca con molti giocatori ripartiti in due squadre di
numero uguale, di seguito si traccia una linea alla meta del campo con una pietra a cal-
ce detta skjros. Si tracciano altre due linee dietro alle due meta del campo. Coloro i
quali tengono la palla, la lanciano al di sopra degli avversari che devono colpire il pallo-
ne e rinviarlo fino a quando gli uni non abbiano sospinto gli altri aldila della linea re-
trostante.
105 La phaininda («gioco della finta») & cosi denominata sia in ragione di Phainindos
che I’ha inventata per primo sia per il fatto di fare una finta (phenakizein), perché i gio-
catori lanciano la palla a uno, facendo finta di lanciarla ad un altro in modo da ingan-
nare colui che pensava di riceverla.
Si potrebbe citare a confronto il gioco con un pallone piccolo che prende nome dal
verbo harpdzein (strappare). Qualcuno potrebbe citare cosi il gioco del pallone morbi-
do.
L’apérraxis («gioco di strappare la palla»): i giocatori lanciano a terra il pallone con no-
tevole sforzo, ne seguono i rimbalzi con la mano e ancora con altre percussioni e conta-
no in seguito il numero dei rimbalzi del pallone.
106 L’ourania («gioco del pallone al cielo»): chi tira il pallone lo lancia fino al cielo; tra
coloro i quali saltavano in alto vi era 'ambizione d’impadronirsi della palla prima che
cadesse al suolo, come ha mostrato Omero nell’episodio dei Feaci (Od. 8,373). Quan-
do i giocatori rinviavano la palla contro il muro, contavano il numero dei rimbalzi. E il
perdente era chiamato asino e faceva tutto cio che gli veniva ordinato di fare, il vincito-
re era il re e dava gli ordini.
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107 Potremmo anche dire che il palleggiatore gioca con la palla, la lancia, la rinvia, la
passa ad un altro, la manda fuori dal campo o al posto d’un altro, la fa cadere o la rin-
via.

E per qualcuno che ¢ un abile giocatore di pallone si puo dire che ha un buon ritmo, &
di bell’aspetto, raggiunge il suo scopo, riporta la vittoria ed ¢ vigoroso. E consentito di-
re sphairomachia («battaglia con la palla») per il gioco con il pallone sulla marca (epi-
skyros).

Ed ancora I'atto di battere le quaglie (ortygokopein) & un gioco e 'azione del gioco &
detta ortygokopia e i giocatori sono chiamati ortygokdpor e styphokdpoi.

108 E tutte queste espressioni di battere le quaglie, eccitarle, risvegliarle, metterle in
collera vengono dai diversi nomi del gioco di battere le quaglie. Si traccia un cerchio su
un tavolo rialzato simile a quello dei fornai e vi si posa all’interno le quaglie per il com-
battimento delle une contro le altre. La quaglia che cade alla rovescia ed & cacciata fuo-
ri dal cerchio ha perduto la gara e il suo padrone ¢ il perdente. Talora si distribuivano
le stesse quaglie come premio, altre volte anche una somma di denaro.

109 Quando I'uno posa la quaglia, I'altro la percuote con I'indice o le strappa le piume
del capo. Se la quaglia sopporta tutto cid con fermezza, ottiene la vittoria e anche il suo
allevatore, se invece la quaglia abbandona la sua posizione e prende la fuga, allora la
vittoria appartiene a colui che la batte o le strappa le piume. Si emettevano grida sono-
re all’orecchio delle quaglie che avevano perduto, spingendole cosi a dimenticare la vo-
ce della quaglia che aveva vinto. E il gridare alla quaglia ¢ detto anche entrylizein
(«mormorare all’orecchio»).

110 Diro i nomi di altri giochi che hanno il medesimo schema di terminazione: baszlin-
da, ostrakinda, dielkystinda, myinda, chytrinda, phryginda, kynetinda, akinétinda, schoi-
nophilinda, skapérda, ephentinda, streptinda, pleistobolinda, apodidraskinda.

La basilinda («gioco del re») si svolge cosi: quando si tira a sorte, chi & selezionato co-
me re ordina cid che gli altri devono fare, colui al quale la sorte ha riservato il ruolo di
servo esegue tutto cio che il re gli ordina.

111 L’ostrakinda («gioco del coccio») & quando i bambini tracciano una linea al centro
del campo e formano due squadre, una delle due parti del campo ¢ immaginata come il
lato esterno del coccio, 'altra quello interno. Un giocatore si posiziona al centro sulla
linea e lancia in aria il coccio; a seconda della parte del campo in cui cadra questo coc-
cio, gli uni vanno in tale direzione e inseguono i rivali, gli altri fanno un voltafaccia e
prendono la fuga. 112 Anche Platone cita questo tipo di gioco nel Fedro (241b). Appe-
na uno dei fuggiaschi & catturato, deve restare seduto e fa I’asino. Colui che lancia in
aria il coccio grida: «notte o giorno». Il lato all’interno del coccio ¢ annerito con la pe-
ce e gli si attribuisce il valore della notte. Si chiama questo tipo di gioco anche la rota-
zione del coccio.

La dielkystinda («gioco del tiro») & praticata soprattutto nelle palestre, ma anche altro-
ve, vi sono due gruppi di bambini che si tirano a vicenda, fintantoché i vincitori non
riescano a spingere gli avversari dalla loro parte.

113 La myinda («gioco del cieco») ¢ quando qualcuno chiudendo gli occhi grida: «Fa
attenzione!» e quando acciuffa uno dei compagni datosi alla fuga, 'obbliga a chiudere
gli occhi a sua volta. O ancora colui che ha chiuso gli occhi, sia che agguanti uno dei
suoi compagni, sia che lo designi col dito, deve indovinare di chi si tratti.

La chytrinda («gioco del calderone»): un giocatore si siede al centro dei compagni ed &
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chiamato il calderone. Gli altri giocatori gli girano intorno, gli strappano i cappelli, lo
punzecchiano, lo percuotono. Il giocatore seduto si gira e tenta d’acciuffare colui che
I’ha toccato, se quest’ultimo & catturato, si siede a sua volta.
Questo gioco si svolge quando un giocatore pone sul capo la pentola con la mano sini-
stra, mentre corre in cerchio, gli altri gli domandano: «Che fa la pentola?» E quegli ri-
sponde: «Bolle!» O diversamente: «Chi tiene la pentola?» E quegli replica: «lo, Mi-
da!». E se riesce a scalciare uno dei compagni, quest’ultimo prende il suo posto e in-
dossa il calderone.
La phryginda («gioco della fava abbrustolita») consiste a tenere cocci nelle dita serrate
della mano sinistra, mentre bisogna colpirle con la destra fino a quando non produca-
No un rumore sONOro.
La kynetinda («gioco dei baci») & cosi designata dal verbo £ynefn, cioé baciare, ne par-
la Cratete nei Giochi (fr. 27 K.-A.).
115 Questo poeta ha detto dunque in generale in questa commedia:

«ella gioca alla &ynetinda nei cori dei ragazzi,

com’¢ naturale, indirizzandosi a quelli belli».
L’akynetinda («gioco dell’'immobilita») prevede la gara a restare immobili durante un
certo lasso di tempo.
La schoinophilinda («gioco della corda celata»): si forma un cerchio, uno dei giocatori
tiene una corda di nascosto e tenta di porla attorno ad un compagno a sua insaputa, se
quest’ultimo non se ne avvede, deve fare il giro del cerchio di corsa ed & frustato. Se in-
vece se ne rende conto, ¢ lui a inseguire e percuotere il suo compagno, che fugge di cor-
sa.
116 La skapérda («gioco del palo»): si fora un palo al centro e lo si fissa con un pertu-
gio al di sotto. Attraverso questo foro si fa passare una corda. A ciascun lato della cor-
da ¢ legato un giocatore, che non vede il palo, ma gli da le spalle. Uno tira I’altro con
sforzo al fine di condurlo con il dorso al palo e riportare la vittoria. E si da cosi il nome
di tirare la skapérda a questo gioco. Secondo una variante i giocatori legati ad una cor-
reggia si danno le spalle e si tirano in senso contrario.
L’ephentinda («gioco degli oggetti lanciati»), a quanto pare, ¢ quando si lancia un coc-
cio in un cerchio per verificare in seguito la distanza dal centro di questo cerchio.
La streptinda («gioco degli oggetti lanciati») consiste a lanciare un coccio su un altro
coccio o una moneta su un’altra moneta al fine di farli roteare.
La pleistobolinda («gioco del punto pil alto») non & praticata soltanto con i dadi, ma
anche con gli astragali al fine di raggiungere il punteggio pit alto.
117 L’apodidraskinda («gioco del fuggiasco») ¢ quando uno dei giocatori & seduto al
centro del gruppo e ha gli occhi chiusi a meno che qualcuno non glieli abbia tenuti ser-
rati, gli altri prendono la fuga; quando si rialza per intraprendere la ricerca dei suoi
compagni di gioco, questi sono tenuti ad arrivare sul posto prima di lui.
118 Ed ancora vi sono altri giochi che sono molto simili alla forma del lemma corri-
spondente: chalkismos, himanteligmos, ephedrismos, epostrakismos, askoliasmos.
1l chalkismos («gioco della moneta») consiste a far roteare pill volte una moneta sul di-
to ritmicamente. Raccontano che 'etera Frine si dilettasse moltissimo con questo tipo di
gioco.
Lo himanteligmés («gioco della cinta arrotolata»): si ha una corda a doppia piega arro-
tolata in due parti, all'imitazione d’un labirinto. Quindi, qualcuno pone un chiodo in
questa corda piegata e se il nodo non si districa, chi I’ha piantato ¢ il perdente.
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119 L’ephedrismos («gioco a cavalcioni») ¢ quando i giocatori rizzano una pietra da lon-
tano e la colpiscono con sassolini o palle, colui che non rovescia giti questa pietra reca
sul dorso il compagno che ’ha rovesciata; quest’ultimo gli copre gli occhi con le mani fi-
no a che non raggiunga senza deviazioni questa pietra che ¢ denominata il limite.
L’epostrakismos («gioco della conchiglia») ¢ quando si conta il numero dei rimbalzi
compiuti da una conchiglia gettata in mare prima che affondi nell’acqua.
120 11 kyndalismos («gioco del bastone») & un gioco con bastoni, difatti si dice &kyndala
per pdttaloi (bastoni). L’azione del gioco non & solo di fissar solidamente al suolo un ba-
stone, ma anche di colpire e far cadere questo bastone piantato a terra, colpendone la
sommita con un altro bastone, donde il proverbio «ad un bastone, un altro bastone». I
poeti di lingua dorica hanno anche chiamato &yndalopaiktés colui che pratica questo
gioco.
121 L’askoliasmds («gioco del salto su un solo piede/ gioco dello zoppo»): bisogna te-
nersi e saltare su un solo piede, cid che ¢ detto askolidzein. Si faceva una gara alla di-
stanza, uno dei giocatori inseguiva gli altri che si davano alla fuga, correndo in entram-
be le direzioni, fintantoché I'inseguitore non riusciva ad agguantare col piede uno dei
fuggiaschi. Secondo una variante tutti i giocatori saltavano e contavano i loro sobbalzi,
coloro che ne facevano il numero pitt grande erano i vincitori. Si diceva anche askolid-
zein il fatto di saltare su un otre vuoto e gonfio d’aria, unto di grasso al fine di fare sci-
volare i ragazzi a causa del grasso.
122 Vi sono altri giochi, en kotjle, chalké muia, éxech’é phil'élie, trygodiphésis, me-
lolanthe, chelichelone, skantharizein, rhathapygizein, pentdlitha, psitta Maliddes, psitta
Rboiai, psitta Meliai, platagonion, téléphilon, krina, spérma mélon, litages, kollabizein.
1l gioco en kotylé («nella cavita»): uno ha le mani giunte dietro le spalle, I'altro si mette
a ginocchio e tenta di toccare con le mani gli occhi dell’altro, il quale lo porta in alto.
Gli altri nomi per questo gioco sono hippds («cavalla») e kybésinda.
123 La mosca di bronzo (chalké myia) & quando si coprono gli occhi di un bambino
con una benda e questi si gira e grida: «caccio la mosca di bronzo!», mentre gli altri gli
rispondono: «la cacci, ma non la prenderai!» E lo percuotono con cordicelle di papiro
fintantoché non agguanti uno di loro.
1l gioco dell’ «esci fuori, caro Sole!» (éxech’ 6 phil’ hélie) & il grido delle esclamazioni
dei bambini, allorché una nuvola corre verso il sole. Gridano in tal modo, come dice
Strattide nelle Fenicze:

«e il Sole va obbedire ai bambini,

quando dicono: «esci, Sole!».
124 La trygodipheésis («ricerca nella feccia») € un gioco inventato a fini di burla. Qual-
cuno deve immergere il viso in un vaso di vino, tenere le mani girate dietro la schiena e
prendere del vino in bocca.
La melolinthé («gioco dello scarabeo») & un piccolo insetto volante denominato anche
mélolonthé e si pone sui meli in fioritura o gia fioriti. Bisogna trattenere quest’insetto
con un filo di lino e, quindi, farlo volare con le sue ali, come pare confermare Aristofa-
ne (Nu. 763):
125 « come uno scarabeo trattenuto per la zampa ad un filo».
La chelicheloné («tarta-tartaruga») & un gioco di ragazze che assomiglia in qualche mo-
do al «calderone». Una giocatrice & seduta ed ¢ chiamata la tartaruga; le altre corrono
attorno a lei, chiedendole:
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«-Tarta-tartaruga, che fai nel mezzo?»

Ella risponde:

«-Filo la lana di Mileto».

Le altre le gridano di nuovo:

«Tuo figlio & morto facendo che cosa?»

Ella replica loro:

«Dalle cavalle bianche in mare ¢ balzato git».

126 11 gioco dello skantharizein si esplica nel toccarsi il naso col dito medio posto sotto
il pollice; il rhatapygizein & un gioco consistente nel toccarsi il gluteo col piede sinistro.
Per il gioco dei pentilitha («cinque pietre») si gettano cinque ciottoli, dadi o astragali
in modo di lanciarli in alto e bisogna riprenderli sul dorso della mano. Se tutte le pietre
non sono restate sul dorso della mano, il giocatore deve riprendere gli astragali caduti a
terra con le dita. Il verbo pentelithizein si trova negli Dei di Ermippo (fr. 34 K.-A.). Si
legge il sostantivo pentélitha in Aristofane nelle Lemznie (fr. 383 K.-A.): «Elle giocavano
agli astragali con dei coccix..

127 E un gioco praticato specialmente dalle donne, un gioco di ragazze allo stesso mo-
do di psitta Maliddes, psitta Rhoiai, psitta Meliai e consiste in una gara di velocita tra
fanciulle che corrono e sono eccitate nella corsa.

1l platagonion («raganella») & praticato da quelli che sono innamorati, maschi e femmi-
ne, si chiama cosi la raganella e il sonaglio, con il quale le nutrici addormentano e cal-
mano i bambini quando hanno della pena a farli addormentare. Ma gli innamorati cre-
dono anche che se stendono i petali del zeléphilon («amore a distanza») sulle dita pit
lunghe della mano sinistra disposte ad anello e le colpiscono con la cavita dell’altra ma-
no e il petalo spezzato in basso produce uno schiocco molto sonoro, allora i loro inna-
morati si ricordano di loro.

128 E piegano anche il giglio (krinon), lasciando un vuoto al centro per far passare 1’a-
ria, poi spezzano il giglio sulla loro fronte e traggono presagi sull’avvenire dal rumore
cosi prodotto.

Lo spérma mélon («semino di mele») & il gioco praticato col pollice e I'indice della ma-
no destra congiunte, facendo saltare e scivolare dei semini di mela; se saltavano in alto,
era un presagio di buon auspicio secondo 'uso dei bambini, come succede nel rumore
delle fecce del vino (/dtages) prodotto dai giocatori del cottabo con cio che resta del vi-
no che hanno bevuto.

129 Si pratica il kollabizein, quando un giocatore si copre gli occhi con le mani e un al-
tro gli chiede con quale mano I'abbia colpito. Con questo si & detto abbastanza riguar-
do ai giochi.
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1. Achille e Aiace. Anfora attica, ca. 530 a.C. Napoli, Museo Archeologico Nazio-
nale 81305. Scena di gioco delle cinque linee. Foto Véronique Dasen.



1b. Achille e Aiace. Anfora attica, ca. 530 a.C. Napoli, Museo Archeologico Nazio-
nale 81305. Scena di gioco delle cinque linee: particolare Foto Véronique Dasen.



2. Cratere attico a campana, ca. 420 a.C. Scena di banchetto con gioco del cottabo.
Madrid, Museo Arqueoldgico Nacional, Madrid, inv. 11020. Foto Marie-Lan
Nguyen. Wikimedia Commons CC BY 2.5.



3a. Pittura su marmo, da Ercolano, firmata Alexandros Athenaios, I sec. d.C. Na-
poli, Museo Archeologico Nazionale 9562. Febe tenta di pacificare Latona e Niobe.

Due fanciulle giocano agli astragali. Photo Olivierw. Wikimedia Commons CC BY
25.




3b. Pittura su marmo, da Ercolano, firmata Alexandros Athenaios, I sec. d.C. Na-
poli, Museo Archeologico Nazionale 9562. Particolare. Photo Olivierw. Wikimedia
Commons CC BY 2.5.



4a. Roma, necropoli della via Portuense, ca. 130-150 d.C. Museo Nazionale Roma-
no delle Terme. Parete di destra. Gioco di bambini e giovani (harpastun:?). Da S. De
Maria, Le tombeau de la via Portuense, in N. Blanc (dir.), Au royaume des ombres. La
peinture funéraire antique, IV siécle avant ].-C., 1V¢ siécle apres |.-C. Musée et sites
archéologiques de Saint-Romain-en-Gal, Vienne, 8 octobre 1998-15 janvier 1999, Pa-
ris 1998, p. 127.



4b. Roma, necropoli della via Portuense, ca. 130-150 d.C. Museo Nazionale Roma-
no delle Terme. Parete di destra. Gioco di giovani (harpastunz?). Particolare.



5. Tavola in miniatura in terracotta, con diagramma di gioco a undici linee (20,3 x
28 cm), ca. 600 a.C. Musée Suisse du Jeu, La Tour-de-Peilz, inv. 700. Foto Ulrich
Schadler.
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Seven against Thebes, 2016, pp. XIV + 362 [ISBN 88-6274-665-6]

Maria Pia Beriotto, Le Danaidi. Storia di un mito nella letteratura greca, 2016,
pp. VI + 170 [ISBN 88-6274-664-9]

Enrico Livrea, TAPAKMH. 63 stud: di poesia ellenistica, a cura di Antonino Zum-
bo, 2016, pp. X + 630 [ISBN 978-88-6274-673-1]
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Francesca M. Falchi, Traduttori dal greco in Italia. 1750-1900, premessa di En-
rico V. Maltese, 2017, pp. XVIII + 286 [ISBN 978-88-6274-722-6]

Il regime di salute in medicina. Dalla dieta ippocratica all’epigenetica, a cura di
Serena Buzzi, 2017, pp. X + 246  [ISBN 978-88-6274-741-1]

Vita sancti Auxentii (BHG 199, Ve-VI™), editio princeps, traduzione e note a
cura di Paolo Varalda, 2017, pp. XVI + 128 [ISBN 978-88-6274-791-2]

G. Aurelio Privitera, La dike di Antigone. Omero — Mimnermo — Saffo — Alceo-

Parmenide — Pindaro — Sofocle — Timoteo, a cura e con premessa di Donato Lo-
scalzo, 2017, pp. XVI + 200 [ISBN 978-88-6274-793-6]

Daniele Bianconi, Cura et studio. 1l restauro del libro a Bisanzio, 2018, pp. XVI
+280 [ISBN 978-88-6274-758-5]

Néng yevernpeg aoidng. Gli epigrammi dei “minori” del Ciclo di Agazia, intro-
duzione, testo critico, traduzione e commento a cura di Federica Giommoni,
2017, pp. X + 330 [ISBN 978-88-6274-794-3]

Serena Buzzi, L’igiene in eta tardoantica: Oribasio di Pergamo, 2018, pp. IV +
288 [ISBN 978-88-6274-831-5]

Silvia Tessari, Byzantine Music and the Veneto Region. Studies in the Manu-
script Collections, 2018, pp. VIII + 120 + 16 tavv. f.t.  [ISBN 978-88-6274-830-
8]

Francesco Tissoni, Dalle lezioni di Teodoro Gaza sull’ Anabasi di Senofonte: le re-
collectae ferraresi, 2018, pp. XXXII + 224 [ISBN 978-88-6274-837-7]

Dionysii Areopagitae De divinis nominibus, praefationem, textum, apparatus,
Anglicam versionem instruxit Salvator Lilla, edenda curavit Claudius More-
schini, 2018, pp. LXXX + 192 [ISBN 978-88-6274-844-5]

Lucia Maddalena Tissi, G/7 oracoli degli dei greci nella Teosofia di Tubinga.
Commento e studio critico det testi 12-54 Erbse, 2018, pp. XII + 436 [ISBN 978-
88-6274-848-3]

Ferruccio Conti Bizzarro, Giulio Polluce e la critica della lingua greca, 2018, pp.
VI + 162 [ISBN 978-88-6274-913-8]

Roberta Franchi, Dalla Grande Madre alla Madre. La materniti nel mondo clas-
sico e cristiano: miti e modelli, 1, La Grecia, 2018, pp. XII + 366 [ISBN 978-88-
6274-888-9]

Roberta Franchi, Dalla Grande Madre alla Madre. La materniti nel mondo clas-
sico e cristiano: miti e modellzr, 11, Roma, 2019, pp. X + 390 [ISBN 978-88-6274-
889-6]

Roberta Franchi, Dalla Grande Madre alla Madre. La materniti nel mondo clas-
sico e cristiano: miti e modellz, 111, Dalla Bibbia ai Padri della Chiesa, 2019, pp. X
+ 482 [ISBN 978-88-6274-890-2]

Irene Giaquinta, Le Epistole di Demostene, introduzione, traduzione e com-
mento retorico-filologico, 2019, pp. VI + 554 [ISBN 978-88-6274-872-8]



78. Teocrito, I carmi eolici (Id. 28-31), introduzione, edizione critica, traduzione e
commento a cura di Viola Palmieri, 2018, rist. corr. 2019, pp. VI + 206 [ISBN
978-88-6274-908-4]

79. Polemone di Laodicea, Le declamazioni per Cinegiro e per Callimaco, introdu-
zione, traduzione e commento a cura di Alessandro de Martini, 2019, pp. X +
158 [ISBN 978-88-6274-952-71]

80. Androne di Alicarnasso, Testimonianze e frammenti, introduzione, testo, tradu-
zione e commento a cura di Paola Dolcetti, 2019, pp. IV + 124 [ISBN 978-88-
6274-977-0]
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Etudes et textes pour I'Identité Culturelle de I’ Antiquité Tardive

Collection fondée par Eugenio Amato et Jacques Schamp
dirigée par Eugenio Amato, Cécile Bost, Philippe Bruggisser, Pierre Chiron,
Aldo Corcella, Pierre-Louis Malosse, Marie-Pierre Noél,
Bernard Pouderon, Ilaria Ramelli, Jacques Schamp

. Lettres de Chion d’'Héraclée, révisé, traduit et commenté par Pierre-Louis Ma-

losse, avec une préface de Jacques Schamp, Salerno, Helios, 2004, pp. XIV +
116 [ISBN 88-8812-307-5]

. Gaza dans ['Antiquité Tardive. Archéologie, rhétorigue et histoire. Actes du col-

loque international de Poitiers (6-7 mai 2004), édité par Catherine Saliou, avec
une préface de Bernard Flusin, Salerno, Helios, 2005, pp. XVI + 240 [ISBN
88-8812-309-1]

. Ethopoiia. La représentation de caractéres entre fiction scolaire et réalité vivante

a I'époque impériale et tardive, édité par Eugenio Amato et Jaques Schamp,
avec une préface de Marie-Pierre Noél, Salerno, Helios, 2005, pp. XVI + 232
[ISBN 88-8812-310-5]

Dion Chrysostome, Trozs discours aux villes (Orr. 33-35), t. 1, Prolégoménes,
édition critique et traduction, par Cécile Bost-Pouderon, avec une préface de
Heinz-Gilinther Nesselrath, Salerno, Helios, 2006, pp. XVI + 180; t. 2, Comz-
mentaires, bibliographie et index, Salerno, Helios, 2006, pp. 400 [ISBN 88-
8812-311-0; 88-8812-312-7]

. Romain Brethes, De ['idéalisme au réalisme, une étude du comique dans le ronan

grec, avec une préface de David Konstan, Salerno, Helios, 2007, pp. XIV + 298
[ISBN 88-8812-333-4]

. Alberto J. Quiroga Puertas, La retorica de Libanio y de Juan Criséstomo en la

Revuelta de las Estatuas, con un prefacio de Pierre-Louis Malosse, Salerno, He-
lios, 2007, pp. XX +200 [ISBN 88-8812-334-2]

. Clio sous le regard d’Hermes. L'utilisation de I'bistoire dans la rhétorique ancien-

ne de ['époque bellénistique a I Antiquité tardive. Actes du collogue international
de Montpellier (18-20 octobre 2007), édités par Pierre-Louis Malosse, Marie-
Pierre Noél et Bernard Schouler, Alessandria, Edizioni dell’Orso, 2010, pp.
XII + 252 [ISBN 978-88-6274-247-4]

. Libanios, le premier humaniste. Etudes en hommage i Bernard Schouler (Actes

du colloque de Montpellier, 18-20 mars 2010), réunies par Odile Lagacherie et
Pierre-Louis Malosse, Alessandria, Edizioni dell’Orso, 2011, pp. X + 246
[ISBN 978-88-6274-317-4]
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Testi e strumenti del teatro greco-latino

Collana diretta da
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ISSN 2611-3570

. Francesco Carpanelli, Da Eschilo a Seneca. Legami pericolosi e scena classica. 1]
connubio tra sacro e profano, 2015, pp. VI + 194  [ISBN 978-88-6274-615-1]

. Massimiliano Ornaghi, Dare un padre alla commedia. Susarione e le tradizioni
megaresi, 2016, pp. X + 534  [ISBN 978-88-6274-694-6]

. Twi, Mulier e Madonna. Donne di teatro, devozione e poesia. Atti del I Conve-
gno Universitario “Progetto Odeon” degli Studenti Laureati. Universita degli Stu-
di di Torino. Palazzo del Rettorato, 8 e 9 marzo 2016, a cura di Luca Austa, 2016,
pp. X + 194 [ISBN 978-88-6274-701-1]

. Pietro De Sario, L’arte del parodiare. Ricerche sulla parodia in Aristofane, 2017,
pp. X + 150 [ISBN 978-88-6274-744-8]

. «Né la terra, né la sacra pioggia, né la luce del solex. Il senso del tragico nelle let-
terature greco-latina e cristiana antica, dalle origini al XII secolo d.C. Atti del se-
condo convegno interuniversitario degli studenti laureati “Progetto Odeon”. Uni-
versitd degli Studi di Torino 22-23 maggio 2017, a cura di Luca Austa con la col-
laborazione di Giorgia Giaccardi, 2018, pp. X +290 [ISBN 978-88-6274-826-
1]

. Frammenti sulla scena, Volume 1, Studi sul dramma antico frammentario, Serie
Scientifica del Centro Studi sul Teatro Classico dell'Universita degli Studi di
Torino, diretta da Francesco Carpanelli, a cura di Luca Austa, 2017, pp. X +
210 [ISBN 978-88-6274-851-3]

. The Forgotten Theatre. Mythology, Dramaturgy and Tradition of Greco-Rpman
Fragmentary Drama. Proceedings of the First International Conference The For-
gotten Theatre. University of Turin 29th of November-1st of December 2017,
edited by Luca Austa, 2018, pp. XIV + 346 [ISBN 978-88-6274-869-8]

. Homo loguens. Valori e veicoli della parola nel mondo antico e medievale, a cura
di Giorgia Giaccardi, 2019, pp. X + 198  [ISBN 978-88-6274-907-7]



Medioevo greco
Rivista di storia e filologia bizantina

ISSN 1593-456X

“0” (2000)

C. Billo, Manuele Crisolora, «Confronto tra ['Antica e la Nuova Roma» — S. Borsari, La chiesa di San Mar-
co a Negroponte — L. Bossina, La bestia e 'enigma. Tradizione classica e cristiana in Niceta Coniata — F.
Ciccolella, Basil and the Jews: two poems of the ninth century — . Haberstumpf, Due dinastie occiden-
tali nell’ Oriente franco-greco: la Morea tra gli Angioini e i Savoia (1295-1334) — 1. A. Liverani, In margi-
ne agli autografi eustaziani: a proposito della grafia oUtw / oUrwg— E. Nardi, «Bella come luna, fulgida co-
me il solex: un appunto sulla donna nei testi bizantini dell’XI e XII secolo — A. Nicolotti, Sul metodo per
lo studio dei testi liturgici. In margine alla liturgia eucaristica bizantina — A. Rigo, Ancora sulle «Vitae» di
Romylos di Vidin (BHG 2383 e 2384) — M. Scorsone, Gl "Epawreg Ociot di Simeone il Nuovo Teologo: er-
meneutica di un’intitolazione apocrifa — A. Tessier, Docmii in epoca paleologa? — F. Tissoni, Note critiche
ed esegetiche ai canti 28-34 delle «Dionisiache» di Nonno di Panopoli  [ISBN 88-7694-501-6]

1 (2001)

D. Accorinti, Quaestiunculae Nonnianae — C. Billo, Note al testo dei «Praecepta educationis regiae» di
Manuele 11 Paleologo — L. Bossina, Per un’edizione della «Catena dei Tre Padris» sul «Cantico»: Cirillo di
Alessandria o Nilo “Ancirano”? — G. Breccia, «Con assennato coraggio...». L'arte della guerra a Bisanzio
tra Oriente e Occidente — M. Corsano, Teodoreto di Cirro e l'esegesi del «Libro di Ruth» — G. Cortassa,
Un filologo di Bisanzio e il suo committente: la lettera 88 dell’“Anonimo di Londra” — F. A. Farello, Ni-
ceforo Foca e la riconquista di Creta — P. Guran, Lauréole de 'empereur. Témoignage iconographique de
la légende de Barlaam et Josaphat — 1. A. Liverani, Sul sistema di interpunzione in Eustazio di Tessalonica
— P. Odorico, Idéologie politique, production littéraire et patronage au X¢ siécle: I'empereur Constantin
VII et le synaxariste Evariste - ]. Signes Codofier, L'identité des Byzantins dans un passage d’lbn Battuta
— L. Silvano, Per la cronologia delle lezioni di Angelo Poliziano sull’«Odissea». — Recensioni — Schede e
segnalazioni bibliografiche

2 (2002)

Ch. P. Baloglou: The Economic Thought of Ibn Khaldoun and Georgios Gemistos Plethon: Some Come-
parative Parallels and Links — F. Bertolo: Giovanni di Corone o Giovanni Mosco? — C. Billo: La «Lau-
datio in s. lobannem Baptistam» di Manuele II Paleologo — L. Bossina: Trasposizioni di fogli nel Vindo-
bonense theol. gr. 314: come ripristinare il testo di Teodoreto e della «Catena dei Tre Padri» — M. Brog-
gini: Metrica prosodica e sensibilita accentativa in Sinesio: una nota agli «Inni» VI-VIII - 1. A. Liverani:
L'editio princeps dei «Commentarii all’ Odissea» di Eustazio di Tessalonica — P. Odorico: «Lascia le cose
fresche e candide». A propos d'un récent compte-rendu et d’'un moins récent livre — M. Ornaghi: Kou@do-
waywdic, amori e seduzioni di fanciulle: Alceo comico e Anassandride in «Suda» — R. M. Piccione: In
margine a una recente edizione dell «Antholognomicon» di Orione — G. Ravegnani: I corpi dell esercito
bizantino nella guerra gotica — A. Rhoby: Beitrag zur Geschichte Athens im spéten 16. Jabrbundert: Un-
tersuchung der Briefe des Theodosios Zygomalas und Symeon Kabasilas an Martin Crusius — L. Russo:
Tancredi e i Bizantini. Sui «Gesta Tancredi in expeditione Hierosolymitana» di Rodolfo di Caen — P. Sch-
reiner: L'uomo bizantino e la natura — L. Silvano: Angelo Poliziano: prolusione a un corso sull «Odissea»
— F. Tissoni: «Anthologia Palatina» IX 203: Fozio, Leone il Filosofo e Achille Tazio moralizzato. — Re-
censioni — Schede e segnalazioni bibliografiche

3 (2003)

G. Agosti, Contributi a Nonno, Dionisiache 25-38 — Ch. P. Baloglou, George Finlay and Georgios Ge-
mistos Plethon. New evidence from Finlay's records — A. Barbieri, La circolazione dei testi menandrei nei
“secoli ferrei” di Bisanzio: la testimonianza dell epistolario di Teofilatto Simocatta — G. Breccia, «Magis
consilio quam viribus». Ruggero II di Sicilia e la guerra — P. Cobetto Ghiggia, Suid. o 1892 Adler d-
vakaiov e la carcerazione di schiavi e liberti — G. Cortassa, Zvpuaroypaeiv e l'antica minuscola libra-
ria greca — W . Haberstumpf, L’zsola di Thermia tra Bizantini e dinasti italiani (secoli XIV-XVII). I Goz-
zadini da Bologna: realtd latine e reminiscenze greche alla periferia dell'impero — A. Kiesewetter, Mark-



graf Theodoros Palaiologos von Monferrat (1306-1338), seine «Enseignemens» und Byzanz — E. Ma-
gnelli, Reminiscenze classiche e cristiane nei tetrastici di Teodoro Prodromo sulle Scritture — E. van
Opstall, Jean et I'«Anthologies. Vers une édition de la poésie de Jean le Géometre — D. R. Reinsch, I/
Conguistatore di Costantinopoli nel 1453: erede legittimo dell'imperatore di Bisanzio o temporaneo usur-
patore? Alle origini della questione: appartiene la Turchia all’ Europa? — F. Rizzo Nervo, «Lascia <perde-
res ...». A proposito di un recente intervento e di una recente traduzione del «Dighenis Akritis» — U. Ro-
berto, I/ «Breviarium» di Eutropio nella cultura greca tardoantica e bizantina: la versione attribuita a Ca-
pitone Licio — L. Silvano, Citazion: polizianee dal «Lessico» dello Pseudo-Zonara: una postilla sulla for-
tuna del testo in etd umanistica — Francesco Tissoni, G/7 epigrammi di Areta. — Recensioni — Schede e se-
gnalazioni bibliografiche

4 (2004)

D. Accorinti, A proposito di una recente edizione critica di alcune omelie di Proclo di Costantinopoli —
M. Balard, Costantinopoli nella prima meta del Quattrocento — M. Balivet, Le souf? et le basileus: Haci
Bayram Veli et Manuel Il Paléologue — D. Bianconi, «Haec tracta sunt ex Dionysio Alicarnasseo». Fran-
cesco Filelfo e il Vaticano Urb. gr. 105 — L. Bossina, F. Fatti, Gregorio a due voci — G. Cortassa, Da
Teoflatto Simocatta ad Areta: le “tombe” di Marco Aurelio — M. Curnis, Addendum euripideum alla tei-
coscopia di Phoe. 99-155: Demetrio Triclinio ed esegesi metrica bizantina — F. D’ Alfonso: Pindaro / Pi-
sandro e i giganti anguipedi in Giovanni Malala (pp. 5, 47-6, 65 Thurn) — M. Di Branco, I/ Marchese di
Monferrato nel Masélik al-absir ff mamdlik al-amséar di al-"Umari — G. Di Gangi, C. M. Lebole, La Ca-
labria bizantina e la morte: aspetti topografici e culturali — Ph. Gardette, La représentation des juifs by-
zantins (romaniotes) dans la culture séfarade du 13¢ au 15¢ siecles — E. Magnelli, I/ “nuovo” epigramma
sulle «Categorie» di Aristotele — D. Muratore, Le «Epistole» di Euripide nel Parisinus gr. 2652 — A. Ri-
g0, La politica religiosa degli ultimi Nemanja in Grecia (Tessaglia ed Epiro). — Recensioni — Schede e
segnalazioni bibliografiche

5 (2005)

G. Agosti, Miscellanea epigrafica I. Note letterarie a carmi epigrafici tardoantichi — E. Amato, Prolego-
meni all edizione critica dei «Progimnasmi» di Severo Alessandrino — Ch. P. Baloglou, Maptupieg tov
Anuntpiov Kvddvn repi Meromovvijoov — D. Bianconi, «Gregorio Palamas e oltre». Qualche riflessio-
ne su cultura profana, libri e pratiche intellettuali nella controversia palamitica — P. Cobetto Ghiggia,
«Suida», Teramene di Atene e Teramene di Ceo — M. Fanelli, Un apoftegma di Simeone il Nuovo Teolo-
g0 dalla «Vita» in extenso del santo di Niceta Stethatos — D. Gigli Piccardi, AEPOBATEIN. L’ecfrasi come
viaggio in Giovanni di Gaza — E. Magnelli, Congetture ai carmi minori di Giorgio di Pisidia — E. Me-
rendino, Letteratura greca e geografia araba nella cultura normanna del XII secolo: la Siciliae laus del
bios di s. Filareto di Calabria — P. Orsini, Quale coscienza ebbero i Bizantini della loro cultura grafica? —
A. Rhoby, The «Friendship» between Martin Crusius and Theodosios Zygomalas: A Study of their
Correspondence. — Recensioni — Schede e segnalazioni bibliografiche

6 (2006)

E. Amato, I. Ramelli, Fzlosofia rhetoricans in Niceforo Cumno: I'inedito trattato «Sui corpi primi e sem-
plici» — F. Bargellini, Per un’analisi strutturale dell’ ’Ex¢pacig 100 xoouixov nivaxog di Giovanni di
Gaza — D. Bianconi, Qualcosa di nuovo su Giovanni Catrario — Q. Biancotto, Psello (?), «Historia syn-
tomos» 79 — L. Bossina, Patristica parvula varia 2. La «Narratio» di Nilo e il «Barlaam et loasaph» — G.
Cortassa, I lzbri di Fozio: il denaro e la gloria —J. De Keyser, «Vertit Aretinus». Leonardo Bruni’s Latin
translation and the Greek text of Xenophon’s «Apologia» —J. De Keyser, L. Silvano, Per un regesto del-
Uepistolario greco-latino di Francesco Filelfo — M. Griinbart, Da capo: Ein iibersebenes byzantinisches
Sprichwort — E. Magnelli, Contributi ai carmi di Nicola Callicle — E. V. Maltese, Michele Andreopulos,
«Liber Syntipae», prol. 5-6 Jernstedt-Nikitin — A. Rhoby, M. Griinbart, Priliminarien zu einem Verzei-
chnis der neugriechischen Briefanfinge (Epistularum Neograecarum Initia [ENI]) — L. Sarriu, Ritmo,
metro, poesia e stile. Alcune considerazioni sul dodecasillabo di Michele Psello — L. Silvano, Massimo
Planude o Giorgio Moschampar? Sull attribuzione di un libello antilatino contenuto nel ms. Vindobo-
nense theol. gr. 245 — G. Spatafora, Antehomerica e Posthomerica nella letteratura bizantina — P. Va-
ralda, L'«Homzilia I ad populum Antiochenum (de statuis)» di Giovanni Crisostomo nella versione lati-
na di Ambrogio Traversari. — Recensioni — Schede e segnalazioni bibliografiche



7 (2007)

E. Amato, A. Corcella, Lo scambio epistolare tra Procopio di Gaza ed il retore Megezio: proposta di tra-
duzione e saggio di commento — G. Breccia, Grandi imperi e piccole guerre. Roma, Bisanzio e la guerri-
glia — F. Conti Bizzarro, Annotazioni al testo di Polluce alla luce dei lessicografi bizantini — C. De Stefa-
ni, Two Poems of Johannes Geometres — J. Diethart, Beispiele zur Volksetymologie im byzantinischen
Griechisch — C. Greco, "Axapra 5évdpa. Retorica, eredita culturale e descrizioni di giardini in Coricio
Gazeo — M. T. Laneri, Contributo alla conoscenza dell’ umanista Marco Aurelio — F. Lauritzen, Sul nes-
50 tra stile e contenuti negli encomi di Psello (per una datazione dell’Or. paneg. 3 Dennis) — M. Men-
chelli, L’Anonimo T del Laur. plut. 85, 6 (Flor) e il Vind. Suppl. gr. 39 (F). Appunti sul “gruppo o” della
tradizione manoscritta di Platone e su una “riscoperta” di etd paleologa — T. Migliorini, Teodoro Prodro-
mo, «Amaranto» — U. Roberto, Ogigo re dell’ Attica. Sul testo di Giovanni Malala I1I 11 (p. 44, 91-96
Thurn) — H. Seng, Ein Brief des Theodoros Prodromos an den vouo¢Vraé Alexios Aristenos, Codex Ba-
roccianus 131, f. 173", — Recensioni — Schede e segnalazioni bibliografiche

8 (2008)

D. Baldi, T. Migliorini, Un epigramma inedito di Giorgio Cabasila nel Laur. S. Marco — T. Braccini,
Atanasio U'Esorcista e la conoscenza di Trebisonda in un trattato genealogico del XVII secolo — T. Brac-
cini, Una nota su Andrea Paleologo e la cavalleria a Bisanzio — G. Breccia, Grandi imperi e piccole guer-
re. Roma, Bisanzio e la guerriglia. Il — C. De Stefani, Alcune note ai «Carmi» autobiografici di Gregorio
di Nazianzo. In margine a una nuova edizione - ]. Diethart, Von Stinkern und Seelenverkiufern. Einige
metaphorische Berufsbezeichnungen auf -néAng -mpding und anderes im klassischen und byzantini-
schen Griechisch — Th. Ganchou, Giourges Izaoul de loannina, fils du despote Esau Buondelmonti, ou
les tribulations balkaniques d’'un prince d'Epire dépossédé - ]. Gerlach, Die kompositorische Einbeit des
Corpus Parisinum. Eine methodologische Stellungnahme zu Searbys Gesamtedition — O. Prieto Domin-
guez, Problemas de cronologia relativa en dos corpora del patriarca Focio: «Epistulae» y «Amphilochia»
—D. R. Reinsch, Der Name der Adoptivtochter des Michael Psellos — E. Roselli, Anna Comnena e la tra-
gedia greca — M. Scarpa, Consideraziont su alcuni testi di Simeone il Nuovo Teologo: altre successioni
apostoliche? — F. Trisoglio, Lo stile in Giovanni Climaco. — Recensioni — Schede e segnalazioni biblio-
grafiche

9 (2009)

E. Amato, Favorino in Giorgio Pachimere — E. Amato, I/ «Panegirico per ['imperatore Anastasio» di
Procopio di Gaza nell’ edizione e traduzione latina inedite di Francesco Del Furia — L. Bossina, Lessico
famigliare. Due note su Niceta Coniata e la sua cultura scritturistica — A. Corcella, Note a Filippo il Filo-
sofo (Filagato da Cerami), «Commentatio in Charicleam» — J. De Keyser, Solitari ma non soli. Tradu-
zioni umanistiche della lettera «De vita solitaria» di Basilio di Cesarea — G. Di Gangi, C. M. Lebole, In-
novazioni progettuali normanne e tradizioni bizantine nella Calabria medievale: i dati archeologici — A.
Di Lorenzo, Tra retorica e formularita. Le arenghe degli atti di donazione italo-greci di eta normanna
nel Mezzogiorno continentale — J. M. Floristan, Sylloge regestorum Mainae (ab 1568 ad 1619) — C.
Macé, P. Van Deun, L'intellect n’est pas commun a tous les hommes: I'«Opuscule philosophique» de
Georges Amiroutzés (1 vers 1470) — M. D. J. Op de Coul, The Letters of Theodore Prodromus and So-
me Other 12" Century Letter Collections — D. R. Reinsch, Wer gebiert hier wen? Transsexuelle Phanta-
sie im Byzanz (Zu Psellos, «Chronographia» VI 144) — M. Sotira, Due note a testi popolari calabresi (?)
in alfabeto greco — D. Speranzi, Un «libellus» del «Florilegio» di Stobeo e la scrittura dell’anziano Gia-
no Lascaris — 1. Taxidis, Les monodies et les oraisons funébres pour la mort du despote Jean Paléologue
— S. Tessari, Fozio innografo e I'«anima sommersa». Un contributo all'index fontium di Melezio medico
e Simeone il Nuovo Teologo — P. Varalda, Sull'uso delle fonti nella «Scala del Paradiso» di Giovanni
Climaco. — Recensioni — Schede e segnalazioni bibliografiche
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E. Amato, Favorino (e Stobeo?) in Manuele Adramitteno — E. Amato, Sul discusso plagio della «Refuta-
tio Procli Institutionis theologicae» di Procopio di Gaza ad opera di Nicola di Metone: nuovi apporti del-
la tradizione manoscritta — 1. Baldi, Le due perdute opere grammaticali di Sinesio di Cirene — S. Feno-
glio, Eustazio di Tessalonica e la lingua del suo tempo — E. Kaltsogianni, A Byzantine metrical ekphrasis
of Spring: On Arsenios’ «Verses on the Holy Sunday» — M.-]. Luzzatto, Codici tardoantichi di Platone
ed i cosiddetti Scholia Arethae — E. Magnelli, Prodromea (con una nota su Gregorio di Nazianzo) — D.



Muratore, Una nota sulla morte di Giano Lascaris nel ms. C. 1. 3 (Pasini gr. 64) della Biblioteca Nazio-
nale Universitaria di Torino — A. Pontani, Note all’opera storica di Niceta Coniata (pp. 4, 83-222, 86
van Dieten) — A. Rhoby, Zur Identifizierung von bekannten Autoren im Codex Marcianus graecus 524 —
J. Schamp, Thémistios ou les enjeux d'une philosophie du progrés — L. Silvano, Un inedito opuscolo
«De fide» d’autore incerto gid attribuito a Massimo Planude — S. Tessari, Ancora sull’index fontium di
Melezio, «De natura hominis» (PG LXIV, col. 1109B): l'irmo Tpiotdrag xpataiovs (EE p. 95 nr. 135)
di Giovanni Damasceno e ['«anima sommersa» — A. Tessier, «Schicksale der antiken Literatur in By-
zanz»: Maas e Pasquali giudicano la filologia dei Bizantini. — Recensioni — Schede e segnalazioni biblio-
grafiche
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E. Amato, Sopra le epistole attribuite ad Eraclio in un codice dell’ Ambrosiana — E. Amato, Una perduta
prolalia di Procopio di Gaza (fr. 31 Amato) ed alcune considerazioni sul contesto epidittico delle «De-
scriptiones» procopiane (con un’appendice su Tzetze lettore di Procopio) — D. Baldi, Nuova luce sul Ric-
cardiano 46 - T. Braccini, Demoni e tempeste: su un passo del «Testamento di Salomone» — M. Cepori-
na, La lettera e il testo: Areta Ep. 44 Westerink e Marco Aurelio — F. G. Giannachi, Giorgio da Cori-
gliano traduttore dal latino — D. Gigli Piccardi, L’eszlio di Apollo nella «Teosofia di Tubinga» (§§ 16-17
Erbse = I 5-6 Beatrice) — M. Hinterberger, Phthonos als treibende Kraft in Prodromos, Manasses und
Bryennios — W. Horandner, A. Paul, Zu Ps.-Psellos, Gedichte 67 («Ad monachum superbum») und 68
(«Ad eundems») — S. Kotzabassi, Notes on Letter 60 of Patriarch Gregory of Cyprus — E. V. Maltese, Dio-
doro Siculo, XV 60, 3 e Giorgio Gemisto Pletone — A. Nicolotti, Una reliquia costantinopolitana dei pan-
ni sepolcrali di Gesal secondo la «Cronaca» del crociato Robert de Clari — E. Nuti, Restauro dei codici e re-
stituzione dei testi: i Taurinensi B.II1.39 e C.V.17 — D. R. Reinsch, Weitere Vorschlige zur Korrektur des
Textes von Michael Psellos, «Chronographia» — L. Silvano, Un esperimento di traduzione di Bartolomeo
Fonzio: la retractatio della versione di Iliade 1 1-593 di Leonzio Pilato — G. Ventrella, Erudizione e paga-
nesimo nell’anonima bypothesis metrica bizantina dell' «Edipo a Colono». — Recensioni — Schede e se-
gnalazioni bibliografiche

12 (2012)

R. Angiolillo, Tzane Koroneos, «Le gesta di Mercurio Buax»: aporie metriche e considerazioni ecdotiche —
M.-H. Blanchet, Les listes antilatines a Byzance aux XIV¢-XV* siécles — J. De Keyser, P. Kegels, The
Polybius Translation of Romulus Amasaeus — J. Diethart, W. Voigt, Notae legentis zu Papyri und
auferigyptischen griechischen Texten aus byzantinischer Zeit — E. Elia, Un restauro di erudito: Isidoro
di Kiev e il codice Peyron 11 della Biblioteca Nazionale Universitaria di Torino — W. Horandner, Pseu-
do-Gregorios Korinthios, «Uber die vier Teile der perfekten Rede» — T. Martinez Manzano, De Corfti a
Venecia: el itinerario primero del Dioscérides de Salamanca — T. Migliorini, S. Tessari, Peite daxptawv,
opBaruol, kpovvovg Huatwuévovs. 1l carme penitenziale di Germano II patriarca di Costantinopoli —
E. Moutafov, A. Rhoby, New ideas about the deciphering of the cryptic inscription in the narthex of the
Panagia Asinou (Phorbiotissa) church (Cyprus) — D. Muratore, Su datazione e copista del Taurinensis H.
II. 6 (Pasini Lat. 632) — S. Neocleous, Tyrannus Grecorum. The Image and Legend of Andronikos 1
Kommnenos in Latin Historiography — A. Pontani, Note all’ opera storica di Niceta Coniata. II (pp. 475,
26-576, 95 van Dieten) — D. R. Reinsch, Andronikos Dukas obne Schatten. Zu Psellos, Chronographia
Vllc 14, 6-7 - S. Vlavianos-Tomaszyk, Les démons se mettent a table : les festins démoniaques dans les
rituels magiques byzantins et post-byzantins (XVe-XVIII s5.). — Recensioni — Schede e segnalazioni bi-
bliografiche [ISBN 978-88-6274-404-1]

13 (2013)

P. Caballero Sanchez, Biblioteca Nacional Mss/4683: il codice e i suoi scoliasti — V. Cecchetti, Nota ad
Arg. Orph. vv. 929-933 — A. Cohen-Skalli, Une lecture byzantine de Diodore : en marge des Excerpta de
Sententiis — S. Delle Donne, Sedici giambi sul giambo (per un imperatore?) e un trattatello sul giambo
dal ms. Corpus Christi College 486 di Cambridge — E. De Ridder, Structuring Patterns in the Antholo-
gium Gnomicum by Elias Ecdicus — R. Di Dio, Marsilio Ficino e la traduzione crisolorina della Repub-
blica. A proposito di alcuni marginalia del cod. Ambr. F 19 sup. — A. Fullin, Alexander Kazhdan e la les-
sicografia di Niceta Coniata: prima ricognizione della copia padovana del Lessico — F. G. Giannachi, Per
la storia dell'istruzione bizantina in Terra d’Otranto: la schedografia di Stefano di Nardo — A. Gioffreda,
L’Ambrosiano C 279 inf. e il copista Nicandro — K. Levrie, Le Florilegium patristicum adversus Latinos
de Théodore Agallianos. Remarques préliminaires @ une édition critique — E. Nuti, I/ Lessico di Tomaso



Magistro nel Taur. C.VL9. Conferme, nuove acquisizioni e riflessioni per la storia del testo — O. Prieto
Dominguez, La preceptiva epistolar en Bizancio: las normas vigentes segiin el patriarca Focio — D. R.
Reinsch, Nicht loannes Komnenos, sondern loannes Dukas: Eine bisher iibersehene Episode seiner Kar-
riere — D. R. Reinsch, Wie und wann ist der uns iiberlieferte Text der Chronographia des Michael Psel-
los entstanden? — L. Silvano, Per ['epistolario di Isidoro di Kiev: la lettera a papa Niccolo V del 6 luglio
1453 — K. Spanoudakis, Nonnus and Theodorus Prodromus — C. Telesca, Celebrazioni nuziali e perfor-
mance oratoria negli epitalami di Coricio di Gaza — Th. Zampaki, The Image of the Byzantine Emperor
in al-Tabari’s History

D. Bianconi, Lzbri e paratesti metrici a Bisanzio nell’X1 secolo. In margine a una recente pubblicazione —
M.-H. Blanchet, S. Kolditz, Le concile de Ferrare-Florence (1438-1439) : mise @ jour bibliographique —
A. M. Taragna, La cosiddetta Rhetorica militaris di Siriano Mdyiotpog: in margine a una nuova edizio-
ne — Recensioni — Schede e segnalazioni bibliografiche [ISBN 978-88-6274-499-7]

14 (2014)

M. T. Amado Rodriguez, B. Ortega Villaro, Hipérboles como dardos: la poesia satirica bizantina del s.
XI - B. Callegher, Ekklesiekdikoi e duchi normanni: pseudo-sigilli per i secoli XI-XIII dalle collezioni
del Museo Bottacin (Padova) — G. Cattaneo, I/ «De animae procreatione in Timaeos» (Plut. Mor. 77),
I'Aldina di Plutarco e il Marc. gr. Z. 523 — P. Cobetto Ghiggia, Suid. s.v. Anudéng’, 5§ 416, 14-18 Adler
—S. Fenoglio, Un inglese alla corte di Carlo Emanuele 1: il greco a Torino alla fine del Cinguecento tra
Accademia e didattica — F. G. Giannachi, Nota sugli scolii di Tommaso Magistro a Pindaro nel Vratisl.
Fridericianus gr. 2: un manoscritto perduto e una vexata quaestio ottocentesca — U. Kenens, P. Van
Deun, Some Unknown Byzantine Poems Preserved in a Manuscript of the Holy Mountain — E. V. Mal-
tese, Bessar. Epist. ad Const. Palaeol. p. 40, 10 L. = p. 445, 34 M. — P. Megna, Per la fortuna umanistica
di Quinto Smirneo — L. Otlandi, Andronico Callisto e I'epigramma per la tomba di Mida — A. Pizzone,
Lady Phantasia’s “Epic” Scrolls and Fictional Creativity in Eustathios’ «Commentaries» on Homer — V.
Polidori, Photius and Metrophanes of Snyrna: The Controversy of the Authorship of the «Mystagogy of
the Holy Spirit» — A. Sarkissian, Continuity and Discontinuity in Climacus’ «Ladder» — L. Silvano, Per
Pedizione della «Disputa tra un ortodosso e un latinofrone seguace di Becco sulla processione dello Spiri-
to Santo» di Giorgio Moschampar. Con un inedito di Bonaventura Vulcanius — J. Turchetto, Per una
topografia letteraria di Costantinopoli: il mitaton dei Saraceni di Niceta Coniata

T. Braccini, Per il testo e 'esegesi del «Testamento di Salomones: in margine a una recente pubblicazio-
ne — F. Rizzo Nervo, Storia e fiction: tra filologia e comparativismo, in margine a due recenti lavori — A.
Rollo, Sull’epistolario di Michele Apostolio: a proposito di una recente edizione — Recensioni — Schede e
segnalazioni bibliografiche [ISBN 978-88-6274-566-6]

15 (2015)

P. A. Agapitos, New genres in the twelfth century: the schedourgia of Theodore Prodromos — E. Amato,
M. Deroma, Per i/ testo dei «Progimnasmis di Giorgio Pachimere: collazione di uno sconosciuto testi-
mone athonita — G. Cattaneo, Note critiche all’epistolario greco del cardinal Bessarione — A. Cohen-
Skalli, D. Marcotte, Poggio Bracciolini, la traduction de Diodore et ses sources manuscrites — P. D’ Ago-
stino, Una recensione inedita della «Narratio Zosimi de vita beatorums (BHG 1889-1890) — C. De Ste-
fani, Immagini di Costantinopoli nella poesia tardoantica e bizantina (appendice: un’emendazione a
Const. Rhod., Ss. App. 932) — F. G. Giannachi, 1] nesso consonantico -vt- nell’idioma greco del Salento:
postilla alle osservazioni di G. Roblfs — M. Menchelli, Le informali di IX e X secolo e la fortuna di Dio-
ne di Prusa nella rinascenza macedone. Uno stesso anonimo copista per ['Urb. gr. 124 e il Marc. gr. 454,
un annotatore di X secolo nel Vat. gr. 99 — 1. Pérez Martin, The Role of Maximos Planudes and
Nikephoros Gregoras in the Transmission of Cassius Dio’s «Roman History» and of Jobhn Xiphilinos’
«Epitome» — A. Pontani, I/ punto su Robert de Clari, «La conquéte de Constantinoples, cap. LIV (“il re
di Nubia”) — B. Roosen, Eulogii Alexandrini quae supersunt. Old and new fragments from Eulogius of
Alexandria’s oeuvre (CPG 6971-6979) — 1. Taxidis, Two unedited epigrams from codex Laur. Plut. 57,
24 — L. M. Tissi, Questioni oracolari, symphonia e paideia scolastica nella «Teosofia» di Tubinga — P.
Varalda, Sulla tradizione manoscritta della «Vita Auxentii» BHG 199

M. Agnosini, Dioniso e Cristo nelle attuali prospettive di studio: in margine a un recente contributo — A.
Alexakis, Andronikos Kamateros. Some Comments on a Recent Edition of the First Part of his «Sacred
Arsenals — T. Migliorini, Come a Gerusalemme... cosi a Verona. Considerazioni in margine a una re-
cente pubblicazione — Recensioni — Schede e segnalazioni bibliografiche [ISBN 978-88-6274-616-8]



16 (2016)

E. Amato, Spigolature coriciane (II) — D. Baldi, Aldo Manuzio, la «Suda» e l'ordine alfabetico — T.
Braccini, Ur manoscritto inesplorato del «Philogelos»: un primo sondaggio — E. Braounou, Irony as a
discursive practice in historiography: A Byzantine case in point — G. Cattaneo, Michele Psello, Teodore-
to di Ciro, Anastasio Sinaita: nota a margine di Psell. Theol. IT1 42, p. 150 Westerink-Duffy —J. Diethart,
Rara und Athesaurista aus Dokumenten des Lavra- und Zographou-Klosters auf dem Athos — 1. Gia-
quinta, Un frammento inesplorato di Demostene nel «Commento» di Olimpiodoro al «Gorgia» di Pla-
tone — M. Grinbart, Aus der Formularsammlung eines koniglichen Sekretérs auf Zypern: Ein Fall typi-
scher Mimesis oder Alltag in einer Kanzlei? — E.-S. Kiapidou, The Titling of Byzantine Historiographi-
cal Texts — K. Levrie, Byzantine Chapter Collections: Investigations into the Roots of a Genre — E. Ma-
gnelli, Un problema testuale in Tzetzes, De trag. 146-153 — J. P. Maksimczuk, Chapter E 17 of the Flo-
rilegium Coislinianum and its Relationship with Earlier Iconodule Anthologies — M. Menchelli, Due ci-
tazioni dal «Timeo» in Michele Psello e il «Commento al Timeo» di Proclo. Prime osservazioni su Philo-
sophica minora Il 4-5 — E. Moutafov, On How to “Read” the Chora Monastery — A. M. Taragna, Le de-
megorie protrettiche di Costantino VII Porfirogenito. Nuova edizione e traduzione — F. Valerio: Analec-
ta Byzantina — P. Varalda, Sulla datazione dell’omelia pseudocrisostomica «De sancta Thecla martyre»
(BHG 1720)

E. Magnelli, Gl7 studi sugli etimologici bizantini e la recente editio princeps di Etymologicum Symeonis
y-€ = T. Migliorini, Manuzio e i classici alle Gallerie dell’ Accademia: tra mostra e catalogo per il cinque-
centenario aldino — G. Shurgaia, Su un recente contributo all’agiografia georgiana al femminile — Recen-
sioni — Schede e segnalazioni bibliografiche [ISBN 978-88-6274-707-3]

17 (2017)

P. A. Agapitos, John Tzetzes and the Blemish examiners: a Byzantine Teacher on Schedography, Every-
day Language and Writerly Disposition — C. De Stefani, Alcune emendazioni ai «Tristia» maltesi —J.
Diethart, W. Voigt, Ausgewdiblte byzantinische Lexikographika aus Dokumenten vor allem von Athos-
Klostern — A. Gioffreda, Giovanni Ciparissiota e il Contra Nilum Cabasilam. L'autore e il suo testo —
M. Losacco, « Tous les livres confluaient vers lui, telles les eaux d’un fleuve » : notes sur la bibliothéque
de Photius — V. F. Lovato, Portrait de héros, portrait d'érudit : Jean Tzetzés et la tradition des eikoni-
smoi — F. Lupi, In margine a Soph. fr. 61 R.2: tra ecdotica sofoclea e tradizione stobeana — E. Magnelli,
Massimo Planude e la poesia mediobizantina: noterelle in margine agli Epigrammi — P. Megna, Una
versione greca di fine Quattrocento del Compendium theologicae veritatis (VII 31) di Hugo Ripelin da
Strasburgo — R. M. Piccione, Libri greci da Venezia a Torino e l'ereditd di Gavriil Seviros — A. M. Tara-
gna, Niceforo Urano (Tact. 119) metafrasta di Siriano Magistro. Edizione sinottica e traduzione delle
norme per la guerra navale — P. Van Deun, Le Liber de cognitione Dei de Métrophane de Smyrne (CPG
3223). Un bilan des fragments conservés — L. Vanderschelden, Manuel Moschopoulus’ Paraphrase of
Ilzad A: Methods and Sources

C. De Stefani, Osservazion: critiche sulla nuova edizione della Tabula Mundi di Giovanni di Gaza — L.
DiTommaso, The Apocalypse of Pseudo-Methodius: Notes on a Recent Edition — S. Tessari, Lungo la
nuova edizione di Niceta Coniata. Termini e metafore musicali nella Xpovixn Sujynoig — Recensioni —
Schede e segnalazioni bibliografiche [ISBN 978-88-6274-789-9]

18 (2018)

L. Andriollo, Nicholas Kallikles' epitaph for the sebastos Roger: the success of a Norman chief at the
court of Alexios I Kommnenos — T. Braccini, Nuove attestazioni dell’“Esorcismo di Gello” da manoscritti
vaticani — P. Cavallero, T. Fernandez, Por qué es necesaria una nueva edicion critica de la Vita Jobannis
Eleemosynarii de Leoncio de Nedpolis — J. Cavarzeran, La lettera e il carme di Arsenio Apostolis per
Paolo III — M. Chinellato, L’Odissea secondo Andronico Callisto: le hypotheseis del codice Mutinense
a.U.9.22 — P. Degni, Nuovi codici del copista del cosiddetto Menologio di Basilio 11 - D. Gigli, Giovan-
ni di Gaza come poeta didascalico e cosmografo — E. V. Maltese, Marco Aurelio in Areth. Caes. Ep. 44, 5
Westerink (corrigendum) — O. Mazzon, Apprendere per excerpta. Primi visultati di un’indagine su una
miscellanea inedita — A. M. Milazzo, La struttura retorica dell' Elogio del mare Egeo di Elio Aristide e i
suot riflessi in Cristoforo di Mitilene e Gregorio di Cipro — J. Monfasani, Unzates, Anti-Unionists, and
Other Greeks: The Bibliotheca Apostolica Vaticana and its Collection of Byzantine Texts — G. Pascale,
Note di lettura alle Orazioni di Temistio — 1. Proietti, Triclinio dopo Triclinio: la sopravvivenza della
mise en page tricliniana nelle prime edizioni a stampa (fine XV-fine XVI sec.) — A. Rossi, Una nota al



carme In Christi resurrectionem di Giorgio di Pisidia — D. Samara, An unedited poem from codex Mar-
cianus gr. 403 — M. Stefani, I prolegomeni di Bonaventura Vulcanius a Le opere e i giorni di Esiodo

G. Cattaneo, In margine a una recente edizione degli opuscoli di Giuliano Imperatore — A. Nicolotti,
Nuovi studi sulle immagini di Cristo, fra Oriente e Occidente —S. Ronchey, Morte accidentale di una pro-
fessoressa. In margine a un recente libro su Ipazia — Recensioni — Schede e segnalazioni bibliografiche
[ISBN 978-88-6274-881-0]

19 (2019)

M. Barbero, Un commento bizantino inedito al carme sulle meraviglie del mondo della cronaca di Gior-
gio Cedreno — T. Braccini, Noticine alla raccolta planudea di “proverbi popolari” — J. Cavarzeran, Arse-
nio Apostolis e la miscellanea nel codice Vallicelliano 93 (F 40) - J. Diethart, Beobachtungen zu lateini-
schen und griechischen Lexikographika — S. Dmitriev, Jobn Lydus on Numa Pompilius — P. Eleuteri, E.
Elia, Per un catalogo dei manoscritti greci della Biblioteca Nazionale Universitaria di Torino — F. G.
Giannachi, Glosse a Pindaro, OL. 1 str. a” nei commentarii bizantini e postbizantini — A. Gioffreda, Eu-
daimonoiannes. Scrittura e libri — K. Levrie, The Quest for Byzantine Mythography: the Herakles Myth
— P. T. Marciniak, The paradoxical enkomion and the Byzantine reception of Lucian’s «Praise of the
Fly» — L. Mecella, 1 paradigma repubblicano nell «Epitome bistoriarum» di Giovanni Zonara: la
(r)scoperta delle prime decadi di Cassio Dione in etd comnena — F. Monticini, Eudaimonoioannes. Il
profilo di un “Elleno” — D. R. Reinsch, Warum der Text im cod. Parisinus gr. 1310 nicht das Auto-
graphon des Autors Dukas sein kann — M. Tomadaki, E. van Opstall, The Tragedians from a Byzantine
Perspective: Book Epigrams on Aeschylus, Sophocles and Euripides — M. Venetskov, La rédaction des
pieces-annexes de ['«Echelle» de Jean du Sinai : de la «Lettre» de Jean de Raithou a la «Table rétro-
grade» — N. Zorzi, Una copista, due copisti, nessuna copista? Teodora Raulena e i due codici attribuiti
alla sua mano

C. Carpinato, I/ ritorno di Teseo ad Atene tra il XV e il XVI secolo: una ricognizione critica — G. Catta-
neo, Riflessioni sul testo e le fonti del Lexicon Vindobonense — S. Efthymiadis, Hagiography between
Byzantium and the West: the universal and the local dimension of South 1talian Lives of Saints (ninth-
twelfth centuries) — Recensioni — Schede e segnalazioni bibliografiche [ISSN 1593-456X / ISBN
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