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Rubrica para evaluacion del Juego Motor 1, documento de texto

#

Escala Descripcion / Criterios Comentarios
Cédigo en el documento, nombre del
juego y alumno al inicio del documento

Formato del documento segun las directrices (1 6 2), indice apropiado y formato

0;2,5;7,5;10 establecidas tiempo apropiado

Muy bueno Todo el documento sigue el formato preestablecido. Cddigo, titulo, indice, tiempo

Bueno Se identifica 1 error de formato.

Regular Se identifican 2 errores de formato.

Mal Se identifican 3 0 mas errores de formato.

0;2,5;7,5;10 Objetivos Motor, consecucion y meta

Muy bueno

Los 3 objetivos estan correctamente formulados y
hacen referencia a su categoria.

Bueno

1 de los objetivos no esta correctamente formulado o
no hace referencia a su categoria.

Regular

2 de los objetivos no esta correctamente formulado o
no hace referencia a su categoria.

Mal

3 de los objetivos no esta correctamente formulado o
no hace referencia a su categoria.

0;2,5;7,5;10

Elementos organizativos

Tiempo, material, localizacién y pasos

Muy bueno

Los 4 elementos (tiempo de juego motor, material,
localizacién y pasos previstos) son apropiados.

Bueno

1 6 2 de los elementos (tiempo de juego motor,
material, localizacién y pasos previstos) no son
apropiados.

Regular

3 de los elementos (tiempo de juego motor, material,
localizacion y pasos previstos) no son apropiados.

Mal

Ninguno de los elementos (tiempo de juego motor,
material, localizacién y pasos previstos) son
apropiados.

0;2,5;7,5;10

Descripcion y organizacioén

Descripcion y organizacion

Muy bueno

Realiza una descripcion apropiada del juego y su
organizacion y presenta representacion grafica

Bueno

La descripcion u organizacion del juego no son
apropiadas y presenta una representacion gréfica.

Regular

La descripcion u organizacion del juego no son
apropiadas y no presenta una representacion grafica.

Mal

Ni la descripcidn ni la organizacion del juego son
apropiadas.

0;2,5;7,5;10

Citas (Normas APA 6 6 7)

Citas con buen formato y con comentarios apropiados
y enlace a punto con formato adecuado

Citas en buen formato con comentarios inapropiados y
enlace a punto con buen formato. O citas en regular
formato pero con los comentarios apropiados y enlace
a punto con buen formato.

Citas en buen formato y no hace comentarios a las
citas. O citas en mal formato pero con los comentarios
apropiados. O citas en regular formato, y regular enlace
a punto con comentarios apropiados

Citas con mal formato y sin comentarios o comentarios

inapropiados, o sin enlaces a punto. O no estar acordes
citas y referencias

0;2,5;7,5;10

Referencias (Normas APA 6 6 7 y comentadas)




2/2

Referencias con buen formato y con comentarios

Muy bueno :
y apropiados.
Referencias en buen formato y comentarios
Bueno inapropiados. O referencias en mal formato pero con
los comentarios apropiados.
Regular Referencias en buen formato y no hace comentarios a
las referencias.
Mal Referencias con mal formato y sin comentarios o
comentarios inapropiados, o no hay.
En el plagio no entraria ni las referencias
ni los encabezados o estructura de
7/0;2,5;7,5;10 | Antiplagio documento
Muy bueno Ningun parrafo copiado, todo original
Bueno Uno o dos pequeiios parrafos 2 a 4 lineas copiado
Regular Mas de 2 parrafos o 4 lineas copiado
Mal Copiados grandes bloques
Solo computa en la nota de forma
8|0; 2,5;7,5;10 Seguimiento - D negativa
Bien Hecho en Drive
Mal Hecho fuera y pegado en Drive, o no esta en Drive. O
enlace mal
Se evalua todo pero hay criterios por los
que por una valoracién muy negativa se
0 Criterios por los que se saca cero en todo el JM1 saca un cero en el trabajo completo
Mal 1. Formato
Mal 2.0bjetivos
Mal 3. Elementos organizativos
Mal 4. Descripcién y organizacién
Mal 5. Citas
Mal 6. Referencias
Regulary mal  [7. Antiplagio
Mal 8. Seguimiento

Dentro de cada entrega Doc 50% y Pdster 50%
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