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CONTEXTO

Maryland Institute for Technology in the Humanities

● Diseño y desarrollo de  proyectos de 

Humanidades Digitales (HD)

● Enseñanza (esp. de posgrado)

● Construcción de comunidad sobre HD en los alrededores del área 

de Washington, DC

https://mith.umd.edu



CONTEXTO

¿Qué son las Humanidades Digitales?

● notoriamente difíciles de definir

● tan complejas como las humanidades mismas

● una transdisciplina, una comunidad de práctica

○ Day of DH / Día HD

○ Debates in Digital Humanities
https://dhdebates.gc.cuny.edu

[Imagen: Word cloud of The Digital Humanities and Humanities Computing: 
An Introduction by S Schreibman, R Siemens, & J Unsworth]



CONTEXTO

¿Qué son las Humanidades Digitales?

● Mi experiencia personal se ha centrado en:

filologia
musicología
literatura
estudios clásicos
historia
ciencias sociales
...

Investigación en humanidades a través de enfoques digitales.

^



OBJETIVOS Y MÉTODOS

(solo una reseña parcial, pero tal vez útil!)

Modelado de datos
● Teoría: ¿cómo representar digitalmente objetos culturales y 

nuestros análisis e interpretaciones?

¿Cuáles son los objetivos de la digitalization? ¿Preservación, 

análisis?

● Práctica: ¿cuáles son las tecnologías más útiles y cómo utilizarlas?



OBJETIVOS Y MÉTODOS

Ejemplo: modelado de textos y documentos
● Teoría: ¿cómo representar el texto de un manuscrito

antiguo o contemporáneo? 

¿Qué partes del texto se pueden resaltar y anotar, y por qué?

(p.ej. nombres, lugares, revisiones del autor)

● Práctica: Text Encoding Initiative es un estándar comunitario para 

codificar textos



OBJETIVOS Y MÉTODOS

The Shelley-Godwin Archive

● Manuscrito de  Frankenstein 

(Mary Shelley)

● Transcripción codificada

https://shelleygodwinarchive.org



OBJETIVOS Y MÉTODOS

The Shelley-Godwin Archive

● Texto escrito por Percy 
Shelley (el marido, poeta)

● Aclara el papel marginal

del marido

● La codificación permite una 

publicación dinámica 

https://shelleygodwinarchive.org



OBJETIVOS Y MÉTODOS

La Argentina Manuscrita

● Proyecto de HD CAICYT 

LAB (CONICET)

● Transcripción codificada

● Nombres y lugares 

anotados

http://hdlab.space/La-Argentina-Manuscrita



OBJETIVOS Y MÉTODOS

Archivos y bibliotecas digitales
● Teoría: ¿Qué objetos culturales deben archivarse digitalmente?

¿Quién debería estar a cargo de los archivos digitales?

¿Cuáles son las brechas?

● Práctica: ¿Cuáles son las tecnologías más útiles y cómo utilizarlas?

¿Cómo hacer que los archivos digitales estén disponibles a largo 

plazo?



OBJETIVOS Y MÉTODOS

Unlocking the Airwaves

● Digitalización del audio de la 

radio pública estadounidense 

entre 1925 y 1981

● Transcripción automatizada

● Organización de los 

metadatos de acuerdo con los 

estándares de las bibliotecas 

digitales



OBJETIVOS Y MÉTODOS

Documenting the Now

● Archivar el presente: redes 

sociales (Twitter)

● ¿Cómo hacerlo éticamente?

● ¿Cómo involucrar a los 

creadores de contenido en el 

proceso (esp. activistas en los 

EEUU)



OBJETIVOS Y MÉTODOS

Datos enlazados
● Teoría: ¿cómo representar  relaciones 

entre objetos de estudio?

¿Cómo compartir e interconectar 

nuestros datos digitales con el mundo?

● Práctica: web semántica, análisis de 

redes, etc.

[Imagen: Wikipedia multilingual network graph July 2013 without English.
Wikimedia Commons]



OBJETIVOS Y MÉTODOS

Linked Jazz
● Modela las conexiones entre 

destacados artistas de jazz

● Las conexiones se pueden 

agregar, buscar y visualizar

https://linkedjazz.org



EMPEZAR UN PROYECTO

● Los proyectos mostrados hasta aquí son el resultado de un  trabajo en equipo.
● Están respaldados por algún tipo de financiación.
● Se mantienen en línea a través de infraestructura privada o pública

1. Búsqueda de fondos

● formar un equipo
● localizar financiador
● escribir una propuesta
● preparar un prototipo
● plan de sostenibilidad

2. Proyecto independiente

● formar un equipo, si necesario
● planear objetivos simples y 

alcanzables
● identificar herramientas con poco o 

ningún costo
● plan de sostenibilidad de bajo costo



EMPEZAR UN PROYECTO

enfoque mixto

● Los proyectos mostrados hasta aquí son el resultado de un  trabajo en equipo.
● Están respaldados por algún tipo de financiación.
● Se mantienen en línea a través de infraestructura privada o pública

1. Búsqueda de fondos

● formar un equipo
● localizar financiador
● escribir una propuesta
● preparar un prototipo
● plan de sostenibilidad

2. Proyecto independiente

● formar un equipo, si necesario
● planear objetivos simples y 

alcanzables
● identificar herramientas con poco o 

ningún costo
● plan de sostenibilidad de bajo costo



“MINIMAL COMPUTING”

computing done under some set of significant constraints of hardware, 
software, education, network capacity, power, or other factors“

https://go-dh.github.io/mincomp

computación realizada bajo un conjunto de restricciones significativas de 
hardware, software, educación, capacidad de red, poder u otros factores“

Una estrategia útil para empezar (y continuar) proyectos de HD.

Originado en  un subgrupo de la organización Global Outlook :: Digital Humanities



“MINIMAL COMPUTING”

Da prioridad a:

● uso de tecnologías abiertas y gratuitas

● propiedad de datos y código
● creación rápida y al alcance de más personas
● reducción en infraestructura informática

○ y en consecuencia, reducción del impacto ambiental

● Cuidado: minimal computing no es aplicable a todos los proyectos, pero al 
menos facilita la creación rápida de prototipos.

[Imagen: https://go-dh.github.io/mincomp]



“MINIMAL COMPUTING” EN MITH

Lakeland Community Heritage Project

● Lakeland es un barrio alrededor de 

la Universidad de Maryland 

● Comunidad principalmente 

afroamericana

● Renovación urbana en los 

años 50 lo cambió drásticamente

● Archivo digital de historias orales y  documentos relacionados

[Imagen: https://go-dh.github.io/mincomp]



“MINIMAL COMPUTING” EN MITH

Lakeland Community Heritage Project

● El archivo digital fue creado en 

colaboración con la comunidad

● El archivo es mantenido y es 

propiedad de la comunidad

Minimal Computing:
● El proceso de creación de archivos  

utiliza herramientas gratuitas

● El sitio requerirá un alojamiento mínimo

● MITH proporciona capacitación y trabaja dentro de la comunidad



ENSEÑAR CON “MINIMAL COMPUTING”

Digital Publishing with Minimal Computing: 
humanities at a global scale

● Con la Dr.a Gimena del Rio (CONICET) y la colaboración de Nidia 

Hernández y Romina de León (HD CAICYT)

● Estudiantes de la Universidad de Maryland y de la Universidad del 

Salvador trabajarán juntos virtualmente

● Aprenderán cómo crear y evaluar sitios web desde una perspectiva 

crítica y centrada en las humanidades

● El curso introducirá enfoques y herramientas de minimal computing

https://mith.umd.edu/minimaldigipub/



ENSEÑAR CON “MINIMAL COMPUTING”

Digital Publishing with Minimal Computing

● Colaborarán virtualmente para crear una

edición digital multilingüe de un texto

del siglo XVII

● Mientras aprenderán acerca de los 

enfoques de HD para estudios literarios,

publicaciones digitales y historia

[Imagen: http://hdlab.space/Relacion-de-un-viaje/]



ENSEÑAR CON “MINIMAL COMPUTING”

Habilidades clave (1)

● Familiarizarse con los últimos

debates en la publicación digital

● Conocer los fundamentos de la edición 

de fuentes primarias para la 

investigación histórica y literaria
https://mith.umd.edu/minimaldigipub/



ENSEÑAR CON “MINIMAL COMPUTING”

Habilidades clave (1)

● Familiarizarse con los últimos

debates en la publicación digital

● Conocer los fundamentos de la edición 

de fuentes primarias para la 

investigación histórica y literaria

La edición de fuentes literarias e históricas 
● es parte de un trabajo analítico en 

profundidad
● pone las fuentes a disposición tanto 

de los académicos como del público
● las publicaciones digitales pueden ser 

más abiertas e interactivas que las 
impresas.

● Text Encoding Initiative



ENSEÑAR CON “MINIMAL COMPUTING”

Habilidades clave (2)

● Colaborar eficazmente como parte de 

un equipo internacional y multilingüe

● Obtener habilidades fundamentales en 

la gestión de un proyecto digital

● Aprender a  crear, publicar y mantener 

un sitio web con requisitos técnicos mínimos.
https://mith.umd.edu/minimaldigipub/



ENSEÑAR CON “MINIMAL COMPUTING”

Habilidades clave (2)

● Colaborar eficazmente como parte de 

un equipo internacional y multilingüe

● Obtener habilidades fundamentales en 

la gestión de un proyecto digital

● Saber cómo crear, publicar y mantener 

un sitio web con requisitos técnicos mínimos

Crear contenido en la web es muy fácil hoy, 
pero:
● ¿a quién pertenece el contenido?
● ¿por cuánto tiempo estará disponible?
● ¿qué tecnologías se necesitan para 

mantenerlo activo?



GRACIAS
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