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exposition « Ludique ! Jouer dans l’Antiquité », réunit 
un ensemble unique de près de trois cents jeux et 
jouets de la Grèce archaïque (vie siècle av. J.-C.) à 
l’Antiquité tardive (ve siècle apr. J.-C.). 

Le catalogue qui l’accompagne présente de nombreux objets, 
inédits ou méconnus, qui renouvellent notre vision des sociétés 
d’autrefois sur la culture matérielle enfantine et l’éducation, les 
rites de passage, les relations amoureuses et la vie sociale, de 
l’esclave à l’empereur, les pratiques divinatoires et funéraires, 
en comparant avec le patrimoine ludique des sociétés rurales 
contemporaines de l’Afrique du Nord et du Sahara. 

Ce sujet est d’une grande actualité, comme en témoigne la 
multiplication des jeux récents inspirés de l’Antiquité. 
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Sur une amphore attique de la collec-
tion Sambon à Milan, découverte dans 
une tombe de Cumes (fig. 1a), une jeune 
fille vêtue d’un fin chitôn, les cheveux 
retenus par un foulard, sakkos, marche en 
jonglant avec deux objets circulaires. Elle 
passe devant une chaise, klismos, qui situe 
la scène dans l’espace domestique. Elle 
semble se diriger vers l’autre face (fig. 1b)  
où un jeune homme imberbe se tient  
debout, drapé dans son himation, en tenant 
un bâton. Il est immobile et paraît observer 
l’approche de la jeune fille. L’accessoire 
de jonglage est indéterminé : s’agit-il de 
pommes, de balles ou de pelotes de laine ? 
L’indécision est probablement volontaire. 
Des scènes similaires abondent dans la pein-
ture de vases attiques dans le deuxième tiers 
du ve siècle av. J.-C.

Le motif a été interprété de différentes 
manières qui ne sont pas exclusives. La 
scène semble se rapporter aux préludes 
d’une rencontre amoureuse entre deux 
jeunes gens en âge de se marier. La balle 
pourrait faire référence au jouet que la 
fille dépose en présent votif dans les sanc-
tuaires à la veille du mariage, comme l’évo- 
que l’épigramme de Timarēta (Anthologie 
palatine, 6, 280). La manipulation des 
balles ferait allusion à l’accomplissement  
future du rite.

J E U X  D E  B A L L E S  O U  P O M M E S , 
J E U X  A M O U R E U X
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V é r o n i q u e  D a s e n

Le jonglage pourrait aussi traduire de 
manière métaphorique une façon grecque 
de penser l’agentivité érotique féminine.  
La balle ou pomme qualifie la jeune fille 
dans l’âge de sa pleine séduction. De 
nombreux auteurs utilisent l’image d’une 
pomme, coing ou grenade mûre, mêlon, fruit  
d’Aphrodite, rond et charnu, pour décrire la 
fille prête au mariage, et celle de la cueillette 
pour évoquer les préparatifs des noces.

Les jeux de balles offrent également un 
prétexte aux jeunes gens pour interagir 
(Homère, Odyssée, 6, 110-142). Sur l’am-
phore de Milan, comme sur d’autres vases, le 
geste de la jeune fille n’est pas anodin. Il fait 
référence au « lancer de la pomme », mêlo-
bolein, une expression utilisée pour dési-
gner une invitation amoureuse (Théocrite, 
Idylles, 5, 88-89). Le lancer de pommes 
peut même devenir un instrument de magie 
érotique, comme dans l’histoire des amours 
contrariées d’Acontios et Cydippe (Ovide, 
Héroïdes, 21, 124-125), voire une procédure 
d’ensorcellement pour capturer l’être aimé 
(Papyri Graecae Magicae, 122).

Les scènes de jonglage avec des balles, 
pommes ou pelotes de laine, ne mettent  
ainsi pas en scène un simple divertissement, 
mais une invitation à une relation amou-
reuse réciproque.
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