’ exposition « Ludique ! Jouer dans 'Antiquité », réunit
un ensemble unique de prés de trois cents jeux et
jouets de la Gréce archaique (vi¢ siecle av. J.-C) a
I'Antiquité tardive (v° siécle apr. J.-C.).

Le catalogue qui l'accompagne présente de nombreux objets,
inédits ou méconnus, qui renouvellent notre vision des sociétés
dautrefois sur la culture matérielle enfantine et I'é¢ducation, les
rites de passage, les relations amoureuses et la vie sociale, de
l'esclave a I'empereur, les pratiques divinatoires et funéraires,
en comparant avec le patrimoine ludique des sociétés rurales
contemporaines de 'Afrique du Nord et du Sahara.

Ce sujet est d'une grande actualité, comme en témoigne la
multiplication des jeux récents inspirés de 'Antiquité.

LUGOUNUM  GRANDLYON  snoeck

MUSEE & THEATRES ROMAINS B la métropole

22 € T1C

LANTIQUITE

LUDIQUE JOUERDANS

JOUER
DANS ,
LANTIQUITE



Direction de publication et commissariat scientifique : Véronique Dasen
Visuel de couverture : création graphique Pitches

Coordination éditoriale : Marie-Laure Cuvillier, Nicolas Dupont,
Mélanie Lioux, Lugdunum-musée et théatres romains

Relecture : Alexandra Attia, Thomas Daniaux, Dominique Tisserand,
Marco Vespa

Traductions : Sandra Jaeggi

Cet ouvrage est édité a I’occasion de 'exposition

« Ludique ! Jouer dans ’Antiquité » présentée du 20 juin au 1* décembre 2019

a Lugdunum-musée et théatres romains.

UNI
FR
|
———— MUSEE & THEATRES ROMAINS @ la métropole RS T D FRIBOURG

* m— BUREAU
o & 5% UBISOFT 11 D'IDEES
RO e | NOUVELLES

European Research Council
Establshad by e European

MUSEE
ROMAIN

NYON

(o

CA ROM

o

musée suisse du jeu
schweizer spielmuseum
swiss museum of games



| U-
DIGE

JOUER
DANS ,
LANTIQUITE




L'EXPOSITION 10
Ludique ! 10
Locus Ludi 10
De « Jouer dans I’Antiquité »

a « Ludique ! Jouer dans ’Antiquité » ............. 11
Lejeudelavie 11
Aujourd’hui et ailleurs 12

JEU ET SOCIETE 14
Jeux et jouets dans le cycle de la vie........ 14
Reconstituer les jeux antiques :
méthodes et limites 20
Julius Pollux et les jeux 22
Sur les traces des jeux d’enfants........cn. 24
Jouer avec les animaux 26
Palaméde et 'invention des jeux........c... 27
LA PETITE ENFANCE 32
Hochets et jouets sonores 32
Jouer avec un chien 34
LES JOUETS MOBILES 36
Enfants et chariots a roulettes ... 36
Chevaux a roulettes 38

3 JOUETS ARTICULES

ET DINETTES

Poupée hellénistique
Femme enceinte avec foetus

Stele funéraire grecque classique
de jeune fille

Poupées romaines

Marionnettes
Dinette de Julia Graphis

JEUX D'ADRESSE
ET JEUX COLLECTIFS

Sabots, toupies et totons

Jeux de cerceau

Jeux de balle

Jeux de balles ou pommes,
jeux amoureux

Balancoires
Le jeu du cottabe

Modele de noix en terre cuite.........

Les pistes de billes

JEUX SANS JOUETS

Le jeu de I’ephedrismos

Acrobates

Jeu de morra ou « bouge-doigts »

Tesséres et numération digitale................

JEUX DE DES

Dés classiques et dés spéciaux.....

La cache d’un joueur

Jeumagique

40

40
42

44
46
48
50

52

52
54
56

58
60
62
64
66

68

68
70
72
74

76

76
78
80



7

10

1

JEU DE PLATEAU

ET DE PIONS 82
Jeux de pente grammai a Athénes................. 82
Jeu des latroncules 84
JOUER DANS LA VILLE 86
Les lieux du jeu 86
Plateaux et jetons de jeu

d’ Aventicum (Suisse) 88
Jetons et dés de Vindonissa 90
LES OSSELETS 92
L’enfant aux osselets 92
Joueuse d’osselets 94
Askos en forme d’osselet 96
JOUER DANS LA MORT 98

Une table de jeu en terre cuite

au Musée Suisse du Jeu 98
Epitaphe de Margaris 100
Pieces de jeu en contexte funéraire........... 102
JEU ET DIVINATION 104
Boite a osselets
en forme de téte d’Héracles 104
Osselets inscrits 106
Osselets et dés anthropomorphes....... 108
Dés préromains 110

Polyedres, jeu ou divination ? ... 112

12

13

JEUX D'HIER
ET D’AUJOURD'HUI

Jouets antiques, jouets de toujours ? ...

Les jeux des enfants

de I’Afrique du Nord et du Sahara...........

L'ANTIQUITE DANS LE JEU

Lexique des jeux

114

........ 114

........ 115

118

124

Quelques régles de jeux
de plateaux et de pions

127

Liste des auteurs

130

Bibliographie

131

Catalogue des objets exposés

132

Remerciements

142

Crédits photographiques

144




Véronique Dasen

1. http://www.enividiludique.ch.
2. ERC advanced 2017-2022
(Grant agreement N° 741520).
Programme de recherche

et d’innovation Horizon 2020 :
https://locusludi.ch.

10

Ludique!

L’exposition « Ludique ! Jouer dans ’Antiquité », est la reprise, augmentée, de
I'exposition « Veni, vidi, ludique » créée en Suisse en 2014 dans le cadre d’un
projet Agora du Fonds national suisse de la recherche. « Veni, vidi, ludique »
se composait de trois volets congus et présentés dans trois musées suisses
romands : « Le jeu de la vie » au Musée romain de Nyon (23 mai - 31 octobre
2014), sur la place des jeux et jouets dans le cycle de la vie, « Jouer avec I’Anti-
quité » au Musée Suisse du Jeu de la Tour-de-Peilz (9 octobre 2014 - 19 avril
2015), sur la réception de 'Antiquité du xvime siecle a ’époque contempo-
raine, enfin « Les jeux sont faits » au Musée romain de Vallon (14 mars 2015 -
21 février 2016) sur la reconstitution des regles'. Apres la reprise du « Jeu
de la vie » au Forum antique de Bavay en 2015-2016, puis au musée d’Art et
d’Histoire de Cholet en 2016, enfin a Vieux-la-Romaine en 2017, il revenait a
Lugdunum-musée et théatre romains de réaliser une nouvelle étape enrichie
des résultats d’études récentes.

« Ludique ! » marque aussi un jubilé important : I'exposition ouvre cent
cinquante ans apres la parution de I’ceuvre pionniere de Louis-Aimé Becq
de Fouquiéres, Les Jeux des anciens : leur description, leur origine, leurs rapports
avec la religion, Ihistoire, les arts et les moeurs (Paris, 1869).

Locus Ludi

L’exposition intégre I’état de la recherche en cours menée par I’équipe pluri-
disciplinaire du projet de recherche européen ERC Locus Ludi. The Cultural
Fabric of Play and Games in Classical Antiquity*, basé al’université de Fribourg,
en collaboration avec le Musée Suisse du Jeu de la Tour-de-Peilz. L’ambition
de ce projet européen est d’explorer les jeux et les jouets comme un sujet
d’étude a part entiere, dans toutes ses dimensions, historiques et anthropo-
logiques, afin de renouveler notre vision de la dynamique sociale et religieuse
des Anciens (jeu et éducation, jeu et genre, norme sociale et exces, relations
familiales et intergénérationnelles, rites de passage, divination...). Une équipe
pluridisciplinaire réunit pour la premiere fois de maniere exhaustive toutes
les sources disponibles, écrites, archéologiques et iconographiques, relatives
au patrimoine ludique gréco-romain, afin d’identifier, classer et reconstruire



les jeux et jouets des Anciens. L’exposition « Ludique ! » entend ainsi trans-
mettre une nouvelle vision du jeu en tant qu’opérateur et révélateur d’une
société. Elle s’ouvre aussi de maniére comparative sur la fonction du jeu dans
les sociétés rurales du Maroc et dans le monde contemporain au travers de la
réception de ’Antiquité dans les jeux de société.

De « Jouer dans I'Antiquité » a « Ludique ! »

Pres de trente ans se sont écoulés depuis ’exposition pionniere « Jouer dans
I’Antiquité » au musée de la Charité a Marseille en 1991, qui avait éveillé un
vif intérét pour la culture ludique du monde antique (Mésopotamie, Egypte,
Grece, Rome). Dans la foulée, I’ International Toy Research Association (ITRA)
est créée en 1993 et I’ International Board Game Studies Association (BGS) en
1995, des colloques scientifiques diachroniques qui permettent réguliérement
de poursuivre des échanges importants. Des recherches d’envergure sur le
sujet n’ont toutefois repris que tres récemment, avec une série d’expositions et
de rencontres scientifiques sur le jeu de ’Antiquité a I’époque contemporaine.
Signalons a Paris, au Grand Palais, « Des jouets et des hommes » (2011-2012),
sur le jouet et le genre de ’Antiquité a nos jours, « Les arts du jeu, de Babylone
a 'Occident médiéval » au musée de Cluny (2012-2013), en Italie « L’infanzia
e il gioco nel mondo antico, materiali della Collezione Sambon di Milano »
au Museo teatrale alla Scala (2012), associée aux recherches de I'université
de Milan?, « Des enfants ? Des enfants ! A la recherche de leurs traces » au
musée d’Augusta Raurica en Suisse (2014-2017) et « Hide and Seek. Looking
for Children in the Past » au Museum of Archaeology and Anthropology
a Cambridge en Grande-Bretagne (2016-2017).

Cette recrudescence reflete 'actualité du sujet dans la vie contemporaine.
L’omniprésence du jeu est 2 nouveau élevée dans la vie privée et publique,
comme elle I’était dans ’Antiquité. Sauf qu’aujourd’hui, tout le monde joue,
sur son ordinateur, sa console ou son téléphone portable, alors qu’autrefois on
jouait par terre, au forum ou sur les marches d’un temple, souvent avec trois
fois rien, osselets, cailloux, chiffons...

Le jeu de la vie

Le parcours thématique de 'exposition met en scéne avec ampleur les diffé-
rentes facettes du role social, religieux, identitaire et politique, du jeu dans le
cycle de I’existence, de la petite enfance a I’age adulte, des hochets aux jeux
d’argent, sans négliger la fonction du jeu et des jouets comme marqueurs de
passage d’age et comme instruments de divination.

Fig. 1: Joueuse d'osselets (cat. 162)
250 av. |.-C.

Bale, Antikenmuseum Basel

und Sammlung Ludwig, inv. K& 306

3. Groupe de recherche créé en 2010

par Cl. Lambrugo et F. Slavazzi,
Playing Games in the Ancient World:
Models of Cross-fertilization between
Material and Intangible Assets.

1"



Fig. 2: Objet en forme de deux
coupes renversees : diabolo,
bougeoir ou coquetier biface ?
(cat. 156)

200-300 apr. J.-C.

Avenches, Site et Musée romains
d’Avenches, inv. 1864/1150
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La « marelle du temps » aménagée le long de la rampe menant a I’exposition
rassemble une quarantaine de jeux et jouets modernes qui invitent a saisir la
dimension historique des jeux et jouets grecs et romains. L’apparence simi-
laire des jouets antiques et contemporains est une illusion, car leur fonction
est souvent totalement différente. Les formes de la culture ludique ne sont pas
a-temporelles. Certains jeux apparaissent a une époque et dans un contexte
donnés, puisdisparaissent,commelejeudel’ephedrismos,ou «jeuduporteur »,
totalement oublié aujourd’hui. A linverse, les boites de « Jeux réunis »
représentent un concept inconnu dans I’Antiquité. D’autres jeux perdurent,
mais en se transformant profondément, comme ceux de plateau et de pions.
La famille a laquelle ils appartiennent peut étre identifiée, mais les regles
précises ont varié dans ’espace et le temps. Siles jeux d’osselets, désormais en
plastique ou en étain, sont toujours pratiqués, les dieux ne patronnent plus
leurs résultats (fig. 1).

Pres de trois cents objets grecs et romains sont réunis pour la premiere fois
dans I’exposition. IIs s’échelonnent de la Gréece archaique (vi° siecle av. J.-C.)
a ’Antiquité tardive (v° siecle apr. J.-C.). Ils se composent de jeux et jouets
proprement dits ou sont ornés de scenes de jeu. Au fil du parcours, la fonc-
tion du jeu se décline selon le sexe — jeux de filles ou de garcons ?, I'dge - jeux
d’enfants ou d’adultes ?, le statut social - les esclaves jouent-ils ? et I’espace -
sphére privée ou publique, lieux de culte ou funéraires ?

Le travail d’identification des jeux antiques n’est cependant pas achevé et
I’exposition invite a s’interroger sur les critéres qui permettent de les recon-
naitre, ainsi que sur les frontiéres entre jeu, divination et religion. Mais tout
rite n’a-t-il pas une dimension ludique en liant performance et émotion,
surtout quand des enfants 'accomplissent ? Des jeux restent peut-étre encore
a découvrir. Des objets sans contexte archéologique, comme les « diabolos »
en bronze d’Avenches (fig. 2), découverts dans un champ, pourraient témoi-
gner de l'existence de ce jouet a '’époque romaine. La prudence est de mise,
car de nombreux objets ludiques, classés comme antiques, datent d’époques
postérieures, ou ne sont pas des jeux, comme certains motifs symétriques
gravés sur une tuile ou dans le sol et qui ressemblent de maniére trompeuse a
des plateaux de jeux.

Aujourd’hui et ailleurs

L’exposition est jalonnée de fenétres qui s’ouvrent sur 'univers ludique contem-
porain des enfants du monde rural marocain. Les objets, presque tous fabri-
qués par les enfants eux-mémes, filles et garcons, proviennent de la précieuse
collection de Jean-Pierre Rossie, anthropologue socioculturel, qui les a légués
au musée du Jouet de Moirans-en-Montagne (Franche-Comté) [fig. 3].



Fig. 3: Deuxfilles
- et leurs poupees a lkenwen,
4 Amarzigh, Anti-Atlas, Maroc

Ils permettent de saisir de maniére comparative les compétences et I'inventi-
vité enfantines (véhicules, poupées, animaux, dinettes...). Leurs équivalents
antiques ont a tout jamais disparu, a de rares exceptions pres. La culture maté-
rielle des enfants grecs et romains nous échappe encore en grande partie. De
nombreux jeux et jouets proviennent de tombes. Ce sont les proches de I’en-
fant défunt qui les ont sélectionnés parmi ses objets personnels afin qu’ils 'ac-
compagnent dans la tombe ; ils ne correspondent donc pas forcément a ses
préférences, mais composent un discours sur son identité sociale. Les objets
conservés ne constituent qu'une toute petite partie des jouets qui ont existé.
La majorité est en terre cuite ou en métal, plus rarement en matiere périssable
(bois, os, ivoire ou ambre). Tous ceux qui étaient produits en chiffon, paille,
cire, cuir... ont disparu. Il s’agit en outre principalement d’objets manufacturés
par des adultes, non par des enfants. Quelques auteurs évoquent pourtant les
bricolages des enfants, tels ceux que Strepsiade énumere chez Aristophane
(423 av. J.-C.) : « [Phidippide] était encore tout mioche, pas plus haut que
cela, qu’il modelait chez nous des maisons, sculptait des bateaux, construisait
de petits chariots de cuir, et, avec I’écorce de grenades, faisait des grenouilles
a merveille » (Les Nuées, 5, 878-884 ; trad. H. van Daele, CUF). La tige de
roseau ou le simple baton que I’enfant enfourchait en s’imaginant chevaucher
un coursier rapide n’a également pas laissé de trace archéologique. Les textes
en parlent, en décrivant aussi comment le papa se préte au jeu : « Agésilas
avait effectivement pour ses enfants une extréme tendresse : on raconte que
lorsqu’ils étaient tout petits, il partageait leurs jeux dans la maison, mon-
tant comme eux a cheval sur un baton » (Plutarque, Vie d’Agésilas, 25, 11 ;
trad. E. Chambry, R. Flaceliére, CUF).

Des reconstitutions de jeux a tester, des vidéos et autres dispositifs multi-
médias invitent aussi a se plonger de maniére active dans le passé. Une
section est consacrée aux jeux modernes et contemporains qui s’inspirent de
PAntiquité, des jeux de cartes instructives d’Etienne de Jouy (1804) aux plus
récents jeux de société ; ils proviennent de la collection du Musée Suisse du
Jeu a la Tour-de-Peilz.
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