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exposition « Ludique ! Jouer dans l’Antiquité », réunit 
un ensemble unique de près de trois cents jeux et 
jouets de la Grèce archaïque (vie siècle av. J.-C.) à 
l’Antiquité tardive (ve siècle apr. J.-C.). 

Le catalogue qui l’accompagne présente de nombreux objets, 
inédits ou méconnus, qui renouvellent notre vision des sociétés 
d’autrefois sur la culture matérielle enfantine et l’éducation, les 
rites de passage, les relations amoureuses et la vie sociale, de 
l’esclave à l’empereur, les pratiques divinatoires et funéraires, 
en comparant avec le patrimoine ludique des sociétés rurales 
contemporaines de l’Afrique du Nord et du Sahara. 

Ce sujet est d’une grande actualité, comme en témoigne la 
multiplication des jeux récents inspirés de l’Antiquité. 
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L ’ E X P O S I T I O N
V é r o n i q u e  D a s e n

Ludique ! 

L’exposition « Ludique ! Jouer dans l’Antiquité », est la reprise, augmentée, de 
l’exposition « Veni, vidi, ludique » créée en Suisse en 2014 dans le cadre d’un 
projet Agora du Fonds national suisse de la recherche. « Veni, vidi, ludique »  
se composait de trois volets conçus et présentés dans trois musées suisses 
romands : « Le jeu de la vie » au Musée romain de Nyon (23 mai – 31 octobre 
2014), sur la place des jeux et jouets dans le cycle de la vie, « Jouer avec l’Anti-
quité » au Musée Suisse du Jeu de la Tour-de-Peilz (9 octobre 2014 – 19 avril 
2015), sur la réception de l’Antiquité du xviiie siècle à l’époque contempo-
raine, enfin « Les jeux sont faits » au Musée romain de Vallon (14 mars 2015 –  
21 février 2016) sur la reconstitution des règles1. Après la reprise du « Jeu 
de la vie » au Forum antique de Bavay en 2015-2016, puis au musée d’Art et 
d’Histoire de Cholet en 2016, enfin à Vieux-la-Romaine en 2017, il revenait à 
Lugdunum-musée et théâtre romains de réaliser une nouvelle étape enrichie 
des résultats d’études récentes.

« Ludique ! » marque aussi un jubilé important : l’exposition ouvre cent 
cinquante ans après la parution de l’œuvre pionnière de Louis-Aimé Becq  
de Fouquières, Les Jeux des anciens : leur description, leur origine, leurs rapports 
avec la religion, l’histoire, les arts et les mœurs (Paris, 1869).

Locus Ludi 

L’exposition intègre l’état de la recherche en cours menée par l’équipe pluri-
disciplinaire du projet de recherche européen ERC Locus Ludi. The Cultural 
Fabric of Play and Games in Classical Antiquity2, basé à l’université de Fribourg, 
en collaboration avec le Musée Suisse du Jeu de la Tour-de-Peilz. L’ambition 
de ce projet européen est d’explorer les jeux et les jouets comme un sujet 
d’étude à part entière, dans toutes ses dimensions, historiques et anthropo-
logiques, afin de renouveler notre vision de la dynamique sociale et religieuse 
des Anciens (jeu et éducation, jeu et genre, norme sociale et excès, relations 
familiales et intergénérationnelles, rites de passage, divination…). Une équipe 
pluridisciplinaire réunit pour la première fois de manière exhaustive toutes 
les sources disponibles, écrites, archéologiques et iconographiques, relatives  
au patrimoine ludique gréco-romain, afin d’identifier, classer et reconstruire 

1. http://www.venividiludique.ch.
2. ERC advanced 2017-2022  
(Grant agreement No 741520). 
Programme de recherche  
et d’innovation Horizon 2020 : 
https://locusludi.ch.
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Fig. 1 : Joueuse d’osselets (cat. 162) 
250 av. J.-C.
Bâle, Antikenmuseum Basel  
und Sammlung Ludwig, inv. Kä 306

les jeux et jouets des Anciens. L’exposition « Ludique ! » entend ainsi trans-
mettre une nouvelle vision du jeu en tant qu’opérateur et révélateur d’une 
société. Elle s’ouvre aussi de manière comparative sur la fonction du jeu dans 
les sociétés rurales du Maroc et dans le monde contemporain au travers de la 
réception de l’Antiquité dans les jeux de société. 

De « Jouer dans l’Antiquité » à « Ludique ! » 

Près de trente ans se sont écoulés depuis l’exposition pionnière « Jouer dans 
l’Antiquité » au musée de la Charité à Marseille en 1991, qui avait éveillé un 
vif intérêt pour la culture ludique du monde antique (Mésopotamie, Égypte, 
Grèce, Rome). Dans la foulée, l’International Toy Research Association (ITRA) 
est créée en 1993 et l’International Board Game Studies Association (BGS) en 
1995, des colloques scientifiques diachroniques qui permettent régulièrement 
de poursuivre des échanges importants. Des recherches d’envergure sur le 
sujet n’ont toutefois repris que très récemment, avec une série d’expositions et 
de rencontres scientifiques sur le jeu de l’Antiquité à l’époque contemporaine. 
Signalons à Paris, au Grand Palais, « Des jouets et des hommes » (2011-2012), 
sur le jouet et le genre de l’Antiquité à nos jours, « Les arts du jeu, de Babylone 
à l’Occident médiéval » au musée de Cluny (2012-2013), en Italie « L’infanzia 
e il gioco nel mondo antico, materiali della Collezione Sambon di Milano » 
au Museo teatrale alla Scala (2012), associée aux recherches de l’université 
de Milan3, « Des enfants ? Des enfants ! À la recherche de leurs traces » au 
musée d’Augusta Raurica en Suisse (2014-2017) et « Hide and Seek. Looking 
for Children in the Past » au Museum of Archaeology and Anthropology  
à Cambridge en Grande-Bretagne (2016-2017). 

Cette recrudescence reflète l’actualité du sujet dans la vie contemporaine. 
L’omniprésence du jeu est à nouveau élevée dans la vie privée et publique, 
comme elle l’était dans l’Antiquité. Sauf qu’aujourd’hui, tout le monde joue, 
sur son ordinateur, sa console ou son téléphone portable, alors qu’autrefois on 
jouait par terre, au forum ou sur les marches d’un temple, souvent avec trois 
fois rien, osselets, cailloux, chiffons…

Le jeu de la vie

Le parcours thématique de l’exposition met en scène avec ampleur les diffé-
rentes facettes du rôle social, religieux, identitaire et politique, du jeu dans le 
cycle de l’existence, de la petite enfance à l’âge adulte, des hochets aux jeux 
d’argent, sans négliger la fonction du jeu et des jouets comme marqueurs de 
passage d’âge et comme instruments de divination.

3. Groupe de recherche créé en 2010 
par Cl. Lambrugo et F. Slavazzi, 
Playing Games in the Ancient World: 
Models of Cross-fertilization between 
Material and Intangible Assets.
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Fig. 2 : Objet en forme de deux 
coupes renversées : diabolo,  
bougeoir ou coquetier biface ?  
(cat. 156)
200-300 apr. J.-C.
Avenches, Site et Musée romains 
d’Avenches, inv. 1864/1150

La « marelle du temps » aménagée le long de la rampe menant à l’exposition 
rassemble une quarantaine de jeux et jouets modernes qui invitent à saisir la 
dimension historique des jeux et jouets grecs et romains. L’apparence simi-
laire des jouets antiques et contemporains est une illusion, car leur fonction 
est souvent totalement différente. Les formes de la culture ludique ne sont pas 
a-temporelles. Certains jeux apparaissent à une époque et dans un contexte 
donnés, puis disparaissent, comme le jeu de l’ephedrismos, ou « jeu du porteur »,  
totalement oublié aujourd’hui. À l’inverse, les boîtes de « Jeux réunis » 
représentent un concept inconnu dans l’Antiquité. D’autres jeux perdurent, 
mais en se transformant profondément, comme ceux de plateau et de pions. 
La famille à laquelle ils appartiennent peut être identifiée, mais les règles 
précises ont varié dans l’espace et le temps. Si les jeux d’osselets, désormais en  
plastique ou en étain, sont toujours pratiqués, les dieux ne patronnent plus 
leurs résultats (fig. 1).

Près de trois cents objets grecs et romains sont réunis pour la première fois 
dans l’exposition. Ils s’échelonnent de la Grèce archaïque (vie siècle av. J.-C.) 
à l’Antiquité tardive (ve siècle apr. J.-C.). Ils se composent de jeux et jouets 
proprement dits ou sont ornés de scènes de jeu. Au fil du parcours, la fonc-
tion du jeu se décline selon le sexe – jeux de filles ou de garçons ?, l’âge – jeux 
d’enfants ou d’adultes ?, le statut social – les esclaves jouent-ils ? et l’espace – 
sphère privée ou publique, lieux de culte ou funéraires ?

Le travail d’identification des jeux antiques n’est cependant pas achevé et 
l’exposition invite à s’interroger sur les critères qui permettent de les recon-
naître, ainsi que sur les frontières entre jeu, divination et religion. Mais tout 
rite n’a-t-il pas une dimension ludique en liant performance et émotion, 
surtout quand des enfants l’accomplissent ? Des jeux restent peut-être encore 
à découvrir. Des objets sans contexte archéologique, comme les « diabolos » 
en bronze d’Avenches (fig. 2), découverts dans un champ, pourraient témoi-
gner de l’existence de ce jouet à l’époque romaine. La prudence est de mise, 
car de nombreux objets ludiques, classés comme antiques, datent d’époques 
postérieures, ou ne sont pas des jeux, comme certains motifs symétriques 
gravés sur une tuile ou dans le sol et qui ressemblent de manière trompeuse à 
des plateaux de jeux.

Aujourd’hui et ailleurs

L’exposition est jalonnée de fenêtres qui s’ouvrent sur l’univers ludique contem-
porain des enfants du monde rural marocain. Les objets, presque tous fabri-
qués par les enfants eux-mêmes, filles et garçons, proviennent de la précieuse 
collection de Jean-Pierre Rossie, anthropologue socioculturel, qui les a légués 
au musée du Jouet de Moirans-en-Montagne (Franche-Comté) [fig. 3].  
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Fig. 3 : Deux filles  
et leurs poupées à Ikenwèn,  
Amazigh, Anti-Atlas, Maroc 

Ils permettent de saisir de manière comparative les compétences et l’inventi-
vité enfantines (véhicules, poupées, animaux, dînettes…). Leurs équivalents 
antiques ont à tout jamais disparu, à de rares exceptions près. La culture maté-
rielle des enfants grecs et romains nous échappe encore en grande partie. De 
nombreux jeux et jouets proviennent de tombes. Ce sont les proches de l’en-
fant défunt qui les ont sélectionnés parmi ses objets personnels afin qu’ils l’ac-
compagnent dans la tombe ; ils ne correspondent donc pas forcément à ses 
préférences, mais composent un discours sur son identité sociale. Les objets 
conservés ne constituent qu’une toute petite partie des jouets qui ont existé. 
La majorité est en terre cuite ou en métal, plus rarement en matière périssable 
(bois, os, ivoire ou ambre). Tous ceux qui étaient produits en chiffon, paille, 
cire, cuir... ont disparu. Il s’agit en outre principalement d’objets manufacturés 
par des adultes, non par des enfants. Quelques auteurs évoquent pourtant les 
bricolages des enfants, tels ceux que Strepsiade énumère chez Aristophane 
(423 av. J.-C.) : « [Phidippide] était encore tout mioche, pas plus haut que 
cela, qu’il modelait chez nous des maisons, sculptait des bateaux, construisait 
de petits chariots de cuir, et, avec l’écorce de grenades, faisait des grenouilles 
à merveille » (Les Nuées, 5, 878-884 ; trad. H. van Daele, CUF). La tige de 
roseau ou le simple bâton que l’enfant enfourchait en s’imaginant chevaucher 
un coursier rapide n’a également pas laissé de trace archéologique. Les textes 
en parlent, en décrivant aussi comment le papa se prête au jeu : « Agésilas 
avait effectivement pour ses enfants une extrême tendresse : on raconte que 
lorsqu’ils étaient tout petits, il partageait leurs jeux dans la maison, mon- 
tant comme eux à cheval sur un bâton » (Plutarque, Vie d’Agésilas, 25, 11 ;  
trad. É. Chambry, R. Flacelière, CUF).

Des reconstitutions de jeux à tester, des vidéos et autres dispositifs multi-
médias invitent aussi à se plonger de manière active dans le passé. Une 
section est consacrée aux jeux modernes et contemporains qui s’inspirent de  
l’Antiquité, des jeux de cartes instructives d’Étienne de Jouy (1804) aux plus  
récents jeux de société ; ils proviennent de la collection du Musée Suisse du 
Jeu à la Tour-de-Peilz.


