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exposition « Ludique ! Jouer dans l’Antiquité », réunit 
un ensemble unique de près de trois cents jeux et 
jouets de la Grèce archaïque (vie siècle av. J.-C.) à 
l’Antiquité tardive (ve siècle apr. J.-C.). 

Le catalogue qui l’accompagne présente de nombreux objets, 
inédits ou méconnus, qui renouvellent notre vision des sociétés 
d’autrefois sur la culture matérielle enfantine et l’éducation, les 
rites de passage, les relations amoureuses et la vie sociale, de 
l’esclave à l’empereur, les pratiques divinatoires et funéraires, 
en comparant avec le patrimoine ludique des sociétés rurales 
contemporaines de l’Afrique du Nord et du Sahara. 

Ce sujet est d’une grande actualité, comme en témoigne la 
multiplication des jeux récents inspirés de l’Antiquité. 
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Ce moule (fig. 2) fait partie d’un ensemble 
rare de deux cents moules conservés au 
Musée archéologique national de Tarente. 
Celui-ci est de première génération1, la tête 
manque ; la partie postérieure est lissée à la 
main et à l’aide d’une branche. Sa particu-
larité est de porter à l’arrière du moule une 
inscription en grec, trois lettres HPA gravées 
avant cuisson. L’êta et le rho sont liés, la barre 
centrale de l’alpha est coupée, et les parties 
extérieures légèrement incurvées, comme 
attesté dans le grec de Tarente, la colonie  
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de Sparte au ive siècle av. J.- C. L’inscription 
pourrait indiquer le nom de l’artisan qui 
a créé ce moule : Hêraklêtos, Hêrakleidês 
ou Hêraklêis, des noms attestés à Tarente. 
Au-dessous de l’inscription est figuré un 
profil humain, peut-être féminin, également 
gravé avant la cuisson, d’un tracé plus léger 
que les lettres. Parmi les deux cents moules 
du corpus tarentin, seuls trois exemplaires 
présentent à côté de l’inscription un dessin 
gravé. Il s’agit à deux reprises d’un contour 
de visage et à une reprise d’un temple. 

D a n i e l a  V e n t r e l l i

1. Moule tiré 
du prototype 
original modelé 
à la main.

Fig. 1 : Figurine en terre cuite  
de joueuse d’osselet (cat. 111)
Positif tiré du moule
Tarente, Museo Archeologico Nazionale, inv. 4137
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L’étude épigraphique récente de ces moules 
a permis de suggérer que plusieurs noms, 
dont HPA, sont féminins, alors que des 
recherches antérieures avaient proposé d’y 
lire des noms masculins, ce qui conforte l’hy-
pothèse d’une activité féminine importante 
au sein des ateliers de coroplastes.

Le sujet tiré du moule (fig. 1) représente 
une jeune fille accroupie qui s’adonne au 
jeu d’osselets. Selon le lexicographe Pollux 
(iie siècle apr. J.-C.), le jeu des cinq pierres, 
pentelitha, serait le préféré des jeunes filles 
(Onomasticon, 9, 126). Les osselets jetés 
en l’air doivent être rattrapés sur le dos 
de la main ; ceux qui tombent doivent être 
ramassés sans que ceux sur le dos de la main 
ne touchent terre. Un autre jeu pratiqué 
avec des astragales par les garçons et les 
filles s’appelle « le jeu du coup le plus haut »  

(pleistobolinda en grec). Dans ce jeu, les osse-
lets constituaient aussi la mise, car le joueur 
ayant marqué le plus grand nombre de points 
remportait ceux de l’adversaire. Très proba-
blement, cette joueuse était plongée dans  
l’un de ces jeux. 

L’iconographie, la forme des lettres et le nom 
gravé invitent à dater ce moule entre la fin du 
ive siècle av. J.-C. et le début du iiie av. J.-C.

Fig. 2 : Moule en terre cuite de joueuse d’osselets (cat. 111)
Au dos du moule, inscription : visage et HPA (Hêraklêtos, 
Hêrakleidês ou Hêraklêis)
Tarente, Museo Archeologico Nazionale, inv. 4137


