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exposition « Ludique ! Jouer dans l’Antiquité », réunit 
un ensemble unique de près de trois cents jeux et 
jouets de la Grèce archaïque (vie siècle av. J.-C.) à 
l’Antiquité tardive (ve siècle apr. J.-C.). 

Le catalogue qui l’accompagne présente de nombreux objets, 
inédits ou méconnus, qui renouvellent notre vision des sociétés 
d’autrefois sur la culture matérielle enfantine et l’éducation, les 
rites de passage, les relations amoureuses et la vie sociale, de 
l’esclave à l’empereur, les pratiques divinatoires et funéraires, 
en comparant avec le patrimoine ludique des sociétés rurales 
contemporaines de l’Afrique du Nord et du Sahara. 

Ce sujet est d’une grande actualité, comme en témoigne la 
multiplication des jeux récents inspirés de l’Antiquité. 
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Cette tête représentant Héraclès a été réalisée 
dans un moule bivalve et a été reprise à l’outil 
pour détailler soigneusement la barbe et la 
chevelure (fig. 1). Le dessous de la pièce a été 
fermé à l’aide d’une plaquette d’argile afin de 
pouvoir la poser. Le coroplathe l’a recou-
verte d’une glaçure noire qui a été fortement 
altérée sur le bas du visage. Cet usage de la 
glaçure est rarissime sur les figurines et est 
sans doute lié ici à la volonté de protéger cet 
objet en terre cuite très particulier.

Il s’agit en effet d’une boîte à osselets d’après 
l’existence d’une trappe coulissante au 
revers et permettant d’accéder à de minus-
cules osselets modelés et couverts également 
de glaçure. Cette boîte a été découverte 

B O Î T E  À  O S S E L E T S 
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dans une tombe familiale de la nécropole de 
Kymé, tout près de la cité de Myrina. Cette 
sépulture contenait des poteries communes, 
des verres multicolores, un miroir, des stri-
giles en bronze et d’autres osselets en verre.

Il est probable que cette petite boîte à osse-
lets ait appartenu à l’un des enfants défunts 
de la famille d’après le miniaturisme des 
osselets contenus dans cette boîte. Son jeune 
propriétaire était placé doublement sous la 
protection du héros Héraclès dont les traits 
figurent tant sur la boîte que sur le clapet 
coulissant permettant de libérer  les osselets. 
Il pouvait ainsi espérer obtenir les meilleurs 
coups à ce jeu d’adresse et de hasard auquel 
s’adonnaient les jeunes Grecs avec passion. 

I s a b e l l e  H a s s e l i n  R o u s

Fig. 1 : Boîte en terre cuite en forme de tête d’Héraclès  
avec osselets miniatures (cat. 87)
Tombe familiale, nécropole de Kymé d’Éolide,  
Asie Mineure, Turquie
75-25 av. J.-C.
Paris, musée du Louvre, inv. Myr 675
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