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Rubrica para la evaluacion del documento de texto del Juego Motor Tradicional

Realizada por los profesores de la asignatura Juegos Motores en el curso 2019-2020:
Fernandez-Revelles, Andrés B., Cueto-Martin, Belén y Garcia-Ramos, Amador
Departamento de Educacion Fisica y Deportiva; Facultad de Ciencias del Deporte; Universidad de Granada

Rubrica para evaluacion del Juego Motor Tradicional, entrega inicial, documento de texto

#

Escala Descripcion / Criterios Comentarios
Cédigo en el documento, nombre del
juego y alumno al inicio del documento

Formato del documento seguin las directrices (1 0 2), indice apropiado y formato

0;2,5;7,5;10 establecidas tiempo apropiado

Muy bueno Todo el documento sigue el formato preestablecido. Cadigo, titulo, indice, tiempo

Bueno Se identifica 1 error de formato.

Regular Se identifican 2 errores de formato.

Mal Se identifican 3 0 mas errores de formato.

0;2,5;7,510

Objetivos

Motor, consecucién y meta

Los 3 objetivos estan correctamente formulados y

Muy bueno hacen referencia a su categoria.
Bueno 1 de los objetivos no esta correctamente formulado o
no hace referencia a su categoria.
Regular 2 de los objetivos no esta correctamente formulado o
no hace referencia a su categoria.
Mal 3 de los objetivos no esta correctamente formulado o
no hace referencia a su categoria.
0;2,5;7,5;10  |Elementos organizativos Tiempo, material, localizacion y pasos
Muy bueno Los 4 elementos (tiempo de juego motor, material,
localizacién y pasos previstos) son apropiados.
Bueno 1 6 2 de los elementos (tiempo de juego motor,
material, localizacién y pasos previstos) no son
apropiados.
Regular 3 de los elementos (tiempo de juego motor, material,
localizacién y pasos previstos) no son apropiados.
Mal Ninguno de los elementos (tiempo de juego motor,
material, localizacidn y pasos previstos) son
apropiados.
0;2,5;7,5;10  |Descripcion y organizacion Descripeion y organizacion
Muy bueno . L . . inici
y Realiza una descripcion apropiada del juego y su En el documento de texto en JMT (inicial),
oraanizacié la representacion grafica era opcional,
ganizacion. \ . .
en el final es obligatoria
Bueno La descripcion u organizacién del juego no son
apropiadas y presenta una representacion grafica.
Regular La descripcion u organizacién del juego no son
apropiadas y no presenta una representacién grafica.
Mal Ni la descripcion ni la organizacién del juego son
apropiadas.
0;2,5;7,5;10 Referencias (Normas APA 6 6 7 y comentadas)
Muy bueno Referencias con buen formato y con comentarios
apropiados.
Bueno Referencias en buen formato y comentarios
inapropiados. O referencias en mal formato pero con
los comentarios apropiados.
Regular Referencias en buen formato y no hace comentarios a
las referencias.
Referencias con mal formato y sin comentarios o
Mal comentarios inapropiados, o no hay.
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0;2,5;7,5;10 Antiplagio

o))

En el plagio no entraria ni las referencias
ni los encabezados o estructura de
documento

Muy bueno Ningun parrafo copiado, todo original

Bueno Uno o dos pequefios parrafos 2 a 4 lineas copiado
Regular Mas de 2 parrafos o 4 lineas copiado

Mal Copiados grandes bloques

710; 2,5;7,5;10 Seguimiento - D

Solo computa en la nota de forma
negativa

Bien Hecho en Drive
Mal Hecho fuera y pegado en Drive, o no esta en Drive
0 Criterios por los que se saca cero en todo el JMT Se evalla todo pero hay criterios por los

que por una valoracién muy negativa se
saca un cero en el trabajo completo

Mal 1. Formato

Mal 2.0bjetivos

Mal 3. Elementos organizativos

Mal 4. Descripcion y organizacion

Mal 5. Referencias

Regulary mal  [6. Antiplagio

Mal 7. Seguimiento

Porcentajes 12 entrega 50%, 22 entrega 50%;

Dentro de cada entrega Doc 50% y Péster 50%

Las columnas comentarios es por si hay algin comentario a resaltar en
relacién a esa dimension
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