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Agenda

• Was ist IIIF?
• Warum brauchen wir IIIF?
• Was macht IIIF?
• Wie funktioniert IIIF?
• Wie beginnt man mit IIIF?



Was ist IIIF?
International
Image
Interoperability
Framework

(triple-eye-eff)



Ein Modell zur Darstellung und 
Annotierung digitaler Objekte

(mit vielen anderen Vorteilen)



Eine Community,
welche gemeinsame APIs entwickelt,

diese in Software umsetzt,
und interoperable Inhalte zur Verfügung stellt



IIIF ist eine globale Community



Museums / Galleries
British Museum
National Gallery of Art
The J. Paul Getty Trust
The Walters Art Museum
Yale Center for British Art
Et al.

Aggregators
ARTstor
CONTENTdm
DPLA
Europeana
Internet Archive
Wikimedia Foundation

State / National 
Libraries
Austria
Bavarian State
British Library
Denmark
Egypt
France
Israel
Japan
Moravian Library
New Zealand
Norway
Poland
Scotland
Serbia
Wales
Qatar
United States (LoC)
Vatican

Universities and 
Research Institutions
Cambridge
Cornell
Ghent
Gottingen
Harvard
Oxford 
Princeton 
Stanford
Edinburgh
Toronto
Wellcome Trust
Yale

International führende Institutionen

Und vieles mehr!



Institutionen UND Individuen

IIIF Annual Conference, Göttingen, June 2019



Warum brauchen wir IIIF?



Bilder sind fundamentale Informationsträger
des kulturellen Erbe



Aber die Auslieferung von Bildern über
das Web ist

• schwierig
• langsam
• teuer
• inkonsistent
• verschlossen
• isoliert
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Datensilos & Doppelspurigkeiten

• Jede Seite ein Datensilo (à keine Interoperabilität)
• Jede App eine Einzelanfertigung (àOverhead bei Programmierung 

und Unterhalt)
• Nutzer müssen sich jedes Mal neu zurecht finden (à viele UIs, wenig 

Integration)



Was macht IIIF?



Tiefe Ausschnittvergrösserung mit
riesigen Bildern

Stanford University | https://purl.stanford.edu/hs631zg4177



Zitieren und teilen (sogar für ausgewählte
Bildbereiche)

University College Dublin | https://doi.org/10.7925/drs1.ucdlib_53396



Bilder vergleichen

Computertomographie (CT) Scans eines Robbenkopfes aus der Wellcome Library
https://wellcomelibrary.org/item/b20433141  |  https://wellcomelibrary.org/item/b2043313x



Über mehrere Standorte hinweg

Bildbasierte Materialien zu Shakespeare aus Oxford, Stanford & Yale 
https://digital.bodleian.ox.ac.uk/inquire/p/32bb9aa4-43ce-4bf7-b0fb-c9452ca8e40c

https://searchworks.stanford.edu/view/zj784pt2430 | http://collections.britishart.yale.edu/vufind/Record/1667254



Zusammengehörende Elemente
zusammenführen

Le manuscrit 5 de la 
Bibliothèque municipale de 
Châteauroux, c. 1460

Folio in BVMM 
Miniature in the BNF



Wiedervereinigen

https://demos.biblissima.fr/chateauroux/demo/



Suche innerhalb



Analysieren

Klokan Technology’s Georeferencer



Annotieren

https://courses.edx.org/courses/course-v1:HarvardX+MCB64.1x+2T2016/d16e07a5cec442eeb7cd9dfcb695dce0/



Geführte Tour

http://storiiies.cogapp.com/



Mirador im Einsatz an einer Ausstellung im McMullen Museum, Boston College.

Anreichern



mit verschiedenen Anwendungen

Mirador Universal Viewer IA Book Reader

Archivdokumente der Qatar 
Digital Library 
in 4 verschiedenen Viewern. 

http://labs.cogapp.com/iiif



IIIF A/V prototype, Distributed Digital Music Archives & Libraries Lab

.... und ausserhalb von Bildern!



Wie funktioniert IIIF?



Programmierschnittstellen 
(Application Programming Interfaces)

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Creaci%C3%B3n_de_Ad%C3%A1m.jpg



Application Programming Interfaces

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Creaci%C3%B3n_de_Ad%C3%A1m.jpg

APIs können Systeme auf 
organisierte Weise verbinden



Application Programming Interfaces

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Creaci%C3%B3n_de_Ad%C3%A1m.jpg



Application Programming Interfaces



Application Programming Interfaces



APIs ermöglichen Wiederverwendung

Export & Embed in
 3rd Party Apps

Data Store

Customized App Annotation 
Environments

APIs

Annotations-
umgebungen

Projektspezifische 
Anwendung

Export & Einbettung 
in Apps von Dritt-
anbietern



APIs -> Framework -> Ökosystem

App 4App 1

Annotation & 
Transcription Tools

Data Store 1 Data Store 2 Data Store 3 Data Store 4

APIs

APIs

APIs

APIs

Cross Repository Search 
& Delivery Environments

Annotations- und 
Transkriptions-
Werkzeuge

Repository-übergreifende 
Such- und Anzeige-
Umgebungen



IIIF Vision
Ein globales Framework entwerfen mit 
welchem bildbasierte Ressourcen (Bilder, Bücher, 
Karten, Schriftrollen, Handschriften, Musiknoten, etc.)  

…von teilnehmenden Institution in einem 
standardisierten Format ausgeliefert werden können

…über kompatiblen Bildserver

…für die Anzeige, Bearbeitung und Annotation in 
Anwendung, 

…für Nutzer im Netz. 



IIIF Vision, Fortsetzung
• Mit bildbasierten Ressourcen
• Gestützt von einem Konsortium von 

• Unterstützt von einer reichen und wachsenden 
Palette von 

• Unter Verwendung der 
und 



Image API Presentation API

IIIF: Zwei Kern-APIs

“hole Pixel” über 
einen einfachen, 
RESTful 
Webservice

Gerade ausreichend 
Metadaten um eine 
entfernte Anzeige zu 
ermöglichen





Presentation API

http://iiif.io/api/presentation/2.1/

• Struktur
– Sammlung, Element, Sequenz, 

Teile

• Eigenschaften
– Bezeichnung, Beschreibung, 

Lizenz, Zuordnung, Links 



Das IIIF Manifest enthält die nötigen Daten 
um ein Objekt zu repräsentieren.

Manifest:  
Die Gesamtbeschreibung der Struktur und 
Eigenschaften der digitalen Repräsentation 
eines Objektes. Enthält die nötigen 
Informationen, damit ein 
Anzeigeprogramm (Viewer) den digitalen 
Inhalt den Benutzern präsentieren kann, 
zum Beispiel den Titel und andere 
beschreibende Informationen über das 
enthaltene Objekt oder Werk.

Presentation API



Presentation API

Ein Manifest enthält eine 
oder mehrere Sequences

Jede Sequence enthält 
eine geordnete Liste von 
Canvases.



Presentation API: Weitere Eigenschaften

• Beschreibende Eigenschaften 
(label, metadata, description, thumbnail)

• Rechte und Lizenzeigenschaften 
(attribution, license, logo)

• Technische Eigenschaften 
(viewing direction, viewing hints, width, height, ...)

• Eigenschaften zur Verknüpfung 
(related, see also, start canvas, within, ... )

• Eigenschaften für den Seitenwechsel
(first, last, next, total)



Presentation API: 
Rekonstruktion einer Handschriftenseite

Canvas

Seite

Fragment

x

y

w

h



Image + Presentation = Objekt



Presentation 
API

• Titel (Label)
• Struktur

(Inhaltsverz.)
• Sequenz

Image API
• Bilddaten

Image + Presentation = Objekt



Audiovisuelle Medien

• Die IIIF Presentation API 3.0 wird das Konzept des 
Canvas von einem zweidimensionalen (x,y) Raum 
erweitern durch eine Zeitdimension

• Dies wird die Annotation von Audio und Video 
auf einen Canvas zu bestimmten Zeitpunkten 
ermöglichen

• Bilder, Text und andere Inhalte können 
gleichzeitig auf den Canvas annotiert werden

• Das Video auf der folgenden Folie zeigt die 
Kombination von Video, Standbildern und Text, 
alles auf einem einzigen Canvas



Unterstützt die Anmeldung 
und differenzierte 
Zugangsmöglichkeiten zu 
Ressourcen

Suche in einem Objekt, 
z.B. Volltext eines Buches
oder einer Zeitung

Authentication APISearch Within API

IIIF: Zwei weitere APIs



Wie beginnt man mit IIIF?



IIIF-kompatible Software 



Hunderte von Anwendern
Grosse Anzahl von Anwendungen

Milliarden digitaler Objekte
Revolutionär vielversprechend



1. Sammlungen mit IIIF bereitstellen
2. IIIF-kompatible Software verwenden
3. Softwareanbieter auffordern, 

Kompatibilität mit IIIF einzuführen
4. An der IIIF Community teilnehmen
5. Dem IIIF Konsortium beitreten

Mitmachen



IIIF Kommunikationskanäle

• IIIF Website: https://iiif.io
• iiif-discuss@googlegroups.com
• IIIF Slack Team – Join at http://bit.ly/iiif-slack
• Twitter: @iiif_io and #IIIF
• Awesome-IIIF on Github
• IIIF YouTube Channel
• IIIF Events
• Kontakt: admin@iiif.io

http://iiif.io/
mailto:Iiif-discuss@googlegroups.com
http://bit.ly/iiif-slack
mailto:admin@iiif.io


@iiif_io
iiif.io

Speziellen Dank an Josh Hadro, Glen Robson, Tom Cramer, Michael Keller, Stu Snydman, Jack 
Reed, Sheila Rabun, Mike Appleby, Tom Crane und Rafael Schwemmer für die Beisteuerung 

ihrer Inhalte und Expertise bei der Vorbereitung dieser Übersicht.


