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Abstract

La apariciéon de nuevas tendencias es continua, variada, numerosa y, en algunos casos, fugaz.
Ante esta situacién, siempre cabe plantearse cuales de ellas pueden indicar realmente el camino
futuro. Algunas tendencias servirdn para mejorar el camino que se estd recorriendo, otras
permitiran vislumbrar las metas a las que se pretenda llegar y otras, ni tan siquiera se utilizaran.
En esta ponencia se identificardn tendencias y se analizaran las mismas en base a escenarios de
cambio donde el profesorado y el centro educativo pueden interactuar.
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éQueé es una tendencia de innovacion educativa?

Una tendencia en innovacion educativa es una nueva tecnologia, metodologia o producto que
tiene grandes posibilidades de impactar en el modelo educativo produciendo alguna mejora [1].

Las tendencias nos indican lo que estd llegando o lo que esta por llegar, aunque esto no significa
gue se vayan a quedar en nuestras aulas. Hay tendencias que responden a demandas histéricas
del profesorado, otras a demandas de la sociedad y otras permiten cambiar totalmente el
enfoque de los procesos de formacion y aprendizaje [2]

éPara qué sirven las tendencias de innovacién educativa? ¢Es algo mas que un desfile de
moda?

Es habitual que en cualquier congreso internacional sobre innovacion educativa una de las
conferencias plenarias verse sobre tendencias de innovacién educativa. En ella se muestran
tecnologias, metodologias, procesos o productos que no nos dejaran indiferentes. Unas
tendencias nos produciran admiracion, otras, desconfianza y algunas, indiferencia. Pero,
ademas, siempre imaginamos como seria la aplicacién de esa tendencia en nuestro contexto
docente.

En ese sentido, se podria establecer cierta semejanza entre una conferencia sobre tendencias
de innovacién educativa y un desfile de moda de alta costura [1]: cada afio hay novedades, los
nuevos disefios no nos dejan indiferentes y nos preguntamos si alguna vez llevaremos ese
vestido (Fig 1).
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Figura 1. Desfile de tendencias

La metdfora del camino de la innovacidon educativa [3] establece que el caminante es el
profesorado que innova, el camino a recorrer es la aplicacidon de la innovacién educativa y la
meta es la mejora del aprendizaje a conseguir, ya que la innovacion educativa siempre supone
cambio y mejora [4]. En esta metafora équé seria la tendencia de innovacién educativa? éla
meta? iel camino a recorrer? Una tendencia de innovacién educativa ayudaria a recorrer el
camino, a realizarlo mas facilmente y con mas garantias para llegar a la meta. En definitiva, nos
ayudara a realizar las etapas del camino, pero ni es el camino ni es la meta (Fig.2).
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Figura 2. Metdfora del camino



éTienen las tendencias el impacto esperado?

Una tendencia tiene un ciclo [5] que se representa en la figura 3. Este ciclo tiene un periodo
inicial durante el que causa gran expectativa (a), seguido de un valle, de donde es posible que
no salga, para continuar con un periodo de estabilizacidon (b). Cuando se estabiliza es el
momento en el que se conoce el impacto final, que siempre es menor que las expectativas que
cred.
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Figura 3. Ciclo de las tendencias de innovacién educativa
Los tres caminos de la innovacién

Podemos plantear una clasificacion de la innovacién educativa desde el contexto académico en
el que el profesorado suele estar involucrado, dando lugar a los siguiente tres tipos [6]:

¢ Innovaciones institucionales. Son aquellas que dirige la institucion (centro, universidad,
organismo de formacién, etc.). Estas innovaciones suelen estar centradas en los
contenidos.

e Innovaciones de desarrollo en proyectos I+D+i. Suelen ser proyectos con una fuerte
financiaciéon en convocatorias competitivas (por ejemplo, europeas), estan formados
por equipos multidisciplinares y el objetivo suele consistir en desarrollar un nuevo
producto o servicio que mejora el aprendizaje.

e Innovaciones aplicadas en el aula. El profesorado las suele realizar con su alumnado y
en su asignatura.

Las tendencias de innovacion educativa también se pueden clasificar los tres tipos citados en la
figura 4. La importancia de esta agrupacidn consiste en que las tendencias se pueden agrupar
de igual forma, y cada grupo presenta un conjunto de caracteristicas comunes.
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Figura 4. Caminos de la innovacion

Las tendencias actuales

La figura 5 muestra un conjunto de tendencias que actualmente se estan utilizando con distinto
grado de intensidad en innovacion educativa
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Figura 5. Tendencias actuales

La siguiente lista contiene las tendencias de la figura 5 y pulsando sobre el nombre obtendra
una breve descripcion.



BlockChain, Realidad Mixta, Realidad Aumentada Adaptativa, Inteligencia colectiva[7], Aula
Invertida[8]-[10], Ecosistemas de aprendizaje[11], Learning Analytics[12], [13], Sistemas y
Aprendizaje Adaptativos[10], [14], Gamificacién, MOOC's[15]y Aprendizaje Servicio.

Agrupando las tendencias en los tres caminos para conocer caracteristicas comunes

Es muy importante clasificar las tendencias en base a los tres caminos, ya que el camino aporta
una gran informacién til para el profesorado, incluso sin conocer la tendencia concreta (Fig. 6).
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Figura 6. Clasificacion de tendencias en cada camino

El camino del sector educativo (tipo proyectos I+D+l). Si fuese un desfile de moda, el
planteamiento seria: “é¢Voy a gastarme tanto dinero para un vestido que el préximo afio ya no
estara de moda?” (Fig. 7)
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Figura 7. Tendencias en el camino del sector educativo

El camino de la aplicacion en el aula (Fig. 8). Si fuese un desfile de moda, seria la ropa que es
posible que me ponga.
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Figura 8. Tendencias en el camino de la aplicacién en el aula

El camino de la innovacion educativa institucional (Fig. 9). Tienen diversos contextos de
aplicacion, por ejemplo en el aula (digitalizacién y sistemas e-learning), al profesorado (Cloud
Computing), en la sociedad (OCW, MOOC) y en experimentacion (BlockChain).
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Figura 9. Tendencias en el camino de la innovacién educativa institucional
éQué tratan de mejorar las tendencias?

La respuesta no es dificil: tratan de mejorar el modelo educativo. Y realmente parte del
profesorado, alumnado y gestores saben cémo hacerlo. Actualmente hay tres objetivos para
mejorar el modelo educativo (Fig. 10):

1. Erradicar el habito derivado del modelo educativo actual. Por ejemplo, el habito inactivo
de nuestro alumnado. Conseguir que sea mds activo, participativo y cooperativo.

2. Aplicar métodos que actualmente requeririan mas recursos humanos especializados.
Por ejemplo, mas profesorado para atender de forma personalizada al alumnado.

3. Adaptar el modelo educativo a las nuevas necesidades y valores de la sociedad en la que
vivimos (sociedad del conocimiento). Por ejemplo, gestionando las evidencias para
cambiar el modelo de evaluacién y acreditacion.
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Figura 10. Objetivos de las tendencias de innovacion educativa
Tendencias para adaptarse a las nuevas necesidades y valores de la sociedad actual.

Por ejemplo, el uso intensivo de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)
genera evidencias a través de la interaccidn que las personas realizan con las mismas. Las
evidencias se gestionan y analizan para poder tomar decisiones.

Por ejemplo “Big Data”. Si buscamos un hotel en Grecia, en los siguientes dias “internet” nos
informara de ofertas de hoteles, viajes cerca del hotel consultado, restaurantes préximos, etc.

Las tendencias que se pueden enmarcar en esta linea serian (Fig. 11):

e BlockChain
e Learning Analytics
e Ecosistemas de aprendizaje
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Figura 11. Tendencias para necesidades sociales
Des-aprendizaje de habitos adquiridos por el modelo educativo

El modelo educativo genera una serie de habitos que se instalan tanto en el profesorado como
el alumnado. Por ejemplo, el habito inactivo del alumnado o el habito de poner exdmenes de
tipo sumativo por parte del profesorado.

Uno de los principales objetivos de algunas tendencias es conseguir que el alumnado sea mas
activo, participativo y cooperativo. Otra tendencia derivada de la anterior es aquella en la que
el profesorado consigue gestionar de forma colectiva el aprendizaje del alumnado.

Algunas de las tendencias actuales en este grupo sonlas siguientes (Fig. 12):

e Realidad mixta.
e Aula Invertida.
e Inteligencia Colectiva.
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Figura 12. Tendencias para des-aprender habitos
Conseguir hacer facil y barato lo complejo y costoso

Hay muchos procesos que toda la sociedad sabe que mejoran considerablemente el aprendizaje,
por ejemplo, la personalizacidon. A mayor personalizacién, mejores resultados de aprendizaje.

éPor qué no se hace? Sencillamente porque el coste y esfuerzo para realizarlo hace que sea
imposible utilizarlo en la situacidon académica actual.

Hay tendencias que consiguen reducir el coste y esfuerzo en realizar dichos procesos. Para el
aprendizaje personalizado las tendencias son (Fig. 13):

e Realidad aumentada adaptativa.
e Sistemas adaptativos.
e Aprendizaje adaptativo.



BLOCKCHAIN

| INTELIGENCIA COLECTIVA |

AULA INVERTIDA | [MOOC| | LEARNING ANALYTICS |
VA'|® APRENDIZAJE ADAPTATIVO ISRV

APRENDIZAJE PERSONALIZADO

ADAPTATIVIDAD AL CONOCIMIENTO AON INNERD A TEATY ATIVIDAD AL RITMO DE APRENDIZAJE
; —
[Coars] = Lis, UALLZ
= ‘
il = v ]
— — ja—
— — - [ P= - = — — —
E - 5 ] — P — — £
Py — — —_— [R— {
H . — —-—
) v o © O ~ — - v
| [ auan =
=  :

Figura 13. Tendencias para aprendizaje personalizado
Conclusion

Las tendencias de innovacion educativa no son las metas, son herramientas para conseguir
nuestras metas.
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