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RESUMO

Considerando as orientagdes curriculares para o Ensino Médio, desenvolveu-se uma atividade
didatica para o ensino de Fisica. A pratica pedagogica buscou o ludico no ensino de eletrostatica por
meio de jogos didaticos, sem a finalidade de estimular a competicdo ou ranking académico. A
atividade denominada “Corrida de latas eletrostaticamente moveis” buscou contribuir para o ensino
de eletrostatica previamente introduzido na amostra de alunos, reforcando a aprendizagem numa
experiéncia divertida.
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1 INTRODUCAO

A disciplina de Fisica ¢ uma das componentes curriculares do eixo das Ciéncias da
Natureza. Na Educagdo ¢ uma disciplina que demonstra dificuldades da aprendizagem e
conseqiiente desinteresse por parte do aluno, pois normalmente utiliza-se apenas o livro, o caderno e
o lapis [4]. Segundo Peres [3], numa andlise das dificuldades encontradas no cotidiano de alunos do
ensino médio, entender a teoria e aplicar formulas representam 44,44% das dificuldades relatadas
pelos alunos da amostra. Com o objetivo de utilizar jogos em praticas didaticas para ensinar Fisica,
tornando o ensino lidico com materiais de fécil acesso para os professores e contextualizar os

conteudos ensinados em sala de aula com o nosso cotidiano.
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Segundo as Orientagdes Curriculares do Ensino Médio, os jogos e brincadeiras sdo
elementos muito valiosos no processo de apropriagdo do conhecimento. Permitem o
desenvolvimento de competéncias no ambito da comunicacdo, das relagcdes interpessoais, da
lideranga e do trabalho em equipe, utilizando a relagdo entre cooperagdo e competicdo em um
contexto formativo [1].

O jogo, como estratégia didatica, ¢ uma importante ferramenta educacional que pode
auxiliar o trabalho pedagdgico em todos os niveis de ensino e nas diversas areas do conhecimento,
tanto em sala de aula, quanto em atividades extraclasse. Atividades envolvendo jogos facilitam, de
forma divertida e prazerosa, o entendimento de contetidos considerados de dificil aprendizagem [2].

As atividades foram realizadas no Colégio Municipal Pelotense, com alunos do Ensino
M¢édio num sébado tematico da area das Ciéncias da Natureza. Esta ¢ uma das maiores escolas
publicas da América Latina, possuindo uma vasta area construida, onde encontra-se salas de aulas,
auditdrios, area de esporte e diversos laboratorios de ensino, dentre estes um destina ao estudo de

Fisica.

2 METODOLOGIA

O jogo “Corrida de Latinhas Eletrostaticamente Moveis” ¢ um jogo que engloba a parte
experimental e perguntas - respostas. A parte experimental estd relacionada a os processos de
eletrizacdo abordado de forma ludica, o qual era necessdrio o aluno realizar o processo de
eletrizagdo por atrito, para avancgar para a proxima etapa a de perguntas- e respostas. Vencendo o
jogo a equipe que habilidade conseguisse realizar as duas etapas mais rapidamente.

O jogo foi desenvolvido em uma turma do 3° ano do Ensino Médio, do Colégio Municipal
Pelotense, pelos alunos do PIBID da Licenciatura de Fisica do IFSUL — Pelotas, campus Visconde
da Graca.O conteudo das perguntas foi relativo o contetido do 3° ano do Ensino Médio, as questdes

foram extraidas do livro didatico de Fisica do Ensino Médio de Alberto Gaspar.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
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Para iniciar a atividade, a turma foi dividia em dois grandes grupos, apos eram convidados
um aluno de cada equipe para participar da corrida. Uma pista de corrida foi sinalizada com fita
adesiva na classe do professor. Os alunos recebiam um bastao de PVC, um pedago de tecido e uma
latinha de refrigerante vazia. (conforme figura 1) Posicionavam-se no inicio da pista previamente
demarcada, ao sinal eletrizavam o bastdo e comegavam a corrida. O primeiro a chegar ao final da
pista escolhia um envelope que com questdo, se respondia corretamente marcava ponto para sua

equipe. Apds era convidado mais 2 alunos participarem da atividade e assim sucessivamente.

Figura 1 - Organizac¢io dos materiais. FONTE: Disponibilizada pelos autores

Ao propor a utiliza¢do do jogo como uma atividade de revisao dos conteudos foi observado
que os alunos se mantiveram interessados e motivados a participarem do jogo. Outro aspecto que
podemos ressaltar ¢ a interagdo com outro aprendendo a lidar com os resultados independentes de
quais sejam. Os resultados alcancados podem ser atribuidos aos aspectos positivos com relagcdo a

aplicacao dos jogos didaticos como o fator ludico.

4 CONSIDERACOES FINAIS
A utilizagdao de jogos didaticos como pratica complementar os métodos “tradicionais” de
ensino.Oportuniza aos alunos uma atividade diferenciada que contribui para os melhores resultados

no seu processo ensino — aprendizagem.Como aspecto positivo do jogo na Fisica observa-se a
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dimensao ludica como processo capaz de amenizar uma das maiores preocupagdes dos professores
desta area em relacdo aos alunos, ou seja, a mudanga de atitudes no que diz respeito a Fisica para

torna-las mais positivas.
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