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Introduction

e Etat de la recherche académique en game design de jeu de role sur table

e Méthode PERSO

o Proposition
o Entité

o Relation

o Systeme

o  Opérateur
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50 ans apres, état de la recherche academique
en game design de jeu de role sur table
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Marginalité académique du game design et du
system design

e Références (Martinolli) : 2231 => 111 majeures => 5 concernant le game

design
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rocess it easief £ ame desi s and B | Popular abstract - This article sheds light on how different rules systems for tabletop role-playing games
ga 53 0f 2 (TRPGs) impact players’ sense of creativity. It looks at three very different games played by six role-

playing ensembles, and uses interviews and group discussions to make the players reflect on how they are
influenced by the rules used during play. While the sometimes insular nature of TRPG gaming became.
evident, it was also clear that there are several different phenomena that occur in a TRPG that can be
labeled as “creative”. Aiming to provide a tool for discussion on TRPGs, six different types of creativity is
outlined in the article, as well as a number of different examples of the role that the rules play in
influencing these.
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Le game design par pattern et ses limites (1/5)
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TTRPG game designs patterns listed (Bjork et Zagal, 2018)

Combat

Skills

Storytelling

Role-playing

Player Characters
Characters

Attributes

Equipment
Player-Created Characters
Functional Roles
Privileged Abilities
Deterioration of Equipment
Scenes

Game World

etc.

Universite
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Le game design par pattern et ses limites (2/5)
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Le game design par pattern et ses limites (3/5)

Design Patterns of Successful
Role-Playing Games

generai can projir by te 1essons learnea vy tne sojrware maustry. Consequentiy, 1
firmly believe that role-playving games can benefit from the same kind of design pattern
analysis undertaken by the Gang of Four. It seems obvious to me that patterns exist in
the design of role-playing games. If we analyze successful games, we should be able to
identify Role-Playing Game (RPG) design patterns that could be re-used in future game
designs.

by
‘Whitson John Kirk IIT

Edited by
Michael R. Cantrell

Foreword by
Mike Holmes

9/13/2009
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Le game design par pattern et ses limites (4/5)

2.11 La Regle d’Or

Rappelez-vous qu'en définitive il n’y a qu'une seule régle dans Vampire :
il ny a pas de régles. Faites de ce jeu ce que vous voulez qu'il soit ; si les régles
vous genent, débarrassez-vous en : si elles ne fonctionnent pas pour vous, chan-
gez-les. Finalement, la complexité et la beauté véritables du monde réel ne peu-
vent pas étre captées dans des reégles, seules votre imagination et votre habileté a
conter peuvent le faire.

Les présentes régles sont moins impératives qu'indicatives et vous étes li-
bres d’en user et abuser, de les ignorer ou de les transformer a votre gré.

En fait, si vous ne le faites pas réguliérement, vous ne jouez pas 2 Vampire
comme vous le devriez.
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Le game design par pattern et ses limites (5/5)

Pattern Opérateur

Analyse pragmatique Déconstruction systématique
Identification de blocs Identification de principes
Réutilisation Invention
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Réconcilier game et play, 'interface narrativo-ludique

Légende : Exemple de modélisation : Design Patterns of Successful
Role-Playing Games
& Conflict System (Using Skills)
A gauge that is more PY
beneficial the higher Success?
its value
o—>
Pertinent
Skill 4

Check-mark Skill

Call of Cthulhu (Sixth Edition)

by
‘Whitson John Kirk IIT

Edited by
Michael R. Cantrell

Foreword by
Mike Holmes

=> nécessité de réintégrer la Proposition ! —
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Méthode PERSO

Proposition Entité Relation Systeme Opérateur



La proposition narrativo-ludique, ’atome du JDR
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La proposition narrativo-ludique, I’atome du JDR (2/5)

4. Intégration

par une reformulation
fictionnelle

1. Proposition

Cycle de
validation de la
proposition

(Féasson)

3. Test de
validation

2. Amendements
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La proposition narrativo-ludique, I’atome du JDR (3/5)

5. Intégration
par une reformulation fictionnelle

1. Proposition

Cycle de
validation de la
proposition

2. Amendements

3. Test de validation
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La proposition narrativo-ludique, ’atome du JDR (4/5)

Systeme d’intégration = Systeme 0 + Systeme de résolution

Systéeme d’intégration

Proposition o
p Fiction
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La proposition narrativo-ludique, I’atome du JDR (5/5)

Cycle de vie schématique d’une proposition
(incluant le cycle de validation vu précédemment)

a) Idéation (brainstorming),

b) Proposition (amendements inclus),

c) Test de la proposition dans le systeme
d’intégration et son enrichissement,

d) Intégration de la proposition finale a la
fiction.
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Entités ludiques et fictionnelles, un enjeu de
modélisation (1/2)

Joueur 1 Joueur 2 M] Gen,era‘Feur Etc.
aléatoire
e Ludique
Fiction
Gandalf Bilbo Gobelin
Décor Action Etc.
(P] 1) (P] 2) (PN]J1)
Equipement
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Entités ludiques et fictionnelles, un enjeu de
modélisation (1/2)

Relation
Entité Autre Entité
Attribut1 Attribut1
Attribut2 Attribut2
Attribut3 Attribut3
Etc. Etc.




Entités ludiques et fictionnelles, un enjeu de

modélisation (2/2)

Modele E-A-V (Entité, Attribut, Valeur)

PJ

Entité

Nom
Classe
PV
Attribut Force
Traits
Bckgrnd
Etc.

Paris Nord

Instancier le modéle

PJ

Nom
Classe
PV
Force
Traits
Bckgrnd
Etc.

REPUBLIQUE FRANGAISE

oty DATEDENNSS, i |
13071990 |
i f

DU DOCNENT s ooEon g
X4RTBPFW4 11022050 " |
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Configurer les différentes relations d’autorité

Relation d’autorité

Générateur
Joueur 1 Joueur 2 M] Lo Etc.
aléatoire

e N L NN Ludique
Fiction
Gandalf Bilbo Gollum Gobelin Décor Etc
(PJfL) (P] 2) (PNJ1) (PN]2) '
1
Epée
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Systeme de résolution et mobilisation de relations
de référence

Fiche de personnage

PJ

Nom
Classe
PV
Force
Traits
Bckgrnd
Etc.

Référentiels du
livre de base

- équipements

- moves

- etc.

Gandalf
(P] 1)

Epée

‘I Universite
| scrbonne S T.&G. Rioult
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Escalade
(action)
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Systeme de résolution et mobilisation de relations
de référence

Modele minimal de la

Traduction_Ludique(P) = personnage_ actant, action_référencée,
entité_cible

Proposition P = “En colere, moi je bondis comme ca, et j’arrive en piqué diagonal sur le
nez de ’hideux tenancier de 'auberge. Prend ca ! J’espere que c¢a va le mettre KO.”

Dans un systeme minimal,

Traduction_Ludique(P) = PJ1, “attaque”, tenancier
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Enrichir la traduction ludique de la proposition
avec un opérateur d’ajout
Modele mis a jour

Traduction_Ludique(P) = personnage_actant, action_référencée,
c [maniere_référencée], entité_ cible

ANNEAU

U.N“BJE
‘ %

zzzzzzzzzzz
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Enrichir la traduction ludique de la proposition
avec un opérateur d’ajout

Modele mis a jour

Traduction_Ludique(P) = personnage_actant, action_référencée,
entité_ cible, Q [caractéristique de la proposition elle-mémel]

' 5 b
& 7
% A
> DaNEANS. B
§ v U u 6"‘0
+
UART ANCESTRAL DU JEU OF ROLES O'ACTION
J

Y3 g ) St
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Enrichir la traduction ludique de la proposition
avec un opérateur d’ajout

Modele mis a jour

Traduction_Ludique(P) = personnage_actant, action_référencée,

entité_cible, 0 [ensemble d’attributs mobilisables]
NOT THE END

“Ce que vous décrivez détermine la difficulté du test et les
traits que vous pouvez mettre en jeu’

(Not the End, p. 20)
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Des opérateurs pour générer de nouveaux
systemes

- transforment un systeme ludique S1 en un systeme S2
- généralement articulés en couples opposés

- trois principaux niveaux de game design identifiés
- 1) la construction du systeme de jeu,
- 2) le paramétrage (modélisation des attributs),
- 3) le systeme d’intégration
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Et si ? Reconfigurer les entités et leurs relations
(le systéme dejeu) (1/ 4) Opérateur d’ajout Q

Joueur 1 Joueur 2

Q \P] L a secorlHlaire S
\
&=

PJ1.3

PJ1
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Et si ? Reconfigurer les entités et leurs relations
(le systeme de jeu) (2/4) Opérateur de fusion

Joueur 1 Joueur 2 Joueur 3

j :

fopemsion
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Et si ? Reconfigurer les entités et leurs relations
(le systeme de jeu) (3/4) Opérateur de i

scission .

Joueur 1 Joueur 2

délégation
d’autorité

2 ’j
nZl_2Z_ .
7 1 Ombrede |

P2
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Et si ? Reconfigurer les entités et leurs relations
(le systeme de jeu) (4/4) Opérateur de —ib

scission

Joueur 1 Joueur 2

délégation
d’autorité

—
,
Pj1,7 j Z_ . PJ2
7 Arme
7 |




Et si ? Reconfigurer les attributs
(le paramétrage) (1/3) Opérateur de fusion

PJ PJ

Nom Nom

 Phrases  [texte]
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Et si ? Reconfigurer les attributs

(le parameétrage) (2/3) Opérateur de "ib
scission
P] , P]
-.-.i"O

[ Nom ]§ Nom

PV —PV [v. quanti]

Force ~SAN [v. quanti]

Traits Force

Bckgrnd Traits

Etc. Bckgrnd

Etc.
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Et si ? Reconfigurer les attributs
(le paramétrage) (3/3) Opérateur Y

d’occultation

P] PJ
Nom Nom
PV PV
Force Force
Traits Traits
Bckgrnd Q Bckgrnd
Affiliation ]—\—Afﬁliation
Etc. Etc.
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Et si ? Reconfigurer la dynamique du systéeme
d’intégration (1/3) Opérateur Q

d’occultation

PJ PJ

Hurlements

Le Jeu de [ Initie

Nom Nom
PV
Force
Traits
Bckgrnd
Etc.

2 )

©

Universite
EII Sorbonne m s T. & G. Rioult - 22 juin 2024 - La méthode PERSO, un outil au service du game design O

Paris Nord



Et si ? Reconfigurer la dynamique du systeme
d’intégration (2/3)

Opérateur de e

Joueur substitution

Talent oratoire

P]J

Nom

RV ~ - vquamtj IR Test

i Car._S ! Social

- Fraits-------fv-gualif------- e
Bckgrnd
Affiliation Karma => Drama
Etc.

::_t(’hga
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Et si ? Reconfigurer la dynamique du systeme

,. Vd [ ] ,
d’intégration (3/3) Opérateur de
substitution
Joueur
Adresse
P]J
Nom Dread
~{-PY---=-----fv-quamti]--------
| | Cara I Test -
*---Fraits-------fv-qualit---------- e
Bckgrnd
Affiliation
Etc. SDRs traditionnels

(Alea, Karma, Drama) => Maestria
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Et si1 ? On scindait ’action

','-i‘é Opérateur de scission
- Action = IIEE _ib
- Intention d
- Initiation
- Exécution
- Effet

(modele forgien)
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Et si ? Le qualitatif devenait quantitatif ...
Opérateur quantitatif

- Lien : niveau d’intensité, nombre de sollicitations M
ou de trahisons possibles

- Echec et succes : et s’il y avait des degrés de réussite,
déterminant les éléments concernés (matériel, corps,
esprit...)
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Et si ? Le quantitatif devenait qualitatif...

Opérateur qualitatif

- Points de Vie => Blessures (James Bond 007) g
- Pieces d’Or => Niveau de Vie (Wuxia)

- Points d’Expérience => Trait (Inflorenza)

- Faces de dé : Chiffres => Symboles (Star Wars)

- Points de Dommages => Types de Blessures
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Et si ? Le simultané devenait séquencé ...

Séquencage

- SDJ:
« Séquencage temporel en scenes avec des regles spécifiques g
(Vade+Mecum)

« Séquencage de la création de Personnage : les créer les uns a la suite
des autres pour les relier entre eux (Inflorenza)

- SDR : découpage du combat en plusieurs étapes (Deadlands), avec des
prises en compte de modulateurs a chaque étape (distance, position,
arme, couvert...)
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Et si ? Le simultané devenait séquenceé

Séquencage

- SDR : Fusion de toutes les étapes avec la détermination @
de I'issue uniquement (Tenga)

- : un seul choix génere plusieurs valeurs a la
Création de Personnage (valeurs dérivées)
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Et si ? On repensait les “prix”, du gain au coiit...
b

Prix

SDJ : et si chaque prise de parole cofitait des jetons, donnés a e
son voisin pour répartir la parole plus équitablement ?
Systeme de Récompense : bonus pour idée pertinente, gain de
points d’expérience
SDR : cofit pour initier une action, indépendamment de ses
conséquences

: et si on cochait une case de bonus a chaque test
dangereux mobilisant 'attribut ?
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Conclusion

- R Y- 1 HOET-

Universite
mﬁl ig'_b"’\llnz m s T. & G. Rioult - 22 juin 2024 - La méthode PERSO, un outil au service du game design P E RS O
ris r



uuuuuuuuuu
nnnnn
BRI

Merci de votre attention !

rioult.thibaut@gmail.com
rioult.guillaume@gmail.com

« T.& G. Rioult - 22 juin 2024 - La méthode PERSO, un outil au service du game design






