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01 | Einführung 
generative KI 

Definition, genKI und Text, Bild, Audio, 
Video, Aufgaben, Präsentationen etc.



Was ist KI?
Artificial intelligence (AI) refers to systems designed by humans 

that, given a complex goal, act in the physical or digital world by 
perceiving their environment, interpreting the collected structured or 

unstructured data, reasoning on the knowledge derived from this 
data and deciding the best action(s) to take (according to pre-defined 

parameters) to achieve the given goal. AI systems can also be 
designed to learn to adapt their behaviour by analysing how the 

environment is affected by their previous actions. 

(High-Level Expert Group on Artificial Intelligence, Europäische Kommission, 2018)





Was ist generative KI?
Der Begriff generative KI bezieht sich auf Verfahren, die in der Lage 

sind, aus Trainingsdaten scheinbar neue, 
aussagekräftige Inhalte wie Text, Bilder oder Audio zu 

erzeugen. Generative KI-Systeme können Menschen als „intelligente“ 

Frage-Antwort-Systeme vielfältig unterstützen.

Beispiele sind GPT-4 (OpenAI, Text & Bild), Stable Diffusion (Stability
AI, Bild), Copilot (Microsoft, Code), Gen-3 Alpha (Runway, Video)



„frei“
= erhebliche Einschränkungen 

(Menge, Exportformat, Tools), fast 
immer mit Login, z.B. SSO Google

Einstellungen & Auswahl 
sehr verschieden: Chat-Interface, 

mit/ohne Dateiupload, Design, 
Funktionalitäten, Sprache(n), eigene 

Anpassungen

Ein KI-Tool kommt selten allein

mehrere Tools = Gefahr von Überschreiten der 
Freigrenzen („Credits“), Lock-in-Effekt

Ein paar generische Hinweise zu KI-Tools



GenKI & Texte
KI-Systeme können Texte
─ erstellen (auch: im Stil von …)
─ paraphrasieren (bei Erhalt von Bedeutung und Komplexität)
─ umschreiben (im Stil von …, auf dem sprachlichen Level von …)
─ zusammenfassen, erklären, übersetzen, fortsetzen
─ korrigieren und stilistisch verbessern
─ analysieren
KI-Systeme können aus Texten
─ Aufgaben | Visualisierungen | Präsentationen erstellen …
KI-Systeme können
─ Quellen durchsuchen | Literatur suchen | Lernen unterstützen …



Liquid Labs | MyLens | ChatGPT | Llama | Gemini | Claude | 
Mistral | Scholarcy | DeepL | QuestionAId | QuillBot | jenni | …

─ empfehlenswert für Überblick sind Plattformen (& Apps), die 
parallel Zugriff auf verschiedene KI-Tools erlauben: Poe, 
Academic Cloud, Easy-Peasy.AI, fobizz, schulKI

─ unterschiedliche (multimodale) Sprachmodelle = sehr 
unterschiedliche Antworten bei gleichem Prompt

─ Eingaben = Text, Dateien wie PDFs oder andere Formate (bei 
multimodalen Modellen) 

─ Generierung spezifischer Bots möglich (z.B. zur Vokabelabfrage)

Tools & Rules für Texte

https://playground.liquid.ai/chat?model=cm1ooqdqo000208jx67z86ftk
https://mylens.ai/
https://chatgpt.com/
https://www.llama.com/
https://gemini.google.com/?hl=de
https://claude.ai/login?returnTo=%2F%3F
https://mistral.ai/
https://www.scholarcy.com/
https://www.deepl.com/de/write
https://question-aid.com/
https://quillbot.com/
https://jenni.ai/
https://poe.com/login
https://academiccloud.de/
https://easy-peasy.ai/de
https://fobizz.com/
https://schulki.de/


Character.ai

https://character.ai/


Tools & Rules für Präsentationen
Tome | Gamma | Slidesgo | Canva | Presentations | …

─ Generierung per Outline oder voll automatisch
─ Generierung auf der Basis eines Textes
─ Frei = meist 8 Folien wegen der Freigrenzen / Frei-Token
─ pro Folie ein Bild (ebenfalls automatisch generiert)
─ Layout und Inhalt sind veränderbar, Export variiert
─ Quellenangaben fehlen, da alles NEU generiert
─ sprachübergreifend 

https://tome.app/
https://gamma.app/
https://slidesgo.com/ai-presentations
https://www.canva.com/
https://www.presentations.ai/


Thema (Prompt): Wohnen in Rom im 1. Jh. v.Chr. – die villa urbana
SlidesGo: Stil – Fun, Sprache – Auto/Deutsch, Design – Geometric



Ausprobieren?
Nutzen Sie ein Tool (Tome, Gamma) und erstellen Sie automatisch 
eine Präsentation zu „Wagenrennen - ein Tag im Circus Maximus“ 

(Mat. Pontes, Sachinfo Lekt.6). 
Überlegen Sie sich, wie Sie ein derartiges Tool und/oder eine 

automatisch erstellte Präsentation für den LU nutzen könnten.



GenKI & Bilder / Audios / Videos …
KI-Systeme können Bilder / Audios / Videos / Chatbots / Code / Skulpturen …
─ erstellen
─ verändern (Farben, Hintergrunde, Inhalte, …)
─ beschreiben und untertiteln

KI-Systeme können … umwandeln
─ Audios in Text (Speech-to-Text)
─ Bilder in Videos oder 3D
─ Text in Audio (Text-to-Speech) 
─ Sprache 1 simultan in Sprache 2 übersetzen (Audio)
─ Sprache in Videos simultan übersetzen und Lippen synchronisieren



Clipdrop | ImmersityAI | DALL-E3 |OpenArt | Ideogramm | Flux | 
Hyperhuman | Imagetoprompts | ImageToPrompt | Freepik | …

─ Generierung durch Prompt
─ Bilder ändern, z.B. Hintergrund entfernen, Bekleidung & 

Gesichter tauschen, Objekte entfernen, Bildvarianten erstellen
─ Bild in 3D-Modell oder Prompt umwandeln
─ für spezifische Aufgaben wie Statue --> farbiges Foto sind 2 

Bilder nötig (Ausgangsbild & Zieldesignvorlage)
─ problematisch: korrekte Schriftzeichen in Bildern
─ Einstellungen: meist mehrere Vorschläge (mehr Credits!)

Tools & Rules für Bilder

https://clipdrop.co/
https://www.immersity.ai/
https://openai.com/index/dall-e-3/
https://openart.ai/home
https://ideogram.ai/login
https://flux1.ai/de
https://hyperhuman.deemos.com/
https://www.imgtoprompts.com/
https://imagetoprompt.com/
https://www.freepik.com/pikaso


Augustus modern interpretiert (OpenArt)



descript | TTSMaker | Murf.AI | TurboScribe | ElevenLabs | Suno | 
audiotranskription | Luvvoice | SoundRaw | NotebookLM | …

─ Transkription von Audios
─ Umwandlung von Text in Sprache
─ Dolmetschen (mit Lippensynchronisation) 
─ Aufnahme-/ Sprechfehler per Texteingabe korrigieren 
─ Generierung von Podcasts auf Textbasis
─ Generierung von Musik
─ Frei: nur sehr kurze Sequenzen, Export ggf. mit „Wasserzeichen“

Tools & Rules für Audios

Text-to-Speech: Spezielle Aufgaben in Übersee - Rom und seine Provinzen, Pontes L25, Sachinfo
ElevenLabs: professional/Marc Weber - Non-fiction books , 10/6/24, 22:43  

https://www.descript.com/overdub
https://ttsmaker.com/
https://murf.ai/
https://turboscribe.ai/
https://elevenlabs.io/
https://suno.com/
https://www.audiotranskription.de/
https://luvvoice.com/de
https://soundraw.io/
https://notebooklm.google/

180.8033





Animated Drawings | Pika | Genmo | HeyGen | Runway | 
OpusClip | Kapwing | … 

─ Bild in Animation oder Video konvertieren
─ digitalen Zwilling erzeugen
─ Video übersetzen
─ Video in kurze Clips konvertieren
─ Hohe KI-Kosten = kostenpflichtig nach Testphase
─ Tools erfordern z.T. hohe Lernkurven 

Tools & Rules für Videos

https://sketch.metademolab.com/
https://pika.art/home
https://www.genmo.ai/
https://www.heygen.com/
https://runwayml.com/
https://www.opus.pro/
https://www.kapwing.com/ai-video-generator


Antikes Rom I Geschichte Römisches Reich, MrWissen2goGeschichte, 16.7.2018

OpusClip: 14 Clips, absteigend nach „Viral Score“ 
sortiert (Erfolgswahrscheinlichkeit auf TikTok, Short, …)

#1 Roms Krise: Die Machtkämpfe der Popularen und der 
Senat
#2 Warum Rom so mächtig wurde: Die Rolle der 
Verfassung
#3 Die Entstehung der Republik: Ein Blick auf ihre 
Geheimnisse
#4 Die Entscheidungsschlacht: Wie Rom zur Seemacht 
wurde
…
#9 Der Fall der Republik: Die Rolle von Gaius Julius 
Caesar
…
#14 Das Triumvirat: Roms Weg zur Weltmacht

https://www.youtube.com/watch?v=O7LH4JmmRV8





Offene Fragenkomplexe:
Autorschaft? Leistung? Orientierungswissen? 
Bewertungskriterien? KI-Bildung? Kreativität? 
Inhalte in Präsenz? Inhalte zuhause? Prüfen, 

testen, evaluieren, reflektieren? 



02 | Prompting

Prompt & Prompt Engineering



Was ist ein Prompt?

Ein Prompt besteht aus einer Instruktion mit Kontext
und kann durch eingegebene Daten (Text, Bild etc.) 

ergänzt werden. Die Ausgabe (Antwort) erfolgt durch ein 
Large Language Model automatisch.



Was ist Prompt Engineering?

Prompt Engineering ist der Prozess des Entwerfens und 

Verbesserns von Prompts, um die Absicht der User 
effektiv an ein Large Language Model zu 

kommunizieren. 
Dadurch können die Korrektheit der Antworten um bis zu 85% und 

die Antwortqualität zwischen 40-80% verbessert werden.



Ergebnisse der LLM steuern

https://promptengineering.org/prompt-engineering-with-temperature-and-top-p/


Was sind gute Prompts?

 Klare Struktur: Anweisung Material  Beispiel
 Stil: Operatoren, korrekt & höflich, nur positiv formulieren
 Anweisung: Art, Länge, Format, Stil etc. der erwarteten 

Antwort angeben 
 Eingegebene Daten mit „{Daten}“ absetzen
 Beispiel für erwartete Antwort geben



Was sind gute Prompts?

 Klare Struktur: Anweisung Material  Beispiel
 Stil: Operatoren, korrekt & höflich, nur positiv formulieren
 Anweisung: Art, Länge, Format, Stil etc. der erwarteten 

Antwort angeben 
 Eingegebene Daten mit „{Daten}“ absetzen
 Beispiel für erwartete Antwort geben

Gute Prompts sind gute Aufgaben(stellungen)



03 | Textarbeit & 
genKI

Hilfe zur Selbsthilfe & Arbeitserleichterung



Zusammenfassen

Abschnitte, Teilüberschriften, 
Schlüsselwörter

Erklären lassen

Fremdwörter, Fachbegriffe, 
Formulierungen, Kontext, Abschnitte

Hilfen einfordern
Erklären lassen mit Beispielen, 

Nachfragen stellen, anders 
formulieren lassen 

Hilfe zur Selbsthilfe (Lernende)



Zusammenfassen (L25 Pontes, Sachinfo)

https://poe.com/s/hm6WCvsP8AjSsvO8zzI6


Und jetzt Sie:
Nutzen Sie die Beispielmaterialien und 

probieren Sie Prompts und Tools aus, um sich 

entweder den Text erklären oder den 

Text mit Hilfen versehen zu lassen. 



https://ih1.redbubble.net/image.4508955295.7039/bg,f8f8f8-flat,750x,075,f-pad,750x1000,f8f8f8.jpg



Aufgaben erstellen

Leseverstehen, Kenntnisse 
überprüfen

Differenzieren

Textniveau erhöhen / verringern
Hilfen erzeugen

Ideen finden

Für den LU, für Aufgaben im LU, für 
die Darstellung von Themen, …

Arbeitserleichterung



Fragen zum (lat.) Text generieren, AFB I

https://tools.fobizz.com/worksheet/worksheets/c940b88a-353f-4a73-a83a-aad41396521e/public_worksheet_responses/new?token=4afb69203a04f17812092935f7792ceb


Fragen zum (lat.) Text generieren, AFB II

https://tools.fobizz.com/worksheet/worksheets/c940b88a-353f-4a73-a83a-aad41396521e/public_worksheet_responses/new?token=4afb69203a04f17812092935f7792ceb


Fragen zum (lat.) Text generieren, AFB III

https://tools.fobizz.com/worksheet/worksheets/c940b88a-353f-4a73-a83a-aad41396521e/public_worksheet_responses/new?token=4afb69203a04f17812092935f7792ceb


Und jetzt Sie:
Nutzen Sie die Beispielmaterialien und 

probieren Sie Prompts und Tools aus, um 

entweder eine Maßnahme zur 
Differenzierung oder eine Idee für 

Ihren LU zu entwerfen. 



https://ih1.redbubble.net/image.3877925760.2681/bg,f8f8f8-flat,750x,075,f-pad,750x1000,f8f8f8.jpg



Was haben Sie bisher 
mitgenommen?



04 | Sonderfall: 
didaktisierter Text



Neu erstellen

Klassenarbeit, verschiedene 
Anwendungsszenarien

Paraphrasieren

Üben vor der Klassenarbeit, 
Differenzierung, Textverständnis

Visualisieren

Szene vs. Storyline

Didaktisierte Texte …



Visualisieren

Beispiel: L18 Pontes, lat. Text „Ein untypischer Gefangener“



Pikaso

https://www.freepik.com/pikaso


Stable Diffusion

https://stabledifffusion.com/tools/ai-image-generator


DALLE-3

https://tools.fobizz.com/ai/images


Paraphrasieren

Beispiel: L18 Pontes, lat. Text „Ein untypischer Gefangener“



Gemini-1.5 (Google)
Prompt: Paraphrasiere bitte den lateinischen Text in lateinischer Sprache.

https://poe.com/s/3N0DcM6dk0WPK5t4z5d5


Neu erstellen

Beispiel: L18 Pontes, lat. Text „Ein untypischer Gefangener“, Prompt s. Mat.



Claude (Anthropic)

https://poe.com/s/X5zQhfRtz5thrhTSPsM2


ChatGPT-4o (OpenAI)

https://poe.com/s/ABTIvJMl4PjburyMjkOZ


Gemini-1.5 (Google)

https://poe.com/s/zDCnZiRFLMe7x0Yg6h4K


Llama-3.1-405B (Meta)

https://poe.com/s/wZbmcGToxK8df4s09Uvb


Mistral-Medium (Mistral AI)

https://poe.com/s/cLgBHUH4By7ujNjp4PTm


GPT-3.5 (OpenAI)

https://poe.com/s/lNwYXyA9LPsSd2DBGpJy


Fazit

…

Chatbot Anzahl 
Wörter

Caesar 
Auswahl

Anzahl dir. 
Rede

PC & min. 
6 PPP

Restriktionen Wort-
schatz

Nach-
fragen

Claude 155 Piraten 5 0 / 3 ---- ok, Dep. 
neu nein

ChatGPT-
4o 134 Gallien 4 8 / 15 ---- ok, Dep. 

neu nein

Gemini-
1.5 147 Piraten 4 8 / 12 ---- ok, Dep. 

neu nein

Llama-
3.1-405B 110 erfragt: 

Konsulat 5 0 / 5 ok ok, Dep. 
neu ja

Mistral-
Medium 268 Gallien 1 2 / 9 ok zu viel & 

„falsch“ nein

GPT-3.5 192 Piraten 1 7 / 11 PPA zu viel & 
Dep. neu ja (lat.)



Fehlertext

SuS sollen die sprachlichen und 
historischen Fehler finden

Korrekturtext

SuS sollen den Text verbessern

„Steinbruch“
SuS erarbeiten Übungen anhand der 

Textversionen; Basisidee für 
Klassenarbeit

Einsatzmöglichkeiten



Hands-On
Nutzen Sie die Materialien und entwerfen Sie einen 

lateinischen Übungstext. 
Notieren Sie sich Auffälligkeiten, Probleme, 

Herausforderungen im Chatverlauf und in den Ergebnissen. 
Am Ende der individuellen Arbeitszeit stellen Sie bitte einzeln 

Ihre drei wichtigsten Erfahrungen / Erkenntnisse vor.
Sie haben 30 min Zeit.



https://ih1.redbubble.net/image.4508955295.7039/bg,f8f8f8-flat,750x,075,f-pad,750x1000,f8f8f8.jpg



Abschlussdiskussion:
genKI im Spracherwerb Latein

Herausforderungen (Datenschutz, Geräte vor Ort,WLAN-
Zugang, Kompetenzlevel, Bewertung) und Potentiale (KI-

Bildung, Reflexion, Individualisierung, Arbeitserleichterung)

Was denken Sie? 
Wo stehen Sie, wo steht der LU, wo soll es im LU hingehen? 



Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit!
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