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Construct-IT Vision (İngiltere)

• İnşaat projelerinde belge tabanlı bilgi akışı yerine nesneye yönelik(model 
tabanlı) bilgi akışı uygulanmalıdır. 

• Bilgi akışı organizasyon içerisinde olduğu kadar sistem yaşam döngüsü içinde 
de olmalıdır. 

• Daha önceki projelerin gerçekleştirilmesi sırasında edinilen deneyim yeni 
projelerin yapımı aşamasında kullanılmalı ve buna kaynak teşkil edecek 
bilgisayar destekli modeller oluşturulmalıdır. 

• Internet kullanımının hızla yaygınlaşması sonucu hammadde temin metotları 
farklılaşmaktadır. 

• Sistem yaşam döngüsü içerisinde kullanılan görsel modeller iletişimde büyük 
kolaylık sağlayacaktır. 

• Oluşturulacak senaryolar ile simülasyon ve ne-eğer analizleri sistem yaşam 
döngüsü içerisinde kolaylıkla yapılabilecektir. 

• Bilişim teknolojisinde yaşanacak bu gelişmeler organizasyon yapısının 
değişimini gündeme getirecektir.



İnşaat Bilişiminde 
Yeni Teknoloji ve 

Yaklaşımlar



3 Boyutlu Modelleme ve 
Görselleştirme Uygulamaları

• 3 Boyutlu modelleme ve görselleştirme uygulamaları 
sektörde tüm taraflar arasındaki iletişim sorununu en aza 
indirmek için kullanılan en önemli araçtır. 

• 1.Görselleştirme, tasarımcıların kullanıcı ihtiyaçlarını daha 
kolay belirlemelerini sağlayacaktır.

• 2.Görsellestirme proje mühendislerinin şantiyedeki 
meslektaşları ve tüm proje takımı ile daha kolay iletişim 
kurmasını sağlayacaktır.

• 3.Sanal gerçeklik uygulamaları tüm proje takımı arasındaki 
bilgi alışverişine etkin bir biçimde katkıda bulunacaktır.



• Bilgisayarların bilgi işleme kapasitesi arttıkça sanal 
gerçeklik uygulamaları bir kişisel bilgisayar yardımı ile 
dahi üretilebilir konuma gelmiş bu gelişme sektörde bu 
uygulamaların popülaritesini artırmıştır.

• Hobbs (1999) etkin iletişim araçlarının görsellik içermesi 
gerektiğini ifade etmiş proje detaylarının tamamlanmış 
projeye en yakın görsellikte sunulmasının ancak sanal 
gerçeklik uygulamaları ile mümkün olabileceğini 
belirtmiştir. Sanal gerçeklik uygulamaları ile 
işveren,mimar ve yüklenici arasında etkin iletişim 
imkanının sağlanacağını savunmuştur. 

• Pace(1999) tele konferans ve sanal gerçeklik 
uygulamalarının yeni iş yapma metotlarını beraberinde 
getireceğine inanmaktadır. 

Sanal Gerçeklik Uygulamaları



Nesne Tabanlı Proje Modelleri

• Ürün modelleri üretilecek elemana (kiriş,kolon) ait 

boyut,dayanım,malzeme,maddi değer,üretim sıra 

ve zamanı ile ilgili bilgileri taşıyan sayısal 

modellerdir. Proje modeli ise yapıya ait tüm ürün 

modellerinin birleşmesi ile ortaya çıkan projeye ait 

yukarıda sayılan tüm değerleri içeren sayısal yapı 

modelidir. Proje modelleri genellikle nesne tabanlı 

olarak geliştirildiklerinden konu başlığı nesne 

tabanlı proje modelleri olarak belirlenmiştir.



4 Boyutlu Tasarım 

• 3 boyutlu tasarımlara zaman boyutunu 

ekleyerek proje yönetimi konseptinde bir 

görselleştirme sağlama çalışmaları 70 li 

yılların ortalarında başlamış, inşaat sektörü bu 

alandaki pratik uygulamalarla 90 lı yıllarda 

tanışmıştır.



İnşaat Süreç Simulasyonu

• Bilgisayar destekli simulasyon, bir olayın matematiksel ve mantıksal 
modelini tasarlayarak o olayın oluş sürecini bilgisayar ortamında 
incelemek ve değerlendirmektir. Bilgisayar destekli simulasyon 3 
aşamada gerçekleştirilir, bunlar problem modellemesi,deney ve gözlem 
ve optimizasyon safhalarıdır.

• Modelleme:Durum modelinin bilgisayar ortamında oluşturulması

• Deney ve Gözlem:Oluşturulan modelde olay sürecinin gözlenmesi

• Optimizasyon:Modelde kullanılan kaynakların optimize edilmesi

• İnşaat Süreç Simulasyonu inşaat sürecini ,inşaat yaşam döngüsünün –
inşaat- safhası temelinde simule etme düşüncesini barındırır. 



Grup Bilgi Sistemleri

Organizasyonlarda iletişim,işbirliği ve 
eşgüdüm sorunlarının tümüne çözüm 
getiren sistemlere grup bilgi 
sistemleri(groupware) , bu sistemleri 
kullanarak inşaat sürecini takip eden ve 
yöneten ekiplere ise sanal proje yönetim 
ekipleri yada sanal mühendislik takımları  
adı verilmektedir. Sanal mühendislik 
takımları inşaat bilişiminin uzun süreden 
beri ilgi gösterdiği bir konudur.



Bilgi Ambarları ve Bilgi 
Yönetim Sistemleri

• İnşaat Bilişimi perspektifinde bilgi yönetimi 

iki ana başlıktan oluşmaktadır:

• Geçmişte yapılan projelerde edinilen bilgi 

ve deneyim geleceğe nasıl aktarılabilir ve 

yeni projelerde nasıl kullanılabilir.

• Uzmanlaşmış kişilerin sahip olduğu bilgi ve 

tecrübe nasıl elektronik ortama aktarılabilir 

ve bu bilgi nasıl geri dönüşür.



Kurumsal Kaynak Planlama 
Sistemleri

• Bilişim teknolojisinin kullanımının artması sonucu 
kullanılmaya başlanan MİP (malzeme ihtiyaç planlama 
programları) daha sonra MİP2 olarak geliştirilmistir.

• Organizasyonlarda genel muhasebe,personel ve stok 
işlemlerinin MİP2 den ayrı takip edilmesi şirkette aynı 
verinin çoklu kullanımına yol açmakta bu da veri 
bütünlüğünü ve entegrasyonu kısılmakta idi.

• MİP2 de yaşanılan entegrasyon problemlerini çözümü için 
KKP(Kurumsal Kaynak Planlama) sistemleri ortaya 
çıkmıştır.Günümüzde bu sistemlerin sektörümüzde etkin 
olarak kullanılmasında büyük sorunlar yaşandığı bir 
gerçektir.



Kurumsal Kaynak Planlama 
Sistemleri(Sorular)

• 1. KKP sistemleri İnşaat Sektöründe kullanım için uygun sistemler midir ?

• 2. Mevcut sistemler kurumların ihtiyacını karşılamakta yeterli midir ?

• 3.Bahsedilen sistemlerde kullanılacak modüller hangi kriterler göre 
belirlenmektedir, ve bu modülleri sunan kuruluşlar inşaat yaşam 
döngüsünün tüm safları konusunda yeterli bilgi ve tecrübeye sahip midir ?

• 4.Bu modüllerin başarı ve başarısızlığı hangi kriterler ile ölçülmektedir ?

• 5.Modüller arasında tam anlamı ile entegrasyon var mıdır ?, yoksa nasıl 
sağlanabilir ?

• 6.Bu sistemlere yapılan masraf ölçüsünde bir getiri elde edilir mi? 



Yapay Zeka Uygulamaları

• Karar Destek Sistemleri, ve Uzman Sistemler insan 
zekasını ve düşünme biçimini simule etmeye çalışan yapay 
zeka algoritmaları kullanmaktadır. Ayrıca yine bir yapay 
zeka algoritmalar bütünü olan yapay sinir ağları modeli ile 
de inşaat yaşam döngüsünün çeşitli aşamalarında 
karşılaşılan problemlere çözümler aranmaktadır. Yapı 
analizi ve dizaynına yardımcı olan,şantiye yönetiminde 
kullanılan bir çok uzman sistem mevcuttur. Genellikle 
akademik çalışmalar sonucunda üretilen uzman sistemler 
pratikte ise çok yaygın olarak kullanılamamaktadır. Bunun 
nedenleri detaylıdır ve detay seviyesi çalışma konusunun 
dışındadır.



Elektronik Kataloglar

• Elektronik kataloglar, içerdiği ürünlere ait 

birçok kritik bilgiyi(malzeme fiziksel ve 

kimyasal özellikleri,fiyat,üretim tarihi,3B 

çizim) barındıran, sayısal kataloglardır.



Coğrafi Bilgi Sistemleri

• Coğrafi bilgi sistemleri şehir 

planlamada,inşaat sektöründe yapı yeri 

seçimi,yol, sulama ve baraj inşaatı planlama 

ve yönetimi,lojistik yönetimi ve şantiye araç 

takibinde kullanılabilir. 



Mobil Bilişim Uygulamaları

• ElSersy(1999) gelecekte şantiye mühendislerinin kişisel el 
bilgisayarları yardımı ile tüm tasarım detaylarına 
ulaşabilecekleri ve tasarımdaki değişiklikleri eş zamanlı 
olarak inşaata yansıtabileceklerini belirtmiştir. Ayrıca yine 
el bilgisayarları yardımı ile vinç vb araçlarının kontrol 
edilebileceğini vurgulamıştır.

• Mobil bilgisayar ile entegre olacak ve daha da hassas hale 
gelecek GPS (Global Yer Belirleme Sistemi) araçları yol ve 
baraj inşaatlarında şantiye mühendisine büyük kolaylıklar 
sağlayacaktır.

• Zaman ve kaynak yönetim yazılımları mobil bilgisayarlar 
yardımı ile kolaylıkla güncellenebilicek ayrıca , sektörde 
barkod sistemini yaygınlaşması ile mobil araçların da 
yardımı ile  stok kontrolü de kolaylaşacaktır.



Vizyon Anketi



Görüşmelere Katılanlar

• IBM Turk

• ENKA Insaat Sanayi A.S.

• MAYA Insaat

• STFA Holding

• AMP Yazilim

• Soyak Holding

• Sta Bil. Muh.Mus.Ltd.

• Dogus Insaat

• Soyak Holding

• Gok Insaat

• ATA Insaat

• Borova Yapi Endustri A.S.

• Kayi Insaat



Görüşmelere Katılanlar

•Mesa Mesken Sanayii A.S.

•D.P.T

•Turk Musavir Muh.Mim.Birligi

•Güriş Ins. Muh.A.S. 

•Sey Mim.Muh.A.S

•Koray Yapi End.Tic.A.S.

•Yuksel Insaat A.S.

•Prota Bil.Muh.A.S.

•Akfen Holding

•Gama End.Tkn.Ins.A.S.

•STFA Holding



Görüşmelere Katılanlar

•DSI 

•Suis A.S.

•Tepe Grubu

•Metis A.S.

•Bayindirlik Bakanligi

•Türkiye Müteahitler Birliği

•Sayisal Grafik

•AB Genel Sekreterligi

•Türkiye Bilişim Vakfı

•Türkiye Bilişim Derneği



Kullandığınız donanım türü nedir ? 

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

PC

Mainframe

Cevap Yok

Yüzdelik Oran



Bilgisayar ağınızın türü nedir ?(Ç)

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

LAN

WAN

Ağ Yok

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Ağ mimariniz nedir ?(Ç)

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

İstemci/Sunucu

Mainframe /Dumb Terminal

Yüzdelik Oran



 İşletim sisteminiz nedir ?(Ç)

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Win95

Win98

WinNT

Win2000

Unix

Linux

Diğer

Yüzdelik Oran



Bilgi İşlem Bölümü Müdürleri Meslek Dağılımı

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Mühendis

Mimar

Bilgisayar Bilimi

Eknomi

Matematik Bilimi

Diğer

Yüzdelik Oran



Mesleğiniz açısından bilişim teknolojisinin önemi nedir ?

0 10 20 30 40 50 60 70 80

Önemsiz

Önemli

Yaşamsal

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Hangi tür yapay zeka uygulamalarını kullanıyorsunuz ?

0 10 20 30 40 50 60 70

Karar Destek Sistemi

Uzman Sistemler

YSA

Kullanılmıyor

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran

c



Organizasyonunuzda gelecekte yapay zeka uygulamalarının kullanılacağını 

d ü ş ü n ü yo r m u su n u z  ?

0 10 20 30 40 50 60

Evet

Belki

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Bilgisayar Ağınızı Hangi Amaçla Kullanıyorsunuz ?(Ç)

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Merkezde İletişim

Merkez-Ş antiye İletiş imi

Merkez-Ş antiyeler Arası İletiş im

Bilgisayar Ağı Yok

Yüzdelik Oran



Projeye katılan tüm taralar ile iletişim kurmada hangi                                                  

G ro u p w are (G B S ) a raç la r ın ı ku llan ıyo rsu n u z  ? (Ç )

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Elektronik Mektup

Yazılı Mesaj (Chat)

Beyaztahta

Elektronik Döküman

Elektronik Çiz im

Tartış ma Listeleri

Kullanm ıyorum

Yüzdelik Oran



 Ağ tabanlı teknolojilerinin gelecekte -projeye katılan tüm taraflar- ile                                          

ile tiş im  m eto d la r ın ız ı d eğ iş tirece ğ in iz e  in an ıyo r m u su n u z  ?

0 10 20 30 40 50 60 70

Evet

Belki

Hayır

Fikri Yok

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Bilgisayar Destekli Tasarım Yazılımlarını hangi                                                                         

am aç la r d o ğ ru ltu su n d a  ku llan ıyo rsu n u z  ? (Ç )

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

2 Boyutta Tasarım

3 Boyutta Tasarım

Görselleştirme /

Animasyon

Kullanmıyoruz

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Elektronik çizim paylaşımını uyguluyor musunuz ?(DWF)

0 10 20 30 40 50 60

Evet

Hayır

Fikri Yok

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Tasarım bilgisi değişiminde VRML uygulamalarını kullanıyor musunuz ?

0 10 20 30 40 50 60 70

Evet

Hayır

Fikri Yok

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Elektronik çizim ve VRML uygulamalarını gelecekte kullanmayı düşünüyor musunuz 

?

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

Evet

Belki

Hayır

Fikri Yok

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Elektronik çizimlerin sektörde gelecekte veri değişim metodlarınızı 

fa rk lıka ş tıracağ ın a  in an ıyo r m u su n u z ?

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

Evet

Belki

Hayır

Fikri Yok

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Keşif/Hakediş Yazılımı kullanıyor musunuz ? 

0 10 20 30 40 50 60 70 80

Evet

Hayır

Fikri Yok

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Hangi tip Keşif/Hakediş yazılımı kullanıyorsunuz ?

0 10 20 30 40 50 60 70

Özgün Program

Proje Planlama Yazılımı
M odülü O la rak

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Keşif yazılımınız elektronik çizimleri kullanarak hesaplama yapabiliyor mu ? 

0 10 20 30 40 50 60 70

Evet

Hayır

Fikri Yok

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Gelecek 5 yıl içerisinde keşif işleminde kullanılacak malzeme fiyat bilgilerin                                      

in te rn e t ü z erin d en  g ü n ce l o la rak  e ld e  ed ilece ğ i d ü ş ü n ü yo r m u su n u z  ?  

0 10 20 30 40 50 60

Evet

Belki

Hayır

Fikri Yok

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



 Proje planlama/yönetim yazılımı kullanıyor musunz ? 

0 10 20 30 40 50 60 70 80

Evet

Hayır

Fikri Yok

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Hangi tür proje planlama/yönetim yazılımı kullanıyorsunuz ?

0 10 20 30 40 50 60 70

Hazır Paket Yazılım

Kendi G e liş tirdiğ i Yazılım

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Gelecekte internet tabanlı teknolojilerin proje planlama/yönetim faaliyetlerinde 

ku llan ılacağ ın ı d ü ş ü n ü yo r m u su n u z  ?  

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

Evet

Belki

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Internet tabanlı eşgüdüm içeren proje yönetim konseptinin geleckte iş yapma 

b iç im in iz i d e ğ iş tirece ğ in e  in an ıyo r m u su n u z  ?

0 10 20 30 40 50 60

Evet

Belki

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Hangi tür bilgileri bir VTYS yapısında barındırıyorsunuz?(Ç)

0 10 20 30 40 50 60 70

Müşteri Bilgileri

Malzeme Sağlayıcılara Ait
Bilgile r

M a lzeme Bilgisi

E lektronik D öküman

İndeksle ri

Araç P arkı B ilgile ri

S tok Bilgile ri

D iğ er

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Yakın gelecekte sektörde kullanılan veri tabanı yönetim sistemlerinin internet ile 

en teg rasyo n u n  b ir g erek lilik  o laca ğ ın a  in an ıyo r m u su n u z  ?  

0 10 20 30 40 50 60 70

Evet

Belki

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Veri Ambarı uygulaması kullanıyor musunuz  ? 

0 10 20 30 40 50 60

Evet

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Gelecek 5 yıl içerisinde veri ambarı uygulaması kullanmayı düşünür müsünüz ? 

0 10 20 30 40 50 60

Evet

Belki

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Coğrafi Bilgi Sistemlerini hangi alanlarda kullanıyorsunuz ?

0 10 20 30 40 50 60 70 80

İnşaat yeri seçimi

Ş antiye  yöne timi

Yol İnş aa tı

Araç Takip S istemi

D iğ er

Kullanm ıyoruz

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Gelecekte projelerinizde Coğrafi Bilgi Sistemlerini etkin olarak kullanmayı 

d ü ş ü n ü yo r m u su n u z  ?  

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Evet

Belki

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Çoklu ortam (multi-media) uygulamalarını hangi amaçlar doğrultusunda
 k u l la n ıy o r s u n u z  ? (Ç )

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Etkin müşteri ilişkileri

sağlamak

K u ru m  iç i e ğ itim d e  e tk in lik

K u lla n m ı yo ru z

C e va p  V e rm e ye n

Yüzdelik Oran



Gelecekte çoklu ortam uygulamaları kullanmayı düşünüyor musunuz ?

0 10 20 30 40 50 60

Evet

Belki

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



İnşaat Proses (Süreç) Simulasyonu yazılımı kullanıyor musunuz? 

0 10 20 30 40 50 60 70

Evet

Hayır

F ik ri Y o k

C e va p  V e rm e ye n

Yüzdelik Oran



Finansal Simulasyon aracı kullanıyor musunuz ? 

0 5 10 15 20 25 30 35 40

Evet

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



İnşaat proses simulasyonu yazılımlarının gelecekte etkin olarak kullanılabileceğine 

in an ıyo r m u su n u z  ?  

0 5 10 15 20 25 30

Evet

Belki

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Sanal gerçeklik uygulamalarını hangi amaçlar ile kullanıyorsunuz ?

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Etkin müşteri ilişkileri sağlamak

Proje takımı arasındaki iletişimi

etkinleştirmek

Şantiye ile iletişimi etkinleştirmek

Kullanmıyoruz

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Gelecekte  sanal gerçeklik uygulamalarını kullanmayı düşünüyor musunuz ? 

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

Evet

Belki

Hayır

Fikri Yok

Cevap Vermeyen

Yüzdelik Oran



Ofis Otomasyon Sisteminiz hangi öğeleri barındırıyor ? (Ç)

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Kelime İşlemci

Tablolama Aracı

S unum Aracı

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Ofis Otomasyon Sistemlerinin gelecekte ağ tabanlı olacağını düşünüyor musunuz ? 

0 10 20 30 40 50 60

Evet

Belki

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Statik hesap ve boyutlandırma  yazılımı kullanıyor musunuz ? 

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Evet

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Gelecekte statik hesap ve boyutlandırma yazılımlarında önemli değişiklikler 

m eyd an a  g e lece ğ in e  in an ıyo r m u su n u z ?  

0 10 20 30 40 50 60 70

Evet

Belki

Hayır

F ikri Yok

C evap V ermeyen

Yüzdelik Oran



Bölüm 5

Türk İnşaat Sektörün’de 
Bilgi ve İletişim Teknolojisi 

Yönetimi Katmansal 
Yapılanma

Modeli



AR-GE ve 

Standardizasyon 

Yönetimi

Eğitim

BT Uygulama 

Yönetimi

Stratejik BT Yönetimi
İşbrliği ve 

Eşgüdüm Yönetimi

Sektörel Katman Hedefleri



Ülkesel İnşaat Bilişim 

Koordinasyon Merkezi

KOBİ

ÜNİVERSİTE

Kamu 

Kuruluşu BÖİ



Arge ve 

Standardizasyon 

Yönetimi

Eğitim

BT Uygulama 

Yönetimi

Stratejik BT Yönetimi
İşbrliği ve 

Eşgüdüm Yönetimi

KAMU KURULUŞU



Arge ve 

Standardizasyon 

Yönetimi

Eğitim

BT Uygulama 

Yönetimi

Stratejik BT Yönetimi
İşbrliği ve 

Eşgüdüm Yönetimi

BÜYÜK ÖLÇEKLİ İŞLETME



KOBİ

BT Uygulama 

Yönetimi

Stratejik BT Yönetimi
Eğitimİşbrliği ve 

Eşgüdüm Yönetimi



ÜNİVERSİTE

Arge ve 

Standardizasyon 

Yönetimi

EğitimStratejik BT Yönetimi
İşbrliği ve 

Eşgüdüm Yönetimi



Sektörel Katman 

Bileşen Odaklanmaları



Uygulama Yönetimi Bileşeni-A

• Tasarım Uygulamaları

• Analiz Uygulamaları

• Metraj,Keşif Uygulamaları

• Hakediş Uygulamaları

• Muhasebe Uygulamaları

• Ofis Otomasyon Sistemleri

• Zaman ve Kaynak Yönetimi 



Uygulama Yönetimi Bileşeni-B
3.1.2.1 Entegrasyon ve Görselleştirme için kullanılması gerekli uygulamalar

Uygulama Türü
Önemli 

Değil
Önemli Yaşamsal

Cevap 

Vermeyen

3B Modelleme ve Görselleştirme Uygulamları 0 50 18,2 31,8

Sanal Gerçeklik Uygulamaları 18,2 40,9 13,6 27,3

Nesne Tabanlı Proje Modelleri 9,1 36,4 31,8 22,7

4 Boyutlu Tasarım ve İnşaat Süreç Simulasyonu 13,6 45,5 13,6 27,3



Uygulama Yönetimi Bileşeni-B
3.1.2.2 Eşgüdüm ve Bilgi Yönetimi için kullanılması gerekli uygulamalar

Uygulama Türü
Önemli 

Değil
Önemli Yaşamsal

Cevap 

Vermeyen

Grup Bilgi Sistemleri 0 22,7 50 27,3

Bilgi Yönetim Sistemleri ve Bilgi Ambarları 0 22,7 45,5 31,8

Kurumsal Kaynak Planlama Sistemleri 18,2 22,7 31,8 27,3

Yapay Zeka Uygulamaları 22,7 45,5 4,5 27,3



Uygulama Yönetimi Bileşeni-B
3.1.2.3  Şantiye Yönetimi ve Etkin Temin için kullanılması gerekli uygulamalar

Uygulama Türü
Önemli 

Değil
Önemli Yaşamsal

Cevap 

Vermeyen

Elektronik Kataloglar 4,5 36,4 31,8 27,3

Coğrafi Bilgi Sistemleri 13,6 27,3 40,9 18,2

Mobil Bilişim Ugulamaları 9,1 22,7 40,9 27,3



Bilişim Teknolojisi Eğitimi Bileşeni

Ders1:Sistem Mimarisi ve İletişim

Genel donanım bilgisi,ağ alt yapısı,protokoller,ağ katmanları,üst katman uygulamaları hakkında bilgi edinmek

Ders2:Bilgi ve İletişim Sistemlerine Giriş

Bilgi kavramı,bilgi sisemlerine giriş,donanım,yazılım,ağ ve iletişim,bilgi sistemi uygulamaları hakkında bilgi edinmek

Ders 3:Bilgi ve İletşim Sistemi Yapılandırılması

Bilgi sistemi yapılandırmasına giriş,sistem yapılanmasını anlamak,BS proje yöntimi,sistem teorisi,sistem analizi,sistem tasarımı,sistem

geliştirme,sisem devamlılığını sağlamak

Ders 4:Bilgi ve İletişim Sistemleri Yönetimi

Bilgi sistemleri stratejisi,bilgi sistemleri güvenliği,son kullanıcı odaklı sistemler,internet/intranet tabanlı sistemler,bilgi sistemleri ve hukuk,geleceğin

bilgi sistemleri hakkında bilgi edinmek

Ders5:İnşaat Bilişimine Giriş

İnşaat Bilişimi kavramlarını tanımak,inşaat bilişimi ilgi alanlar hakkında genel bilgi sahibi olmak

Ders6:İnşaat Sektöründe Stratejik Bilişim Yönetimi

Stratejik Bilişim Yönetimi konseptlerini öğrenme,bilgi sistemlerini stratejik avantaj yaratacak şekilde kullanmak

Ders 7:Temel Programlama

Basic,Pascal ve C programlama dilleri ile yazılım geliştirme hakkında bilgi edinmek

Ders 8:Görsel Programlama

Visual Basic,Delphi programlama dilleri ile yazılım geliştirme hakkında bilgi edinmek



Bilişim Teknolojisi Eğitimi Bileşeni
Ders9:Nesne Tabanlı Programlama

C++ programlama dili ile yazılım geliştirme hakkında bilgi edinmek

Ders 10:Nesne Tabanlı Web Programlama

Java programlama dili ilke yazılım geliştirme hakkında bilgi edinmek

Ders 11:3.Boyut Programlama

Open GL ve Java3d programlama dilleri ile yazılım geliştirme hakkında bilgi edinme

Ders12:Web programlama

ASP , PHP,Java Script programlama dilleri ile web tabanlı yazılım geliştirme hakkında bilgi edinme

Ders13:İnşaat Müh Uygulama Yazılımları

Statik Analiz,Betonarme,Yol,Baraj,Sulama hesaplarında kullanılan yazılımları etkin kullanabilmek

Ders 14:Mimarlık Uygulama Yazılımları

Mimari tasarım programlarını etkin kullanabilmek

Ders 15 :İnşaat Yönetimi Uygulama Yazılımları

Proje yönetiminde kullanılan yazılımları sektörümüz içerisinde etkin olarak kullanabilmek

Ders16:Standardizasyon ve Çoklu İşletilebilirlik

Standardizasyon ve Çoklu İşletilebilirlik konularında bilgi ve deneyim kazanmak

Ders17:İnşaat Sektöründe Yapay Zeka ve Uzman Sistem Uygulamaları

Karar Destek Sistemleri,Uzman Sistemleri tanıma,sektörel uygulamları hakkında bilgi edinmek

Ders18:İnşaat Bilişimi Projeleri

Avrupa Topluluğu IST programı çerçevesinde yürütülen İnşaat Bilişimi projeleri hakkında bilgi edinmek



Bilişim Teknolojisi Eğitimi Bileşeni

Ders19:Süreç Yaklaşımı ve Modellemesi

Süreç Yaklaşımını tanıma,süreç haritası hazırlanması hakkında bilgi edinmek

Ders20:İnşaat Sektörü ve E-ticaret

Sektörel e-ticaret uygulamaları hakkında bilgi edinmek

Ders 21:İnşaat Bilişiminde TKY

Bilişim projelerinde TKY uygulamalarını anlama,en iyileme hakkında bilgi sahibi olmak

Ders 22:İnşaat Sektörü için Coğrafi Bilgi Sistemleri

İnşaat Sektörüne yönelik CBS uygulamalarınıtanıma,CBS yazılımlarını kullanabilmek

Ders23:İnşaat Sektöründe KKP

Kurumsal Kaynak Planlama yazılımlarını tanıma ,sektörde pratik uygulamalarını incelemek

Ders 24:Bilgi Yönetimine Giriş

Bilgi yönetimi kavramını anlama ,kurumda bilgi yönetimini uygulamak



Bilişim Teknolojisi Stratejik 

Yönetimi Bileşeni

Stratejik BT yönetimi bileşeni organizasyonun 

küresel ekonomide bilişim teknolojisi 

kullanarak stratejik avantaj yaratması için 

yapması gereken çalışmalar ile ilgilenir



Bilişim Teknolojisi Stratejik 

Yönetimi Bileşeni
• A. İş Proseslerinin Stratejik Analizi

• A5.İnşaat Sektöründe Bilişimin Kapsamı

• A6.Stratejik Bilişim Sistemi Planlama Teknikleri

• A7.Bilişim Stratejisinin Pratik Uygulamaları

• B. İnşaat Sektöründe Bilişim Teknolojisi Pratiği

• B2.Bir Metodoloji Olarak Kıyaslama

• B3.İnşaat Sektöründe Bilgi Teknolojisi Kullanımı Kıyaslama 
Çalışmaları

• C. İnşaat Sektöründe Bilişim Teknolojisi Kullanımının 
Geliştirilmesi

• C1.İnşaat Sektöründe Bilişim –Etkinlik Kontrolü-

• C2.Bilişim Teknolojisi ile Gelen YeniliklerinDeğer Ölçümü

• C4.Bilişim Teknolojisi Araştırma Yönelimlerinin Belirlenmesi

• C5 Süreç Yönetim ve Kontrolüne Giriş



AR-GE Yönetimi Bileşeni

• AR-GE yönetmi bileşeni kurumun çoklu 
erişilebilen proje modelleri üzerinde 
çalışabilmesine ve elektronik iş faaliyetlerinde 
optimum faydayı sağlamasına odaklıdır.

• Bu bileşen beliritilen amaçlar dahilide kurum 
içinde kullanılan veya kurumun dışarıya sunduğu 
uygulamaların mevcut standartlarta  
uyumu,kurumun çoklu işletilebilir uygulamalar ile 
etkin veri değişiminde bulunması ve kurum 
ihtiyaçları için yeni standart ve çoklu 
işletilebilirlik uygulamaları geliştirmesi(ve bu 
konuda aktif katılım) ile ilgilenir.



Standardizasyon Yönetimi Bileşeni

• XML(Veri Değişimi)

• DWF(Çizim Değişimi)

• IFC(Model Değişimi)



AR-GE Yönetimi Bileşeni

• Model tabanlı  çözümler üretmek

• Etkin veri değişimi ve veri paylaşımı

sağlayacak çözümler üretmek



Kurumsal Bilgi Sistemi Mimarisi

Yapısal Veri 

Tabanı

Nesne Tabanlı Veri 

Tabanı

Analiz/Dizayn

Zaman/Kaynak Pln Muhasebe/Stok/İ.K.Diğer Yazılımlar Keşif Hakediş

Kurumsal Kaynak Planlama Yazılımı

Grup BS Coğrafi BS

Veri Değişim Katmanları

İnternet İntranet Diğer İstemci Uygulamalar

Proje Modeli


