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1 Presentacion

Este documento aborda sintéticamente diversos aspectos relacionados con la ensefianza-
aprendizaje, la tecnologia educativa y el impacto de las redes sociales en el ambito educativo
contemporaneo. Esta planteado como un compendio de investigaciones para contribuir a la
divulgacion académica, proporcionando perspectivas innovadoras sobre temas actuales en el
campo de la educacion. Cada capitulo ofrece una vision Unica y enriquecedora, respaldada por
investigaciones rigurosas. Todos los resimenes se presentaron y debatieron en el Seminario
Permanente del GREAV (Grup de Recerca Ensenyament-Aprenentatge Virtual) de Divulgacion
sobre Investigacidon Educativa, celebrado en febrero de 2024 en Barcelona.

En la seccidn «Sobre ensefianza-aprendizaje», se expone una exploracién sobre la actualidad
de la ensefianza y el aprendizaje, destacando aspectos como la percepcion de los estudiantes
sobre la retroalimentacién educativa (Gonzalez-Catalan et al., 2024) y el impacto de las
gigantes tecnoldgicas en la docencia (Lovato Sagrado et al., 2023). Ademas, se aborda la
generacioén de objetos de frontera contextualizados en entornos socioeducativos para facilitar
la transicién en la Educacién Superior (Fuertes-Alpiste et al., 2023), asi como aspectos clave
sobre los resultados del analisis referente a los relatos como objetos de frontera en Pedagogia
y Educacion Social (Martinez-Olmo et al., en prensa).

La seccidn dedicada a la «Tecnologia Educativa» presenta investigaciones recientes, como el
disefio y aplicacidn de un curso en linea de desarrollo profesional sobre educacién en cambio
climatico en Espana (Alcaraz-Dominguez & Barajas, 2023), el uso de pantallas digitales en el
tiempo libre de estudiantes de primaria (Galvan Fernandez & Luna, 2024), los desafios en la
implementacion acelerada de la educacion en linea en la Educacién Superior en Paraguay (Jara
Ocampos et al., 2023), la exploracidn de la ensefianza Hyflex y la revisién de la tutoria digital
para el Trabajo de Fin de Master (Martinez-Olmo, 2023).

La ultima seccidn del libro se enfoca en el papel de las «Redes Sociales» en la educacion,
examinando el impacto de las publicaciones en redes sociales de adolescentes y jévenes en la
creacion de relatos digitales personales (Molas-Castells et al., 2022), asi como a través de
entrevistas que proporcionan una comprension profunda de las practicas de publicacién en
redes sociales por parte de la juventud (Rubio-Hurtado et al., 2022).

A continuacidn, se relacionan las obras originales mencionadas con la intencidn de ofrecer un
valioso recurso para todas aquellas personas interesadas en comprender las complejidades en
el dmbito educativo actual.
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2 Sobre ensefianza-aprendizaje

2.1 Reflexion sobre cdmo se puede aprender en la actualidad desde la
presencia

Noemi Duran Salvado

"Del cansancio al estar: Metodologias de Presencia para una Educacién Contemporanea"
ofrece una reflexion sobre la experiencia docente de una profesora universitaria de
educadores en la actualidad. El estudio aborda inicialmente la sensacidn de cansancio frente al
panorama educativo actual, caracterizado por confusiones y limites entre discursos y practicas.
Se plantean los desafios emergentes de este escenario y se introducen las "Metodologias de
Presencia" (Autoetnografia, Investigacion Basada en las Artes, Reescribir entre Cuerpos) como
enfoques de ensefianza que valoran la dimensidn estética de la educacion en un contexto
dominado por la alienacion sensorial y la influencia de la inteligencia artificial.

El trabajo elaborado busca explorar como fortalecer la dimensidn estética puede impactar en
la dimensidn ética y politica de la educacion contemporanea. Se plantea la pregunta de cémo
una ensefanza arraigada puede trascender la "happycracia", el analfabetismo y el malestar en
el entorno universitario, que tiende a adoptar rasgos del clientelismo neoliberal. En este
contexto, se proponen gestos para una docencia que vaya mas alla de las tendencias actuales,
promoviendo una educacion conectada y creativa que contrarreste los desafios presentes en la
actualidad.

2.2 Descubriendo las perspectivas de estudiantes en Derecho y Oceanografia
sobre retroalimentacion educativa

Felipe Gonzalez-Cataldn

En la formacién académica, la integracién en una comunidad disciplinaria implica la
adquisicion progresiva de conocimientos y habilidades especificas. Esto se logra a través de la
interaccion entre estudiantes y profesores, quienes guian el proceso formativo. La
retroalimentacion juega un papel crucial al proporcionar pautas para alcanzar las
competencias disciplinarias deseadas.

En el estudio elaborado, se exploran las percepciones de estudiantes de Derecho y
Oceanografia sobre los procesos de retroalimentacion. Se utilizé un enfoque cualitativo
fenomenolégico, entrevistando a estudiantes de segundo a cuarto afio en ambas disciplinas.
Los resultados revelan carencias en la retroalimentacién en Oceanografia, donde faltan
orientaciones para mejorar la calidad practica. En Derecho, la falta de claridad en las
instrucciones afecta la retroalimentacion, con una tendencia hacia evaluaciones valorativas en
lugar de descriptivas.

La retroalimentacion, segun los estudiantes, es fundamental para desarrollar competencias
disciplinarias. En Derecho, se destaca la importancia de pautas claras en las evaluaciones,
mientras que, en Oceanografia, el didlogo abierto y la disposicidn del profesor son clave. Estas
estrategias varian segin el momento de la formacién y las caracteristicas de la disciplina y los
estudiantes.
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2.3 Transformacion educativa: impacto de las gigantes tecnoldgicas en la
docencia

Antonio Lovato Sagrado

La erosidn de la profesion docente es un fendémeno en curso desde hace décadas,
especialmente con la aceleracidn del capitalismo. Las transformaciones recientes, tanto
educativas como socioecondémicas, han impactado los roles del profesorado. Factores como la
universalizacion de la ensefianza basica, la influencia creciente de organismos internacionales y
la globalizacion han contribuido a estos cambios.

En la actualidad, las fundaciones filantrdpicas de alcance global han ganado protagonismo en
la formacidn docente y la configuracién de roles profesorales. Su discurso sobre la eficiencia de
la escuela y los docentes les permite introducir tecnologias educativas en las escuelas publicas,
como las plataformas digitales, que ellas mismas desarrollan y financian.

El trabajo llevado a cabo argumenta que las corporaciones tecnoldgicas estan dando forma a
un nuevo tipo de docente. Se explora la seduccién del mercado en la pedagogia, se presentan
dos grandes plataformas digitales (Byju’s y Khan Academy) y se analiza cdmo este proceso
influye en la reconfiguracién docente.

2.4 Lageneracion de objetos de frontera para facilitar la transicion de
Educacién Superior a un contexto socioeducativo profesional

Nuria Molas-Castells

Existe una creciente conciencia sobre la necesidad de desarrollar habilidades profesionales en
estudiantes universitarios, vinculando el aprendizaje con la vida real. Para fomentar esta
conexioén, los profesores pueden llevar a cabo actividades que involucren la aplicacion de la
teoria en el contexto profesional.

El estudio realizado presenta una experiencia de ensefianza que implica una actividad
colaborativa de aprendizaje basada en la investigacion mediada por una WebQuest. Los
estudiantes analizaron proyectos reales de alfabetizacidn digital o inclusion digital
implementados por organizaciones locales para proponer mejoras mediante la creacion de un
producto educativo digital (un objeto de frontera). Esto implicé un cambio de entorno,
pasando del ambito universitario al entorno socioeducativo y profesional. El objetivo es
examinar la percepcion de los estudiantes sobre esta experiencia. Se llevé a cabo un estudio
de caso con 39 estudiantes de primer afio de la licenciatura en Educacién Social de la
Universidad de Barcelona. Se administré un cuestionario y se analizaron las respuestas desde
la perspectiva de la Teoria del Yo Dialdgico de Hermans y los objetos de frontera de Star.

Los resultados muestran que los estudiantes perciben la actividad como un puente entre
ambos contextos, ven positivamente esta transicidon, aunque con ciertas limitaciones, y
consideran que la tecnologia digital facilité el cruce de fronteras. En conclusidn, consideramos
que la experiencia examinada es Util para cerrar la brecha entre habilidades académicas y
profesionales, contribuyendo a las bases tedricas para el aprendizaje entre contextos.?

! Financiacién: Ayuda PID2019-108924GB-100 del MCIN/AEI/10.13039/501100011033.
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2.5 Introducciény desarrollo de aspectos clave sobre los resultados del analisis
referente a los relatos como objectos de frontera en Pedagogia y Educacion
Social

Tomas Peralta Palazén

Raul Arango Pérez

En la investigacion realizada, se presentan los resultados del andlisis sobre el cambio de
contexto educativo en estudiantes de la Facultad de Educacion de la Universitat de Barcelona.
Utilizando la Teoria del Self Dialégico de Hermans, se examiné la percepcién de los estudiantes
al pasar del contexto preuniversitario al universitario, asi como su experiencia al cambiar de un
entorno estudiantil a uno laboral (practicas). La metodologia empleada fue cualitativa e
interpretativa, analizando las posiciones internas-monoldgicas y externas-dialdgicas a través
de la construccion de relatos personales. La muestra incluyé 174 relatos, con 60 de primer
curso y 114 de estudiantes de ultimo curso en practicas. Se discuten las pautas de elaboracion
de los relatos, los resultados y las conclusiones del andlisis.?

3 Sobre tecnologia educativa

3.1 Disefioy aplicacion de un curso en linea de desarrollo profesional sobre
educacion en cambio climatico en Espafia

Silvia Alcaraz Dominguez

El estudio elaborado informa sobre el disefio, implementacidn y evaluacion de un curso en
linea de desarrollo profesional sobre educacién sobre el cambio climatico con profesores de
ciencias de secundaria en Espaiia. El curso fue una adaptacién de un concepto de formacion
desarrollado a raiz de una revisién del estado de la educacion climatica en paises europeos y
otros, e incluyd lecturas, videos, actividades de autoevaluacion y tareas. Participaron 65
profesores, quienes generaron recursos educativos sobre el clima, como escenarios de
aprendizaje y ensayos reflexivos. El articulo informa sobre los resultados, la tasa de deserciény
las lecciones aprendidas.?

3.2 Uso de pantallas digitales en el tiempo libre de estudiantes de primaria:
evaluacion del uso y percepcién de riesgos en el ambito familiar

Cristina Galvan

El acceso temprano a dispositivos tecnoldgicos preocupa a la comunidad socioeducativa
debido a la incertidumbre sobre su uso. El estudio se centra en el uso de pantallas, abarcando
ordenadores, videoconsolas, teléfonos moviles, entre otros. La Fundacié Cims, la Fundacién
Aprender a Mirar y la Associacié de Consumidors Audiovisuals han desarrollado el Programa

2 Financiacién: Ayuda PID2019-108924GB-100 del MCIN/AEI/ 10.13039/501100011033.

3 Financiacién: Proyecto “Towards a new model of Teachers' Professional Competence Development on
Climate Change”, con ayuda de la Comision Europea (Programa Erasmus+), con cédigo 2020-1-ELO1-
KA226-SCH-094834 y gestionado por la OMPI.
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KOA para fomentar un uso saludable de las pantallas en familias y estudiantes de quinto curso
de primaria.

El estudio se enfoca en familias de cinco centros educativos en el drea metropolitana de
Barcelona, buscando comprender cdmo abordan el uso de pantallas antes de participar en
talleres del Programa KOA. Se aplicé una encuesta con 16 preguntas de respuesta cerrada,
abordando el tiempo de uso, la actitud familiar y la percepcidn de los hijos al utilizar pantallas.
El analisis estadistico revela que los hogares poseen dispositivos tradicionales, compartiendo
principalmente ordenadores y televisores. Las actividades frente a las pantallas incluyen ver
series, jugar videojuegos y utilizar el mévil, siendo comunes las busquedas de informacién para
deberes durante el fin de semana.

Algunas familias supervisan de cerca el uso de pantallas, implementando medidas de
seguridad o estableciendo normas. A pesar de esto, algunas admiten que el uso de pantallas a
veces genera problemas en casa. Las principales preocupaciones se centran en el tiempo
dedicado a las pantallas, destacando un uso auténomo y solitario. Se observan signos de
iniciacion a la adiccion, como dejar de realizar actividades, expresar tristeza y aburrimiento, o
utilizar las pantallas para aislarse.

El Programa KOA se presenta como una guia para promover un uso de pantallas que respete la
convivencia familiar, evitando conductas adictivas y fomentando un uso adecuado de las
pantallas.

3.3 Desafios en la implementacion acelerada de la educacion en linea en |a
Educacién Superior en Paraguay

Angela Montserrat Jara Ocampos

En Paraguay, el Consejo Nacional de Educacion Superior (CONES) impulsé el rapido cambio de
la ensefianza presencial a la ensefianza en linea, siguiendo la tendencia mundial de aplicar la
ensefianza remota de emergencia (ERT) en instituciones de educacién superior. La
implementacion acelerada de esta modalidad generd desafios en el desarrollo de
competencias digitales, practicas pedagdgicas, politicas educativas e inversidon en
infraestructura para superar la brecha digital.

La investigacidn realizada evalla el impacto de la implementacidn de la educacién en linea en
la educacidn superior paraguaya en un contexto de emergencia, y analiza su sostenibilidad en
Paraguay. Se realizaron 13 entrevistas abiertas por videollamadas a profesores de 15
instituciones diferentes. Los datos recopilados se analizaron cualitativamente con Atlas-ti,
identificAndose ocho categorias interrelacionadas que afectan las relaciones entre las
instituciones, los estudiantes y los profesores. Estas categorias incluyen adaptacion e
implementacion, deficiencias en competencias digitales, acceso a infraestructura,
autorregulacidn, desarrollo de habilidades, falta de politicas institucionales, problemas
emocionales y dificultades socioecondmicas. Estos aspectos, algunos de los cuales interacttan
entre si, son clave para posibilitar, mantener u ofrecer diferentes metodologias de educacidn
en linea, destacando areas que la sociedad educativa paraguaya debe fortalecer segun sus
actores.
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3.4 Exploracién de la ensefianza Hyflex: adaptacion a diferentes estilos y
contextos de aprendizaje

Claudio A. Palma Avila

La revolucion digital ha dejado una huella profunda en la educacion superior, introduciendo
cambios tanto en el ambito tecnoldgico como en el cultural. Este impacto se presenta como un
desafio significativo, especialmente en entornos con diversidad socioecondémica y disparidades
en el acceso a la tecnologia. A pesar de los desafios de infraestructura en la Universidad
Catdlica de Temuco, se identifican oportunidades para que los profesores creen rutas de
aprendizaje mas interactivas y flexibles mediante la pedagogia hibrida.

El objetivo del estudio es explorar las estrategias de aprendizaje en la metodologia HyFlex
implementada en la docencia hibrida utilizando un enfoque mixto en investigacion educativa
situada. Los resultados muestran que los estudiantes emplean diversas estrategias cognitivas,
metacognitivas y socioafectivas en el modelo HyFlex, destacando la toma de apuntes, la
lectura rapida, los didlogos y un disefio intuitivo en el LMS institucional. Aunque se valora
positivamente la flexibilidad de HyFlex, se destaca la necesidad de promover estrategias
metacognitivas para optimizar el aprendizaje a través de tecnologias digitales.

3.5 Revision de la tutoria digital para el Trabajo de Fin de Master

Francesc Martinez-Olmo

La virtualidad en la tutoria de trabajos de fin de master (TFM) ofrece beneficios como la
reduccion de costos econdmicos y ambientales al evitar desplazamientos, facilitando la
flexibilidad en la programacidon de reuniones para favorecer la conciliacion familiar y laboral.
Sin embargo, también presenta desafios, como la dificultad de conexién en momentos
especificos, la complejidad de explicar ciertos procedimientos, la construccidon de una relacién
de confianza, la prevencidn del aislamiento del estudiante y las incertidumbres iniciales sobre
la calidad de las tutorias virtuales debido a la falta de experiencia y formacién a distancia,
junto con experiencias iniciales no exitosas.

La experiencia destaca la importancia de las competencias de tutorizacion en comunicacién en
linea. En este contexto, se valora positivamente la formacion continua del profesorado tutor,
no solo en aspectos relacionados con los TFM y cuestiones instrumentales/tecnoldgicas, sino
también en dimensiones personales y ontoldgicas que difieren entre la tutoria presencial y
virtual.*

4 Financiacion: Ayuda REDICE-2861 del Instituto de Desarrollo Profesional de la Universidad de
Barcelona REDICE-20, especial COVID-19.
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4 Sobre redes sociales

4.1 Impacto de las publicaciones en redes sociales de adolescentes y jovenes
en la creacién de relatos digitales personales

Marc Fuertes-Alpiste

En la investigacidn llevada a cabo, se analizan las practicas de creacién y publicacion de relatos
digitales personales (RDP) entre adolescentes y jovenes. Se llevé a cabo un estudio de
encuesta con 378 estudiantes de 12 a 22 afios para comprender en qué plataformas
comparten historias, sobre qué temas lo hacen y de qué manera. El objetivo es explorar cdmo
estas practicas informales pueden integrarse en actividades educativas formales de creacion
de RDP.

Los resultados revelan que las historias se consumen y comparten principalmente a través de
dispositivos mdviles, lo que influye en la movilidad y ubicuidad en su uso, modificando las
practicas tradicionales con RDP. Ademas, se identifican nuevas posibilidades de composicion
que anaden capas de significado, enriqueciendo la seleccién de temas para los RDP. Este
conocimiento puede ser clave para actualizar y enriquecer las actividades educativas formales
con RDP, valorizando asi las practicas realizadas en entornos informales.>

4.2 Entrevistas a jovenes sobre sus practicas de publicacion en redes sociales

Maria José Rubio Hurtado

La mayoria de los jovenes pasa tiempo en linea a diario para acceder a las redes sociales,
donde no solo consumen, sino que también producen contenido. La publicacidn de contenido
termina reflejando una historia personal en la que los jovenes se reconocen a si mismos. Esta
practica de publicacion requiere habilidades que pueden desarrollarse en actividades
educativas relacionadas con la alfabetizacion digital.

La investigacidn realizada busca comprender los habitos de publicacién de los jovenes con el
objetivo de integrar estas practicas en contextos educativos formales. Para ello, se analizaron
cualitativamente las entrevistas de 21 jovenes. Los resultados muestran diferentes habitos de
publicacion, asi como los factores motivadores, percepciones y tipos de contenido publicado
por los jovenes en las redes sociales. Un analisis interpretativo de los resultados destaca las
posibilidades de trabajar en las experiencias de narracidn de historias de los jovenes en las
redes sociales desde la perspectiva de la metodologia educativa de Personal Digital
Storytelling.®

5 Financiacién: Ayuda PID2019-108924GB-100 del MCIN/AEI/ 10.13039/501100011033.
6 Financiacién: Ayuda EDU2016-76726-P del Ministerio de Economia y Competitividad y el (FEDER)
Fondo Europeo de Desarrollo Regional.
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