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ENTSCHEIDE DICH ZWISCHEN REAL UND FAKE 

Vortragende:
Denise Boruszewski, Tina Jahnert, Rhian Krische, Sarah Völker und Eva Christina Wirsing

BiblioCon 2024 #Freiraum
Spiel für Berufseinstiegsklassen - ein Projekt der BIBs Hannover



Du kannst 
Real und Fake 

unterscheiden?

Spiel mit uns!

???



SPIELMATERIAL

1 Fake-Säckchen und 1 Real-Säckchen



SPIELMATERIAL

8 Tablets

Hier abgebildet sind die DIY-Drucker-freundliche Version, eine Makerspace-Version und ein 
Prototyp für eine Version aus Holz.



SPIELMATERIAL

120 News-Chips



SPIELMATERIAL

200 Ereigniskarten

• 100x Real / Fake

• 40x Schere-Stein-Papier

• 40x Wortgefecht

• 20x Platztausch



ANLEITUNG



Ein Projekt von Studierenden des 
Studiengangs 

Informationsmanagement 
berufsbegleitend der Hochschule 

Hannover 

Ihr seid neugierig?

Sprecht uns gerne an!

Wir freuen uns über 
Feedback

Oder schickt uns eine 
E-Mail an

bib@hs-hannover.de 
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