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Interaction
Design
Gestaltung der 
Interaktionsmöglichkeiten 
zwischen Menschen, 
Maschinen und Systemen
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Grafik: Wölwer S. (2013) 

Interaction Design (IxD) 

als multidisziplinäre Schnittstelle



H
A

W
K

I

5

Was ist ein Large 

Language Model?
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LOREM
IPSUMDOLOR

Large Language Models werden auf der Grundlage 

von Büchern und verschiedenen Internetseiten 

trainiert.
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DOLOR

LOREM
IPSUM

Texte werden in kleinere Einheiten zerlegt. Ein Wort 

entspricht etwa einem Token. Die Token werden dann 

zueinander in Beziehung gesetzt.
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Texte werden in kleinere Einheiten zerlegt. Ein Wort 

entspricht etwa einem Token. Die Token werden dann 

zueinander in Beziehung gesetzt.
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Bahnhof.Ich gehe zum

Beim Generieren einer Antwort werden nicht einfach gelernte Sätze 

wiedergegeben, sondern nach jedem generierten Token wird eine neue 

Wahrscheinlichkeitsberechnung durchgeführt.



H
A

W
K

I

10

Einkaufen.Ich gehe zum

Beim Generieren einer Antwort werden nicht einfach gelernte Sätze 

wiedergegeben, sondern nach jedem generierten Token wird eine neue 

Wahrscheinlichkeitsberechnung durchgeführt.
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Wurst.Ich gehe zum

Beim Generieren einer Antwort werden nicht einfach gelernte Sätze 

wiedergegeben, sondern nach jedem generierten Token wird eine neue 

Wahrscheinlichkeitsberechnung durchgeführt.



H
A

W
K

I

12

Da die Datensätze von Vorurteilen durchsetzt sind, werden sie 

entsprechend reproduziert und „Fakten“ werden halluziniert.
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ANTWORT

ROLLENBESCHREIBUNG

FRAGE
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ANTWORT

ROLLENBESCHREIBUNG

FRAGE
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Kontextueller 
Raum
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Wer hat das Modell trainiert und welche Werte, Kulturen und 

Gewohnheiten sind in das Modell eingeflossen? 
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Laufen datenarme Regionen Gefahr, von den in den vorherrschenden 

Modellen gesetzten Standards kolonisiert zu werden?
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Entwickelt an der
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HAWKI – vom Interface  zum Ökosystem 
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Diese 
Institutionen 
haben angefragt 
oder nutzen 
bereits HAWKI.
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80+
Mitglieder im Slack-Channel

25+ 
Universitäten und Hochschulen 

nutzen HAWKI offiziell

Aktive 

Kooperation
mit Uni Hamburg, Uni Gießen 

und der GWDG

Reichweite von über 

150.000
Hochschulangehörigen

30+
weitere Universitäten und 

Hochschulen im Testbetrieb. 
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Professur für Interaction Design

stefan.woelwer@hawk.de

Prof. Stefan Wölwer

Leiter Interaction Design Lab

vincent.timm2@hawk.de

Vincent Timm
ai.hawk.de
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