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Offene Bildungspraxis: mögliche Szenarien

Kommunikation mittels textbasierter Social Media, bspw. Twitter, Facebook, Reddit
Kommunikation mittels Websites oder Blogs, bspw. auf Basis von WordPress, Grav
Vermitteln von Eindrücken und Einblicken mittels bildbasierter Social Media, bspw. Instagram, Pinterest

Gemeinsame Eintragung von Content in Meta-Suchmaschinen wie bspw. OERWorldmap
Kollaborative Verbesserung der Auszeichnung mit semantischen Metadaten anhand bspw. LRMI, schema.org
 Einholung von Feedback mittels Annotation (s.u.) oder Evaluation bspw. mit LimeSurvey

Kollaboratives Anreichern der Commons bspw. in Wikipedia, Wikimedia, wikidata
Kollaboratives Arbeiten an Artikeln, etc. bspw. mit Etherpad, Pen�ip, HackMD
Kollaborative Booksprints bspw. mit Authorea, Gitbook, HackMD, ShareLaTeX, PrettyPress
Kollaboratives Erstellen von OER bspw. mit Wikiversity, Tutory, OER Content Bu�et, H5P, OERCommons
Kollaboratives Arbeiten an Aufgaben & Kursnotizen bspw. mit Overleaf
Kollaboratives Projektmanagement (nicht nur für Software) bspw. über GitHub, GitLab & Mattermost
Kollaboratives Erstellen von Präsentationen bspw. H5P, Slidewiki, GitPitch
Kollaboratives Lesen & Annotieren mit bspw. Hypothes.is. Paperhive (Texte), VideoAnt (Videos)
Kollaboratives Arbeiten in geteilten Literatursammlungen & Bibliographien, bspw. über Zotero

Teilen von Präsentationen und Postern mittels Repositories, z.B. �gshare, hcommons, Zenodo
Teilen von OER in o�enen Entwicklungs-Plattformen wie bspw. h5p.org, Tutory, Slidewiki, OpenStax
Teilen von Notizen über bspw. Evernote oder Padlet
Teilen und Bearbeiten von Bildern, Illustrationen, etc. online über Pixlr, Wikimedia, Unsplash, Pixabay
Teilen von Datasets über Zenodo, Dryad, oder Dataverse 
Teilen von OER über Lehr-/Lern-Plattformen wie ZUM, Kolibri, Serlo, Segu, OER Content Bu�et
Teilen von Massive Open Online Courses über MOOIN, iMooX, iversity, Coursera, EdX, Udacity
Teilen von Video-Aufnahmen über Platformen wie Vimeo, YouTube

Verwendung o�ener Lizenzen, bspw. Creative Commons (insb. CC BY, CC BY SA), GNU, 
Einsatz möglichst plattformunabhängiger Formate, bspw. HTML, xml, Markdown
Auszeichnung von Content mit maschinenlesbarem Lizenzhinweis (inkl. ‘rel=”license”’ microtag)

Fließender Übergang zwischen Teilbereichen

Für dieses Werk wird kein urheberrechtlicher Schutz 
beansprucht, Freigabe via: CC0/Public Domain.

 
Optionaler Hinweis: 

"O�ene Bildungspraxis: mögliche Szenarien" 
von Tobias Steiner, DOI: 10.5281/zenodo.1182315, 

freigegeben als: CC0/Public Domain.
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.de
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