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Legenda

Podciarknuty text je vysvetleny v slovniku pojmov.
oznacuje nastroje, ktoré su uvedené ako priklady.
oznacuje externy odkaz na web.

Digitalna verzia francuzskeho originalu tejto prirucky

je pristupna na www.ouvrirlascience.fr, slovensky

preklad: https://otvorenaveda.cvtisr.sk/publikacie/



ko suéast kolekcie Cesta k otvorenej vede sa

tato priruéka zaobera osobitnymi vyzvami

spojenymi s otvorenim zdrojového koédu
a softvéru vytvoreného a pouzivaného vo vedeckom
vyskume. Aké pravne postavenie maju zdrojovy kod
a softvér? Preco a ako by sme ich mali otvorene
spristupnit? Ako najlepsie organizovat ich vyvoj
a zabezpeéit ich trvald archivaciu? Ako by sme mali
pristupovat k propagacii? Tato priru¢ka poskytuje
odpovede a nastroje, ktoré budete moct okamzite
zaviest do praxe. Najdete tu kl'u¢ k pochopeniu tlohy
softvéru v ekosystéme otvorenej vedy. Dafame, Ze
vas to povzbudi k tomu, aby ste aj vy prispeli svojim
dielom K usiliu a dihodobému prospechu akademickej
komunity.
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softver?

Detaily a $pecifika softvéru

aby pocitac spracovaval data, v jednom alebo viacerych programovacich jazykoch.
Zdrojovy kod je zakladnym prvkom akéhokolvek softvéru. Je to text napisany

Vv programovacom jazyku (programovacich jazykoch)jednym alebo viacerymi autormi.

Existuje mnozstvo roznych jazykov, pricom kazdy zodpoveda Specifickym potrebam:
C, Java, Python, R, Ocami, Scilab atd. Pog&itace su schopné len vykonavat zakladné
intrukcie pisané v strojovom kode. Takze aby ste spustili zdrojovy kod na pocitaci,
potrebujete:

° bud'ho skompilovat, ¢o znamena, ze ho vopred prevediete na funk&ne
ekvivalentny kod napisany v strojovom jazyku, ktory sa da spustit na pocitaci;
° alebo ho interpretovat, ¢o znamena prekladat ho ,za behu” v ramci
Specializovaného prostredia (napr. Python interpreter). Mal¢ zdrojové kody uréené
na interpretaciu sa ¢asto nazyvaju skripty. Drobné skripty sa niekedy nazyvaju
makroinstrukcie alebo makra.



DOBRE Kazdy vytvara kod, niekedy aj ked'si to neuvedomuje! Dokonca

aj vzorce v tabulkovom procesore (napr. v Exceli) su zdrojovym
VEDIET kodom: su to malé skripty napisané v jazyku makier softveru,
ktoré sa maju interpretovat vzdy, ked pouzivatel zmeni hodnotu v bunke. Grafické
znazornenia vypod&tov v softvéri virtualneho laboratoria su tiez kodom, ktory mozno
vyjadrit v textovej podobe.

Termin softvér pouzivame, ked'je kod dost uzito&ny sam o sebe, aby sme ho
uznali za samostatnu jednotku v zmysle uchovavania, vyvoja a girenia (distribucie).
V takom pripade mdze softvér existovat vo viacerych verziach, ktoré koexistuju

vedla seba, alebo v &ase nasleduju jedna druhu, ked povodny autor alebo

Niektory softvér sa mdze pouzivat nezavisle, kym iné st navrhnute, aby poskytovali
pecificku sluzbu zabudovane do inych programov ako softvérové komponenty.
Vypo&tovy proces moze byt tiez opisany v zapisniku, ktory kombinuje fragmenty
softvéru s popisnymi informaciami (dokumentacia alebo vysvetlenie).

Pravny stav

Softvér sa povazuje za vysledok tvoriveho procesu (dusevné vlastnictvo)a preto
je chraneny autorskym pravom. To méa dva aspekty:
° majetkové prava, ktoré sa tykaju vyuzivania diela. Tieto prava vykonavaju
nositelia prav, t.j. fyzické alebo pravnické osoby, ktoré mozu byt odlisné od
autora. Mdze to byt napriklad zamestnéavatel autora, ak je autor zamestnancom
alebo $tatnym zamestnancom;
e 0sobnostné prava, ktoré existuju v Europskej Unii a vinych pravnych
systémoch a ktoré sa tykaju ochrany autorstva. Aj ked dielo vyuzivaju nositelia
prav, autorstvo vzdy zostava autorom, t. j. fyzickym osobam, ktoré napisali
zdrojovy kod.
Kedje pocitacovy program sprevadzkovany alebo distribuovany, méze s nim byt
spojena licencia. Tato zmluva stanovuje prava a povinnosti tych, ktori softvér
dostanu alebo pouzivaju. Licencia definuje stupeii otvorenosti kodu.

Vietko, o nie je vyslovne povolené v licencii, je zakazané. Ak sa zdrojovy
kod softvérového programu $iri bez licencie (nema explicitne uveden licenciu),
je povolena len konzultacia kodu, teda jeho prezeranie (pozn. red.: viac informacii
o situacii, ked kéd nema licenciu, najdete napr. na stranke https://choosealicense.
com/no-permission &).
K softvéru sa dasto dodava dokumentacia, ktora je tiez chranena autorskymi
pravami. Moze byt:

e vovnutri kodu, vo forme komentéarov;

o mimo kédu, vo forme priruciek pre udrzbu alebo navodov na pouzitie.
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Mnoho vedeckych vysledkov sa opiera o pocitacové spracovanie dat. Ich
reprodukovatelnost zalezi na tom, & ma vedecka komunita k dispozicii prostriedky
na zopakovanie experimentov s pouzitim softvéru. Je vSak takmer nemozné
zarucit identické vykonavanie softvéru pre vsetkych pouzivatelov v priebehu ¢asu.
Otvorenie softvéru je jednym zo sposobov, ako problém reprodukovatelnosti riesit.
Tento pristup sa musi kombinovat s otvorenim vyskumnych tdajov. Viac informécii
sa dozviete v ramci projektu ¥MOOC o reprodukovatelnom vyskume.

V'sucasnosti mnoh¢ iniciativy ulah¢uju integraciu softvéru do publikacii, ako
napriklad YIPOL na spracovanie obrazu, VeLife pre vedy o Zivej prirode alebo
VGraphics Replicability Stamp Initiative.

KedZe otvorenie softvéru ulah¢uje porovnavanie vysledkov, zvySuje pocet
vzajomnych citacii. Podporuje spolupracu na vytvorenom softvéri tym, ze
rozsiruje komunitu pouzivatelov alebo prispievatelov. Tieto komunity sa mézu

zdruzovat vdaka platformam spolupréce, ako je napriklad iniciativa vrOpenSci pre
programovacijazyk R.

Otvaranie kodov a softvéru ich tiez pomaha zlepsovat a podporuje vznik novych
myslienok. Povzbudzuje vedecky vyskum v duchu kooperacie (spoluprace a sutaze).
Poskytnutie pristupu k softveru je spdsob, ako podporit schopnosti jeho autorov
aich timov a zabezpeéit im dalgie uznanie.

Napokon, spristupnenie softvéru je neoddelitelnou sugastou vnutrostatnych
aeuropskych politik v oblasti otvorenej vedy, ako je to v pripade Franctizskeho
zakona o digitalnej republike (2016) a Druhého francuzskeho narodného planu pre
otvorenu vedu g (2021) alebo slovenskej Narodnej stratégie pre otvorend vedu
2021-2028 ;.


https://www.fun-mooc.fr/en/courses/reproducible-research-methodological-principles-transparent-scie/
https://www.ipol.im/
https://elifesciences.org/
https://www.replicabilitystamp.org/
https://ropensci.org/
https://www.ouvrirlascience.fr/second-national-plan-for-open-science/
https://www.ouvrirlascience.fr/second-national-plan-for-open-science/
https://otvorenaveda.cvtisr.sk/narodna-strategia-otvorenej-vedy/
https://otvorenaveda.cvtisr.sk/narodna-strategia-otvorenej-vedy/
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Ak by ste chceli zdielat svoj softvér a dovolit ostatnym, aby ho pouzivali, musite
zorganizovat pristup k nemu po technickej aj pravnej stranke. Tiez by ste mali
mysliet na buducnost zdrojoveho kodu z dihodobého hladiska: pokracovat

vo vyskumnych ginnostiach s nim suvisiacich a/alebo zaviest aktivny pristup

k propagacii.

Vyber jednej alebo viacerych licencii

Vybrat si licenciu je délezitym krokom v procese otvoreného pristupu. Krokom,
ktory moze mat vyznamné dosledky pre vyvoj softveru.

Prvym krokom je identifikovat, kto je drzitelom majetkovych prav k softvéru: ak
autori nie su drzitelmi majetkovych prav, nemajd ani pravo vyberat licenciu.

Osoba, skupina alebo subjekt zodpovedny za toto rozhodnutie moze zvolit uplne
otvoreny pristup a pouZzit licenciu slobodného softvéru. Oddelenie VEtalab
spoloénosti YDINUM poskytuje ¥zoznam licencii, ktoré sa mozu pouzit pre
produkciu franctizskych verejnych ingtitucii(pozn. red.: viac k slovenskému
kontextu najdete napriklad v dokumente v Stratégia digitalnej transformacie
Slovenska 2030. Hladisko EU priblizuje dokument ¥Open Source strategy.
Europska komisia podporuje napr. licencie YEUPL, ale prijatelné su aj iné
licencie, ak su v0S| approved, teda vyhovuju podmienkam Open Source
Initiative). V ostatnych pripadoch sa mozete obratit na zoznamy zostaveneé
vOpen Source Initiative alebo nadaciou VFree Software Foundation.

V niektorych situaciach je mozné pouzit restriktivnejsie licencie, ktoré

povoluju len konzultacie kodu alebo obmedzuju jeho pouzitie tretimi stranami.
Napriklad pouzitie méze byt obmedzené len na akademicky kontext pre vedecku
reprodukovatelnost.

Ak softvér pouziva predvytvorené komponenty, musite sa uistit:
e 7e vybranalicenciaje pravne kompatibilna s licenciami existujucich komponentov;

e e licencie réznych komponentov su vzajomne kompatibilné.


https://www.data.gouv.fr/fr/pages/legal/licences/
https://www.data.gouv.fr/fr/organizations/etalab/
https://www.numerique.gouv.fr/dinum/
https://mirri.gov.sk/wp-content/uploads/2019/06/Strategia-digitalnej-transformacie-Slovenska-2030.pdf
https://mirri.gov.sk/wp-content/uploads/2019/06/Strategia-digitalnej-transformacie-Slovenska-2030.pdf
https://commission.europa.eu/about-european-commission/departments-and-executive-agencies/digital-services/open-source-software-strategy_en
https://joinup.ec.europa.eu/collection/eupl/introduction-eupl-licence
https://opensource.org/licenses
https://opensource.org/
https://www.fsf.org/

PRiKLADY Existuju rézne typy licencii. Kazda je prispésobena na rézne
Z PRAXE postupy v oblasti opatovného pouzitia. Scikit-learn gl je kniznica
aktualnych vzdelavacich zdrojov z oblasti Statistiky, ktora tento
odbor spristupfiuje vSetkym. Tato kniznica je navrhnuta tak, aby ju bolo mozné
zabudovat do iného softvéru a je distribuovana pod permisivnou (benevolentnou,
povolujucou)licenciou BSD. WebObs je multidisciplinarny nastroj na pozorovanie
v realnom Case, ktory sa pouziva na $tadium prirodnych javov. Pouzivaju ho
v niekol'kych krajinach (Indonézia, Singapur, Peru) na monitorovanie sopiek aje Sireny
pod distribuénou licenciou GPL 3.0. Scikit-learn a WebObs su dva priklady softvéru,
ktory ziskal ocenenie Open Science Awards for Research Software |& (2022).

Organizacia vyvoja softvéru

Udrziavanie, organizovanie a vyvoj softvéru uréitého rozsahu vyZaduje osvojenie
si postupov dobrej praxe. Na organizaciu vyvoja softvéru pouzivame systém na
kontrolu verzii (version control system, VCS): ¥ Git, ¥Mercurial alebo ¥Subversion.

Mnohé webové platformy, poskytujuce hosting a nastroje pre skupinovu
(komunitnu) kontrolu verzii(Vbitbucket.org, vgitlab, ¥github, atd.), zjednodusuju
tieto Ulohy a ulah¢uju zdruzovanie komunit prispievatelov. Ich su¢astou su aj
nastroje na manazment projektu ako sprava verzii, nahlasovanie chyb, iadosti

o funkcionalitu, sprava vyvojového cyklu a pod. Tieto nastroje je mozné nainstalovat
aj lokalne v rdmci institucie (nemusia bezat v cloude). Projekty organizujeme do
repozitarov.



https://scikit-learn.org/stable/
https://ipgp.github.io/webobs/
https://www.enseignementsup-recherche.gouv.fr/fr/remise-des-prix-science-ouverte-du-logiciel-libre-de-la-recherche-83576
https://git-scm.com/
https://www.mercurial-scm.org/
https://subversion.apache.org/
https://bitbucket.org/
https://gitlab.com/gitlab-org/gitlab
https://github.com/

Verzia kodu 1

Vyvojér 2

Vyvojar 1

Vyvojar 3

Verzia kodu 1+2

Verzia kodu
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DOBRE Verejné softr\:érové repoiitére (software forges) nie st

= trvalymi archivmi: projekty, ktoré obsahuji, mozno upravit
VED'ET alebo vymazat. Mozu zaniknut aj cele platformy, ako sa to stalo
v pripade Google Code a Gitorious v roku 2015 a &asti BitBucket v roku 2020.
Preto je vhodnejsie vybrat si platformu (napr. ¥Zenodo), ktoru spravuje verejny
organ a odporuca vasa institucia, a tiez zabezpedit, aby sa vase kody casom
riadne archivovali v pecializovanych softvérovych archivoch, ako je napriklad
vSoftware Heritage.


https://zenodo.org/
https://www.softwareheritage.org/

priprava /
na buducnost

Archivacia, citovanie a opis softvéru

Podobne ako v pripade publikacii a Udajov, je dolezité zabezpedit dihodobé
uchovéavanie vyskumného softvéru jeho archivaciou na vhodnej platforme. Na
pouZité verzie sa musi presne odkazovat, inak bude tazke reprodukovat ziskané
vysledky. Je délezité venovat ¢as opisu softvéru, pouzivat subory README

a AUTHORS a pridavat metadata pre jednoduchsie indexovanie.

Platforma Software Heritage poskytuje velmi jednoduchy spésob archivacie

a odkazovania na verejne dostupny softvér bez embarga. Je tiez mozné ulozit
softvér priamo v repozitari YHAL. Tento otvoreny archiv sa méze pouzit na spravu
opisu a citovania vyskumného softvéru g v spolupraci s neziskovou organizaciou
VSoftware Heritage.

Lokélne uloZenie softvéru z komprimovaného stiboru )
Overenie a moderovanie nahraného siiboru (kontrola, & neporusuje podmienky pouzivania)
UloZenie
archivovanej verzie
Priprava SOFTWARE Overenie
kodu: HERITAGE a moderovanie HAL
metadata Priama
* archivacia — D
AUTORI, 4 &
LICENCIE Archivacia (37—
a stbory cez HAL -
README — (T

TRVALA ARCHIVACIA CITOVATELNOST
Vytvorenie Software Heritage ID (SWHID) Vytvorenie HAL IDL


https://hal.science/
https://inria.hal.science/hal-01872189
https://www.softwareheritage.org/

Propagacia softvéru

Otvorene zverejnit zdrojovy kod softvéru nestaci. Aby sa Vas kod alebo softver
pouzival, je nevyhnutné o iom komunikovat: zverejnit spravy v distribu¢nych
zoznamoch, socialnych médiach alebo na ingtitucionalnych webovych strankach.
V prvom rade musite poskytnut strucné vysvetlenie, preco ste nastroj vytvorili.
Ohladom dalgich technickych $pecifikacii odkazte pouzivatelov na dokumentaciu,
Kktoru ste navrhli. Po faze uvedenia do prevadzky je potrebné riadit komunikaciu
dihodobo: ak organizujete Skolenie alebo predvadzanie, publikujete niec¢o

v savislosti so svojim softvérom alebo vydavate novu verziu, dajte o tom vediet!

Ked softvér ziska pre lenov komunity strategicku hodnotu, mozu sa rozhodnut
vytvorit formalnejsiu organizacnu trukturu, aby zabezpedili dlhodobu
udrzatelnost a rozvoj softvéru. S pomocou propagacie sa moze vytvorit ¢lenska
zakladna, ktora by vo forme klubu partnerov, konzorcia alebo $pecializovanej
spolo¢nosti financne zabezpecila dalsi vyvoj a podporu softvéru.

V zavislosti od politiky, ktort spologne definuju drzitelia prav, moze byt ten

isty softver dostupny pod réznymi licenciami pre rozne skupiny pouzivatelov.
Komunitna verzia moze byt k dispozicii s open-source licenciou, zatial ¢o
komer&na verzia moze byt pontkana priemyselnym partnerom, mozno s inou
licenciou, ktora viac vyhovuje ich potrebam, v ramci platenych zmlav. Na ulahcenie
spravy softvérovych prav mozu ostatni udelit jednému nositelovi prav mandat na
valorizaciu, aby rokoval vich mene. Casom je tiez mozné dohodnut prevod drzby
prav prispievatefov na jedného drzitela prav, napriklad na $pecializovanu nadaciu,

ktora by lep&ie zastupovala ich zaujmy.

V TERENE

Arnadi Murtiyoso, Gerstvy absolvent doktorandského $tudia na Univerzite

v Strasburgu, ktory pracuje v oblasti fotogrametrie a geomatiky, v sucasnosti
postdoktorand na ETH v Zdrichu:

vV ramci mojej dizerta€nej prace sme vyvinuli ARcH, referenény model (benchmark)
pre 3D dokumentéaciu kulturneho dediéstva. Pouzili sme softvérovy repozitar a nas
kéd sme publikovali pod licenciou GPL 3.0, ktora umoziiuje ostatnym vyskumnikom
opéatovne ho pouzit na vyvoj referenéného modelu vo svojej vlastnej oblasti studia.
Otvorenie vyskumného softvéru je nevyhnutné na pochopenie a analyzu vysledkov,
ako aj na kontrolu prislusnych procesov.”

Citovanie softvéru

Ked pisete vedecky ¢lanok, je najlep$ie uviest autorov pouZitého softvéru a pridat
spravnu citaciu. V sucasnosti existuju bibliografické styly venované softveéru, ktoré
sa postupne uvadzaju do praxe. Kody a softvér, ktore ste vytvorili, mdzete uviest aj
na svojom profile YORCID.

Balik ¥biblatex-software dostupny na ¥CTAN dokaze spravovat bibliografické
zaznamy pre softver. Tie sa tiez daju importovat do programu ¥ Zotero pomocou
rozsirenia vBetterBibLatex.


https://orcid.org/
https://ctan.org/pkg/biblatex-software
https://www.ctan.org/
https://www.zotero.org/
https://retorque.re/zotero-better-bibtex/

PokracGujeme

ARCHIVACIA, ODKAZOVANIE, OPIS A CITOVANIE

Priruc¢ka o archivacii a odkazovani na zdrojové kody v ¥ Software Heritage.
https://www.softwareheritage.org/howto-archive-and-reference-your-code/
Navod na ukladanie softvéru so subormi metadat do YHAL.
https://inria.hal.science/hal-01872189v2/document

Prehl'ad postupov, ako citovat softvér.
https://www.softwareheritage.org/2020/05/26/citing-software-with-style/?lang=fr

PRAVNE ASPEKTY

VZoznam licencii, ktoré mozu francuzske verejné institucie pouzivat na Sirenie svojho softvéru.
https://www.data.gouv.fr/fr/pages/legal/licences/

Zoznam licencii s relevantnymi komentarmi od ¥Free Software Fondation.
https://www.gnu.org/licenses/license-list.en.html

Text Copyright Protection of Computer Software od World Intellectual Property Organization.
https://www.wipo.int/copyright/en/activities/software.html

P. Moreau, C. Moulin, J. Pappalardo, F. Pellegrini (2017). Fondamentaux juridiques.
Collaboration et innovation ouverte, 2™ edition, Les livrets bleus du logiciel libre.
https://cnll.fr/media/LivretBleu_Juridique-2eEdition_GT-LogicielLibre_Systematic_Nov2016_
web.pdf

SIETE PRE VYSKUMNY SOFTVER A REPRODUKOVATELNOST

Francuzska siet pre reprodukvoatel'ny vyskum. https://www.recherche-reproductible.fr/
Francuzska siet prispievatelov k vyvoju softvéru vo vysokom Skolstve a vyskume.
https://www.devlog.cnrs.fr/

INFORMATIKA (VSEOBECNE)
V. Doutaut (2021). Informatique et culture scientifique du numérique, une transcription des
MOOC reéalisés par le Learning Lab Inria. https://hal.inria.fr/hal-03346079

METADATA

Platformy na overenie kddov a generovanie metadat:

vCodeMeta Projet (https://codemeta.github.io/) a

vCodeMeta generator (https://codemeta.github.io/codemeta-generator/)

MIERA A DRUH PRISPENIA
VCRediT, poskytuje apis roznych roli prispievatelov k vedeckym vystupom.
https://credit.niso.org/

SYSTEMY NA KONTROLU VERZIi

Git, webova stranka ponukajuca zdroje spojene s Git. https://git-scm.com

VLearn Git Branching, aplikacia, ktora vam poméze pochopit koncepty za bo¢nymi vetvami
(branches) ked pracujete s Git. https://learngitbranching.js.org/?locale=fr_FR

OVEROVANIE A PUBLIKOVANIE KODU

VCODECHECK, IT platforma, ktora sa moze pouzit na overovanie softvéru, ktory sluzi ako
podklad pre vedeckeé ¢lanky. https://codecheck.org.uk

CAdvice on publishing software. GitHub, Tips for Publishing Research Code.
https://github.com/paperswithcode/releasing-research-code/
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Slovnik

Archivacia: zabezpecenie trvalého uchovania, pristupu a indexovania konkrétnej verzie
softvéru. Kedze na dosiahnutie tychto cielov nestaci spristupnit softver na odbornej alebo
laboratornej webovej stranke, najlepsie je pouzit Specializovanu platformu.

Autorskeé prava: pravny rezim upravujici vyuzivanie vysledkov ludskej tvorivej &innosti.
Autorské prava sa mozu liSit v zavislosti od druhu vytvoru, napriklad: zdrojovy kod softvéru,
pripravny navrhovy material, dokumentécia, grafika a zvuky pouzivatel'ského rozhrania.

Citovanie: prepajanie miesta v texte na zdroj prostrednictvom odkazov, kde sa vyzaduje
jednoznacna identifikacia objektov. M6zu mat r6zne Urovne granularity: kompletna verzia
softvérového programu, subor, blok riadkov kédu. Odkazovanie si vyzaduje pridelenie
jedine¢nych a trvalych identifikatorov, ako je napriklad SoftWare Heritage persistent IDentifier
(SWHID).

Dusevné vlastnictvo: vysledok tvorivej &innosti, vytvor, ktory je svojou formou vhodny
na ochranu autorskym pravom, kedZe je vyjadrenim osobnosti autora(pozname ako kritérium
LJoriginality”).

Forge (softvérovy repozitar / vyvojova platforma so systémom na

kontrolu verzii): prostredie na vyvoj softvéru, ktoré ulahduje spoloént pracu na
softvérovom projekte. Forge obsahuje nastroje ako je UlozZisko zdrojového kodu s verziami,
diskusné fora, automatizované testovacie prostredie atd.

Klub partnerov/konzorcium: koalicia so spolo&nym strategickym zaujmom
podporovat vyvoj a/alebo udrzbu konkrétneho softvéru alebo Standardu.

Kniznica (alebo softvérovy komponent alebo modul): softver poskytujtci
Specificku sluzbu a uréeny na to, aby bol zacleneny do iného softvéru.

Kompilacia: preklad zdrojového kodu do objektového kodu, spravidla na ziskanie
strojového kodu, ktory sa ma vykonavat na urcitom type pocitaca. Kompilator je softveér, ktory
sa pouziva na automatické dokoncenie tohto prekladu.

Komunita: vsetci ti, ktori pouzivaju alebo pravdepodobne prispeju k softvérovému projektu.
Licencia: zmluvny dokument, ktorym nositel prav udeluje pouzivatelom uréité opravnenia.
0O licencii sa hovori, Ze je ,slobodna”, ak poskytuje vSetky Styri nasledujuce slobody: pouzivanie,
kopirovanie, modifikaciu a Sirenie upraveného softvéru.

Makro: maly skript.

Mandat (valorizacie): dohoda medzi spolo¢nymi nositelmi prav, ktorou sa urcijeden
znich, aby vich mene vykonaval administrativne postupy.



Metadata: udaje spojené s inymi udajmi, ktoré uvadzaju do savislosti(napr. ¢asova
znacka a geograficka lokalizacia fotografie).

Objektovy kod: kod, ktory nie je priamo napisany fudskym autorom. Je vysledkom
prekladu zdrojového kddu pomocou nastroja, napriklad kompilatora.

Pravna kompatibilita: moznost koexistencie dvoch licencii pokryvajucich dva rézne
modely v ramci toho istého softvéru. Napriklad modul pod licenciou slobodného softvéru
GNU GPL a iny modul pod licenciou ,neslobodného” softvéru nemozno zaclenit do toho
isteho softveru, okrem vynimocnych okolnosti.

Prispievatel’: osoba, ktora sa podiela na vyvoji softvérového projektu, &i uz vytvaranim
zdrojového kédu alebo inymi ¢innostami: testovanim, prekladom rozhrania alebo
dokumentacie, aktivnou U¢astou v komunite atd.

Programovaci jazyk: jazyk $pecialne navrhnuty na opis vypo&tovych procesov,
ktoré pravdepodobne vykonava pocitac.

Reprodukovatel nost: schopnost reprodukovat vysledky $tudie opakovanim
poévodného procesu.

Rozhranie: subor konvencii na pouzivanie softvérového modulu.

Skript: fragment kédu, ktory sa bude interpretovat v pracovnom prostredi, ako méze byt
kancelarsky softvér, interpret prikazového riadka atd.

Softveér: text napisany v jednom alebo viacerych programovacich jazykoch, ktory opisuje
vypocty, ktoré ma vykonat pocitac.

Spustitel'ny kod: kod napisany v strojovom jazyku, ktory mozno priamo spustit na
urcitom type pocitaca. Zvyc€ajne ide o objektovy kod.

Strojovy jazyk: zakladny nizkouroviiovy jazyk pouzivany na zapis kodu, ktory sa

moze vykonavat priamo na urcitom type pocitaca. Programatori uprednostnuju pisanie
zdrojovych kodov v jazykoch vyssej Urovne, ktoré su vyrazovo bohatsSie. Zdrojove kdédy sa
potom musia prelozit na strojovy kdd, ktory sa da spustit na pocitaci, zvy€ajne kompilaciou.

Verzia: kopia softvérového programu spristupnena od uréitého datumu pre urgitu
skupinu pouzivatelov. Dana verzia softvéru moze byt spojena s konkrétnou licenciou alebo
konkrétnymi sluzbami(pomoc pouzivatelom, podpora pri odstranovani chyb atd").

Vypocétovy zapisnik: dokument, ktory méze obsahovat spustitelny kod, text,
matematické vzorce, grafy a interaktivne média (napr. ¥Jupyter Notebook).

Zdrojovy kod: kéd napisany ludskym autorom.
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