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Dos casos de validacion
por juicio de expertos
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Contexto: el proyecto

Titulo: Gamified Values Education For Fostering Migrant Integration at Schools — GAMIGRATION
Entidad financiadora: European Union. Erasmus + KA2 - Cooperation partnership in school education
Coordinador: Universidad de Salamanca, Espana

Presupuesto: 175.823,00 € '
Duracion: 27 meses (01/02/22-31/03/24)

Referencia: 2021-1-ES01-KA220-SCH-000032607

Web: https://gamigration.eu/
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Contexto: objetivos del proyecto

Implementar técnicas de
gamificacion en las clases de
inglés

Transmitir los valores de
ciudadania de la Union
Europea

Adaptacion del alumnado
inmigrante

Crear un entorno educativo
enriquecedor y de apoyo
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e-ntegration via
Factor analysis Gamified English Branching Scenarios
Lessons
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Contexto: resultados del proyecto
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Coherencia
Claridad
Metodologia

Adecuacion
Experiencia
Intencionalidad
Organizacion




Validacidn

Disefio de cuestionarios
para alumnosy
profesores

Sesion de validacion con
expertos de cada pais

Modificaciones realizadas
en base a los comentarios
de los expertos
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Resultados

Dimension
items
Organizacion
Dificultad
Participantes
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Resultados
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Conclusiones

Mejora de la claridad L
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coherencia
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Muchas gracias
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