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Contexto: el proyecto

Título: Gamified Values Education For Fostering Migrant Integration at Schools – GAMIGRATION

Entidad financiadora: European Union. Erasmus + KA2 - Cooperation partnership in school education

Coordinador: Universidad de Salamanca, España

Presupuesto: 175.823,00 €

Duración: 27 meses (01/02/22-31/03/24)

Referencia: 2021-1-ES01-KA220-SCH-000032607

Web: https://gamigration.eu/ 

https://gamigration.eu/
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Contexto: objetivos del proyecto
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Contexto: resultados del proyecto
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Contexto: resultados del proyecto

Factor analysis

Foto de Kindel Media de Pexels



2021-1-ES01-KA220-SCH-000032607 – GAMIGRATION PROJECT

Contexto: resultados del proyecto
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Contexto: resultados del proyecto
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Contexto: resultados del proyecto
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Contexto: los cuestionarios
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Validación
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Validación

Foto de  Fauxels de Pexels



2021-1-ES01-KA220-SCH-000032607 – GAMIGRATION PROJECT

Validación

Foto de  Moose  de Pexels



2021-1-ES01-KA220-SCH-000032607 – GAMIGRATION PROJECT

Validación

Coherencia
Claridad

Metodología
Adecuación
Experiencia

Intencionalidad
Organización



2021-1-ES01-KA220-SCH-000032607 – GAMIGRATION PROJECT

Validación



Resultados

2021-1-ES01-KA220-SCH-000032607 – GAMIGRATION PROJECT

Dimensión
Ítems

Organización
Dificultad

Participantes

Foto de  Photomix Company de Pexels



Resultados

2021-1-ES01-KA220-SCH-000032607 – GAMIGRATION PROJECT

Nuevas perspectivas
Subjetividad en las respuestas



Conclusiones
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