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Oyun Temelli Ogrenme ve Okul Oncesi Egitim

Game-Based Learning and Preschool Educatios

OZET

Oyun cocugun gelecege dair beklentilerini, amaglarin1 ve isteklerini anlatan, ona yon veren en Onemli araglarin basinda
gelmektedir. Ozellikle okul 6ncesi egitiminde oyunla kazandirilan davramislar ve 6gretime dair kazanimlar hayat boyu etkililigini
siirdirmektedir.  Oyun sayesinde g¢ocuklar sosyallesebilmekte, yeteneklerinin farkina varabilmekte, iclerinde bulunan liderlik
ozelliklerini disa yansitabilmektedir. Oyunla birlikte g¢ocuklar, hayatlart boyunca onlara gerekli olacak ve yasamlarin
stirdiirmelerine katki sunacak tiim bilgi, beceri ve davraniglari kazanmaktadirlar. Bir ¢ocugun hayatinda oyun, ekmek, su gibidir.
Cocugunun bedenen, ruhen, aklen ve psikolojik olarak gelisimi zamaninda oynayabildigi oyunlarla dogrudan iliskilidir. Oyun
sayesinde ¢ocuklar, problem ¢6zme becerisi, dogru iletisim kurma yetenegi, isbirligi yapabilme 6zelligi, hayal kurma ve kendini
gerceklestirme vasiflar1 kazanir. Bu calismada okul Oncesi egitim, oyun temelli 6grenme, okul Oncesinde oyun temelli
o0grenmenin gocuk gelisimine etkisi, avantajlari, stratejileri ve ailelere diisen gorevler iizerinde betimsel analiz yontemi kullanilarak
inceleme yapilmistir. Bulgulardan hareketle okul Oncesi egitimde oyun temelli bir 6gretim programi sayesinde dgrencilerde
problem becerisi 6zelliginin arttigi, igbirligi ¢alismalarina daha istekli olduklari, yeteneklerinin farkina vararak bu sekilde bir
davranig Orgiisii olusturduklar1 goriilmiistiir. Tiim bu &zelliklerin daha fazla gelisimi i¢in, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan
mevcut Ogretim programlarinin  giincellenmesi, miifredatta sadelestirmeye gitmesi, Ogretmen egitimlerinin bu minvalde
iyilestirilmesi, aile egitimlerine daha fazla zaman ayirmasi ve okul kaynaklari i¢in daha fazla maddi imkanlarin sunulmasi gerektigi
sonuglarina varilmustir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi Egitim, Oyun, Oyun Temelli Ogrenme

ABSTRACT

Play is one of the most important tools that express and direct the child's expectations, goals and wishes for the future. The
behaviors and teaching achievements gained through play, especially in pre-school education, continue to be effective throughout
life. Thanks to games, children can socialize, become aware of their talents, and reflect their inner leadership qualities. Through
play, children acquire all the knowledge, skills and behaviors that they will need throughout their lives and that will contribute to
their survival. In a child's life, play is like bread and water. The physical, spiritual, mental and psychological development of your
child is directly related to the games he can play in time. Thanks to games, children gain problem-solving skills, the ability to
communicate correctly, the ability to cooperate, dream and self-realize. In this study, preschool education, play-based learning, the
effects of play-based learning in preschool on child development, its advantages, strategies and the duties of families were
examined using the descriptive analysis method. Based on the findings, it was observed that thanks to a game-based curriculum in
pre-school education, students' problem skills increased, they were more willing to work in collaboration, and they became aware
of their abilities and formed a pattern of behavior in this way. It has been concluded that for the further development of all these
features, the Ministry of National Education should update the current curriculum, simplify the curriculum, improve teacher
training in this regard, allocate more time to family education and provide more financial means for school resources.

Keywords: Preschool Education, Game, Game Based Learning

1.  GIRIS

Oyun ¢ocugun isteklerini, amaglarin1 anlatan, onu isteklerine kavusturan ve hayata hazirlayan en etkili
araclardan biridir. Cocuk, yasam icin gerekli davraniglari, bilgi ve becerileri oyun i¢inde kendiliginden
ogrenmektedir. Bir ¢ocugun bedensel ve ruhsal yonden saglikli gelisimi ve egitimi i¢in oyun, beslenme ve
uyku kadar 6nemli bir ihtiyagtir (Kaytez vd., 2014). Oyun, ¢ocuklar i¢in dogal bir 6grenme siirecinin bir
parcasidir. Oyun sirasinda ¢ocuklar, sorunlar1 ¢cézmeyi, iletisim kurmayzi, is birligi yapmayi, hayal giiglerini
kullanmay1 ve daha bir¢ok 6nemli beceriyi 6grenirler. Oyun, sadece egitimci bir arag olarak degil, aym
zamanda ¢ocuklarin diinya goriisiinii sekillendiren bir deneyimdir.

Cocuklar dogduklar an itibari ile gevreyle etkilesime girerek, gdzlemleyerek, dokunarak ve hatta arastirma
yaparak i¢inde bulunduklar c¢evreye anlam vermeye ve hayati kesfetmeye caligmaktadir (Bredekamp,
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2015). Bu yoéniiyle bakildiginda okul oncesi donem cocugun yasamindaki en degerli yillar olarak
goriilmektedir (Aktan ve Onder, 2018). Cocuklarin egitimi, toplumlarin ve bireylerin gelecegini
sekillendiren en kritik siireclerden biridir. Bu siirecin temeli, okul Oncesi donemde atilir. Bu evre,
cocuklarin temel becerilerini kazandigi, kisiliklerini gelistirdigi ve diinyay1 kesfettigi donemdir. Bu kritik
donemi sekillendiren ve destekleyen bir unsur ise oyunla 6gretimdir. Okul oncesi donem, cocuklarin
biligsel, duygusal, sosyal ve fiziksel gelisimlerinin temellerinin atildigi bir dénemdir. Bu donemdeki
deneyimler, ¢ocuklarin ilerideki yasamlarim biiyiik dlciide etkiler. Iste bu noktada, oyunun okul 6ncesi
egitimdeki kilit roliine odaklanmak 6nemlidir.

Piaget’e gore oyun, ¢ocugun sahip oldugu yetenekleri gelistirmesine imkan veren ve birgok beceriyi
kazanmasina zemin hazirlayan bir aractir (Cakirer, 2017). Vygotsky de oyunu ¢ocuklarin potansiyellerini
gelistirme alani olarak tanimlamaktadir (Vygotsky, 2004). Milli Egitim Bakanlig1r 6gretim programinda
oyun ile ilgili su ifadeler yer almaktadir: “Cocuk oyun aracilifiyla 6grenir, kendini ve iginde yasadigi
diinyay1 oyunla tanir ve kendini en iyi oyun sirasinda ifade eder, kritik diislinme becerilerini oyun i¢inde
kazanir. Cocugun dili oyundur.” (MEB, 2016).

Insan hayatinin bebeklik, gocukluk, genglik, yetiskinlik ve ileri yetiskinlik olarak dénemlendirilmesi
halinde, bir kismina gelisme ve hayata hazirlik, bir kismima firetkenlik-verimlilik, bir kismina ise
degerlendirme donemi olarak bakilabilir. Canlilar arasinda yetenek ve becerilerini ¢ok ¢esitli yollarla
ortaya c¢ikaran ve kullanan ayrica diistinme ve diisiincelerini organize ederek ifade edebilen tek varlik
insandir. Fakat diinyaya gelmesine vesile olan varliklara bagimliligi en fazla ve uzun siireli olan
canlilardan biri oldugu diisiiniildiigiinde yeni ortamina alisma ve uyum saglamasi da bir o kadar zordur.
Hayatta kalmasi ve uyum saglamasi i¢in en onemli becerilerden biri 6grenme ve Ggrenilenleri sartlara
uygun bir sekilde uygulamasidir.

Bilginin sonsuz oldugu varsayildiginda hayatta ihtiya¢ duyulan nesne, olay, durum ve olgularin hayat boyu
ogrenilmesi gerekebilir. Insanoglu hem 6grenme hem de yasanilan yere uyum saglama i¢in dogal olani fark
etmis veya dogal olmayan farkli yollar olusturmus ve sonraki nesillere aktarmistir. Hayatin ilk yillarinda
kendi bedeninden baslayarak genisleyen bir gerceve ile ¢evresini fark etme, algilama, anlama, kullanma,
diizenleme, yeniden tasarlama ve maalesef yok etme gibi etkinlikler bir¢ok yolla yapilmaya baslanir.
Bebeklik ve ¢ocukluk dénemleri gozlemlendiginde dogal yollardan birinin taklit ve tanima deneyimlerine
dayanan oyun oldugu anlasilabilir. Oyun hayat boyu farkli form ve kapsamlarda olsa da insan yagsaminda
yer alan bir etkinliktir. Bu yo6niiyle yetiskinlik ve yaslilikta da dogal bir 6grenme ve rahatlama yontemi
olarak goriilebilir.

Oyunun insanligin varlifiyla beraber ortaya ciktigi varsayildiginda tarihsel siirecte yetiskinlerin ¢ocuga
bakisi, ekonomik ve sosyal sartlar, dogal afetler, savas ve benzeri felaketler gibi nedenlerle farkli bakig
acilarryla sekillendigi iddia edilebilir. ilk Cag insaninin geng kusaklarin hayata hazirlanmasinda is kadar
onemli gordiigii oyun, Orta Cag’da isle bitiinlesmis hem ¢ocuklar hem de yetiskinler igin beceri
kazanmaya, rahatlamaya ve diinyayi tanimalarina yardimci olan bir ugras olarak kabul edilmistir. 18.
yiizyildan itibaren ve 6zellikle 19. ylizyilda sosyal biling gelismis ve ¢cocukluk ve oyuna gelisimin 6nemli
ve farkli bir yonii olarak bakilmaya baslanmistir (Oktay, 2013). 21. Yiizyilda ise hayatin tiim yonlerinde
baslayan endiistrilesme ve dijitallesmenin ¢ocugu ve oyunu nasil etkileyecegini zaman gosterecektir.

Tarihsel siiregte oyun ile ilgili goriislerinden yararlanilan Aristoteles, Quantilianus, Comenius, Locke,
Pestalozzi, Rousseau, Froebel, Montessori, Dewey, Piaget, Vygotsky gibi diisiiniirlerin fikirleriyle yeterli
derecede bilgi birikimi olusmustur. S6yle ki onceleri oyunun gerekliligi ve faydalar1 gerekcelendirilmeye
calisilirken son asamada diger yonleriyle beraber Piaget ile bilissel, Vygotsky ile sosyal-biligsel yoniiniin
ayrintili olarak ortaya konmasi artik tartigmasiz bir bigcimde oyunun insan hayatindaki yerini belirlemistir.
Artik oyuna disiplinler arasi bir inceleme konusu olarak bakilip oyunun zihnin olusumundaki, benligin
bigimlenmesindeki, kiiltliriin tanimlanmasi ve yeniden {iretilmesindeki rolii tartisilmaya basglanmigtir
(Nicolopoulou, 2004).

Yasamin ilk yillar1 normal sartlarda bilinmeyen bir diinyada taninmayan bir kisi tarafindan ihtiyaglarin
karsilandigi, bagimliliktan bagimsiz hareket etmeye dogru gelisen deneyimler icermektedir. Bu
deneyimlerde dogal olan bebegin veya ¢ocugun kesifler yapmasi, farkli yapilandirma ve denemeler
icerisine girmesi, duyularmi etkin bir sekilde kullanmasidir. Bu durumlar bedensel ve ruhsal saglik
agisindan da ¢ok onemlidir. Farkli toplumlarda farkli sekillerde karsilasilsa da bazi yetigkinler genellikle
kendi ¢ocukluklarini unutup ilgilendikleri veya gozlemledikleri ¢ocuklarla ilgili “simarik”, “yaramaz” gibi
etiketlemelerle cocuklarin dogal hallerini olumsuz bir algilama olarak yansitmaktadirlar. Bu durumun
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temel nedenlerinden biri de =zihinlerdeki ¢ocuk ve oyun imgesinin yeterince bilingli ve saglikli
olusmamasidir.

Cocuk imgesi bircok yonden sorgulanirken onun diinyay1 algilamada kullandigi en 6nemli yontemi olan
oyun da dikkate alinmaktadir. S6ylem olarak “cocuk oyunu/oyuncagi”, “bebek/cocuk gibi”, “oyunbozanlik
yapmak” gibi birgok ifadenin gelistirilmis olmasi yetiskin bakis agisiyla faydasiz gibi goriinen ¢ocuk
ugrasilariin (oyunlar) anlasilamamasi olarak ifade edilebilir. Oysa oyun sonug odakli olmaktan ¢ok siire¢
odakli bir yontemdir. Yetigkinlerin ¢cocuklar1 kendi muhakeme giiciinde ve tecriibede diisiinmeleri oyun ve
oyuncaga yiikledikleri anlamlar kadar ¢ocuk imgesinin de sagliksiz olarak olugmasina sebep olmaktadir.

2. LITERATUR
2.1.  Okul Oncesi Egitimi

Okul oncesi egitimi, ¢ocuklarin dogumdan baglayarak ilkokula baglamadan 6nceki donemi kapsayan egitim
siirecidir. Bu donem, genellikle 3 ila 6 yas arasindaki ¢ocuklar1 kapsar ve gocuklarin biligsel, duygusal,
sosyal ve fiziksel gelisimlerine odaklanir. Okul Oncesi egitimi, ¢ocuklara temel becerileri ve bilgileri
kazandirmay1 amaglar ve onlarin ilkokula hazirlanmalarina yardimci olur.

Okul oncesi egitim, 36-72 ay grubundaki c¢ocuklarin gelisim Ozelliklerini, ilgilerini ve bireysel
farkliliklarin1 dikkate alarak saglikli bir sekilde tiim gelisim alanlarini destekleyen, ¢ocugun yaratici
yonlerinin ortaya ¢ikarildigi, saglikli kisilik temellerinin atildigi, ¢ocuklarin 6zgiiven gelisimlerinin
saglandiglr bir egitim asamasidir (Zembat, 1992). Bu yas aralifi cocuklarin hizla gelistigi yillar
kapsamaktadir. Bu yillarda kazanilan davraniglar ¢ocuklarin yetiskinlikteki kisilik yapisini, tutum ve
davraniglarii bicimlendirmektedir (Kandir ve Tezel Sahin, 2011). Bu donemde alinan egitim ¢ocuklarin
duygusal gelisimini, algilama yeteneklerini, sosyal yasama uyum becerilerini gelistirmelerine katki
saglamaktadir (Kandir ve Tezel Sahin, 2011). Erken ¢ocukluk doneminde ¢ocuk g¢evresiyle etkilesime
gecerek ilk sosyal becerilerini kazanmaya baglamaktadir (Eratay, 2011). Okul 6ncesi egitim kurumlari
cocuklarin akranlari ile etkilesime girdikleri ilk yer olmasindan dolay biiyiik 6nem tagimaktadir (Wood vd.
2002). Akran iliskileri, cocuklarin sosyal gelisiminin saglikli bir sekilde gerceklesmesi i¢in cok 6nemlidir.
Saglikli bir akran iligkisine sahip olan ¢ocuklar, ileriki yasamlarinda toplum igerisinde sosyal becerileri
gelismis, insanlarla olan iletisimi saglikli olan bireyler olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Olumlu akran
iligkileri ¢ocuklarin kisileraras: iligkilerle ilgili problemlerini ¢dzmelerine, girdikleri sosyal ortamda
zorluklarla basa ¢ikmalaria yardime1 olmaktadir (Beyazkiirk vd., 2007). Cocugun yasamindaki en 6nemli
aktivitelerden biri oyundur. Oyun ¢ocugun 6grenme igin kullandigi 6nemli yollardan birisidir. Cocuk oyun
araciligryla duygu ve diisiincelerini ifade etmekte, etrafindaki bireylerle iletisim kurmaktadir. Cocugun
sosyallesme araglarindan biri de oyundur. Oyun, ¢ocuklarin fiziksel, dil, biligsel, psiko-motor ve sosyal
gelisimine katki saglamaktadir. Cocuk, oyun yoluyla ¢evresiyle iletisim kurmaktadir (Yavuzer, 2012).
Okul o6ncesi donemde yasanan deneyimler bireyin hayati boyunca etkisini siirdiirmektedir. Okul dncesi
donemde saglikli akran iligkileri kurmak ¢ocuklarin sosyal gelisimini olumlu yonde etkileyecektir. Bu
nedenle okul 6ncesi egitimde akran iligkilerini gelistirmek ve bu konuda ¢ocuklar1 desteklemek oldukca
6nemlidir. Oyun ¢ocuklarin akranlartyla iletisim kurmasi i¢in en etkili aragtir. Bundan dolayli oyun temelli
o0grenme ile cocuklarin akran iliskileri olumlu yonde gelistirebilir ve c¢ocuklarin sosyal gelisimi
desteklenebilir.

Okul oncesi egitimi, oyun temelli bir yaklagimla gerceklestirilebilir. Cocuklar, oyun yoluyla 6grenmeyi
cok daha etkili bulurlar ve bu sekilde 6grendikleri bilgileri daha kalici bir sekilde hatirlarlar. Oyun,
cocuklarin yaraticiliklarint  gelistirir, problem ¢6zme becerilerini giiglendirir ve sosyal etkilesim
kurmalarma yardimci olur. Bu nedenle, okul dncesi egitimde oyun temelli 6grenme stratejileri oldukca
onemlidir.

2.2.  Oyun Tabanh Ogrenme

Oyun tabanli 6grenme, egitimde kullanilan bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu yontem, oyunun
Ogrenme siirecine entegre edilmesi ve Ogrencilerin oyun oynarken bilgi ve becerilerini gelistirmesini
saglamaktadir.

Ogrencilerin ilgi diizeyini arttirarak Ogrenmeyi daha eglenceli hale getirir. Bu sayede oOgrencilerin
motivasyonunu yiksek tutar ve 6grenme siirecine aktif katilimlarini saglar.

Oyunlar genellikle problem ¢ézme becerilerini gelistirir ve stratejik diisiinmeyi tesvik eder. Oyunlar
aracilifiyla 6grenciler, hata yapma korkusunu yener, deneme yanilma ydntemiyle 6grenmeyi deneyimler
ve yaraticiliklarini geligtirir.
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Oyunlar, 06grencilere takim ¢alismasi ve isbirligi becerileri kazandirabilir. Cesitli oyunlar grup
caligmalarina olanak tanir ve problem ¢dzme siirecinde birlikte ¢calismayi tesvik eder.

Oyun tabanli 6grenme, 6grencilere 6z denetim becerileri kazandirabilir. Oyunlar genellikle &grencilere
kendi ilerleme ve performanslarini takip etme firsat1 sunar, boylece kendi 6grenme siireglerini kontrol
etmeyi Ogrenirler.

Bu yontem, 6grencilerin 6grenme siirecine daha olumlu bir tutum gelistirmelerine olanak saglar. Oyunlar
araciligryla yapilan 6grenme etkinlikleri, 6grencilerin keyif alarak d6grenmelerini saglar ve bilgilerin daha
kalic1 sekilde akilda kalmasina yardimer olabilir.

2.3.  Oyun Temelli Ogrenme Materyalleri ve Aktiviteleri

Okul 6ncesi egitimde oyun temelli 6grenme stratejileri uygulanirken cesitli materyaller ve aktiviteler
kullanilabilir. Bu materyaller ve aktiviteler, ¢ocuklarin hem eglenmelerini saglarken hem de 6grenmelerine
katkida bulunurlar. Iste okul 6ncesi egitimde sik¢a kullanilan oyun temelli 6grenme materyalleri ve
aktiviteleri:

e Yapbozlar ve Eslestirme Kartlari: Renkli yapbozlar ve eslestirme kartlari, ¢ocuklarin el becerilerini
gelistirirken problem ¢dzme yeteneklerini de destekler. Bu materyaller ayn1 zamanda ¢ocuklarin gorsel
algilarini gii¢lendirir.

e Hamur ve Oyun Kumlari: Hamur ve oyun kumlari, ¢cocuklarin duyusal deneyim yasamalarini saglar.
Sekil yapma, dokunma ve sekilleri ayirt etme becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

e Dramatik Oyun Alanlari: Cocuklar i¢in kurulan dramatik oyun alanlari, sosyal becerilerini ve hayal
giiclerini gelistirmelerine katkida bulunur. Cocuklar farkli rolleri deneyerek empati kurmay1 6grenirler.

e Masaiistii Oyunlari: Basit masaiistii oyunlari, ¢ocuklara kurallar1 takip etmeyi, strateji gelistirmeyi ve
sabirli olmay1 6gretir. Ayni zamanda grup ¢aligmasini tesvik eder.

o Kitaplar ve Hikayeler: Renkli ve ilgi ¢ekici kitaplar, ¢gocuklarin dil gelisimine katkida bulunurken hayal
diinyalarin1 da zenginlestirir. Hikaye anlatma etkinlikleri, ¢ocuklarin dinleme ve anlama becerilerini
giiclendirir.

e Doga ve Acik Hava Oyunlari: Doga yiiriiyiisleri, bahge aktiviteleri ve dis mekan oyunlari, gocuklarin
dogay1 kesfetmelerine ve ¢evreyi tanimalarina yardimer olur. Ayn1 zamanda hareket etmelerini ve fiziksel
becerilerini gelistirmelerini saglar.

Bu materyaller ve aktiviteler, ¢ocuklarin eglenirken Ogrenmelerini destekler ve onlarin ¢ok yonlii
gelisimine katkida bulunur. Oyun temelli 6grenme stratejileri ile zenginlestirilen okul Oncesi egitim
programlari, cocuklarin daha motive, mutlu ve basarili bir sekilde 6grenmelerini saglar.

2.4.  Oyun Temelli Ogrenme Yéntemlerinin Egitimdeki Yeri

Oyun temelli 6grenme yontemleri, pedagojik agidan degerlendirildiginde, 6grencilerin 6grenme siireglerini
etkili bir sekilde destekleyen ve gelistiren énemli bir rol oynamaktadir. Ozellikle okul dncesi egitimde,
oyun temelli 6grenme yontemleri ¢ocuklarin biligsel, duygusal, sosyal ve fiziksel gelisimini desteklerken
ayni zamanda 0grenme motivasyonlarini artirmaktadir.

Oyun temelli 6grenme, cocuklarm aktif katilmini tesvik ederken oOzgiivenlerini gelistirmelerine de
yardimc1 olmaktadir. Oyunlar aracilifiyla 6grenme siirecine dahil olan ¢ocuklar, deneyimlerini yasayarak
O6grenme imkan1 bulurlar. Bu sayede soyut kavramlar1 somut drneklerle iligskilendirme becerileri giiglenir
ve bilginin kalic1 sekilde 6grenilmesi saglanir.

Ogrenciler arasindaki igbirligini ve paylasim tesvik eden oyunlar, sosyal becerilerin gelisimine de katki
saglar. Grup oyunlar1 araciligiyla ¢ocuklar bir arada c¢alismayi, iletisim kurmayi ve problem ¢dzmeyi
ogrenirler. Bu da onlarin sosyal iligkilerini giiclendirir ve empati yeteneklerini gelistirir.

Geleneksel egitim yontemlerinden farkli olarak, oyun temelli 6grenme yontemleri 6grencilere eglenceli bir
ortamda Ogrenme firsat1 sunar. Bu da 6grencilerin derslere daha istekli katilmalarin1 ve 6grenme siirecine
olumlu bir tutumla yaklagmalarini saglar.
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2.5.  OKul Oncesi Egitimde Oyun Temelli Ogrenme Stratejileri

Okul 6ncesi egitimde oyun temelli 6grenme stratejileri, cocuklari eglenirken 6grenmelerini saglayan etkili
yontemlerdir. Bu stratejiler, 6grenme siirecini desteklerken ¢ocuklarin yaraticiliklarini, iletisim becerilerini
ve problem ¢dzme yeteneklerini gelistirmeyi amaglar.

Bu stratejiler arasinda yer alan 6nemli unsurlar sunlardir:

¢ Oyun Tabanli Aktiviteler: Cocuklarin eglenerek Ogrenebilecekleri oyunlar, bloklar, kuklalar gibi
materyallerle desteklenen aktiviteler araciligryla 6grenme siireci kolaylastirilir.

e Hikaye Anlatimi: Cocuklara hikaye kitaplar1 okuyarak ya da hikayeler uydurarak, dil gelisimlerini
desteklemenin yani sira hayal gli¢lerini de gelistirecekleri bir ortam saglanir.

e Dramatik Oyunlar: Cocuklarin farkli rolleri deneyimleyebilece§i dramatik oyunlar, empati kurma
becerilerini giiclendirir ve sosyal iliskilerini olumlu yonde etkiler.

e Soru-Cevap Yontemi: Cocuklara yoneltilen sorular aracilifiyla diistinmeleri tesvik edilir ve kendi
¢Oziim yollarimi bulmalar1 desteklenir.

e Miizik ve Hareket: Sarkilar, danslar ve ritim oyunlariyla 6grenme siirecine eglenceli bir boyut katilir ve
cocuklarin motor becerileri gelistirilir.

Oyun temelli 6grenme stratejileri, okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin meraklarini canli tutarak 6grenmeye
kars1 olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimci olur. Bu stratejiler, cocuklarin bilissel, duygusal, sosyal ve
motor gelisimlerini destekleyerek kaliteli bir egitim deneyimi sunmay1 amaglar.

2.6.  Oyun Temelli Ogrenme Yéntemlerinin Uygulanmasi

Okul oncesi egitimde oyun temelli 6grenme yontemlerinin uygulanmasi olduk¢a 6nemlidir. Bu yontemler,
cocuklarin etkili bir sekilde 6grenmelerini saglamanin yani sira onlarin gelisimine de olumlu katkilar
saglar. Oyun temelli 6grenme yontemleri, cocuklarin merak duygularini canli tutar ve 6grenme siirecini
eglenceli hale getirir. Bu yOntemler ayni zamanda ¢ocuklarin sosyal ve duygusal becerilerini
gelistirmelerine de yardimci olur.

Oyun temelli 6grenme yontemlerinin uygulanmasi i¢in belirli adimlar izlenmelidir:

e Etkilesimli Oyunlar: Cocuklarin katithmini saglayacak etkilesimli oyunlar diizenlenmelidir. Ornegin,
grup halinde oynanabilecek takim oyunlari veya bulmacalar ¢ocuklarin problem ¢ozme yeteneklerini
gelistirir.

e Duyular1 Kullanma: Oyunlar aracilifiyla duyularin kullanilmasi, ¢ocuklarin zihinsel ve fiziksel

gelisimine katkida bulunur. Ornegin, dokunma, tatma, koklama gibi duyularin kullanildig1 etkinlikler
diizenlenebilir.

e Drama ve Rol Yapma Oyunlari: Cocuklara farkli roller verilerek drama ve rol yapma oyunlari
oynatilabilir. Bu tiir oyunlar, ¢cocuklarin empati kurmalarini saglar ve sosyal becerilerini gelistirir.

o Hareket Oyunlari: Fiziksel aktivite iceren oyunlar, ¢ocuklarin motor becerilerini gelistirmelerine
yardimei1 olur. dans etme, kogma gibi aktiviteler cocuklarin enerjilerini atmasini saglar.

Oyun temelli 6grenme yontemleri, ¢cocuklarin yaratici diisiinme becerilerini gelistirirken ayn1 zamanda
Ozgiivenlerini artirir. Bu yontemler sayesinde ¢ocuklar hem eglenirken hem de 6grenirken aktif bir sekilde
katilim gosterirler. Bu nedenle, okul oncesi egitimde oyun temelli 6grenme yontemlerine daha fazla yer
verilmesi, cocuklarin saglikli gelisimlerine biiyiik katki saglayacaktir.

2.7.  Oyun Temelli Ogrenme Yéntemlerinin Etkili Kullanim Icin ipuglar

Okul oOncesi egitimde oyun temelli 6grenme yOntemlerinden en iyi sekilde faydalanmak i¢in asagidaki
ipuglar dikkate alinabilir:

e Oyunlarim Egitici Olmasma Dikkat Edin: Oyunlar sadece eglenceli degil ayni zamanda Ogretici
olmalidir. Cocuklarin problem ¢dzme becerilerini gelistirmek icin oyunlar secerken egitici unsurlar
icermesine 6zen gosterilmelidir.

e Cocuklarm ilgi ve Yeteneklerine Uygun Oyunlar Segin: Her cocugun ilgi alanlar1 ve yetenekleri
farklidir. Oyun secerken ¢ocuklarin ilgi duyduklar1 konulart ve giiglii olduklart alanlari dikkate almak
o6nemlidir. Boylece oyunlar ¢ocuklarin motivasyonunu artirabilir.
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o [Isbirligine Dayali Oyunlar Kullanin: Cocuklarin sosyal becerilerini gelistirmek icin isbirligine dayali
oyunlar tercih edilebilir. Grup i¢inde isbirligi yapmay tesvik eden oyunlar, ¢ocuklarin birlikte ¢caligma ve
iletisim becerilerini gii¢clendirebilir.

e Oyunlar1 Dengeleyin: Egitici oyunlarin yani sira serbest oyunlarin da zaman ayirilmasi 6nemlidir.
Cocuklarin kendi baslarina oynayabilecekleri serbest oyunlar, yaraticiliklarini ve 6zgiivenlerini artirabilir.

¢ Opyunlarim Dogal Ortamda Gerg¢eklesmesini Saglayin: Dogal bir ortamda, disarida veya hareketli bir
sinif ortaminda oyunlara yer vermek, cocuklarin kesfetme ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirebilir.

Oyun temelli 6grenme yontemlerinin etkili bir sekilde kullanilmasi, ¢cocuklarin eglenirken 6grenmelerini
saglayabilir ve okul dncesi egitim siirecini daha verimli hale getirebilir.

2.8.  Oyun Temelli Ogrenme Yéntemlerinin Cocuklarin Egitim Gelisimine Etkisi

Egitimciler ve arastirmacilar, oyun temelli 6grenme ydntemlerinin ¢ocuk gelisimine olumlu etkileri
oldugunu belirtmektedir. Bu yontemler, ¢ocuklarin 6grenme siirecini desteklerken ayni zamanda
gelisimlerine de katkida bulunmaktadir.

e Yaraticiligr Gelistirir: Oyun temelli 6grenme yontemleri, ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Oyunlar sirasinda ¢ocuklar, problem ¢ézme yeteneklerini kullanarak farkli
senaryolar1 hayal etme ve uygulama firsati bulurlar.

e Sosyal Becerileri Gii¢lendirir: Oyunlar, ¢ocuklarin sosyal etkilesim kurma, is birligi yapma ve iletisim
becerilerini gelistirmelerine yardimct olur. Grup oyunlar1 veya ortak projeler sayesinde ¢ocuklar, birlikte
calismanin ve paylasmanin 6nemini 6grenirler.

o Oz-Diizenleme Yetenegini Arttirir: Oyun temelli 6grenme, cocuklara kendilerini yonetme ve disiplin
kurma becerilerini gelistirme sansi tanir. Belirli kurallara uyma, sira bekleyebilme ve hedefler belirleme
gibi beceriler, oyunlar aracilifiyla 6grenilir ve pekistirilir.

e Motivasyonu Arttirir: Oyunlar, ¢cocuklarin 6grenme siirecine motivasyon katmanin etkili bir yoludur.
Eglenceli ve interaktif bir ortamda gergeklesen oyunlar, cocuklarin dikkatini ve ilgisini arttirirken
ogrenmeye karst olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimci olur.

e Problem Cozme Becerilerini Gelistirir: Oyun temelli 6grenme yaklagimi, ¢ocuklarin karsilastiklart
zorluklar1 agsma ve alternatif ¢6ziim yollar1 bulma becerilerini gelistirir. Oyunlar, ¢ocuklara elestirel
diisiinme ve analitik diistinme yeteneklerini kullanma firsat1 sunar.

Oyun temelli 6grenme yontemleri, okul oncesi egitimde ¢ocuklarin ¢ok yonlii gelisimine olumlu katki
saglayarak onlarin 6zgiivenlerini arttirir ve 6grenme tutkularimi destekler. Bu nedenle, egitimcilerin oyun
temelli yaklasimlari miifredatlarina dahil etmeleri ve ¢ocuklarin egitim siirecinde daha etkin bir sekilde
kullanmalar1 énemlidir.

2.9. Ailelerin Oyun Temelli Ogrenmeye Desteklemesi

Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarin gelisiminin temelini olusturur ve oyun temelli 6grenme bu siirecte 6nemli
bir rol oynar. Aileler, ¢cocuklarina oyun oynayarak eglenmeyi 6gretmek ve onlar1 desteklemek konusunda
etkili bir rol oynayabilirler. Cocuklarin oyun yoluyla &grenmelerine yardimeir olmak igin aileler su
stratejileri uygulayabilirler:

e Oyun zamam aywrmak: Aileler, g¢ocuklariyla diizenli olarak oyun zamami aywrarak onlarin
yaraticiliklarini ve problem ¢6zme becerilerini gelistirebilirler.

o Egitici oyunlar segmek: Egitici oyunlar, ¢cocuklarin hem eglenmelerini hem de &grenmelerini saglar.
Aileler, egitici oyuncaklar ve materyaller secerek cocuklarin gelisimine destek olabilirler.

e Cocuklarin ilgi alanlarina gore oyunlar belirlemek: Aileler, ¢ocuklarin ilgi alanlarina yonelik oyunlar
secerek onlar motivasyonunu artirabilir ve daha verimli bir 6grenme siireci saglayabilirler.

e Katilime1 bir rol stlenmek: Aileler, ¢ocuklariyla oyun oynarken onlara rehberlik etmeli, onlarin
kesfetmelerine firsat tanimali ve onlarin yaraticiliklarini tesvik etmelidir.

e Olumlu geri bildirimde bulunmak: Aileler, ¢ocuklari oyun oynarken basarili olduklarinda onlar1 6vmeli
ve olumlu geri bildirimde bulunarak 6zgiivenlerini artirmalidirlar.

Ailelerin oyun temelli d6grenmeye destek olmalari, ¢ocuklarin gelisimine olumlu bir sekilde katkida
bulunabilir ve onlarin okul dncesi donemde temel becerileri kazanmalarina yardimci olabilir. Bu nedenle,
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ailelerin g¢ocuklartyla birlikte oyun oynayarak eglenmeyi ve Ogrenmeyi bir arada deneyimlemeleri
onemlidir.

2.10. Oyun Temelli Ogrenme Yéntemlerinin Gelecegi ve Onemi

Okul 6ncesi egitimde oyun temelli 6grenme yontemleri, gelecekte egitim sisteminde daha da 6nemli bir rol
oynamaya adaydir. Oyun temelli 6grenme, ¢ocuklarin dogal egilimlerine uygun bir sekilde 6grenmelerini
destekler ve onlarin yaraticiliklarini, problem ¢dzme becerilerini ve isbirligi yeteneklerini gelistirir. Bu
yontem, sikici olmaktan uzak, interaktif ve eglenceli bir 6grenme ortami saglar.

Gelecekte, teknolojinin gelismesiyle birlikte dijital oyunlar ve simiilasyonlar da egitimde daha fazla
kullanilabilir hale gelecektir. Sanal gerceklik ve artirillmig gergeklik gibi teknolojiler, 6grencilere daha
etkilesimli ve katilimci bir egitim deneyimi sunabilir. Bu da oyun temelli 6grenme yontemlerinin daha da
yayginlagmasina olanak taniyacaktir.

Oyun temelli 6grenme, sadece akademik basariyr artirmakla kalmaz, ayn1 zamanda 6grencilerin duygusal
ve sosyal gelisimlerine de olumlu katkilarda bulunur. Bagkalaryla isbirligi yapma, empati kurma, liderlik
becerilerini gelistirme gibi sosyal beceriler, oyunlar aracilifiyla kolayca 6grenilebilir.

Bu nedenle, okul 6ncesi egitimde oyun temelli 6grenme yontemlerine daha fazla yer verilmelidir.
Gelecegin is diinyasinda aranan becerilerin degistigi bir donemde, ¢ocuklarin yaratici diisiinme, problem
cozme ve iletisim becerilerini gelistirebilecekleri bir ortam sunmak, onlarin basarili bireyler olmalarina
katki saglayacaktir.

2.11. Oyun Temelli Ogrenme ve Cocuklar Uzerindeki Avantajlar

e Motivasyonu Arttirir: Cocuklar oyun yoluyla 6grenmeyi daha eglenceli bulurlar. Bu da onlarin
motivasyonunu arttirir ve 6grenme siirecine olumlu bir sekilde yansir.

o Ogrenmeyi Kalict Hale Getirir: Oyunlar, etkilesimli ve uygulamali 6grenmeyi tesvik eder. Bu da
cocuklarin 6grendiklerini daha kalici bir sekilde hatirlamalarini saglar.

e Problem Cézme Becerilerini Gelistirir: Oyunlar genellikle ¢oziilmesi gereken problemler igerir. Bu
sayede cocuklar problem ¢6zme becerilerini gelistirir ve yaratici diisiinme yeteneklerini giiclendirir.

e Sosyal Becerileri Gelistirir: Oyunlar genellikle grup halinde oynanir. Bu da c¢ocuklarin sosyal
becerilerini gelistirmelerine yardimci olur, paylagsmayi, isbirligi yapmay1 ve iletisim kurmay1 6gretir.

o Ozgiiveni Arttirir: Oyunlar sirasinda basari elde etmek, ¢ocuklarin dzgiivenini arttirir. Kendilerine olan
giivenleri gliglenir ve daha fazla deneyimlemeye cesaret ederler.

e Yaraticiligt Tesvik Eder: Oyunlar, ¢gocuklarin hayal giiclinii kullanmalarimi tesvik eder. Yaraticiliklarini
ortaya ¢ikararak farkli ¢6zlim yollar1 bulmalarini saglar.

e Duygusal Gelisime Katki Saglar: Oyunlar, ¢cocuklarin duygusal gelisimine de olumlu etkiler yapar.
Stres atma, duygulari tanima ve ifade etme konusunda onlara destek saglar.

2.12. Oyun Temelli Ogrenme ile Gelistirilebilecek Beceriler

Oyun temelli 6grenme, okul dncesi egitimde gesitli becerilerin gelisimine olumlu katki saglayabilir. Bu
strateji kullanilarak ¢ocuklar asagidaki becerileri gelistirebilirler:

e Problem Cozme Yetenegi: Oyunlar, cocuklara karsilastiklar1 sorunlar1 ¢6zmek igin yaratici ve analitik
diisiinme becerileri kazandirabilir. Ornegin, bulmaca oyunlar1 gocuklarin problem ¢dzme yeteneklerini
gelistirebilir.

e Sosyal Beceriler: Oyun temelli 6grenme, ¢ocuklarin igbirligi yapma, liderlik, empati ve iletisim
becerilerini giiclendirebilir. Grup oyunlar1 veya roller oynama aktiviteleri araciligiyla ¢ocuklar sosyal iligki
kurmay1 6grenebilirler.

e Motor Beceriler: Fiziksel oyunlar ve etkinlikler, cocuklarin motor becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilir. Bu tiir etkinlikler ¢ocuklarin el-géz koordinasyonunu, denge becerilerini ve kas kontroliinii
giiclendirebilir.

e Yaraticilik: Oyunlar ¢ocuklarin hayal giiclinii kullanmalarin1 tesvik edebilir ve yaraticiliklarini
gelistirebilir. Ozgiir oyun zamani veya sanat ve el isi aktiviteleri, ¢ocuklarin kendilerini ifade etmelerine ve
yeni fikirler gelistirmelerine olanak tanir.
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e Duygusal Gelisim: Oyun temelli 6grenme, ¢ocuklarmn duygularini tanima, ifade etme ve basa ¢ikma
becerilerini destekleyebilir. Drama oyunlar1 veya duygular1 tanima oyunlari, ¢gocuklarin duygusal zekalarim
gelistirmelerine yardimci olabilir.

Oyunlar araciligiyla beceri gelistirmek, ¢ocuklarin eglenirken 6grenmelerini saglayabilir ve onlarin pek
cok farkli alanda kendilerini gelistirmelerine olanak tanir. Bu nedenle okul dncesi egitimde oyun temelli
Ogrenme stratejilerine Onem verilmesi, ¢ocuklarin daha biitliinciil bir egitim deneyimi yasamalarim
saglayabilir.

2.13. Oyun Temelli Ogrenmenin Simf Ortaminda Yerlesmesi

Okul Oncesi egitimde oyun temelli 6grenme stratejilerinin simif ortaminda yerlesmesi, g¢ocuklarin
gelisimine olumlu etkiler saglamaktadir. Bu stratejilerin sinifta daha etkili bir sekilde uygulanabilmesi i¢in
dgretmenlerin bazi noktalara dikkat etmeleri gerekmektedir. Iste oyun temelli 6grenmenin sinif ortaminda
yerlesmesi i¢in 6nemli adimlar:

e Oyun Temelli Ogrenme Aktivitelerinin Cesitlendirilmesi: Sinifta farkli oyun temelli 6grenme
aktivitelerinin kullanilmasi, gocuklarin ilgisini canl tutabilir ve 6grenmeyi daha eglenceli hale getirebilir.

e Cocuklarin Ilgi ve Yeteneklerine Uygun Oyunlar Segilmesi: Her ¢ocugun farkli ilgi alanlari ve
yetenekleri oldugu unutulmamalidir. Bu nedenle, oyun se¢iminde g¢ocuklarin bireysel farkliliklar1 g6z
ontinde bulundurulmalidir.

o Ozgiir Oyun Zamam ve Yeri Tammlanmasi: Cocuklara belirli zaman dilimlerinde &zgiir oyun zamani
tamimlanmasi ve bu zaman diliminde istedikleri gibi oyun oynamalarina izin verilmesi, yaraticiliklarim
gelistirmelerine yardimci olabilir.

e Oyun Temelli Ogrenmenin Miifredatla Biitiinlestirilmesi: Oyun temelli 6grenme aktiviteleri, miifredatla
tutarlt bir sekilde planlanmali ve uygulanmalidir. Bu sayede, ¢ocuklar oyunlar araciligiyla hedeflenen
kazanimlari elde edebilirler.

o Ogretmenlerin Roliiniin Yeniden Tammlanmasi: Ogretmenler, oyun temelli 6grenme siirecinde
rehberlik edici bir rol tistlenmelidir. Cocuklarin oyunlarin1 gozlemlemeli, gerektiginde yonlendirmeli ve
desteklemelidirler.

Oyun temelli 6grenme stratejilerinin sinif ortaminda yerlesmesi, cocuklarin hem akademik hem de sosyal
becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir. Bu nedenle, 6gretmenlerin bu stratejilere daha fazla 6nem
vermesi ve uygulamalarim desteklemesi gerekmektedir. Bu sayede, ¢ocuklar daha keyifli bir 6grenme
deneyimi yasayabilirler.

2.14. Oyun Temelli Ogrenme ve Teknoloji

Teknolojinin egitim alanindaki etkisi giiniimiizde giderek artmaktadir ve oyun tabanli G&grenme
stireclerinde de belirgin bir rol oynamaktadir. Teknolojinin oyunla dgrenme siirecindeki etkili yontemleri
desteklemesi bir¢ok avantaj saglamaktadir.

o Erisilebilirlik ve Esneklik: Teknolojinin kullanimi, 6grenme materyallerine erisimi arttirir ve
ogrencilere istedikleri zaman, istedikleri yerden erigebilme imkani sunar. Bu sayede 6grenme siireci daha
esnek hale gelir ve 6grencilerin kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak tanir.

e Motivasyonu Artirma: Oyunla §grenme siirecinde teknolojinin kullanimi, 6grencilerin motivasyonunu
artirabilir. Oyunlar genellikle interaktif ve eglenceli olmalariyla bilinir, bu da 6grencilerin dikkatlerini daha
iyi odaklanmalarini saglar ve 6grenme siirecine olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimei olur.

o Ogrenmeyi Kolaylastirma: Teknoloji sayesinde oyunlar, dgrenme materyallerini etkilesimli hale
getirerek soyut kavramlari daha somut bir sekilde 6grencilere sunabilir. Ogrenciler oyunlar araciligiyla
deneyerek, kesfederek ve hata yaparak dgrenebilirler.

¢ Geribildirim Saglama: Teknolojinin oyunla 6grenmedeki rolii, 68rencilere anlik geribildirim saglama
kapasitesine sahip olmasiyla da énemlidir. Ogrenciler hatalarin1 hemen fark edebilir ve dogru cevaplar
ogrenebilirler, bu da 6grenme verimliligini artirabilir.

Bu avantajlar g6z 6niine alindiginda, teknolojinin oyunla 6grenme siirecindeki rolii olduk¢a 6nemlidir ve
bu yontemin egitimde daha fazla kullanilmasinin yararli olabilecegi goriilmektedir.
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2.15. Oyunla Ogrenme Uygulama Ornekleri

Yaratici egitim yontemleri arasinda dnemli bir yere sahip olan oyunla 6grenme, pek ¢ok alanda etkili bir
sekilde kullanilmaktadir. Iste oyunla 6grenmeyi destekleyen bazi uygulama drnekleri:

o Kahoot: Ogrencilerin dikkatini ¢cekmek ve interaktif bir 6grenme ortami olusturmak amaciyla sikca
tercih edilen bir online platformdur. Soru-cevap formatindaki etkilesimli yapisiyla 6grencilerin aktif
katilimin1 saglar.

¢ Duolingo: Yabanc1 dil 6grenmeyi eglenceli hale getiren bu mobil uygulama, dil becerilerini gelistirmek
icin oyun mantigiyla tasarlanmistir. Kullanicilar oyun oynarken yeni kelimeler 6grenir ve dil becerilerini
pekistirir.

e Osmo: Fiziksel materyallerle dijital oyun deneyimini birlestiren bu uygulama, 6zellikle ¢ocuklar i¢in
etkili bir 6grenme aracidir. Matematik, kodlama, sanat gibi konularda interaktif icerikler sunar.

¢ Rosetta Stone: Dil 6grenme siirecini interaktif oyunlarla destekleyen bu uygulama, kullanicilarim dil
becerilerini adim adim gelistirmelerine imkan tanir. Sesli ve gorsel etkilesimlerle dil 6grenmeyi keyifli hale
getirir.

Bu ornekler, oyunla O6grenme yontemlerini destekleyen uygulamalarin ¢esitliligini gostermektedir.
Egitimde oyun tabanli yaklagimlarin kullanimi, dgrencilerin motive olmalarini, daha etkili 6grenmelerini
ve konular1 derinlemesine kavramalarini saglayabilir.

3. SONUC ve DEGERLENDIRME

Okul 6ncesi donem bir ¢cocugun hayatina sekil veren ve gelecekte nerde olacagini belirleyen egitimin en
onemli kademesidir. Bu donemin dolu dolu gecirilmesi 6grenci gelisimi adina biiyiik 6nem tagimaktadir.
Gelisen ve kiiresellesen diinyada egitim yadsinamaz bir 6neme sahiptir. Bu nedenle de okul &ncesi
¢ocuklarinda tam bir 6grenmenin yasanmasi ancak egitimin oyunlastirilmasi ile daha miimkiin olacaktir.
Oyunla 6gretim, ¢ocuklarin egitiminde essiz bir rol oynamaktadir. Oyun, 6grenmenin, ¢ocuklarda daha
keyifli ve eglenceli hale getirilmesi adina mitkemmel bir aragtir. Cocuklar ve 6grenciler oyunlar sayesinde
cok farkli alanlardaki bilgi, beceri ve kazanmimlari edinimlenirler. Sosyal oyunlarla birlikte ¢ocuk
sosyallesmekte, arkadaglar ile etkili bir iletisim kurabilmektedir. Fiziksel oyunlar sayesinde 6grencenin
kas ve motor becerileri gelisirken; , c¢ocuklarin is birligi yapma ve iletisim kurma becerilerini
gelistirmelerine yardime1 olurken, dil oyunlari ile kelime hazinelerinde zenginlesme meydana gelmekte ve
bu 6grencinin kendini ifade etme yetenegine katki sunmaktadir. Bunlarin disinda oyunlarla birlikte ,
Ogrencinin farkli diisiinme, problemlere ¢6ziim iiretme, yaratici diisinme gibi ozelliklerinde de artig
olmaktadir. Kendini ifade etme yetenegi gelisen 6grenciler, farkli ve 6zgiir diisiinme kaliplar1 gelistirilerek,
geleneksel diisiinme tarzlarindan da kurtulmakta ve iiretmeye baslamaktadirlar. Bu sayede Ggrencinin
kendine olan 6zgiiveni artarak, toplumla daha iyi iliskiler kurabilmektedirler.

Ulkelerin egitim sistemlerinde okul dncesi egitimi basta olmak iizere oyun temelli miifredat degisikligine
gitmesi, 6gretmen yetistiren Egitim Fakiiltelerinin 6gretmen yetistirme siireglerinin bu minvalde gozden
gecirmesi ve ebeveynlerin oyun temelli 6grenmeye ¢ocuklarini tesvik etmeleri, iilkelerin egitim alaninda
atilim yapmalarinin 6niinii acacaktir. Okullar, egitimciler ve anne babalar, 6grencileri i¢in serbest oyun
zamanlarina izin vererek bunlarin siirelerini arttirma yoluna gitmelidirler. Egitim sistemi ile birlikte
ebeveynlerde oyunla 6grenme yontemini benimseyerek, ¢ocuklarda 6grenmeyi bu yolla daha eglenceli ve
keyifli hale getirmelidirler. Ciinkii oyunla 6grenme ydntemi sayesinde, yeteneginin farkinda olan, {ireten,
diisiinen gelecegi parlak ¢ocuklarin yettirilmesi daha kolay olacaktir.
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