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1 progetto STARGATE - Passaggio al futuro

L'azione 7 del progetto Stargate - Passaggio al futuro, finanziato dalla
Fondazione con i Bambini, &€ incentrato su un laboratorio realizzato con gli
studenti di un istituto tecnico di Assisi, con i quali sono stati realizzati due
videogame funzionanti incentrati sui temi dell'orientamento e delle scelte
nella vita.
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2 videogiochi

e A partire da storie reali raccolte dai ragazzi stessi sono stati realizzati
due storytelling game completi.
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3 tipi di sciamani guida

Innovazione
dell’apprendimento

Design multimediale

Fondazione
Politecnico
di Milano

(immagini e audio)

Game design e

storytelling
(coding e sceneggiatura)
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3 tipi di sciamani guida
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dell’apprendimento

Design multimediale

(immagini e audio)

Game design e
storytelling
(coding e sceneggiatura)
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4 ruoli/competenze x 33 + 21 ragazzi

e | ragazzi, secondo le relative attitudini ed interessi, sono stati divisi In
gruppi di lavoro su:
a. asset visivi (personaggi, oggetti e sfondi),
b. game design (sceneggiatura, dialoghi e bivi di scelta),
c. audio (musiche ed effetti sonori),
d. implementazione (coding).
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Fa’ la cosa giusta! Umbria - 17+18+19 Novembre 2022




N strumenti

OPEN

carta, penna e matite

Ren'py, basato su Python » coding
Gimp! > image editing

Audacity » sound editing

Twine - sceneggiatura

+ altri programmi o app

Twine

Twine & uno strumento software creato da Chris Klimas per la
creazione di narrativa interattiva tramite collegamenti ipertestuali
nella forma di pagine web. Twine permette la biforcazione delle
trame seguendo il modello dei librogame e della avventura
testuale. Wikipedia (IT)

Ren'Py

Ren'Py Visual Novel Engine & un software
libero che facilita la creazione di visual
novel, una forma di narrazione mediata
dal computer. Il termine "Ren'Py" & un
portmanteau di ren'ai la parola
giapponese per "amore romantico" e
Python, il linguaggio di programmazione
utilizzato dal software. Wikipedia (IT)




N strumenti

PROPRIETARI
e Ableton Live > sound editing
e Dalle-E -» generazione e modifica di immagini
(Diafo, 2022/2023)
e Adobe Firefly - generazione e modifica di
immagini (Adam, 2023/2024)
e Chat GPT - elaborazione testi (Diafo, 2022/2023)

+ altri programmi o app



g 3 WL 5 A g -

2 A5 A ) & J .

Prima fase: raccolta delle storie

Output: 2 storytelling game completi +
altri artefatti digitali

2022-2024




Laboratorio



Laboratorio



Ultima fase
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Risorse per voi

o CORSO VIDEOGIOCARE PER APPRENDERE

(per insegnanti, genitori e ragazzi)
e VIDEO BACKSTAGE DEL PROGETTO
e VIDEOGIOCHI REALIZZATI

(non disponibili in rete per ora)



https://www.fondazionepolitecnico.it/content/STARGATE-videogiocare-per-apprendere.html#/
https://www.youtube.com/watch?v=3vJbZdCR8uk&list=PLyTOaBC7mi6Nf0OiWFyAIon8ZbFuR1oU0&pp=gAQBiAQB
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= Livello 1: Giochi convenzionali

STARGATE - Livellg

Livello 3: Glochi applicati

Livello 4: Game jam games
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Percorso Teacher
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Orientiamoci tra i giochi

“Videogiocare per apprendere”

Percorso Teacher
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Giochi

Volete provare dei giochi fuori dal comune e perfetti per scardinare i vostri (o gli altrui)

preconcetti sui videogiochi? Ecco alcuni esempi.



https://www.fondazionepolitecnico.it/content/STARGATE-videogiocare-per-apprendere.html
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