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Resumo

A tecnologia tem acompanhado a humanidade ao longo dos tempos. Neste artigo buscamos, a
partir de uma pesquisa bibliogréfica sobre o tema, realizar um breve resumo histdrico das
tecnologias desde a pré-historia até os dias atuais. Iniciaremos 0 mesmo a partir do conceito de
tecnologia e como ela influenciou 0 homem na pré-histéria e das tecnologias encontradas na
idade média. Apresentaremos as principais tecnologias desenvolvidas entre os séculos XVII e
XX e, a criacdo e desenvolvimento das TDIC - Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacao. Finalizaremos o trabalho discutindo o papel do professor frente ao uso das novas

tecnologias e como que podemos potencializar a sua aplicabilidade em sala de aula.
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1. INTRODUCAO

A historia da tecnologia ganhou novos contornos ao longo do tempo, assim como 0 Seu uso.
Oliveira (2011), afirma que mediante um olhar técnico-cientifico, a tecnologia é a conexao entre
0 ser humano e a matéria, no que se refere a utilizacdo dos meios necessarios para que ocorra a
atuacdo sobre a mesma, utilizando energia, informagao e conhecimento.

Esta abordagem histdrica, com a anélise da influéncia dos contextos politicos e paradigmas da
referéncia da humanidade sobre a educacdo e o uso de tecnologias, tem como objetivo gerar
uma reflexdo critica acerca do papel dos professores perante estes contextos. Neste artigo
iremos inicialmente realizar uma conceituacéo sobre o que é a tecnologia para em sequéncia
refletirmos sobre 0 uso da mesma na pré-histéria. Avancaremos analisando algumas tecnologias
que foram criadas na ldade Média, no periodo entre os séculos XVII e XX e a criacdo
contemporanea das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacgédo (TDIC).
Finalizaremos o trabalho fundamentado nas obras de Harari (2018) e Klein et al. (2020), ao
refletirmos sobre o papel dos professores frente ao uso das tecnologias.

O artigo se propde a realizar a interface com os questionamentos de Harari (2018) sobre o papel
dos docentes frente a crise de falta de referéncias da sociedade atual, chamada pelo autor de

“auséncias de narrativas”.

2. METODOLOGIA

Para construcdo deste artigo foram consultadas diferentes obras relevantes no meio académico
sobre a evolugéo das tecnologias ao longo do tempo como Bruzzi (2016), Klein (2020), Muniz;
Rocha (2023), Oliveira (2011), Pedrero-Sanchez (2000), Silva et al. (2016). Tambeém foram
pesquisadas obras sobre a educacdo como Harari (2018), Iskandar; Leal (2002), Muniz; Rocha
(2023), Soares; Carvalho; Castro (2023), Tardif (2014), Toschi (2005), Trindade; Santo (2021)
e Vargas (2001).

Buscamaos referéncias em livros e artigos cientificos atuais ou de autores renomados no universo

académico e utilizamos o filme “A guerra do fogo”, que é um classico do cinema.

3. DESENVOLVIMENTO

3.1 O conceito de Tecnologia

A busca por paradigmas que sirvam de referéncia para a vida e a capacidade de adquirir
conhecimento, permeiam a historia da existéncia humana desde os primodrdios. Veraszto et al.
(2009), afirmam que a historia da tecnologia e a histoéria do homem estdo estreitamente

relacionadas e possuem inimeras ramificagdes. Assim, ja na pré-historia, em diversos contextos



e paradigmas a tecnologia sempre esteve presente, atualizando-se em uma relagdo dialética com
a cultura dos povos.

Tendemos a citar como “Tecnologia”, as Tecnologias Digitais da Informacao ¢ Comunicagao
(TDIC), porém como nos esclarece Veraszto et al. (2009), o termo agrega um significado mais
amplo, com as palavras técnica e tecnologia tendo origem no vocabulo grego techné que tem
seu significado muito mais proximo a alterar o espago de forma direta do que a compreende-lo.
Para Bruzzi (2016):

O caminho evolutivo das tecnologias, bem como suas possiveis aplicacdes,
[...] a educacdo, desde os primordios até os dias atuais, sempre teve contato
com algum tipo de tecnologia, contrariando alguns tedricos que atribuem a
salvacdo da educacdo a adog@o de um processo tecnologico (Bruzzi, 2016, p.
475).
De acordo com Longo (apud Muniz; Rocha, 2023, p. 15), “tecnologia ¢ o conjunto de
conhecimentos cientificos ou empiricos empregados na produgdo e comercializa¢do de bens e
servigos”. Desta forma, a abordagem de Tecnologia realizada no presente estudo sera a que
considera toda a técnica e arte elaborada por distintos povos e culturas em diferentes contextos
e momentos histdricos. Consideramos que a Tecnologia nao constitui um fendmeno atual, como
algo que aparece para solucionar todos os problemas, mas que se trata sim, de um produto da

cultura de um povo e que surge para atendimento das necessidades da sociedade em dada época,

espago € tempo.

3.2 Tecnologia e Cultura na pré-historia
O homem sempre precisou lutar por sua sobrevivéncia e, ao longo da histéria da humanidade,
diferentes técnicas foram utilizadas para alcangar este objetivo. Segundo Veraszto et al. (2009,

p.21),

Precisamos lembrar que a histéria do homem se iniciou, juntamente com a
historia das técnicas, com a utiliza¢do de objetos que foram transformados em
instrumentos diferenciados, evoluindo em complexidade juntamente com o
processo de construgdo das sociedades humanas.
De acordo com Veraszto et al. (2009), nossos antepassados primitivos utilizavam objetos
achados na natureza com o intuito de facilitar as agoes necessarias a sua sobrevivéncia, como
pegar algum fruto ou quebrar alguma semente. Neste periodo o homem ainda ndo demonstrava
intencao de elaborar ou aperfeigoar as ferramentas que utilizavam. Para Vargas (2001) somente

0 “homo erectus” foi capaz de trabalhar com a pedra talhada tendo a intencdo de usar as



ferramentas para melhorar a sua vida. O homem adquiriu a capacidade de buscar solugdes para
seus problemas cotidianos através do conhecimento.

Na producdo cinematografica “A Guerra do Fogo” (1981), as tribos que possuiam o
conhecimento do uso de ferramentas para a criagdo de fogo conseguiam alimentar-se, enfrentar
animais selvagens e se proteger do frio com mais facilidade. Nestas circunstancias, ¢ possivel
observar que a detencao de conhecimento ¢ uma caracteristica inerente dos grupos dominantes.
No periodo paleolitico, as tribos que conseguiram sobreviver as intempéries da natureza, € que
evoluiram para a humanidade atual, somente conseguiram por causa da aquisi¢do do
conhecimento para a utilizacdo de tecnologias. Segundo Veraszto et al. (2009), esta tecnologia
era utilizada basicamente para coleta, caca e autodefesa.

A capacidade de aprender ¢ fundamental para a evolucao humana desde os primoérdios. Ao
longo dos séculos, a obten¢ao de melhores condicdes de existéncia sobre a face da Terra, sempre

esteve relacionada a capacidade de criar, usar e aperfeicoar as tecnologias existentes.

3.3 Tecnologia e educacio na Idade Média
Segundo Pedrero-Sanchez (2000), a Idade Média teve um periodo de aproximadamente mil
anos, ¢ se iniciou no século V com a queda do Império Romano do Ocidente e terminou no
século XV, com a tomada de Constantinopla pelo Império Otomano.
Durante a Idade Média podemos verificar que a educagdo era um privilégio das classe nobre e
clérigos, os quais detinham a apropriagdo do conhecimento e os livros que, na ocasido,
constituiam uma das fontes de cultura, permanecendo confinados em bibliotecas fechadas:
As universidades medievais eram instruidas pela Igreja Catdlica, sendo esta a
unica responsavel pela educagdo no periodo. Elas funcionavam anexas as
catedrais ou escolas monasticas dos mosteiros, sendo o acesso as bibliotecas
reservado aos clérigos (Martins apud Silva et al, 2016, p. 50).
Neste periodo, o povo viveu como servo do regime feudalista, sem direitos democraticos.
Todos, nobres e plebeus, estavam sob forte influéncia da Igreja Catolica, crendo na narrativa do
inferno e céu como resultantes de atos meritorios ou condenatorios realizados em vida. A igreja
dominava a cultura e ndo existia interesse em difundir ou mediar este conhecimento, pois assim
conseguiam sustentar seu lugar na sociedade, fortalecendo a divisao de classes sociais (Pedrero-
Sanchez, 2000).
Com o surgimento das primeiras universidades no século XIII, comecou a diminuir a forga

cultural dos mosteiros. Com a perda de forca dos mosteiros e o aumento constante das



atividades comerciais, o ressurgimento das feiras, foi o precursor do colapso do mundo
medieval (Silva et al., 2016).

O sofrimento ao qual parte da humanidade foi submetida pelas pressdes e perseguigdes da Igreja
e dos nobres, acabou culminando em uma grande ruptura, com quebra do paradigma do céu e
inferno a partir do advento do movimento Iluminista no século XVII na Europa. Segundo
Pedrero-Sanches (2000), o movimento [luminista trouxe mudangas politicas, econdmicas e
principalmente sociais pois rompeu com a dominacao ideoldgica crista e passou a enaltecer a

razdao humana.

3.4 Resumo da evoluciao da Tecnologia na educacio: século XVII ao século XX
O positivismo iniciou no séc. XVII com o movimento iluminista e culminou no século XIX,
apos a Revolucao Industrial, com a construcao dos laboratorios de ciéncias experimentais, com
o implemento do sistema capitalista e com o inicio da Idade Contemporanea. Com o advento
de uma nova forma de organizagdo social e distribuicdo de classes, ocorre o surgimento de
novas tecnologias na producdo econdmica e na educagdo. A escola passa a ser um local onde
somente ¢ admitido o que ¢ real, dito verdadeiro e que seja inquestiondvel, com extensa
fundamentagdo na experiéncia (Iskandar; Leal, 2002).
Para Trindade e Santo (2021, p.2),
A tecnologia aplicada em contexto educativo ndo é uma realidade recente e
deve ser equacionada a partir de experiéncias passadas para que a
compreensdo da mesma ndo permaneca refém da episddica novidade
pedagogica. De fato, muito se vem discutindo sobre tecnologias educativas,
sobretudo acerca de computadores e equipamentos digitais, mas a introducao
de tecnologias nas escolas ja tem séculos.
Bruzzi (2016) afirma que desde 1650 diferentes aparatos tecnologicos sdo utilizados para
facilitar a educagdo, como por exemplo o Horn-book, constituido de uma tabua de madeira com
impressoes, utilizada para alfabetizacao e leitura de escritos religiosos. Ainda segundo o autor,
entre as décadas de 50 e 70 do século XIX, surgiu o Ferule, um espeto feito de madeira que era
utilizado como apontador e como ferramenta punitiva para corre¢ao dos alunos dispersos.
Segundo Tardif (2014) as tecnologias, a organizagdo social e a educagdo estdo diretamente
conectadas e, com o surgimento do capitalismo industrial, entre os séculos XVIII e XIX, a
educacdo muda de patamar se caracterizando como “educacao fabril”.
No ano de 1870 temos a inven¢do da Magic Lanterna, que seria a precursora do projetor de

slides; em 1890 sao criados os primeiros quadros negros; em 1900 ¢ desenvolvido o lapis; em



1940 temos a caneta esferografica e o mimeografo; em 1958 ¢ realizado o primeiro programa
educativo na TV; em 1959 ¢ desenvolvida a fotocopiadora; a calculadora manual é criada em

1970 e fechando o século XX, em 1999, foi desenvolvido o quadro interativo (Bruzzi, 2016).

3.5 O surgimento das Tecnologias Digitais da Informac¢io e Comunicac¢io (TDIC)

Na década de 1990, profundas transformagdes no seio da sociedade ocasionaram a necessidade
de agilizagdo das comunicagdes entre as pessoas o que foi proporcionado pelo advento da
internet ao redor do mundo. A Terceira Revolu¢ao Industrial reformulou a economia fabril,
criando uma nova relagdo de trabalho, caracterizada pela valorizagdo da capacidade de
lideranga, do trabalho em equipe e da Inteligéncia Emocional, conceito criado por Daniel
Golemam (2012) que define a capacidade de administrar de forma racional, as emocdes.

Este contexto favoreceu, ou tornou imprescindivel o surgimento das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo (TDIC), cujo conhecimento ¢ dominio favoreceu aqueles que os
possuiam, para a aquisi¢cao de cargos de importancia nas empresas.

Com o passar do tempo, as TDIC comegam a ser utilizadas nas salas de aula. De acordo com
Toschi (2005, p. 35) “é na década de 1980 que comegam a entrar novos meios na escola, tais
como o retroprojetor, gravador de som portatil, filmadora, fotocopiadora, televisdao, video,
computadores”.

A partir da propagacdo do uso da internet, novos desafios foram impostos a educagdo que
necessitou atualizar-se em termos de metodologias e a capacitar docentes para o
estabelecimento de uma linha de comunica¢do com este novo grupo de estudantes que surgia
em sintonia com as Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo. Toschi (2005), afirma
que ¢ papel da escola proporcionar a interagdes entre as Tecnologias e os estudantes de modo a
promover a aprendizagem através de novos métodos de ensino que visam, por meio da
tecnologia, facilitar a aprendizagem, aperfeigoar o tempo e contribuir para com o interesse dos
discentes.

Sobre o papel da tecnologia na educagdo, Santos (2013) afirma que desde a Escola Nova, as
teorias de aprendizagem, especialmente a partir de John Dewey, estdo baseadas em uma
educacdo pautada na experimentagdo, no que ele classifica como colocar a “mao-na-massa”,
um processo formado pela reconstrugdo e reorganizagao da experiéncia que visa contribuir para
a mudanca interna do estudante, estimulando o pensamento do préprio.

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo possibilitam o estudante criar
autonomia, porém ¢ necessario a orientacao do docente para que o estudante alcance o dominio

do recurso para que possa tornar-se protagonista do seu proprio processo de aprendizagem.



3.6 O papel dos professores frente ao uso das Tecnologias
Harari (2018) em seu livro “21 Lig¢des para o século XXI”, aponta para a fun¢do inclusiva da
educagdo em meio ao que denomina de “revolucdo tecnoldgica” sobre a qual a educagao,
representada pela figura do professor, deve ter as rédeas nao sendo levado por paradigmas que
conduzam ao uso alienado da tecnologia. Nao se deve levar a tecnologia para a sala de aula sem
um planejamento pedagogico.
O autor afirma que com esta revolugao tecnoldgica, no futuro, muitas pessoas ficardo para tras
e cairdo na condi¢ao de irrelevancia, por nao conseguirem acompanhar o ritmo acelerado da
evolugdo. Somente através de constantes formacdes continuadas serd possivel acompanhar
avango.
A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdao — LDB, determina em seu artigo 2°, a qualificacdo do
discente para o trabalho (BRASIL, 1996), porém, caso a escola ndo consiga promover a
inclusdo digital do aluno, este ficara para tras no processo de inser¢ao no mercado de trabalho.
Klein et al. (2020) afirma que:
O uso das tecnologias no contexto escolar tem a finalidade de desenvolver no
aluno, melhores condi¢gdes de aprendizado e conhecimento, a assimilacdo do
contetido de forma mais clara, objetiva e consistente. No entanto, um dos
maiores problemas estd na inser¢do dessas tecnologias no momento certo,
conectando os alunos de maneira adequada, bem como incluir o professor,
fortalecendo a formacgao continuada dos docentes (Klein et al., 2020, p. 79).
Em uma perspectiva historica, a humanidade sempre esteve em contato com as crises de
paradigmas, caminhando para a busca de novos referenciais (ou narrativas) que sirvam de
norteamento para suas vidas. Atualmente vivemos uma crise de identidade na pos-modernidade
onde ocorre uma preocupagdo com processos alienantes, inclusive na relacdo com o forte
paradigma da tecnologia frente as criangas e aos jovens (Harari, 2018). Uma reflexdo do autor
sobre o atual momento de crise ¢ que “num mundo inundado de informagdes irrelevantes,
clareza ¢ poder” (Harari, 2018, p. 11). Esta fala constata o importante papel do conhecimento,
no sentido de conduzir a uma conscientizacdo acerca dos movimentos de manipulagcdo do
sistema.
Ainda segundo Harari (2018), diferentemente das crises de paradigmas do passado, a crise atual,
nao representa a superacdo de um paradigma para o surgimento de outro, mas representa uma
falta completa de narrativas, a perda de ideologias e desta forma a perda de identidade. Existe
a necessidade de através da educacdo, tentar resgatar a crenca nas ideologias e, com este foco

o docente cumpre uma funcao de vital importancia para a humanidade.



O professor, no direcionamento dos educandos frente as transformacgdes e influéncias do
paradigma da tecnologia na contemporaneidade, ndo deve fazer o uso desorientado da
tecnologia pelas criangas e jovens, sendo necessario elaborar estratégias didaticas inovadoras e
produtivas que promovam a inclusao social dos estudantes (Harari, 2018). A tecnologia pode
ser considerada como um artefato com resultados positivos ou negativos dependendo das
estratégias pedagogicas escolhidas.

Apesar de todas as dificuldades encontradas na vivéncia docente, o professor do século XXI
deve buscar constantemente por formagdes continuadas e especializagdes, a fim de se
aperfeicoar e reinventar, e continuar na sua funcdo de docente qualificado, pesquisador e capaz

de mudar um sistema que tende a anular suas praticas e autonomia.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A tecnologia esta interligada a histéria da humanidade. Neste trabalho buscamos fazer um
resumo do avancgo da tecnologia através de diferentes periodos da histéria da humanidade e de
suas relacdes com os paradigmas de cada época. Entendemos que a tecnologia estéa interligada
ao desenvolvimento da cultura e evoluiu de acordo com os anseios e necessidades da sociedade.
As necessidades da sociedade contemporéanea proporcionaram o fortalecimento do paradigma
da tecnologia com tal forca, que acabaram provocando ideias como as de Harari (2018), que
alertam para a necessidade da educacdo, como forma de assumir as rédeas do desenfreado uso
das tecnologias digitais. Atualmente temos uma educacdo pautada para o Uso € a apropriacao
de tecnologias apenas com o intuito de que o estudante consiga adentrar o mercado de trabalho
que esta cada vez mais flexivel e especifico (Soares; Carvalho; Castro, 2023)

Com a aquisicao do dominio do uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacao, o
professor assume o papel de guiar o seu uso, sempre com elaboracéo de estratégias pedagogicas,
proporcionando para os alunos aulas mais produtivas, prazerosas e focadas no desenvolvimento

de sua autonomia.
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