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1. Introduction

In this Intellectual Output the development and adaption process of the questionnaire is presented first.

In the second part, the final questionnaire used to evaluate the MOBAK App can be viewed.

2. Adaptation and development of the questionnaire

A self-developed questionnaire was used to evaluate the usability of the MOBAK

app. The PACMAD-Model and MAUQ questionnaire were used as a guide E ~x :EJE

(Harrison et al., 2013; Zhou et al., 2019). In the PACMAD-Model, seven attributes - pt §

are used to assess usability (see Fig. 1). The MAUQ questionnaire is used to

evaluate mHealth apps. The questionnaire includes 18 questions with the factors Effc_’-.!(ftiveness
Efficiency

Ease of Use (5 items; Cronbach’s a: .847), Interface and Satisfaction (7 items; | gatisfaction

Cronbach’s a: .908) und Usefulness (6 items; Cronbach’s a: .717). Learnability

The idea of the developed questionnaire was to cover all the necessary attributes ﬁf;?sorability

of the PACMAD-Model (see Fig. 1). Statements were developed for each attribute. Cognitive load

For the attributes Satisfaction and Learnability, the statements were taken from (5 1 pacviap-model
the MAUQ questionnaire or adapted to the context of the MOBAK app. Not all (Harrison et al., 2013)
attributes were included in every part of the questionnaire. All statements were developed in English and
subsequently translated into German, Slovakian and Dutch by the project partners. The participants rated
the statements on a scale of 1 (strongly disagree) to 5 (strongly agree).

The MOBAK app can basically be used for two scenarios. On the one hand the app can be used to diagnose
basic motor competencies. On the other hand, the app provides a large section of learning tasks to support

teachers in planning lessons to promote basic motor competencies (Lithy et al., 2023). Both areas were

evaluated separately. General feedback was also surveyed.

3. Questionnaire
At the beginning of the questionnaire, respondents were asked about the country and type of mobile. For

more differentiated feedback on the MOBAK App, the questionnaire was divided into three parts (test
situation, planning situation, general feedback). In all parts it was possible to leave comments in an open

text field.
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3.1. Test situation

Efficiency

Item wording Reference

EN: Class details are easy to insert. Self-development
DE: Angaben zur Klasse sind einfach einzufiigen.
SK: Podrobnosti o triede sa vkladaju jednoducho.
NL: Klasgegevens zijn eenvoudig in te voeren.

EN: Linking the class to the test items is easy. Self-development
DE: Die Verknilipfung der Klasse mit den Testaufgaben ist einfach.
SK: Prepojenie triedy s testovacimi polozkami je jednoduché.

NL: Het koppelen van de klas aan de testitems is eenvoudig.

EN: The test results of individual children can be entered efficiently. Self-development
DE: Die Testresultate einzelner Kinder kdnnen effizient eigegeben werden.
SK: Vysledky testov jednotlivych deti je moZné zadavat efektivne.

NL: De testresultaten van individuele kinderen kunnen efficiént worden
ingevoerd.

EN: Test results that have been entered are easy to find. Self-development
DE: Eingegebene Testresultate sind einfach auffindbar.
SK: Vysledky testov, ktoré boli zadané, sa daju lahko najst.
NL: Ingevoerde testresultaten zijn gemakkelijk te vinden.

EN: The test evaluation is clear. Self-development
DE: Die Testauswertung ist tbersichtlich.
SK: Vyhodnotenie testu je jasné.

NL: De evaluatie van de test is duidelijk.

EN: The app supports the teacher in the assessment process (User). Self-development
DE: Die App unterstiitzt die Lehrperson im Beurteilungsprozess.

SK: Aplikacia podporuje ucitela v procese hodnotenia (pouzivatel).

NL: De app ondersteunt de leraar in het beoordelingsproces (Gebruiker).

EN: The app clearly shows the children's learning status. Consequences for Self-development
further lessons are shown.

DE: Die App zeigt den Lernstand der Kinder lbersichtlich. Konsequenzen fiir den
weiteren Unterricht werden aufgezeigt.

SK: Aplikacia jasne ukazuje stav ucenia sa deti. Su zobrazené dosledky pre dalSie
lekcie.

NL: De app toont duidelijk de leervoortgang van de kinderen. Gevolgen voor
verdere lessen worden getoond.

Cognitive Load

EN: The input of the test results is possible during the performance. Self-development
DE: Die Eingabe der Testresultate ist wahrend der Durchfliihrung moglich.
SK: Zadavanie vysledkov testu je mozné pocas vykonu.

NL: Het invoeren van de testresultaten is mogelijk tijdens de uitvoering.

EN: The input of the test results is appropriately acknowledged. Self-development
DE: Die Eingabe der Testresultate wird angemessen quittiert.
SK: Zadanie vysledkov testov je nalezite zvladnuté.

NL: Het invoeren van de testresultaten wordt passend erkend.

Satisfaction
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EN: | feel comfortable using this app in the test situation.
DE: Die App unterstiitzt die Lehrperson in der Testsituation.
SK: PouZivanie tejto aplikacie pri testovani je pre mna jednoduché.

NL: Ik voel me comfortabel bij het gebruik van deze app in de testomgeving.

Self-development
(based on Zhou et
al., 2019)

EN: | would use this app again in test situations.
DE: Ich wiirde diese App wieder in Testsituationen verwenden.

Self-development
(based on Zhou et

SK: Tuto aplikaciu by som znova poutzil v testovani. al., 2019)
NL: Ik zou deze app opnieuw gebruiken in testsituaties.
3.2. Planning situation
Efficiency
Item wording Reference

EN: Finding the learning tasks is easy.

DE: Die Suche der Lernaufgaben ist einfach.
SK: Najdenie u¢ebnych uloh je jednoduché.
NL: Het vinden van de leertaken is eenvoudig.

Self-development

EN: It is possible to switch quickly between the learning tasks.

DE: Es kann schnell zwischen den Lernaufgaben gewechselt werden.
SK: Medzi u¢ebnymi Glohami je mozné rychlo prepinat.

NL: Het is mogelijk om snel tussen de leertaken te schakelen.

Self-development

EN: The learning tasks are clearly arranged.

DE: Die Lernaufgaben sind Gbersichtlich gestaltet.
SK: Ucebné ulohy su prehladne usporiadané.

NL: De leertaken zijn duidelijk gerangschikt.

Self-development

EN: The variation possibilities of the app are clearly presented.

DE: Die Variationsmoglichkeiten der App sind tibersichtlich dargestellt.
SK: MoZnosti variacii aplikdcie su jasne prezentované.

NL: De variatiemogelijkheden van de app worden duidelijk gepresenteerd.

Self-development

Effectiveness

EN: The app supports teachers in the planning process.

DE: Die App unterstiitzt Lehrpersonen im Planungsprozess.
SK: Aplikacia podporuje uditelov v procese planovania.

NL: De app ondersteunt leraren bij het planningsproces.

Self-development

EN: Selected learning tasks can be easily transferred into the planning.
DE: Ausgewidhlte Lernaufgaben kdnnen einfach in die Planung tbertragen
werden.

SK: Vybrané ucebné ulohy je mozné jednoducho preniest do planovania.
NL: Geselecteerde leertaken kunnen eenvoudig in de planning worden
overgebracht.

Self-development

Cognitive Load

EN: Selected learning tasks can be found again.

DE: Ausgewahlte Lernaufgaben sind wieder zu finden.

SK: Vybrané ucebné tlohy opéat najdete.

NL: Geselecteerde leertaken kunnen opnieuw worden gevonden.

Self-development

Satisfaction

EN: | feel comfortable using this app in preparing my lesson.
DE: Die App unterstiitzt mich in der Vorbereitung des Unterrichts.

SK: PouZzivanie tejto aplikacie pri priprave mojich hodin je pre mia jednoduché.

Self-development
(based on Zhou et
al., 2019)

BMCEV 7

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




|O#6 Method and tool to evaluate the pilot implementation of the MOBAK App

NL: Ik voel me comfortabel bij het gebruik van deze app bij het voorbereiden van
mijn les.

EN: | would use this app again for preparing my lessons.
DE: Ich wiirde diese App wieder fiir die Unterrichtsvorbereitung verwenden.

Self-development
(based on Zhou et

SK: Tuto aplikaciu by som znova poutzil na pripravu svojich hodin. al., 2019)
NL: Ik zou deze app opnieuw gebruiken voor het voorbereiden van mijn lessen.
3.3. General feedback
Satisfaction
Item wording Reference

EN: The navigation is consistent when moving between screens.

DE: Die Navigation ist beim Wechsel zwischen den Oberflachen einheitlich.
SK: Navigacia je konzistentna pri pohybe medzi obrazovkami.

NL: De navigatie is consistent bij het overschakelen tussen schermen.

Zhou et al., 2019

EN: | like the interface of the app.

DE: Die Benutzeroberflache der App gefallt mir.
SK: Paci sa mi rozhranie aplikacie.

NL: Ik vind de interface van de app leuk.

Zhou et al., 2019

EN: | could use the app even when the Internet connection was poor or not
available.

DE: Ich konnte die App auch dann nutzen, wenn die Internetverbindung schlecht
oder nicht verfligbar war.

SK: Aplikaciu som mohol pouzivat, aj ked bolo internetové pripojenie slabé alebo
nedostupné.

NL: Ik kon de app zelfs gebruiken wanneer de internetverbinding zwak was of niet
beschikbaar was.

Zhou et al., 2019

EN: This app has all the functions and capabilities | expected it to have.

DE: Diese App hat alle Funktionen und Moglichkeiten, die ich erwartet habe.

SK: Tato aplikacia ma vsetky funkcie a moznosti, ktoré som by som od nej ocakaval.
NL: Deze app heeft alle functies en mogelijkheden die ik ervan verwachtte.

Zhou et al., 2019

EN: The interface of the app allowed me to use all the functions offered by the
app.

DE: Die Benutzeroberflache der App erméglichte es mir, alle von der App
angebotenen Funktionen zu nutzen.

SK: Rozhranie aplikacie mi umoziuje vyuzivat vSetky funkcie, ktoré aplikacia
ponuka.

NL: De interface van de app stelde me in staat om alle functies te gebruiken die
door de app werden aangeboden.

Zhou et al., 2019

EN: The information in the app are well organized, so | can easily find the
information | need.

DE: Die Informationen in der App sind gut organisiert, so dass ich die benétigten
Informationen leicht finden kann.

SK: Informdcie v aplikacii si dobre usporiadané, takZze informacie, ktoré
potrebujem, lahko najdem.

NL: De informatie in de app is goed georganiseerd, zodat ik gemakkelijk de
informatie kon vinden die ik nodig had.

Zhou et al., 2019

EN: Overall, | am satisfied with this app.
DE: Insgesamt bin ich mit dieser App zufrieden.

Zhou et al., 2019
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SK:
NL:

Celkovo som s touto aplikaciou spokojny/a.
Over het algemeen ben ik tevreden met deze app.

EN:
DE:
SK:
NL:

Comments
Bemerkungen
Komentar
Opmerkingen

Learnability

EN

: The app is easy to use.
DE:
SK:
NL:

Die App ist einfach zu bedienen.
Aplikacia sa l'ahko pouZziva.
De app is eenvoudig te gebruiken.

Zhou et al., 2019

EN:
DE:
SK:
NL:

The app is easy to learn.

Die Nutzung der App ist einfach zu erlernen.
Aplikacia sa da lahko naucit.

De app is eenvoudig te leren.

Zhou et al., 2019

Memorability

EN

: Many functions are clear at first use.
DE:
SK:
NL:

Viele Funktionen sind bei der ersten Benutzung eindeutig.
Mnohé funkcie su zrejmé uz pri prvom poufziti.
Veel functies zijn duidelijk bij eerste gebruik.

Self-development

EN:
DE:
SK:
NL:

It is easy to re-use the application without help.
Es ist einfach, die Anwendung ohne Hilfe wiederzuverwenden.
Je lahké znova pouzit aplikaciu bez pomoci.

Het is eenvoudig om de toepassing opnieuw te gebruiken zonder hulp.

Self-development
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