
EDUCACIÓN
ABIERTA

JUEGO DE LA 
POLÍTICA DE

SITUACIÓN



1

FOMENTAMOS LA 
CURACIÓN COLECTIVA 

Y COLABORATIVA 
DE RECURSOS 
EDUCATIVOS



2DISPONEMOS DE ESPACIOS 
PERMANENTES PARA LA 
FORMACIÓN CONTINUA 
Y LA COLABORACIÓN 
ENTRE LOS DISTINTOS 

AGENTES IMPLICADOS EN LA 
PRODUCCIÓN DE RECURSOS 

EDUCATIVOS



3
NUESTRAS PRÁCTICAS 
PRETENDEN RESPETAR 

LOS DERECHOS DIGITALES, 
ORIENTANDO SOBRE QUÉ 

SON Y CÓMO PUEDEN 
GARANTIZARSE



4

NUESTROS PROFESORES/
FUNCIONARIOS PÚBLICOS 

PRODUCEN RECURSOS 
EDUCATIVOS ABIERTOS



5

FOMENTAMOS LA 
CO-CREACIÓN DE 

NUESTROS RECURSOS 
EDUCATIVOS



6TENEMOS UNA POLÍTICA 
INSTITUCIONAL DE 

DERECHOS DE AUTOR QUE 
PERMITE LA CONCESIÓN 
DE LICENCIAS LIBRES Y 

ABIERTAS DE LOS RECURSOS 
EDUCATIVOS QUE CREAMOS 

Y COMPARTIMOS



7EN NUESTROS SISTEMAS 
Y PLATAFORMAS, 
REDUCIMOS LOS 

DATOS PERSONALES 
RECOGIDOS Y LOS 

TRATAMOS DE FORMA 
SEGURA



8

ANALIZAMOS LAS POLÍTICAS 
DE PRIVACIDAD DE LAS 

PLATAFORMAS DIGITALES 
EXTERNAS QUE ADOPTAMOS 

O RECOMENDAMOS 
DE ACUERDO CON LA 

LEGISLACIÓN VIGENTE



9

NUESTRAS PLATAFORMAS 
TIENEN CONDICIONES DE 

USO EN UN LENGUAJE 
CLARO PARA LOS 

USUARIOS



10NUESTRAS LICITACIONES 
Y CONTRATOS SIEMPRE 

PREVÉN LICENCIAS 
ABIERTAS PARA 

CUALQUIER MATERIAL 
EDUCATIVO QUE SE 

ADQUIERA



11PODEMOS SUSTITUIR 
A LOS PROVEEDORES 

PORQUE NUNCA 
CONTRATAMOS CON 

BLOQUEO TECNOLÓGICO 
DE SOFTWARE O 

HARDWARE



12

IMPLEMENTAMOS NUESTRAS 
TECNOLOGÍAS TENIENDO 

EN CUENTA LOS DERECHOS 
DIGITALES Y DANDO 

PRIORIDAD A LOS PRINCIPIOS 
DEL SOFTWARE LIBRE



13

PRIORIZAMOS 
Y/O PRODUCIMOS 

RECURSOS EDUCATIVOS 
UTILIZANDO FORMATOS 

ABIERTOS



14

ALMACENAMOS 
NUESTROS RECURSOS 

EDUCATIVOS EN UN 
REPOSITORIO DIGITAL



15CONTAMOS CON UN 
MODELO DE GOBERNANZA 

PARTICIPATIVA PARA 
DEFINIR Y ANALIZAR 

LA EVOLUCIÓN DE LAS 
TECNOLOGÍAS QUE 

ADOPTAMOS O CREAMOS


