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Citizen Science (CS) in den 
Geisteswissenschaften 

• lange Tradition aber weniger in der anfänglichen CS-Literatur 
hervorgehoben  größerer Schwerpunkt auf den 
Naturwissenschaften

• Vermehrte Aufmerksamkeit und größere Anzahl von 
Förderinitiativen in den letzten Jahren (Sparkling Science, etc)

• "Das große niederösterreichische Mundartlexikon„ Fritz Renner



Überblick

• CS in Projekten der (Digitalen) Geisteswissenschaft – Beispiele und 
Anwendungsmöglichkeiten

• Einsatz von CS am Beispiel des Digital Humanities Projekts         -
Akzentsetzung und Umfrage



Citizen Science in Digital Humanities

Überblick – Evaluation von 35 Projekten und/oder Studien

• DHd2016 (Digitial Humanities im deutschsprachigen Raum) [3]

• DHd2015 (Digitial Humanities im deutschsprachigen Raum) [4]

• DH2015 (Digital Humanities) [25]

• Dhb3 2015 (Digital Humanities in Berlin) [3]



Citizen Science in Digital Humanities

Überblick – Evaluationskriterien

• lexicography

• visualisation

• infrastructure

• citizen science



Citizen Science in Digital Humanities

• 12 von 35 Projekten involvieren CS

Art der CS Involvierung

I. Interaktiver Gebrauch von social media (facebook, twitter, flickr) [2]

II. Crowdsourcing  Nichesourcing [4]

III. Apps [3]

IV. Kollective Annotation [2]

V. Gamification [1]



Interaktiver Gebrauch von Social Media

Travis, C. (2015) A Digital Humanities GIS Ontology:

Tweetflickertubing James Joyce’s "Ulysses" (1922)

Hough et al. (2015) Scots words and place-names 

(SWAP) project

• Social Media-Geographical Information System mapping of 

Bloomsday (annual celebration of Joyce’s novel Ulysses)

• map Tweets (Twitter) and postings (Flickr, Youtube) lokal

(Dublin) und global

• surveys taken on social media activity on/after Bloomsday: 

• SWAP project  - Scots Words  And Place Names

• Ziel: Einbinden der Schottischen Bevölkerung um 

Ortsnamen und Worte im alltäglichen Gebrauch zusammeln

• Datensammeln über Facebook Twitter



Crowdsourcing/Nichesourcing

1. Hakkarainen, JP (2015) Nichesourcing The Uralic Languages For The Benefit Of Linguistic Research 

And Lingual Societies. DH2015.

• Projekt: Digitalisierung von Monographien und Zeitungen für bedrohte Uralische Sprachen

• CS  die Sprachgemeinschaft in Forschung einbinden

• ‘nichesourcing’ – Verteilen von Aufgaben auf kleinere Gruppen  besser für qualitative als für

quantitative Resultate

2. Jon Voss et al (2015) From Crowdsourcing to Knowledge Communities: Creating Meaningful 

Scholarship Through Digital Collaboration. DH2015.

• Verschiedene CS Ansätze und Communities für 3 Projekte

• Unterschied ‘crowd‘ autonom, einfache Aufgaben und ‘knowledge communities‘  brauch 

Organisation und mehr soziele Elemente; Kollaboration

• 3 verschiede Crowds: 1) Generelle Öffentlichkeit 2)  Experten und 3) bezahlte Community  

• Alle 3 waren nur teilweise erfolgreich hinsichtlich der anfangs gestellten Forschungsfragen



Crowdsourcing/Nichesourcing

1. Hakkarainen, JP (2015) Nichesourcing The Uralic Languages For The Benefit Of Linguistic Research 

And Lingual Societies. DH2015.

• citizen science als Mittel um die Sprachgemeinschaft in Forschung einzubinden

• ‘nichesourcing’ – Verteilen von Aufgaben auf kleine Gruppen  besser für qualitative als für

quantitative Resultate

2. Jon Voss et al (2015) From Crowdsourcing to Knowledge Communities: Creating Meaningful 

Scholarship Through Digital Collaboration. DH2015.

• Verschiedene CS Ansätze und Communities für 3 Projekte

• Unterschied ‘crowd‘ autonom, einfache Aufgaben und ‘knowledge communities‘  brauchen 

Organisation und mehr soziale Elemente; Kollaboration

• 3 verschiedene Crowds: 1) Generelle Öffentlichkeit 2)  Experten und 3) bezahlte Community  

• Alle 3 waren nur teilweise erfolgreich hinsichtlich der anfangs gestellten Forschungsfragen



Crowdsourcing/Nichesourcing

3. Bürgermeister, et al (2016) Monasterium. Benutzerintegration in einem DH-Großprojekt. Dhd2016.

Leipzig.

Digitales Urkundenarchiv

Bürgerintegration über

1) kollaborativ-partizipative Nutzerveranstaltungen „MOMathons“

2) Editionswerkzeuge

3) „Drill Down“-Einsatz  Datenbank auf gezielte Forschungsfragen durchsuchen.



Apps

Steven J.G. (2015) Textal: Unstructured Text

Analysis Workflows Through Interactive

Smartphone Visualisations. DH2015

Bow, C. (2015) Bringing to life the Living Archive of

Aboriginal Languages. DH2015

• Textanalyse durch mobile devices

• Visual style: Word Clouds

• ermöglicht Nutzern das Erforschen von Daten hinter der

Word Cloud

• Online Resources für Australian Indigenous languages

• Karten-interface für Navigation über Ort oder Sprache

• Social media zur Einbindung von Usern an Schulen und 

Remote Communities



Collaborative Annotation

Claudia Müller-Birn et al. (2015) neonion -

kollaboratives, semantisches Annotieren von

Dokumenten als Mehrwert für das Forschen in

den Geisteswissenschaften und der Informatik

(neonion – collaborative, semantic annotation of

documents for reserach in the humanities and

informatics)

Wieneke, L. et al (2016)histoGraph: 

Graphbasierte Exploration und Crowdbasierte 

Indexierung. Dhd2016.

Verknüpfung graphbasierter Exploration von 

digitalisierten Quellen mit crowdbasierter 

Indexierung

Nutzer.innen können ihren eigenen Interessen 

folgen + selbständig nach relevanten 

Dokumenten suchen. 

Experten „crowds“ zur Prüfung von Annotationen.

• mixed-initiative Annotation – von Usern und 

automatischen Servicen



Gamification

Göbl, M. & Meiners, H.L. (2016) Play(s): Crowdbasierte Anreicherung eines literarischen Volltext-

Korpus. Dhd2016, Leipzig.

• Computergestütze Analyse deutschsprachiger Dramen

• spielähnliche Mittel zur Interaktion  Punkte Sammeln für Annotationen

• Gamification; Gameful Design; Social Editing  spielfremden Kontext anreichern um neue

attraktivere Atmosphäre für neue Nutzer.innen zu schaffen



Citizen Science in Digital Humanities

Zusammenfassung

Art der CS Involvierung

I. Interaktiver Gebrauch von social media (facebook, twitter,flickr) [2]

II. Crowdsourcing  Nichesourcing [4]

III. Apps [3]

IV. Kollektive Annotation [2]

V. Gamification [1]



Citizen Science in Digital Humanities (DH)

Overview

Evaluation and analysis of recent DH projects and examples

concerning Citizen Science

Ausblick

Citizen Science in                     - Erwartungen und Möglichkeiten



Citizen Science in Digital Humanities
Ausblick

Citizen Science in exploreAT!

• Aufstellen bestimmter Fokusgruppen

• Thematische Schwerpunkte:

1. Brot & Speisen

2. Farben & Muster

3. Pflanzennamen



Citizen Science in DH Ausblick

Citizen Science in exploreAT!

Überlegungen

• Effektive und effiziente Integration von CS in exploreAT! ?

• Effektivste Art des Beitragens?

• Bürger als potentielle „Adressees“ unseres Outputs

• Sammeln von Erfahrungen (+/-) mit CS von anderen Projekten



Danke für eure Aufmerksamkeit!

... Zeit für Kommentare, Vorschläge, Gedanken....


