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1. Introduccion

El impacto de las nuevas tecnologias en la investigacion en el ambito de las humanidades ha
supuesto una revolucién en la recopilacién, acceso y representaciéon de la informacién asi
como en el procesamiento de los grandes volimenes de datos y textos. Es en este contexto y
como respuesta a las necesidades crecientes de los proyectos de investigacién, en el que surge
el término Humanidades Digitales (DH, Digital Humanities) como punto de conexidon de
distintas disciplinas y que establece la relacién entre las nuevas tecnologias y las diferentes
comunidades cientificas (Del Rio Riande, 2016) (Génzalez-Blanco, 2013)

El creciente uso de la computacion en la nube para facilitar la gestion de proyectos
humanisticos ha dado lugar a distintas iniciativas como los Entornos Virtuales de Investigacion
(VRE, Virtual Research Environments) (Bellamy, 2012) desarrollados preferentemente en
laboratorios y centros de investigacion interdisciplinares especializados en Humanidades
Digitales como, entre otros, el Laboratorio de Innovacién en Humanidades Digitales de la
UNED (LINHD)

Las Humanidades Digitales han establecido originariamente fuertes vinculos con la filologia (un
testimonio significativo es el consorcio TEl, creador del lenguaje de marcado que abandera
esta disciplina) y, sin embargo, en los ultimos afnos, la tendencia hacia la automatizacién ha
provocado que el analisis textual se haya orientado hacia la linglistica computacional y el area
de procesamiento del lenguaje natural (PLN), ambitos que tradicionalmente no se asociaban
con las humanidades en si mismas. El proyecto POSTDATA (Poetry Standardization and Linked
Open Data), que participa de esta tendencia, incorpora en uno de sus paquetes de trabajo el
tratamiento computacional del texto en combinaciéon con el anadlisis semantico de las
categorias poéticas. En el seno de este proyecto ha tenido lugar la creacién de una de sus
primeras aplicaciones, a herramienta Hispanic Medieval Tagger (HisMeTag) .

HisMeTag permite localizar entidades nombradas en textos escritos en espafiol medieval,
mediante un proceso automatico de reconocimiento de entidades nombradas (NER) y técnicas
de PLN para el procesamiento lingiistico y la generacidon de las distintas variantes que
existieron en la época medieval. Localiza, etiqueta términos conocidos y propone nuevos
términos para su validacion.



La accesibilidad, las distintas formas de visualizacién, la posibilidad de edicién y la capacidad
de presentar resultados para su analisis son elementos clave para asegurar el éxito y la
funcionalidad de HisMetag, para lo que se ha considerado oportuno construir una plataforma
web, funcional y usable.

Sin la intervencion explicita del usuario, se transforma un documento textual inicial, bien en
formato de texto sencillo o en XML-TEI (TEIConsortium, 2015) en otro documento en formato
XML-TEI, pero enriquecido con informacidon sobre los nombres propios, junto con diversos
archivos de visualizacion (en formato HTML o CSV) que incluyen informacion relevante vy
totalmente preparada para su futuro analisis, o incluso para ser insertados en proyectos de
investigacion directamente, si fuera necesario.

2. Hispanic Medieval Tagger (HisMeTag )

La aplicacion web HisMeTag esta orientada al andlisis de textos medievales teniendo en cuenta
las variantes linglisticas y sus especiales caracteristicas sintacticas para obtener informacion
sobre las entidades nombradas mencionados en el texto.

Para esta primera demostracién de la herramienta se han seleccionado dos textos medievales
castellanos del Siglo XllI de distinta naturaleza: un documento notarial de la época alfonsi y un
fragmento del Libre dels tres reys d'Orient (Gago Jover, 2011).

La metodologia de desarrollo de la aplicacion web ha seguido el patrén modelo-vista-
controlador desarrollada en Python y basada en el microframework Flask (Ronacher, 2017). La
interfaz se ha creado mediante plantillas Jinja2 (Ronacher, Jinja, 2017) y la biblioteca Bootstrap
para desplegar un sitio web basado en HTMLS5, accesible y adaptable.

El flujo de trabajo de la aplicacidon web es el siguiente:
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Las funcionalidades que proporciona la herramienta se describen a continuacién:

e Acepta archivos de entrada de texto TXT y archivos XML-TEI.
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e Permite agrupar diferentes documentos con diferentes versiones para el analisis
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e Permite incorporar informacion descriptiva sobre textos que serd incorporada al

archivo XML-TEI de salida como metadatos

e Reconoce entidades nombradas de distinta naturaleza mediante el uso de Gazetteers,

diccionarios y lexicones

e Realiza reconocimiento de variantes de nombres mediante un proceso de generacion
de variantes asociadas y reconocidas aplicando transformaciones morfoldgicas y
fonéticas propias de la norma y la evolucién linglistica de la época medieval (por

ejemplo, Seulia seria asociado a Sevilla tras la trasformacion)

e (Cataloga términos no reconocidos de acuerdo con el contexto semantico de aparicion

e Resuelve términos ambiglios usando contextos semanticos

Los resultados se visualizan de diferentes formas:

e Archivo XML-TEI con todas las entidades etiquetadas.
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<name type="unkonu">Aci </name> comenca lo libre dels tres <name type="unkonw">Reys </name> dorjent|
Pues muchas vezes oyestes contar delos tres Reyes que vinjeron buscar

A jhesu xpisto que era nado vna estrella los gujando

Et dela grant maraujlla que les Aujno enla villa

Do erodes era el traydor enemjgo del criador

Entraron los Reyes por betlem la cibdat por saber herodes si sabia verdat

En qual logar podrjan fallar aguell senyor que hiuan buscar

Que ellos nada non sabien erodes si lo querie mal ho bien

E quando conell estudieron & el estrella nunqua la vieronn

Quando erodes oyo el mandado mucho fue alegre & pagado

E ffizo senblante quel plazia mas nungua vio tan negro <placellame type='generated’ source='Medieval
Dixo que deque fuera nado nunqua oyera tan negro mandado
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En qual logar lo podredes fallar yo lo yre <name type="unkonu">Adorar </name>

Los Reyes sallen dela cibdat & catan A toda part

E vieron la su estrella tan luziente & tan bella

Que nungua ellos se partio ffasta que dentro los metio

Dola gloriosa era el Rey del (ielo & dela tierra

Entraron en los <name type="unkonw">Reys </name> mucho omjldosos & fincaron los ynojos

E houjeron gozo por mjra offrecieron oro & encjensso & mirra

<name type="unkonu">Baltasar </name> offrecio horo por que era Rey poderoso

Melchior Mirra por dulcora por condir la mortal corona

E gaspar le dio enciensso que assi era derecho

<name type="unkonw">Estos </name> Reyes cumplieron sus mandados

E sson se tornados por otras carreras a sus regnados

Quando erodes ssopo que por hi non le An venjdo

Mucho sen touo por escarnjdo & dixo toda me Miro

o




e Archivos CSV con las entidades reconocidas y caracteristicas

e Mapa geografico de las localizaciones identificadas. Para crear el mapa la
aplicacidén utiliza el servicio cartografico Leaflet (Vladimir & OpenMaps, s.f.), que
permite generar mapas anotados. En el mapa se muestran los lugares que se han
identificado con su ubicacién actual. Existen otros términos geograficos que no es
posible representar porque se ignora su ubicacién actual; por ejemplo, la
Atlantida. También se incluyen términos ambiguos que podrian interpretarse tanto
como nombres de persona como de lugar; como por ejemplo el término Moya,
gue corresponde tanto a un pueblo como a un apellido. Este mapa se almacena en
un fichero HTML para su posterior exportacién.
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Graficas que se generan usando el paquete Python Bokeh ( Continuum Analytics,
2015). Esta biblioteca genera graficos interactivos con opciones como zoom o
seleccién de solo un fragmento, posibilitando descargar los graficos resultantes en una
imagen. También se genera una pagina web HTML que facilita la exportacion de los
graficos con las herramientas que proporciona Bokeh. En estas graficas se presentan:

o lafrecuencia absoluta para todos los términos descubiertos,

o el ndmero de términos localizados por categorias,

o ladistribucién de apariciones de cada entidad en el texto.
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La plataforma permite descargar los resultados del procesamiento realizado en una carpeta
comprimida, para todo el proyecto o sélo uno de los recursos. Asi, pueden utilizarse los
resultados con otras utilidades que acepten los formatos de salida descritos.

3. Conclusiones

Se presenta una version preliminar de una aplicacién web orientada al reconocimiento de
entidades nombradas y analisis de textos en espafiol medieval que arroja resultados
innovadores para el procesamiento de un corpus textual que hasta ahora se analizaba con
métodos manuales. Permite la gestion de proyectos de investigacion agrupando los
documentos asociados y mediante un potente reconocedor realiza la deteccidon automatica de
términos, etiquetandolos o generando un documento TEl valido dependiendo de la entrada
proporcionada. Sobre ese procesamiento inicial la herramienta ofrece diversas visualizaciones
que facilitan la tarea del analisis inicial del texto en su contexto geografico.
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