
ARQUEOLOGIA I SIG 

Prof.  Salvador Pardo Gordó 
Salvador.pardo@uv.es 

 
Tutories 

Dimecres 10:00 – 10:30 hores i 16:30 – 17:30 
 

Departament de Prehistòria i Arqueologia 
Planta 1ª  Despatx 108 (Aulari IV) 



Ac#vitat	
  Complementària	
  (sessió	
  1ª)	
  

Descripció:	
  
	
  
1.	
  Anàlisi	
  territorial	
  en	
  una	
  zona	
  geogràfica	
  (a	
  elecció)	
  concreta	
  entre	
  l’Edat	
  del	
  Bronze	
  i	
   la	
  
cultura	
  Ibèrica.	
  
	
  
2.	
  Sel·∙lecció	
  de	
  l’àrea	
  geogràfica	
  
	
  

	
  2.1	
  CAMP	
  DEL	
  TURIA	
  (Lliria,	
  Casinos,	
  Olocau…)	
  
	
  

	
  2.2	
  LA	
  PART	
  OCCIDENTAL	
  DE	
  LA	
  COSTERA	
  (Font	
  de	
  la	
  Figuera,	
  Moixent,	
  Fontanars)	
  
	
  

Material:	
  
	
  
1. Ordinador	
  Portà#l	
  (pot	
  treballar-­‐se	
  en	
  grups	
  de	
  dues	
  persones)	
  
	
  
2. Base	
  de	
  dades	
  de	
  jaciments	
  i	
  informació	
  complementària	
  
	
  
3. SoXware	
  que	
  s’u#litzarà	
  per	
  a	
  l’ac#vitat	
  complementària	
  (gvSIG	
  1.12)	
  
	
  



Ac#vitat	
  Complementària	
  (sessió	
  1ª)	
  

Temporització:	
  

	
  
2ª	
  Sessió:	
  Instal·∙lació	
  del	
  programa.	
  Primers	
  passos	
  amb	
  gvSIG	
  i	
  SEXTANTE.	
  Introducció	
  de	
  
dades	
  externes	
  	
  

	
  Dijous	
  6	
  Febrer	
  (Aula	
  F.	
  1.2.B	
  /	
  9:00	
  –	
  11:00	
  hores)	
  	
   	
  	
  
	
   	
  	
   	
  	
  

3ª	
  Sessió:	
  Introducció	
  a	
  les	
  capes	
  vectorials	
  –	
  Ràsters.	
  Incorporar	
  l'altura	
  als	
  nostres	
  jaciments	
  
arqueològics.	
  

Dijous	
  13	
  Febrer	
  (Aula	
  F.	
  1.2.B	
  /	
  9:00	
  –	
  11:00	
  hores)	
  	
   	
  	
  

	
  
4ª	
  Sessió:	
  Búsqueda	
  de	
  cartografia	
  i	
  incorporar-­‐la	
  al	
  nostre	
  projecte	
  gvSIG.	
  Unió	
  de	
  vàries	
  capes	
  
ràsters.	
  

Dijous	
  20	
  Febrer	
  (Aula	
  F.	
  1.2.B	
  /	
  9:00	
  –	
  11:00	
  hores)	
  	
   	
  	
  

	
  
5ª	
  Sessió:	
  Treballar	
  amb	
  diferents	
  taules	
  d'informació	
  (gestor	
  de	
  taules)	
  i	
  creació	
  de	
  categories	
  
d'informació.	
  	
  

Dijous	
  27	
  Febrer	
  (Aula	
  F.	
  1.2.B	
  /	
  9:00	
  –	
  10:00	
  hores)	
  	
   	
  	
  

	
  
6ª	
  Sessió:	
  Creació	
  de	
  mapes	
  temà#cs:	
  Poligons	
  Thiessen	
  

Dijous	
  27	
  Febrer(Aula	
  F.	
  1.2.B	
  /	
  10:00	
  –	
  11:00	
  hores)	
  	
   	
  	
  

	
  
7ª	
  Sessió:	
  Insertar	
  informació	
  extra	
  (nord,	
  escala..)	
  i	
  exportar	
  la	
  cartografia.	
  

Dijous	
  	
  6	
  Març	
  (Aula	
  F.	
  1.2.B	
  /	
  9:00	
  -­‐10:00	
  hores)	
  

	
  
	
  
	
  
	
  



Ac#vitat	
  Complementària	
  (sessió	
  1ª)	
  

Avaluació: 	
  	
  

La	
  forma	
  d'avaluar	
  a	
  l'alumant	
  serà	
  l'assistència	
  i	
  la	
  realització	
  de	
  les	
  ac#vitats	
  propostes	
  al	
  

llarg	
  de	
  les	
  sessions	
  programades.	
  Els	
   intruments	
  d'avaluació	
  seran	
  les	
  ac#vitats	
  (15	
  /	
  03	
  /	
  

2014)	
  i	
  els	
  fulls	
  d'assistència	
  a	
  classe.	
  La	
  nota	
  màxima	
  que	
  l'alumant	
  pot	
  assolir	
  amb	
  aquesta	
  

ac#vitat	
  són	
  2	
  punts	
  (20%)	
  del	
  total	
  de	
  la	
  qualificació	
  de	
  l'assignatura.	
  

	
  	
  

	
  



Alguns	
  exemples	
  d'aplicació	
  de	
  gvSIG.	
  



QÜESTIONS?	
  



Ac#vitat	
  Complementària	
  (sessió	
  1ª)	
  

ACTIVITAT	
  1:	
  INSTALACIÓ	
  DE	
  gvSIG	
  

1. Descàrrega	
  del	
  soXware	
  
	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

1.  WINDOWS	
  hpps://www.dropbox.com/sh/pxloz9in0hc8wn0/b3-­‐3qIXYCi	
  

	
  

2.  XP	
  hpps://www.dropbox.com/sh/54867snc9dgvqj/Rih6Vdmo6K	
  

	
  

3.  LINUX	
  hpps://www.dropbox.com/sh/b3a634r3ew6krvw/JhS05gWgLX	
  

	
  

4.  MAC	
  hpps://www.dropbox.com/sh/lvxcxql1wav0ddh/_dQ79x5ZQI	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  

	
  



Ac#vitat	
  Complementària	
  (sessió	
  1ª)	
  





DESCARREGAR	
  SOLS	
  L’ÀREA	
  TRIADA!!!	
  

SESSIÓ	
  2	
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2ª Sessió: Instal·lació del programa. Primers passos amb gvSIG i SEXTANTE.
Introducció de dades externes



Tenim instal·lat el
gvSIG?



http://cartolab.udc.es/cartoweb/gvsig-eiel

DESCOMPRIMIM L’ARXIU QUE HEM
DESCARREGAT

 
GUARDEM LA CARPETA AL LLOC QUE

CONSIDEREM OPORTÚ
 

OBRIM LA CARPETA BIN I CLIQUEM A L’ARXIU
gvsig.exe

OPCIÓ 1 (gvSIG Portable)

SOLUCIÓ “ERROR CAPA” !

DONAR PERMÍS
D’ESCRIPTURA A LA CARPETA
D’INSTAL·LACIÓ DE GVSIG SI
SOLS TE DE LECTURA

 
 ARRANCAR GVSIG

 
MENÚ FERRAMENTES <-

ADMINISTRACIÓ DE
COMPLEMENTS

 
OPCIÓ “INSTALAR DEDE URL”

<- SEGÜENT
 

AL LLISTAT DE COMPLEMENTS
SELECCIONEU “JRE 32 BITS FOR
WINDOWS” <- FINALITZAR

 
ESPERAR QUE ACABE EL

PROCÈS I REINICIAR GVSIG

 

 

 

 
 







COORDENADES I PROJECCIONS

Al SIG representem coordenades planes (X,Y), així que cal
elegir el
Sistema de coordenades:
SISTEMA DE REFERÈNCIA / DATUM: Model físic elegit per
representar la Terra.
PROJECCIÓ CARTOGRÀFICA: Transformació utilitzada per
passsar de
Coordenades geogràfiques de la superfície de referència a
coordenades planes.
 

 Oficial fins
2007

RD
1071/2007

 



VIST
A





PRINCIPALS ICONES





 

SEXTANTE

http://www.sextantegis.com
/



TAULA



MAPA



Elecció de la vista

 

Insertar Nord i Escala

 



ACTIVITAT 2: INTRODUCCIÓ DE DADES EXTERNES

1. OBRIM LA FULLA DEL CÀLCUL QUE TENIM A L’AULA VIRTUAL (LLISTAT
JACIMENTS

2. GUARDEM L’ARXIU COM CSV / DBF



3. OBRIM EL CSV / DBF AMB GVSIG (TABLA <- NUEVA)

Seleccionem el tipus d’extensió i una vegada carregada punxem obrir



4. CREAR NOVA VISTA.
 
SELECCIONEM CAPA DE EVENTOS  I ELEGIM LA TAULA I LES
COORDENADES

 

 

1

2

3

4





5. A PARTIR D’AQUEST MOMENT SOLS TREBALLEM AMB VISTA
 
GUARDAR ELS NOSTRES JACIMENTS A L’ORDINADOR

Capa  <-  exportar a… SHP

Botò dret sobre .csv (i eliminar capa)



Recorda que per incorporar la capa dels jaciments (SHP)

Cal utilitzar “añadir capa”



6. FINALMENT GUARDEM  ELS JACIMENTS PER PERIODE CRONOLÒGIC

Seleccionem la
capa

Amb els operadors indiquem que ens
interessa

Jaciments diferenciats per
periode

Per guardar CAPA <- EXPORTAR A…
SHP

RECORDA



7. INCORPOREM LA BASE TOPOGRÀFICA… ELS ASC

1

2

3



8. GUARDEM EL PROJECTE DE gvSIG (.gvp)

RECORDA DE NO CANVIAR ELS ARXIUS DE CARPETA!!!
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ESTAT DEL TREBALL

Tots sabem utilitzar “añadir capa” per carregar:

CAPES VECTORIALS I CAPES RÀSTERS



VECTORS I RÀSTERS
CAPA VECTORIAL: Són les capes que emmagatzemen informació espacial 
mitjançant elements geomètrics al que es vinculen dades alfanumériques 
que constitueixen els atributs (Punts, línies, polígons)

CAPA RÀSTER: Són les capes que divideixen l'espai en una quadrícula 
regular manipulant la informació en forma de matriu.

COM VAM VEURE A LA PRÀCTICA 1, gvSIG al igual que quasi tots els 
Sistemes d'informació geogràfca poden gestionar I combinar ambdós 
tipus de capes.



García et al. 2013



CAPA VECTORIAL (gvSIG)

CAPA ACTIVA

CAPA SELECCIONADA

1

2



PROPIETATS VECTOR (general)

CANVI NOM

INFORMACIÓ GENERAL



PROPIETATS VECTOR (simbologia 1)

EDITAR EL SIMBOL

REALITZAR CÀLCULS SIMPLES SOBRE VECTORIALS



PROPIETATS VECTOR (simbologia 2)

1

2

3

CANVI DE SÍMBOL



PROPIETATS VECTOR (simbologia 3)

SÍMBOL = ICONA

BUSCAR ICONA

TAMANY ICONA



PROPIETATS VECTOR (etiquetat)

PROPIETATS TEXT

ACTIVACIÓ ETIQUETAT

1 2



CAPA RÀSTER (gvSIG)

CAPA SELECCIONADA

1



PROPIETATS RÀSTER (general)

CAPA SELECCIONADA



PROPIETATS RÀSTER



PROPIETATS RÀSTER

1 2



SEL·LECCIÓ LLIBRERIA

ACTIVAR COLOR RÀSTER

PROPIETATS RÀSTER



ACTIVITAT 3: INCORPORAR LA “Z” ALS JACIMENTS

TOTS TENIM LES CAPES VECTORIALS I LES RÀSTERS CARREGADES?



OBRIM SEXTANTE (gvSIG en valencià  = Sextante en Anglès)

Opció 1:
A la barra de búsqueda de 
Sextante

Opció 2:
Ferramentes per a capes de 
punts



MOSTREIG CAPES RÀSTERS

SEL·LECCIÓ CAPA RÀSTER

CAPA VECTORIAL QUE INCORPORA LA INFORMACIÓ

SEL·LECCIÓ DEL LLOC ON GUARDA



Veure taula d'Atributs de la nova capa 
vectorial

A
B



CANVI DE NOM DEL NOU CAMP INCORPORAT 

1

2

3



1

2
3

4

5



Veure taula d'Atributs de la nova capa vectorial

RECORDA DE GUARDAR ELS CANVIS !!RECORDA DE GUARDAR ELS CANVIS !!



NOVES DADES PER A LA PROPERA SESSIÓ:



ACTIVITAT EXTRA: INCORPORAR PALETES DE COLOR

1. Tanquem el gvSIG

2. Descarreguem Paleta 
Color Aula Virtual

3. Descomprimim arxiu

Arxius paleta color



4. Obrim el directori on esta la carpeta de gvSIG

Equipo/Usuario/nom usuari/gvSIG
Windows MAC

Arxius carpeta gvSIG

Linux



Arxius carpeta gvSIG

Arxius carpeta paleta 
color Aula virtual

5. Cal sobreescriure els arxius de la carpeta gvSIG amb 
els de la paleta de color de l'Aula virtual

6. Tanquem les carpetes I obrim gvSIG



7. Carreguem una capa Ràster

8. A propietats del ràster sel·leccionem TAULA DE COLOR

9. Carreguem una capa Ràster. En llibreria buscar paleta 
Cantabria; apliquem I acceptem



JA TENIM NOVES PALETES DE COLOR PER A LES CAPES RÀSTERS
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ESTAT DEL TREBALL

TOTS TENIM ELS SEGÜENTS ARXIUS:

– CAPA VECTORIAL AMB TOTS ELS PUNTS AMB ALTURA
– CAPA VECTORIAL AMB ELS JACIMENTS DEL BRONZE AMB ALTURA

– CAPA VECTORIAL AMB ELS JACIMENTS IBERS AMB ALTURA



ACTIVITAT 4: MÉS INFORMACIÓ; EL TAMANY DELS JACIMENTS

Veure taula d'Atributs de la capa vectorial

UNIR DOS TAULES



1. Incorporar la nova taula (DIMENSIONS)
2. Hem de visualitzar les dos taules 

1





RESULTAT UNIÓ TAULES



CONSULTEM LA INFORMACIÓ DE LA CAPA VECTORIAL



CANVI DE NOM DEL CAMP INCORPORAT

1. EDITAR CAPA VECTORIAL
2. VEURE TAULA D'ATRIBUTS
3. MODIFIQUEM ESTRUCTURA DE TAULA 



CREAR UN NOU CAMP (HECTÀRIA)



CÀLCUL DE L'HECTÀRIA = M2 / 10.000

NOVA FERRAMENTA → CALCULADORA

1



CAMP HECTÀRIA = M2 / 10.000



1. Acabar l'edició
2. Veure la taula d'atributs 

3. Si està tot correcte → EXPORTEM LA CAPA VECTORIAL



ACTIVITAT 5: MAPES TEMÀTICS

Resultat

1

2

3

5.1 (Intervals graduals)



IMPORTANT



Resultat

Càlcul dels Intervals



5.2 (Intervals naturals)

Resultat
2

3



Càlcul dels Intervals
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ANÀLISI TERRITORIAL AMB SIG

Polígons Thiessen / Alguns càlculs estadístics



POLIGONS THIESSEN 
També coneguts com diagrames de Voronoi.

Tècnica per observar de forma gràfica l'àrea d'influència (econòmica, 
política...) d'un jaciment o grups d'ells.

IMPORTANT:

– Sols convè aplicar els diagrames  sobre aquells jaciments equiparables

• Tamany (ho tenim!)

• Funcionalitat  (caldrà buscar la informació... la bibliografia està a 
l'aula virtual)

Suggerència: Contar jaciments dins de cada polígon Thiessen. A més tamany 
més jaciments?



ACTIVITAT 6: MAPES TEMÀTICS (polígons Thiessen)

IMPORTANT:

– Hem de tenir clar quina categoria de jaciments hem 
d'utilitzar per calcular els thiessen

– Que vos sembla per a l'EXEMPLE

• Jaciments ibèrics amb tamany >= 0.5 hectàries

QUÈ HEM DE FER?QUÈ HEM DE FER?



FILTRE



GUARDEM LA SELECCIÓ I CARREGUEM LA CAPA CREADA

a) Jaciments ibèrics TOTS / b) Jaciments seleccionats



GEOPROCÈS gvSIG (Ferramenta “similar” Sextante)



PARÀMETRES

A)

B)

Selecció del tipus de triangle



… Però utilitzarem SEXTANTE



RESULTAT

a) Thiessen sobre tots els punts / b) Sobre els jaciments seleccionats



ÍNDEX DE CLARK EVANS

Aquest ens ajuda a interpretar l’ocupació del territori. En definitiva veure la 

relació del jaciment i la seua distribució al territori (Hodder & Orton 1991).

R → Ens serveix per veure el grau de concentració / dispersió de cada 

moment cultural, és a dir, ens indica el grau d'aleatorietat de la 

distribució dels jaciments.

 mitjana de la distancia observada (de cada veí més 
proper

És la distància esperada obtinguda de 
la divisió del nombre de jaciments (N) 
i la distància en km2 de la zona ha 
estudiar (A)



Interpretació de R

Si R →  ≈ 0 aquest indica que el poblament és concentrat

        →  ≈ 1 aquest indica que el poblament és aleatori

        →  ≈ 2 aquest indica que el poblament és dispers



C → Aquest és un text estadístic que ens serveix per veure el grau d'error de 
l'índex R. 

N = número de jaciments

P = Densitat

No cal tenir en compte el signe. El valor pot ser tant positiu com negatiu.

INTERPRETACIÓ DEL TEST ESTADÍSTIC

Valors ≈ 1.96 significació al 95 % Valors ≈ 1.96 significació al 95 % 
(error de 5 %)(error de 5 %)

Valors ≈ 2.58 significació al 99 % Valors ≈ 2.58 significació al 99 % 
(error de 1 %)(error de 1 %)



ACTIVITAT 7: CÀLCUL DE L'ÍNDEX

Al sextante busquem “Análisis de vecino más próximo”





Aquest jaciment queda desplaçat de tota l'àrea... pot 
afectar als resultats estadístics?
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SERVIDORS WMS

Acrònim de Web Map Service. És tracta d'un servei cartogràfic que (re)produeix 
mapes de dades espacials partint d'informació georeferenciada.

Important → no s'accedeix a les dades originals, sinó que són una representació gràfica, 
és a dir, una imatge digital.

Aquests poden tenir informació de vàries capes ràsters/vectorials, i són generats amb 
format PNG, GIF o JPEG.

EN DEFINITIVA → les capes WMS ens ofereixen cartografia per poder treballar al 
SIG I crear el nostre propi mapa...  però BONIC!!

MOLT IMPORTANT!! → Les adresses web cal obrir-les des del SIGLes adresses web cal obrir-les des del SIG



ALGUNS ENLLAÇOS
gvSIG per defecte té alguns servidors incorporats.

Si busquem al nostre cercador d'internet habitual (“servidores WMS”) ens torna moltes 
possibilitats.

http://www.idee.es/wms/MTN-Raster/MTN-Raster

http://cartoweb.cma.gva.es/arcgis/services/cartografia_tematica/MapServer/WMSServer

http://www.idee.es/wms/PNOA/PNOA?

http://www.idee.es/wms/MTN-Raster/MTN-Raster
http://cartoweb.cma.gva.es/arcgis/services/cartografia_tematica/MapServer/WMSServer
http://www.idee.es/wms/PNOA/PNOA


MÉS CARTOGRAFIA... EN DIFERENTS 
FORMATS

1. TERRASIT http://terrasit.gva.es/

Important tenir clar el SISTEMA DE REFERENCIA I EL TIPUS D'ARXIU 



http://centrodedescargas.cnig.es/CentroDescargas/catalogo.do



http://www.worldclim.org/current



http://srtm.csi.cgiar.org/SELECTION/inputCoord.asp

Selecció de l'àrea, punxar damunt quadratSelecció de l'àrea, punxar damunt quadrat



http://secad.unex.es/portal/index.php



ACTIVITAT 8: LES CAPES WMS AL GVSIG!



CAPES DISPONIBLES

CAPES SELECCIONADES

SELECCIÓ SISTEMA REFERÈNCIA 

FORMAT IMATGE
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AL MAPA BONIC



RECORDEU QUE RECORDEU QUE 
PER PODER FER LA PER PODER FER LA 

CARTOGRAFIA CARTOGRAFIA 
HEM DE TENIR HEM DE TENIR 

INFORMACIÓ A LA INFORMACIÓ A LA 
ZONA DE TREBALL ZONA DE TREBALL 

(LA VISTA!)(LA VISTA!)





 



INSERTAR NORD



INSERTAR ESCALA





HABEMUS MAPA !
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