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PROJENIN ABC’ si OYUNLARLA DAHA KEYIFLI
THE ABC OF THE PROJECT IS FUNNIER WITH GAMES
Gokhan BALCI
Okul Miidiirii, Karaatli Sehit Sahin Y1lmaz Ilkokulu, Egitim Bilimleri, 0000-0002-7511-2686

OZET

Insan bio- psiko-sosyal bir varliktir. Egitim 6gretim programlari bu tanimda gegen nitelikleri ne kadar

icine alirsa kalitenin de o Olgiide artacagi bir gercgektir. Bilimsel calismalar hedef kitlelere 6gretme
aract olarak oyun kavrami iizerinde ¢alismalarini siirdiirmektedirler. Calismam bilimsel dayanak
olarak Coklu Zekd Kurami igerisine temellendirmekteyim, bunun yaninda iletisim becerilerinin
gelismesi, liderlik, takim yonetimi, iiretkenlik, cevre analizi yeterliliklerini saptama gibi 6zelliklerin
gelismelerinde ilerlemeler saglayan c¢iktilar olusturulmasi amaglanmistir. Bizimde bir proje
tanimlamas1 yapmamiz gerekirse, soyut kavramlari i¢inde barindiran islemler geceklestiginde somut
yaptya doniisen ¢oklu alan analizidir, 6zellikle ¢ocuklarin bu yapida iiretkenlikleri Piaget Kuraminda
Somut Islemler — Soyut Islemler gegis déneminde &grencilerimizin iiretkenliklerini proje plan
mantiginda oyunla iglemektir.

Bakanligimiz; 2016 Performans Programinda; Egitim sistemini yeniliklere agik, dinamik, ekonomik
ve toplumsal, gelisimin gerekleriyle uyumlu bi¢cimde giincel teknik ve modeller tasarlamak ve
gelistirmek demektedir. Egitimde Kalite Yonetim Sistemi YOnergesi, stratejik planlarla, yarigmalar
gibi faaliyetler diizenleyerek kurumlarina yon gostermektedir. Egitim kadrolarimizda alanlarinda
uzman birbirinden degerli personellerle ¢alisilmaktadir, bu seckin toplulugun gelecegimizin teminati
olarak gordiigiimiiz ¢ocuklarin hedeflerini belirlemede etkinliklerinin iyi planlanip degerlendirilmesi
gerektigini digtinliyorum.

Diinyaya yon veren kuruluslar olan; Islam Konferans: Birligi, Avrupa Birligi, Birlesmis Milletler gibi
uluslararasi toplantilarda artik kalabalik ordular degil etkin silahlarin gelistirildigi Ar- Ge destekleri,
gociin oniline duvar 6rmek degil gogii engelleyici sosyal projelerin uygulanmasi vb. birgok ¢alisma
icinde o sihirli kelime projeyi ve proje uygulamalarini barindirtyor.

Anahtar kelimeler: Mehter Takimi, Puzzle, Proje, Liderlik

ABSTRACT

Human is a bio-psycho-social entity. It is a fact that the more education and training programs include
the qualifications mentioned in this definition, the more the quality will increase. Scientific studies
continue to work on the concept of game as a teaching tool to target audiences. | base my study on
the Theory of Multiple Intelligences as a scientific basis, besides, it is aimed to create outputs that
provide progress in the development of features such as the development of communication skills,
leadership, team management, productivity, environmental analysis competencies.If we need to
define a project, it is a multi-domain analysis that turns into a concrete structure when the operations
that contain abstract concepts are realized, especially the productivity of children in this structure is
to process the productivity of our students in the transition period of Concrete Operations - Abstract
Operations in Piaget Theory, with the logic of project planning.

Our Ministry; In the 2016 Performance Program; It means to design and develop the education system
open to innovations, dynamic, economical and social, up-to-date techniques and models in line with
the requirements of development. The Quality Management System Directive in Education directs
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the institutions by organizing activities such as strategic plans and competitions. In our education
staff, we work with valuable personnel who are experts in their fields. I think that the activities of this
elite group, which we see as the guarantee of our future, should be well planned and evaluated in
determining the goals of the children.

Organizations that shape the world; Union of Islamic Conference, European Union, United Nations
In international meetings such as nations, R & D supports where effective weapons are developed,
not crowded armies, implementation of social projects that prevent migration, not building a wall in
front of migration, etc. In many studies, that magic word contains the project and its applications.

Keywords: Mehter Band, Puzzle, Project, Leadership.

1. GIRIS

Projenin ABC’si Oyunla Daha Keyifli ¢alisma li¢ asamali dort tasarimdan olusmaktadir. 1. Tasarim;
Ilkokul Ogrencilerine, 2. Tasarim; Ortaokul Ogrencilerine 3. Tasarim; Lise dgrencilerine yonelik
gelistirilmis, ogrencilerimize uyarlanmuistir. 4. Tasarim ekibimizce ilkokul-Ortaokul-Lise

ogrencilerin hepsinin yaralanabilecegi Atak Proje Donglisi oyunudur. Atak giiniimiiziin popiiler
sporu olan futbola benzer ¢alisma oyunudur.

Okulumuzda gerceklestirdigimiz c¢alismalar yaninda, Milli Egitim Midiirliigiimiiz koordinesinde
Bilim Sanat Merkezinde gerceklestirilen ¢aligmalarda 6grencilerin elestirel diisiinme sorun analizi-
empati degisimleri lizerinde yonlendirmeler yapilarak calisma ¢iktilar1 rapor formatina islenerek
degerlendirilmistir.

Muasir Medeniyetlerle yaris igerisinde bulundugumuz giiniimiiz ¢aginda kendi medeniyet
dinamiklerimizi i¢ine alan ve bu dogrultuda pergel metaforu ekseninde kisa ve orta vadede, mevcut
egitim sisteminin giincellenerek yapilandirilmasinin temelinde proje dinamigi ¢aligmalar1 olmasinin
gerektigini diistinmekteyiz. Birgok disiplini i¢ine alan proje dgretiminin erken yaslarda verilmesi
akademik gelisimin yoniinii de belirleyecek, degisen diinya diizeninde sistem yenilenmeleri
yapilabileceginin kosullar1 olusacaktir.

Ogrenmenin, d6grencinin zihinsel yapisina gore olmasi, igten gelen ilginin, distaki tesvikten
her zaman daha elverisli oldugu kanitlanmis ve tiim bunlar deneysel temellere dayandirilmistir. Bu
konulardaki yeni buluslar genelde, 6grenmenin tam olmadigini, tersine sinirlandirilmis gecerliligi
gostermektedir. Iste bu tam 6grenme ile bu bilimsel gerceklilik, i¢sel giidiilenmeyi artiric1 bazi psiko
akademik gereksinimlerle ilgilidir.

Bu gereksinimler sunlardir:

a-) Ozerklik: Kendi kararlarin1 kontrol etmek.

b-) Yetkinlik: Kendini basarili hissetmeye yardim eden seyler yapmak.
c-) Ait olma ve iligki: Kendini daha genis bir grubun iiyesi hissetmek.
d-) Benlik saygisi: Kim oldugu konusunda kendini iyi hissetmek.

e-) Katilim ve uyarlama: Yaptigi seylerden haz almak.

Yukaridaki bes madde halinde sayilan gereksinimler, proje-oyun-rehberlik g¢alismamin igine
yerlestirilerek ¢alismalarimizdaki basariy1 artirmistir.
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2. YONTEM

Amacim, somut kazanimlardan yola ¢ikarak ¢evresini iyi taniyan ve arastirmalariyla bir sorun
hakkinda Proje Dongiisii cergevesinde oyun yontemiyle grup calismalari- elestirel diisiinme-
ekseninde ¢iktilar olusturmak.

Hedefler;

1- Ogrencilerde firsat ve imkan esitligi olusturmak.

2- Proje ve Dongii kavramlarin1 somutlagtirarak 6grenmek.
3- Cevre ve imkanlar1 hakkinda sorumluluk olusturmak.

4- Ekip ¢aligmalarinda iistline diisen rolii belirler ve yapar.
5- Elestirel diisiiniir ve paylasir.

6- Olusan ¢iktilar1 uygular ve yonetir.

Proje her ne kadar 6grenci odakli olsa da dgretmenlerimiz, okul idaresi ile velilerimizi de
kapsayan; adeta okulu bir kampiis havasinda atélye imkén1 gelistirmeyi hedeflemektedir. Diyorum
ki; Hayat= Proje.

Calisma kapsaminda Sunus, Soru- Cevap, Ornek Olay, Proje Yonetimi, Arastirma inceleme,
Beyin Firtinasi, Oyun yontemlerinden yararlanilmistir.

Ik basamakta ¢alisma ortami bir problemi barindiracak nitelikte diizenlenir. Ornegin, okul bahgesinin
bir boliimiine kagit, plastik, cam gibi malzemeler atilir. Ogrenci ve ¢aligma gruplarinin ortama
getirilerek degerlendirmeleri alinir. Beyin firtinas: ile bu alanin Diinya oldugunu hatta kimyasallar
iceren durumlar iizerine yogunlagmalari saglanir. Gorev oyunlarindan, kulaktan kulaga oyunu olarak
ornegin: Projenin ilk basamagi hazirlik asamasidir. Ciimlesi sdylendikten sonra gruptakiler belli bir
zaman araliginda bunu arkadaglarmin kulagina fisildar en son kisi sesli olarak sdyler. Arastirma
yontemi olarak mevcut problem i¢in nelerden yararlanacagini bulur, sunum haline getirir.

Calisma 6n aragtirma ve ilgilerine gore anket-goriisme-beyin firtinas1 gibi yontemlerden
yararlanarak sorun ¢iktilar1 alinarak o sorun iizerine proje oyunu uygulamalarina gecilebilir. Grubun
etkinligi, egitim ortaminda interaktif ¢alismalar yapilmasini gerektirmektedir. Atak Oyununda
baslamadan kisa bir futbol mag1 goriintiisii izlettirilerek oyun hakkinda goriisleri istenir. Soru cevap
yontemiyle goriisleri alinir. Proje dnerilerini bu oyunda 5N 1K sorularimi yerlestirerek sonuglara
ulagmalari i¢in rehberlik yapilir. Proje ¢iktilar1 sunum olarak paylasilir.
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Plan Orneklemi:

Calisma plani, zaman ¢izelgesi, goérev dagilimi, hangi faaliyetlerin nasil belirlendigi gibi
hususlar tablolardan yararlanarak agiklanacaktir. Asagidaki tablo 6rnek olarak sunulmus olup
gelistirebilir niteliktedir.

Baslama Bitis Sorumlu Aciklamalar
tarihi tarihi

Faaliyet-1 3 Agustos | 18 Eyliil | Idare Projenin

Projeye Baslangig. uygglanmasn I¢in
maliyet
Planlanmasi-
Planlama — Egitim
ortaminin
diizenlenmesi-
Analiz-
Arastirma

Faaliyet-2 2 Kasim 30 Kasim | Ogretmenler | Sosyal Etkinlikler-

Uygulama ve egitim Ogre'nc.|l'erde

ortamlarinin kendini ifade etme-

olusturulmasi-Ara 5e]|c'r“| gun i\I/(:)"I

degerlendirmelerin aftalarin Il bolge

yapilmasi. Genelinde
uyarlanarak
sonuglarin
degerlendirilmesi.

Faaliyet-3 1 Aralik 29 Ocak Qgretmenler- Arastirma,

il-Bslge-Ulke giincel Idare Inceleme, Gevreyi
Arastirma

sorunlarin

incelenmesi. Proje

Dongl ciktilarinin

degerlendirilmesi.

Faaliyet-4 1 Subat 28 Subat | Idare Oyunlarin Temini

Proje Oyununun

Personelle

tanitilmasi, Atak

oyununu

degerlendirilmesi.
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Faaliyet-5 1 Mart 31 Mart | Idare Oyunun 6gretimi

Oyunun personelle Ogretmen uygularTa—.Modern
oynanmasi. Yontlem enn

Ogrencilerle Incelenmesi

oynanmasi.

Faaliyet-6 2 Mayis 31 Mayis | Ogretmenler | Uygulama-

5 : Degerlendirme-
Degerlendirme ve egerlendirme

ciktilarin baska Toplantilar
projelere kaynaklik yapilmasi.
edebileceginin Paydaslarin gorus
belirtilmesi. ve onerilerinin
Déngiiniin alinmasi.

Olusturulmasi.

Faaliyet-7 Atak oyun | 1 Haziran | 17 idare Ciktilarin
degerlendirmelerinin Haziran degerlendirilmesi
yapilmasi. Sunularin Elestirel Dislinme
olusturulmasi. Paylagim-

Odullendirme-Veli

calismalari
Faaliyet-8 19 Haziran | 2 Eyliil | Calisma Ekibi | Déngii Calismalari
Gelecek dénem igin ve Egitim

Planlamalari.

yapilacak ¢alismalar.
Son Degerlendirme
Revize calismalari.

Not: Uygulanan faaliyetlerin aylik rapor degerlendirmeleri yapilmakta, proje ydnetimi
egitiminin sonunda dongiisellik yani projelerin diger baska projelere kaynaklik etmesi gelistirilmesi
ileriki asamadaki amaglanmustir.

UYGULAMA

Projenin ABC’si Oyunla Daha Keyifli ¢calisma 6grencide soyut kavramlar1 ve uygulamalari
gizil olarak O0gretmekte ¢alisilan grup tanimlar1 oyun etrafinda uygulamali verilen gorevleri oyun
icerisinde projenin tanimiyla birlikte dort basamagi; Hazirlik-Planlama-Uygulama- Degerlendirmeyi
Ogrenir. Oyunda en az iki kisiden olusan dort grup olusturularak birer obje grup sembolleri olarak
oyuna zar atarak baglanir. Say1 kagsa obje onun iizerine konur soru okunur ve grupga cevap aranir.
Calisma gruplarinin ellerinde projenin basamaklarinin anlatan hatirlatict kartlar bulunur. Proje
caligma sablonlar1 oyunda ilerlendikge ekiplere verilir.

a-) Plan olusturulmasi gerek¢enin aciklanmasi: Ilimizin kalkinmakta olan bir bdlge
icerisinde g¢evresinde ki firsatlar1 yakalama gelisimini katalize edebilme yaninda, tarimsallasmaya
bagli olusabilecek olumsuzluklara karsi ekonomik darbogazi engelleyici faktorlerle birlikte
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sanayilesme gelisimini gelistirmek, hizlandirmak icin Ar- Ge gelisim birimleri olusturmasi
gerekmektedir.

Proje mantigin1 temel alan ¢alisma temel olarak; Okulumuz 2015-2019 yillarimi kapsayan
Stratejik Planinda; 6grenci-veli-6gretmen bagimin ve egitim kalitesinin niceliginin artirilmasi, kendini
ve ¢evresinin sorunlarina duyarli bireylerin geleceginize de olumlu yon vereceginin diisliniilmesi ve
bu diigiincenin proje oyun mantigiyla 6gretilmesi planlayarak, personel egitimi- 6grenci egitimi- veli
egitimi alanlarinda calismalarini siirdiirecektir.

b-) Egitimler- Gorev Dagilimi: Proje ve Dongiisii planlamalar1 yapilarak egitimler verildi.
Proje uygulamalarinda hazirlik asamasinda yapilacak ¢aligmalar arastirma yontemleri, goézlemler,
kendini ifade edebilme, ekip ¢alismalari, liderlik, gorevleri olumlu katalize edebilme, problemle ilgili
uygulanmis 6rneklemler, planlama asamasinda planin hazirligin devami oldugu, hazirligin adeta
maddelesmis hali oldugunun belirtilmesi. Ekiplerin problemle ilgili kurulus-kurum-sivil toplum
orgiitleriyle paydaslar olusturulmasi. Uygulama asamasinda verilerin somut bir kimlige biirlinmesi,
biitcelemenin zaman i¢indeki amaclar icin harcanmasi, ekiplerin sahada olmasi, paydaslarla bilgi
paylagimlarinin yapilmasi. Degerlendirme basamagi problemin ¢oziimiinde ne kadar etkili oldugunun
gozlemlenmesi, grup liyelerinin ¢ézlime iliskin sonugla ilgili anketlerinin kiyaslamalarinin yapilmasi.

c-) Sosyal Etkinlikler- Ziimreler Toplaniyor-Mail Ag: Bilgi Paylasimi: Sosyal Etkinlikler
kurulunca yil boyunca uygulanacak sosyal etkinliklerde 6grencilerin yakindan uzaga, soyuttan
somuta, hazirbulunusluk diizeyleriyle iliskilendirilerek 6grencilerin etkin katilimlar1 kendilerini ifade
edebilmelerine dnem verilerek proje calismalarinda ekibe adapte olabilme ve sorumluluk yonlerinin
gelistirilebilmesi hedeflenmistir.

Ziumreler Toplaniyor, adli ¢alismamizda kurumumuzda Eyliil ay1 6gretmenler kurulu karariyla her
cuma giinli ziimre Ogretmenleri bu hafta kazanim ve Ogretilenleri, Oniimiizdeki hafta yapilacak
kazanim ve caligmalarin plan ve koordinesini, sorun ve oneriler boliimiinde idare ve ihtiyacglarin
planlanmas1 yapilmakta bunlar bir tutanak halinde idareye teslim edilerek gerektiginde okul aile
birligi ve ekiplerce degerlendirilmektedir.

Mail Ag1 Bilgi paylasiminda, Personelimizin bilgilerini modern egitim metotlarini aragtirma verilerini
bilimsel makalelerin tespiti ile ilgili secici kurulla personelle paylasim yapilarak projelerin gelisimine
kaynaklik etmektedir. Uygulama imkani1 olan iyi 6rneklerin okulumuza uyarlamalari i¢in is boliimleri
yapilmistir.

Resim2 Mail Ag1 Sembolii.
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d-) Proje Déngiisii ve Oyunu: Ogrencilerin 4,8 veya 12 kisilik gruplar halinde proje ile ilgili
fikirlerinin alinmasi, ¢evrelerini anlatmalari, yasadigi sorunlarin giicliiklerinin tespit edilmesi,
hayallerinin tespit edilmesi yapilir. Bular bir sablona aliarak saklanir. Ilgi ve dikkatleri dagildiginda
basit gorev oyunlar1 kulaktan kulaga, belirli siirede degisik 5 degisik obje getirme oyunu, ayna oyunu,
kelimeleri tersten sdyleme, sessiz sinema vb. Sirket tarafindan tasarlanan oyunu kendi bolgemiz
cevremiz-soruna-ogrenciye yonelik olarak giincellenerek oynanir. Ekipler zar atarak ilgili boliimdeki
soruyu okuyarak kendi belirledikleri problem esasiyla iliski kurarak cevaplarlar.

e-) Atak Proje Dongii Oyunu- Akilli Isaretler: Oyunun mantigi1 futbol oyunu kurallaria
benzemektedir. Yedek oyuncu (Kurum kuruluslar, Dernekler, Sivil Toplum Orgiitleri), Defans
oyunculari(Projenin hazirlik asamasinda yapilacak is ve islemler gorevlerin tanilanmasi) Forvet(
Takim Lideri Proje Sorumlusu-Planlama agamasi) Kaleciler( Degerlendirme siiregleri)Orta saha(
uygulama basamaklarinin uygulanmasi) Oyun orta sahada basliyor.

Topun ileri gitmesi Hazirlik-Planlama-Uygulama- Degerlendirme basamaklarina ilerlemek
kars1 kaleci ekibin degerlendirmesiyle proje ¢iktist alinir.

Akill Isaretler Proje ¢iktilarinda yapilacak faaliyetleri kodlamasi, ekiplerin motive edilmesi,
yonlendirilmesi amaciyla kullanilir.
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Atak proje oyunu

Secilen Problemin (Iyilestirme Konusu) Okul/Kurum i¢in Onem Derecesi:
» Egitimde kaliteyi basariy1 artirma yoniinden katalizesi giiclii
» Meslege yonelme ortadgretime yonlendirmede pozitif
» Dikkat ve algilama siireclerini gelistirme yoniinden olumlu

» Ogretmenin motivasyonu sinif ydnetimi yoniinden pozitif

f-) izleme- Degerlendirme: Amagta belirttigimiz gibi 6grencilerin ve ekiplerin bir slayt
karsisinda sunum yapmasi yoluyla proje egitimlerinin ilk bilgi aktarim1 gergeklestirmistir.

Egitimler sonunda; projemizin oyun yontemiyle islenmeye baslaninca soyut olan sunum bilgilerinin
uygulamalarla somutlastirilarak unutmalarin azaldigi, basarma ve basamaklarda ilerleme, ekibin bir
parcas1 olarak ilerleme yaptigimiz deneme anketlerindeki veriler ¢iktilarimizi olumlu yonde
destekliyordu. Bu oyun tasarisini ilk uyguladigimizda dikkatleri {izerine ¢ektigi gozlemlenmistir.
(Yalniz uygulayicinin performansi konuya hakimiyeti énemli) Grubun uygulama basamaklarindaki
degerlendirmelerini dikkate almali cesaretlendirici bir rol tistlenmeli, ¢6ziimsiiz kalindiginda hemen
miidahale etmemeli, siirece SN 1K sorular1 sorunun i¢ine iyi katalize edilmeli Kim? Sorusu sarmal
yaklagimla o sinif diizeyinde derslerinin kazanimlariyla iliskiler kurularak 6rneklem yapilmalidir.
Gergeklestirilen uygulamalar akici bir anlatimla, ¢calisma planina uygun bigimde kronolojik olarak
aciklanacaktir. Uygulamanin nasil izlendigi ve degerlendirildigi ve izleme-degerlendirme
sonuglarindan nasil yararlanildig: agiklanacaktir.

BULGULAR

Projenin ABC’si Oyunlarla Daha Keyifli adli egitimimizin Bilim Sanat Merkezindeki 4,8 ve
12 kisilik 3 grupla toplamda 24 6grenci 5 giin 4 er saatlik ¢aligma ve 6. Giin 6diil siireciyle 7 proje
orneklemi elde edilmistir. Asagida 6rnek olarak 2 proje ¢iktisi verilmistir.

PROJE ADI: Ne BILSEM?

AMAC: Her okul biinyesinde bilimsel sanatsal faaliyetlerin diizenlenebilecegi atdlye ortami
olusturmak.

HEDEFLER:

1- Ogrencilerde firsat esitligi olusturmak.

2- Bilimsel ¢alismalarin fikir asamalarini tasarlamak.

3- Sanatsal ¢aligmalarda tiretim faaliyetlerini gerceklestirmek.
4- Velilerin egitiminde ve ortak ¢aligmalarindan yararlanmak.

5- Proje Dongiisii ¢alisma egitimleri vermek.
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ARAC- GERECLER:

Projeksiyon makinesi, tahta, minderler, hali, yeterli miktarda pano, bilgisayar, ¢alisma

Materyalleri.
GEREKCE:

Ogrenci- veli-dgretmen bagim gii¢lendirici ¢alismalarin yiiriitiilebilmesi, sinif ortaminda
diistinme-uygulama-kesfetme basamaklarinin rahatca gergeklestirilmesi esasiyla elestirel diisiinme ve
liderlik 6zelliklerinin de siirecte etkin kullanilacagi bir ortam olusturmak.

SONUC:

Bilim Sanat Merkezinin 6grenci kapasitesinin sinirli olmasi okullarimiz biinyesinde birer
bilim destek koselerinin- odalarinin olusturulmasi, programlar yarigmalar diizenlenmesi igin
caligmalar yapilmasi gerektigi belirtildi. Velilerin de egitim ¢aligmalarinda etkin olmalar1 onlarinda
bu calisma odasinda 6grencilerle ¢alismalarini yiriitiicti planlar yapilmasi gerektigi belirtildi.

PROJE ADI:  Karma Miize.
AMAC: Miize kiiltiirli olusturarak gegmisle gelecek arasinda bag kurmak.
HEDEFLER:
1- Ogrencilerde grup ¢alismalari sorumluluk duygusunu olusturmak.

2- Bilimsel tiriinlerin gelisimini incelemek.
3- Sanatsal ¢aligmalarda iiretim faaliyetlerini incelemek.
4- Olusturulacak Miize ile ilimizin Ogretmenlik, egitim dgretim, sanayi, ticaret, sanat, resim vb.

Uriinlerinin sergilenmesi ve bilgilendirme ¢alismalarmin yapilmasi.

ARAC- GERECLER:

Projeksiyon makinesi, tahta, minderler, hali, yeterli miktarda pano, bilgisayar, evlerde bulunan
eski esyalar.

GEREKCE:

Toplumumuzun birliktelik bagini giiglendirici ¢aligmalarin yiiriitiilebilmesi, miize ortaminda
diistinme-uygulama-kesfetme basamaklarini rahatga gerceklestirilmesi esasiyla arastirma-gelistirme-
elestirel diisiinme ve liderlik 6zelliklerinin de siirecte etkin kullanilacagi bir ortam olusturmak.

HAYDI. EVDE, DOLAPTA, TAVAN ARASINDA, DEPODA ESKI NE VARSA SERGIYE
GETIRELIM.

SONUC:

Bilim Sanat Merkezi biinyesinde malzemelerin toplanmasi, Ogretmen Evi biinyesince bir
miize ortam1 olusturulmasi, Kiiltiir ve Turizm Miidiirligiinden gerekli destek ve izinlerin alinmasi
gerektigi belirtildi.

Karsilasilan Problem ve Desteklemeler:

Calismalarimiz sirasinda 6grencilerimizin 6nceki uygulamalarindan yani katildig1 bir ekip projesinin
aynisini uygulamayi diisiinmesi, basarisizliga diisme, kaygi, amacsizlik, ¢cevreyle iletisim kuramama
gibi On engelleyicilerle karsilasilmistir. Rehberlik servisi ile bu durum goristldiigiinde aile, okul,
ogrenci ile bu etmenlerin ¢oziim yollarina gidilmis. Proje ¢alismalarina adapte olan 4 &grenciyle
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yapilan calismalarda; bu sorunlarin sasirtict bir sekilde siireg iginde ortadan kayboldugu
gbzlemlenmistir.

Ogretmenlerimizle yaptigimiz uygulamalarda okulumuzun 2013-2014 egitim &gretim yilindaki
sosyal etkinlik sayist 3 iken, 2014-2015 egitim 6gretim yilinda Nisan ay1 itibariyle bu say1 26’ya
ulasmustir.

Yerel yonetimlerde paydas olarak is ve islemlere katilimlart saglanmis, Okul Aile Birligimizin Etkin
katilimlar1 okulumuzun tanitilmasi ve faaliyetlerinin gosterilmesi agisindan mesafe katedilmistir

*Gelisimi planlanan zeka alanm1 Mantiksal- Matematiksel Zeka:
Kavramsal Ozellikler:

Mantiksal-matematiksel zeka, bir bireyin bir matematik¢i, bir vergi memuru veya bir istatistik¢i
gibi sayilar etkili bir sekilde kullanabilmesi ya da bir bilim adamui, bir bilgisayar programcisi veya
bir mantik uzmani gibi sebep-sonug iliskisi kurarak olaylarin olusumu Ve isleyisi hakkinda etkili bir
sekilde mantik yiiriitebilmesi kapasitesidir. Mantiksal-matematiksel zekaya sahip olan bireyler,
nesneleri belli kategorilere ayirarak, olaylar arasinda iliskiler kurarak, nesnelerin belli 6zelliklerini
sayisallastirarak ve olaylar arasindaki soyut iliskiler {izerinde kafa yorarak en 1yi 6grenirler.

Mantiksal-matematiksel zekéasi kuvvetli olan bir 6grenci;

*QOlaylarn isleyisi hakkinda ¢ok soru sorar.

*Matematik dersini ¢ok sever.

*Mantiksal bulmacalar1 ¢6zmeyi ve satrang gibi stratejik oyunlari oynamay1 ¢ok sever.
*Matematiksel hesaplama oyunlarini oynamayi ¢ok sever.

*Bilgisayar oyunlarini ilging bulur.

*Yagitlarina kiyasla soyut diistinebilme veya sebep-sonug iliskisi kurabilme kabiliyetleri ok  iyi
gelismistir.

*Makinelerin nasil ¢alistigina dair ¢cok soru sorar.
MANTIKSAL GEREKCELER:

Gergek hayatta birgok durumda bir problemin matematik ile baglantili ve birlesmis olduklarin
goriiyoruz. Ornegin dilbilimleri de bazen matematik ile entegre metotlarla dgretilebiliyor.

Yakindan bakildiginda, biz satrang ve matematigi ¢amur ve suyu birbirine karigtirmak gibi
karistirmiyoruz. Yaptigimiz sey, velilere ve ¢ocuklara matematigin nasil 6grenilebilecegi hakkinda
satrang ve matematigi entegre eden farkli bir secenek onermek.
Satran¢ Ogrencilerin problem ¢6zme yeteneklerini, kritik diisiinme ozelliklerini gelistirmek igin
Mantik, Algilama, Desen, Koordinasyon, Mekansal Iliski, Karar Verme ve Gorsellestirme gibi
alanlarda 6grenim teknigi olarak kullanilmaktadir.

Biitlin bu yetenekler satran¢ Ogrenilmesi ile baglantihidir. Bagka bir deyisle, dgrenciler
kendilerini daha ¢ok Oriintii tanima, mantiksal diisiinme, semboller kullanarak hesaplama vb ye maruz
birakan matematiksel bulmacalar gibi ek materyallerle desteklenmektedir.

Geleneksel anlamda bir tablo oyunu olarak goriilen satrancin matematik Ogreniminde
kullanilmas: yaratic1 ve eglenceli bir yontemdir. Cocuklarda dgrenme istegine iliskin daha fazla ilgi
uyandirir ve edinilen bilginin matematiksel problemlerin ¢éziimiinde kullanir.

4. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Baslangigta, Sosyal Etkinlikler Kurulunda ilgili proje onerilerinin alinmasi uygulanmasi.
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Ogretmenlerin akademik gelisimlerini artirmak amaciyla e-posta adreslerine, ilgili konular iizerine
Universitelerimizin Sosyal Bilimler- Egitim Bilimleri Enstitiilerinin dergilerinin incelenmek
amaciyla ilgili birim tarafindan incelenen 6 makale gonderilmesinin saglanmasi. Mesleki ¢caligmalar
ve yaz tatili slirecinde 9 Makale- yayinin incelenerek gonderilmesi planlanmustir.

Projenin ABC’si Oyunlarla Daha Keyifli adli egitimimiz okulumuzdaki personelce biiyiik
ilgiyle karsilanmig, Okul Miidiiriimiiz koordinesinde personel egitimi, malzemelerin temini,
ogrencilerin hazirlanmasi ¢alismalar1 ve ekiplerle beraber uygulamalar1 yapilmistir. Sanayi Ticaret
Odasina bilgi verilerek paydas olmasi saglanmis, onlarinda gelisim projelerine kaynaklik edilmis.
Proje ¢ikt1 ddiillendirmeleri i¢in hediyelerin alim1 saglanmustir.

Zumreler Toplaniyor haftalik caligmalar1 kapsaminda Nisan ay1 sonu itibariyle 26 toplanti
gerceklestirilmistir. Toplantilarda Ingilizce- Din Kiiltiirii ziimrelerinin siif koordinasyonlari
yapilmgtir. Tespit edilen 9 sorun (saglik problemleri, veli ilgisizligi, materyal ihtiyac1 vb.) idare ve
Rehberlik servisimizce giderilmistir. Personel Memnuniyet ve Veli Anketleri, 21 Ogretmen ve 4

Hizmetli personele anket uygulanarak kurum dinamigi, katki goriis ve Onerileri alinmistir. 74 velinin
okulumuza bakisi, ¢6ziim Onerileri alinarak degerlendirilmistir.

Proje Calismamizda kaynaklik etmek amaciyla 4. Sinif 24 6grencinin Coklu Zeka Alanlari
Rehberlik Servisi- Sinif Ogretmenince anket uygulamasi yapilmis. Erkek Ogrencilerin agirlikl
Kinestetik (Bedensel) Zeka- Kisisel arasi Zeka alanlarinda. Kizlarin Sosyal Zeka Dilsel zeka
alanlarinda baskin oldugu gézlemlenmistir.

Ozel Egitim &grencilerinin egitim siirecinde etkililigi icin 4. Simftan 1 dgrenci ile rehber
ogretmen esliginde basit bir okul gelisim proje calismasi yapilmistir.

Ekip Olusturma- Gorev Bilinci: Proje mantig1 ve kurulan ekiplerce 2016 yilinda Okulumuz Beyaz
Bayrak 6diilii almaya hak kazanmis, Beslenme Dostu Okul Projesi Kapsaminda hedefledigi plan
dahilinde basarili 6rnek caligmalarini yiiritmektedir. Proje uygulamalari, yapilacak c¢aligmalarda
maliyet- zaman —paydaslar bulma mantigin1 da beraberinde getirerek uygulamalarimizdan aldigimiz
verimi gozle goriliir bir sekilde artirmigtir.

Resmi yazilarla kurumumuza bildirilen resim, hadis vb. yarigmalara sorumlu 6gretmen ve
ekiplerce Ogrencilerin organizasyonu saglanarak o konuya iliskin bilgiler verilerek katilimlarin
etkililigi verimligi yiikseltilmistir. Proje ¢calisma ekibimiz bu uygulamasiyla diger kurumlara 6rneklik
edecek Ar- Ge mantigimi da devam ettirerek diger kurumlara Orneklik edecek c¢alismalarini
yayginlagtirarak ¢aligmalarina devam edecektir.

Siirdiiriilebilirlik ve Yayginlastirilabilirlik

Proje hakkinda, 1l Milli Egitim Miidiirliigiiniin Ar- Ge birimine bilgi verilmis ilgili Sube Miidiirii
ile istisare edilerek i1 Milli Egitim Miidiirliigiince 14.01.2016 tarih ve 4515299 sayili yaz ile limiz
genelinde uygulanmaya konulmustur.

Projenin ABC’ si Oyunlarla Daha Keyifli calismamizdaki hedefimiz; bu ¢aligmay1 ilkokul-
Ortaokul-Lise okul egitimleri, Veli egitimleri ve Personel egitimleri olarak ilimiz-bdlgemiz genelinde
yayginlagtirmaktir. Projelerin toplandig1 bir interaktif egitim portali olusturularak uzaktan egitim,
ornek calismalar, paydaslar, degerlendirme komisyonlar1 olusturularak tesviklerle ilimizin ve
bolgemizin egitim-sosyal kiiltiirel degerlerini gelistirerek diger illerimizle tiniversitemizde kurulacak
olan Ogretmen Akademisinde faydali olabilecegi diisiiniilmektedir.
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Zumreler Toplaniyor ¢alismamiz e- okul sistemine benzer bir modiille giris yapilarak 6grenci
ogretmen-veli-idare-il ~ Miidiirliigii ~ yetkilendirmeleriyle  egitimin  6lgiilebilir  niteliginin
gelistirilebilmesine olumlu katalize edecegi diisiiniilmektedir.

Su sozii referans alarak ise basladim ve bitirdim: “Izir%‘ verin ¢ocugunuz yasamin tribiinden
seyirci olarak degil, sahada oyuncu olarak gecirsin”. Dogan CUCELIOGLU.
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