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ZIELSETZUNG PRODUKTE:

Welche Maßnahmen
unterstützen das Lernen von 
und mit anderen?

Wie wird der Umgang mit 
(digitalen Werkzeugen 
geschult/eingeführt?

Adressiert das Vorhaben 
Nachhaltigkeitsziele der UN?

Ideenentwicklung zur 
didaktischen Konzeption

MAKER EDUCATION
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Ausführungen hierzu finden sich: Schön, S.; Ebner, M. & Narr, K. (2020): Digitales kreatives Gestalten. Hintergrund und methodische Umsetzung.
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Lernziele: Was sollen die beteiligten 
Kinder danach wissen, können oder 
erlebt haben? 

Wann und wie können Kinder 
eigene Entscheidungen treffen 
und ihre Interessen verfolgen?

Präsentation 

Welche Ziele werden zudem 
verfolgt? (z. B. neue 
Partnerschaften, Neues 
ausprobieren?)

Titel der Idee

ZIELGRUPPE

Anzahl Vorwissen: Ist die Teilnahme am Angebot 
freiwillig? (Kann eine andere Aktivität 
alternativ angeboten werden?)

RESSOURCEN:

Wann und wo ist 
Kreativität gefragt?

Wann und wie ist 
Scheitern möglich?

Welche Aufgabenstellungen 
gibt es?
O keine
O Ein Problem
O Einen Auftrag
O Einen Wettbewerb
O Eine Anleitung

z. B. öffentliche Präsentation, 
Veröffentlichung der Produkte (unter 
offener Lizenz)

Hier sollten stehen:
• Werkzeuge
• Materialien (Abfall!)
• Personen/Expertise
• Finanzen
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Kontext/Alter
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