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Einflhrung

In den Digital Humanities nehmen Softwareentwicklung
und Datenverarbeitung eine zentrale Rolle ein, aber auch
Uber diese Felder hinaus ist kollaboratives, verteiltes,
digitales Arbeiten inzwischen ein fester Bestandteil des
Forschungsprozesses. Um die Qualitét ebenso wie die
Optimierung des wissenschaftlichen Erkenntnisprozesses
sicherstellen und Nachnutzbarkeit der entstehenden
Ressourcen gewdhrleisten zu  kodnnen, bendtigen
Forschende Kenntnisse im Bereich grundlegender digitaler
Methoden. Derzeit ist eine Einbettung entsprechender
methodischer Aushildung in die Curricula noch nicht
Uberal implementiert, was zum Teil unzureichende
Kenntnisse und daraus folgende Unsicherheit in
der Anwendung digitaler Methoden bis Uber die
Erfahrungsstufe der Early Career Researchers hinaus
zur Folge hat. Zumindest kurzfristig Abhilfe schaffen
kénnen entkoppelte Lehrgange, die Forschenden
grundsdtzliche Kenntnisse in digitalen Methoden
vermitteln. In diesem Bereich haben sich insbesondere die
Lehrplane der Carpentries ( https://carpentries.org/ ) als
forschungsbasierte, ergebnis- und lerner*innenorientierte
Mittel zum Enablement von Forschungsgemeinschaften
hervorgetan. Diese fokussieren auf kleine Lernschritte,
formative LernzielUberpriifungen, mentale Modelle und
kurze Feedbackzyklen, sowie praxisorientierte Ubungen.
Zusétzlich stellt die auf Freiwilligenarbeit und Inklusion
fokussierte Community der Carpentries einen Multiplikator
dar, der eine hohere Durchsetzung der Disziplinen
mit den notwendigen Grundkenntnissen im Bereich
computergestitzer Methoden méglich macht. Daher
verfolgen wir im Rahmen zweier halbtéagiger Workshops
Zwel Zide:

1. Vermittlung von zur Einhaltung guter
wissenschaftlicher Praxisim Sinne von Reproduzierbarkeit
von Forschungsergebnissen und Open  Science
notwendigen Grundkenntnissen in der Versionsverwaltung
mit Git und dem kollaborativen Arbeiten im Web mit
GitHub.

2. Einfuhrung in gemeinschaftlich entwickelte, offene
Lehrmethoden auf Grundlage der Carpentries, hier von
Software Carpentry (Wilson 2006).

Die Workshops sind thematisch eng miteinander
verwandt und lassen sich daher gut kombiniert besuchen,
fokussieren aber jewells verschiedene abgeschlossene
Aspekte des Bereichs Kollaboration via Versionskontrolle,
so dass auch der Besuch eines der beiden Teilworkshops
moglich und sinnvoll ist.

Teilworkshop ,, Versionskontrolle
mit Git"

Der habtagige Workshop ,Versionskontrolle mit
Git“richtet sich an Neulinge im Bereich VVersionskontrolle.
Vermittelt werden Grundkenntnisse der Arbeit mit
dem Versionskontrollsystem Git (Chacon & Straub
2014). Git, ursprunglich entwickelt fir die kollaborative
Zusammenarbeit am Linux-Kernel, ist nicht beschrénkt
auf die Versionierung von Software-Quellcode, sondern
kann — dank seiner textzeilenbasierten Arbeitsweise—auch
fir andere Dokumenttypen gewinnbringend eingesetzt
werden: Manuskripte, Forschungsdaten in nicht-binéaren
Formaten, etc.

Versionskontrollsysteme (V CS) schiitzen vor Verlust von
Arbeitsergebnissen und erlauben einfaches Zuriickspulen
auf vorangegangene Sténde. Zudem erlauben Sie — bei
Einsatz in verteilten Arbeitsgruppen — im Ruckblick die
Zuweisung bestimmter Anderungen zu Mitarbeitenden
und ermdglichen so einfache Klarung von Nachfragen.
Schliefdlich weist das VCS zuverlassig auf konfligierende
Anderungen hin, was bei anderen Formen der verteilten
Kollaboration nicht immer der Fall ist.

Auch einzelnen Forschenden bietet der Einsatz von
VCS, und insbesondere Git, Vorteile, wie etwa
Commitbeschreibungen, die den Zugang zu auch zeitlich
weit zuriickliegenden Anderungen und Projektstéanden
erleichtern.

Git oder ein anderes VCS kommt heutzutage in allen
grofRen Softwareprojekten zur Verwendung und wird von
den Entwickelnden auch fiir kleine Projekte genutzt.

Um en wirklich fundiertes Grundwissen Uber Git
vermitteln zu kdnnen verzichtet dieser Teilworkshop auf
den Einsatz von grafischen Benutzeroberflachen fur Git.
Stattdessen kommt die Kommandozeilenimplementierung
zum Einsatz, die fir alle wichtigen Betriebssysteme
erhdtlich ist. Um en komplikationsfreies Arbeiten
dler Teilnehmenden auf der Kommandozeile zu
ermdglichen werden daher entsprechende Kenntnisse vor
Workshopbeginn abgefragt und bei Bedarf zu Beginn des
Workshops zielgerichtet aufgebaut.

Im Anschluss werden VCS, ihre Funktionsweisen
und Zielstellungen erlautert und die Einrichtung
von Git vorgenommen. Es folgen die Vermittlung
der grundlegenden Funktionen: Anderungsverfolgung,
Exploration  der  Anderungshistorie,  Ausschluss



besimmter Objekte von der Anderungsverfolgung,
Anderungskonflikte und ihre Auflsung und die Arbeit mit
entfernten Repositorien.

Dariiber hinaus gehende Themen, die von der
Versionskontrolle mit  Git bertihrt werden finden
ebenfals Beachtung: Workflows fir Kkollaboratives
Arbeiten, Open Science, Lizenzierung, Zitierung und
das Bereitstellen eigener Git-Instanzen. Nach Moglichkeit
wird abschlieffend auf GUI-unterstiitzte Versionierung
und Markdown-Formate eingegangen. Diese und
vorhergehende Themen konnen von Teilnehmenden im
zweiten Teilworkshop vertieft werden.

Der Tellworkshop beruht auf der entsprechenden
Unterrichtseinheit ,Version Control with Git* (Ahmadia
et al. 2016) aus dem Curriculum von Software Carpentry.
Die Workshopleiter*innen sind zertifizierte Software
Carpentry Instructors und es kommen die fir das
Curriculum entwickelten Methoden zum Einsatz, die es
den Teilnehmenden ermdglichen, sich das Gelernte durch
angeleitete Ubungen und haufige formative Evaluationen
aktiv anzueignen.

Teilworkshop ,,Kollaboratives
Arbeiten im Web mit GitHub"

Dieser Teilworkshop fihrt ein in die Moglichkeiten der
Nutzung von GitHub as Plattform fur kollaboratives,
verteiltes Arbeiten im Web. Komplexer werdende
digitalisierte Forschungsprozesse und Projektstrukturen
fordern zunehmend kollaboratives Arbeiten. Dabel stellen
,Plan Text*-Formate ein problemlos nachnutzbares
Mittel der Wahl dar. GitHub ist die derzeit wichtigste
Codeplattform und bietet neben Git-Repositorien und
eigenen Workflows fir das Versionskontrollsystem Git
weitere Features, die ein solches Arbeiten erméglichen
und erleichtern. Obgleich die Kernfunktionen von GitHub
vornehmlich fir die Verwaltug von Softwareprojekten
genutzt wird, kdnnen diese ebenso gut fir andere digitale
Objekte, wie Forschungsdaten oder Manuskripte, genutzt
werden.

Obwohl GitHub das Git schon im Namen tragt ist es
maoglich, die kollaborativen Funktionen der Plattform auch
ausschliefflich Uber die Weboberflache von GitHub zu
nutzen. Auf diese Weise kann nicht nur Versionskontrolle
ausgelibt werden, es kénnen in wenigen Schritten auch
Websites erstellt und bereitgestellt werden. All dies, ohne
auf die Kommandozeile zurtickgreifen zu miissen.

Fir den Workshop sind keine Vorkenntnisse ber
Versionskontrollsysteme, Git oder GitHub notwendig.
Teilnehmende des ersten Teilworkshops werden
jedoch grundsétzliche Prinzipien der Versionierung
wiedererkennen und vertiefen kénnen, beziehungsweise
GUI-gestiitzte  Umsetzungen  kennenlernen. Die
Teilnehmenden lernen, wie man Repositorien einrichtet,
Dateien unter Versionskontrolle stellt, direkt mit Anderen
an diesen Dateien zusammenarbeitet, beispielsweise

durch Issues und Pull Requests. Auch weiterfiihrende
Themen wie Konfliktresolution, die Verwendung von
Anderungsvorschldgen und Review und das Aufsetzen
einer Website sind Themen des Workshops.

Auch dieser Teilworkshop beruht auf den Methoden der
Software Carpentry.

Zusammenfassend ermoglichen die beiden
Teillworkshops vor dlem in  Kombination den
Teilnehmenden einen fundierten Einstieg sowohl in die
Versionskontrolle allgemein, als auch in die praktische
Arbeit mit den derzeit am weitesten verbreiteten
Instrumenten, Git und GitHub. Die vermittelten Kenntnisse
erlauben es, die Vorteile der Arbeit mit diesen von
Anfang an auszunutzen und sind Grundlage fir den
téglichen Einsatz von V ersionskontrolle und kollaborativen
Prozessen. Beide sind ein zentraler Stiitzpfeiler fir eine auf
Best Practices basierende Forschungsarbeit in den digitalen
Geisteswissenschaften und eine Voraussetzung von Open
Science.

Workshopleiter*innen
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